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Origen de este proyecto

LuCAS

Este documento forma parte del material que el grupo LuCAS pone a disposicién de traduc-
tores para ayudarlos en su tarea de pasar la documentacién de Linux y los sistemas GNU en
general al castellano.

11Se recomienda su uso en escuelas, institutos de ensenanza y capacitacion, ya que es de libre
distribucién, lo que entre otras cosas significa que es gratis. !lref a fdl y a discusién libre-gratis.

LuCAS es blabla bla, vea http://lucas.hispalinux.es.

Si usted desea colaborar con el esfuerzo de mantener correcto y actualizado este diccionario,
por favor dirfjase a: challard@santafe.com.ar .

Siempre encontrara la dltima version de este documento en
http://lucas.hispalinux.es/diccionario.

GIAIT

El Grupo de Informatica Aplicada al Inglés Técnico (G.I.A.I.T.) http://www.giait.org.ar
es uno de los Grupos de Investigacién, Desarrollo, Extensién y Servicios que cumplen funciones
en la Facultad Regional Santa Fe de la Universidad Tecnoldgica Nacional. Como objetivo, dicha
institucién, se propone brindar a través de sus Grupos de Investigacién y Desarrollo (I&D),
asesoramiento profesional, asistencia técnica y formacién/capacitacién de recursos humanos en
determinadas ramas de la ingenieria.

El ¢.1.A.1.T., en particular, postula como objetivo general, contribuir desde lo cientifico-
tecnoldgico, a la incorporaciéon de modernos instrumentos y tecnologias de avanzada en lo que
se refiere a la carga, generacién, gestion, transferencia y distribuciéon de conocimientos e infor-
macién, habitualmente en soporte electrénico, y con fuerte sustento en la informatica y, dentro
de ella, con instrumentos y tecnologia de punta.

El procesamiento y traduccion automatica ¢ asistida por computadoras constituyé el drea
inicial de trabajo del Grupo cuando, en 1992, comenzé a operar institucionalmente. De alli su
nombre.

Uno de los proyectos realizados por el G.I.A.LT. en 1995 fue un glosario/diccionario de
aproximadamente 11000 términos. Luego de satisfechos los contratos que financiaron dicho
producto, el director del G.1.A.1.T., Ing. Meier, decidi6é colaborar con la comunidad hispano-
parlante poniendo este trabajo bajo una licencia de documentacién y contenidos libres !!poner
la fdl y refa nodo fdl. El otro autor, César Ballardini, realizé la programacién de las rutinas
de conversién para la generacién de los distintos formatos opacos necesarios para las consultas;
estos programas y sus archivos accesorios se entregan bajo la licencia GNU GPL.
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1.2 MB Diskette
1. Disquete de 1,2 MB
2. Un disquete de 1,2 MB es un medio

puede ser leido ni escrito en una
disquetera de 720K. Como ambas
disqueteras parecer idémticas, esto

magnético para guardar y recuperar
programas y datos electrénicamente.

. Un disquete de 1,2 MB es un
medio magnético para guardar
y recuperar programas y datos
electrénicamente. Fue introducido
por IBM en sus maquinas AT.
Tiene 5.25" de didmetro (igual a
su predecesor, el disquete de 360
K, pero puede guardar mas de tres
veces su capacidad. Los disquetes
de 1,2 MB son conocidos como
disquetes de alta capacidad o alta
densidad. Un disquete de 1,2 MB
que ha sido formateado en una
disquetera de 1,2 MB NO PUEDE
SER LEIDO NI ESCRITO con una
disquetera de 360 MB. Como ambas
disqueteras parecen ser idénticas,
con frecuencia, esto confunde a los
principiantes. Las disqueteras de
1,2 MB, sin embargo, pueden leer
y escribir disquetes de 360 K. Por
lo general, una computadora XT
tendra una disquetera de 360 KB
mientras que una computadora AT
tendra una disquetera de 1,2.MB

1.44 MB Diskette
1. Disquete de 1,44 MB
2. Un disquete de 1.44 MB es un dis-

quete magnético usado para guardar
y recuperar datos y programas. El
microdiskette de 1.44 MB fue intro-
ducido a fines de los 80 como dis-
quete de 3.5" de alta densidad, y
puede guardar hasta 1.44 megabytes.

. Un disquete de 1.44 MB es un
disquete magnético wusado para
guardar y recuperar datos 'y
programas. El microdiskette de 1.44
MB fue introducido a fines de los
80 como disquete de 3.5" de alta
densidad, y puede guardar hasta
1.44 megabytes. Un microdiskette
formateado en disquetera de alta
densidad, 1.44 megabytes no

suele confundir a los principiantes.
Sin embargo, los microdisquetes
de 1.44 MB pueden leer y escribir
disquetes de 720 K. Vea la Tabla
"Especificaciones de disquetes" para
contar con informacién adicional
sobre el tema.

10Base-T
1. 10Base-T
2. 10Base-T es el estandar de

comunicacién aprobado en
Septiembre de 1990 por la IEEE.
10Base-T, o 802.3i, es el estandar
para operar redes Ethernet LAN
de 10 megabits bajo cableado de
pares no-protegidos (UTP),(Cable
telefénico comun).

. 10Base-T es el estandar de

comunicacién aprobado en
Septiembre de 1990 por la IEEE.
10Base-T, o 802.3i, es el estandar
para operar redes Ethernet LAN
de 10 megabits bajo cableado de
pares no-protegidos (UTP),(Cable
telefénico comun). 10Base-T se
basa en un tendido ‘"estrella",
donde todas las comunicaciones
pasan a través de un punto central
(Nucleo LAN). Asi, se pueden usar
herramientas de monitoreo y control
en formas que serian imposibles
con tendidos BUS 10Base-2 hace
referencia al estandar IEEE para
Thin Ethernet conocido, ademas,
como CheaperNet o CNet. Usa un
cable coaxil RG58 de hasta 200 mts
por cada segmento individual de
cable. 10Base-5 hace referencia al
estandar IEEE para Thick Ethernet
conocido, ademas, como ENet. Usa
un cable coaxil RG11 de hasta 500
mts por cada segmento individual
de cable.

2.88 MB drive
1. Disquetera de 2,88 MB



2. Introducida por Toshiba en la 89

Spring Comdex, la disquetera de 2.88
MB duplica la capacidad de alma-
cenamiento de los microdisquetes de
3.5" de alta densidad actuales. La
capacidad en blanco, sin formateo es
de 4.0 MB.

PC tipo XT tendra una disquetera de
360 K, mientras que una AT alojara
a una disquetera de 1.2 MB.

Vea la Tabla "Especificaciones de

disco" para contar con un Resumen
sobre el tema. .

3. Introducida por Toshiba en la 89 3.5 diskette
Spring Comdex, la disquetera de 2.88

1. Di 1 .
MB duplica la capacidad de alma- isquete de 3,5 pulgadas

2. Introducido en 1986 por la SONY

cenamiento de los microdisquetes de
3.5" de alta densidad actuales. La
capacidad en blanco, sin formateo
es de 4.0 MB. La capacidad adi-
cional se logra duplicando el numero
de sectores por pista (de 18 a 36) o
guardando el doble de bits en cada
pista. Esto se logra grabando los
datos de arriba hacia abajo (perpen-
dicularmente) y no de punta a punta
de la pista. El nuevo estdandar prop-
uesto por Toshiba no aumenta ni el
numero de pistas en el disco ni la den-
sidad de la pista. Si bien se pueden
seguir usando los dispositivos posi-
cionadores del cabezal, se necesitar
un nuevo cabezal, con un controlador
modificado e items electrénicos. Ver
la Tabla "Especificaciones de disco"
para contar con un Resumen sobre el
tema.

Co., el disquete de 3.5" (llamado
con frecuencia, microdiskette) se usa
para almacenamiento de datos.

. Introducido en 1986 por la SONY

Co., el disquete de 3.5" (llamado
con frecuencia, microdiskette) se usa
para almacenamiento de datos. Pre-
senta importantes mejoras de diseno
respecto del disquete convencional de
5.25".  Su tamafio mas pequeno y
formato mas robusto hacen que el
manejo sea mas facil y seguro. La
superficie magnética del disco solo
queda expuesta al poner el disco en
la disquetera. Esto reduce la posibil-
idad de que sea afectada por el polvo
v los dedos

- | Capacid. | No. |
No. | Sectores| Tamano | Tamano

| MS-DOS | | Almacen. | Cabez |
Pistas | /Pista | Sector | Cluster|
Versién | + -+ —+ +—

+ + + + | 720 K
[ 2180191512 1024 | 3.2+ | |
144 MB | 2 | 80 | 18 | 512 | 512

programas y datos. | 3.3+ | | 2.88 MB | 2 1 80 | 36 |
3. Un disquete de 360 K es un disco 512 | 512 | 3.3+ |

magnético para guardar y recuperar
programas y datos. Los disquetes
de 360 K fueron introducidos por
IBM con la maquina PC original.
Posee capacidad de almacenamiento
de 360 kilobytes. Tiene un didmetro

252D Diskette
1. Disquete de Doble Densidad

2. Un disquete de 360 K es un disco
magnético para guardar y recuperar

360 K diskette

1. Disquete de 360 K

2. Un disquete de 360 K es un disco
de 5.25" Un disquete de 360 puede magnético para guardar y recuperar
ser leido y escrito tanto en una dis- programas y datos.

quetera de 360 K como en una de 1.2 3. Un disquete de 360 K es un disco
MB de alta densidad. Como las dos magnético para guardar y recuperar
disqueteras y los disquetes se pare- programas y datos. Los disquetes
cen, con frecuencia esto confunde a de 360 K fueron introducidos por
los principiantes. Por lo general, una IBM con la maquina PC original.



Posee capacidad de almacenamiento
de 360 kilobytes. Tiene un didmetro
de 5.25" Un disquete de 360 puede
ser leido y escrito tanto en una dis-
quetera de 360 K como en una de 1.2
MB de alta densidad. Como las dos
disqueteras y los disquetes se pare-
cen, con frecuencia esto confunde a
los principiantes. Por lo general, una
PC tipo XT tendra una disquetera de
360 K, mientras que una AT alojara
a una disquetera de 1.2 MB.

Vea la Tabla "Especificaciones de
disco" para contar con un Resumen
sobre el tema.

386 SX-Microprocessor

1.
2.

3.

Microprocesador 386 SX

El microprocesador 803865X de Intel
es un chip 30386, barato, de 16 bits

El  microprocesador 80386SX de
Intel es un chip 30386, barato, de
16 bits Originalmente solo estaba
disponible en una velocidad (16
MHz). Los verdaderos chips 80386
de 32 bits, marcados como 80386DX,
funcionan a velocidades de hasta 33
MHz. El microprocesador 80386SX
es idéntico al 80386DX con dos
excepciones: las limitaciones en el
ancho del bus de datos (data bus
width) y las limitaciones en el bus de
direccionamiento (address bus). En
un ambiente D.O.S., las diferencias
resultantes en el funcionamiento
son casi imperceptibles. El
microprocesador 80386SX posee una
mayor velocidad de procesamiento
que el 80286, pero es mas barato
que el chip 80386 de 32 bits. En los
ticks del reloj unicamente, el SX es
de 10 a 33 por ciento mas rapido
que el 286 de 8-12 MHz. Desde el
punto de vista de la performance,
el SX se coloca entre el 80286 y
el 80386, estando disenado para
trabajar en una arquitectura AT de
bajo costo, en vez de trabajar en
una arquitectura del 80386 estandar.
El microprocesador 80386SX es
una buena alternativa frente al
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80386 cuando el peso, tamano y
consumo de energia son los ftems de
mayor importancia en la decisién de
compra o instalacion.

4GC, Fourth Generation Computer
1. Computadora de cuarta generacién
2. Una computadora de Cuarta gen-

eracién esta caracterizada por micro-
computadores fisicamente pequenos,
de menor costo, que emplean micro-
procesadores y chips de memoria.

. Una computadora de Cuarta gen-

eracién estd caracterizada por micro-
computadores fisicamente pequenos,
de menor costo, que emplean mi-
croprocesadores y chips de memoria.
No existe una total coincidencia si
este tipo de equipos pertenece a una
nueva generacion 6 de si solo consti-
tuyen una etapa muy avanzada de los
equipos de la Tercera Generacion

4GL
1. Lenguaje de Cuarta Generacion.
2. Un Lenguaje de Cuarta Generacién

(4GL) hace referencia a los lenguajes
de programacién mas recientes, con
los que se escriben programas usando
comandos de una Aplicacién escrita
en un lenguaje de segunda o tercera
generacion.

. Un Lenguaje de Cuarta Generacién

(4GL) hace referencia a los lengua-
jes de programacién mas recientes,
con los que se escriben programas
usando comandos de una Aplicacion
escrita en un lenguaje de segunda
o tercera generacién. Los progra-
mas dBase, los Query, y los editores
son buenos ejemplos de programas
4GL. Si bien pocas veces se usan
los términos 4GL, 3GL y 2GL, 1GL
se refiere al lenguaje de méaquina (el
lenguaje de menor nivel). 2GL se
refiere al lenguaje assembler y 3GL
se refiere a todos los lenguajes de
programacién de tercera generacion
(BASIC, COBOL, FORTRAN, Pas-
cal, Ada, C, etc.) donde el cidigo



fuente se compila para crear un pro-
grama ejecutable o una Aplicacién. .

5.25" Drives
1. Disquetera de 5,25 pulg.
2. A fines de la década del 70,

cuando recién aparecieron las
microcomputadoras, la tnica forma
de guardar programas y datos
fuera de la maéaquina era hacerlo
en disquetes de 5,25". Aun no se
habian inventado los discos rigidos.
Las disqueteras iniciales de 5.25"
tenian casi tres pulgadas de alto y se
las incorporaba a las computadoras
en uno de los dos receptaculos
existentes:

| Capacidad de |Cantidad |Can-
tidad | Sectores | Tamano | Tamano

| Version | | almace-
namiento | Cabezales | Pistas
|x pista |Sector|Cluster|D.O.S. |
— 4 + +
+ + -+ -+ | 160 K | 1
| 40 | 8 | 512 | 512 | ALL | |
180K | 11401 91| 512 | 1024 |
20+ | | 320K | 2140 | 8 | 512
| 1024 | 1.1+ | | 360 K | 2 | 40 |
91 512 | 1024 | 2.0+ | | 1.2 MB
| 2180 | 15 | 512 | 512 | 3.0+ |

- En la actualidad,
s6lo son de uso comun, los disquetes
de 360K y de 1.2 MB (5.25").

720 K Microdiskette

(Micro)disquete de 702 K

2. Un microdiskette de 720K es un

disquete magnético usado para
guardar y recuperar programas y
datos electronicos.

. Un microdiskette de 720K es un

disquete magnético wusado para
guardar y recuperar programas y
datos electrénicos. El microdiskette
de 720K fue introducido a mediados
de la década de los 80 como
disquete de 3.5", con una capacidad

de almacenamiento de datos de
720Kilobytes. Un disquete de 720 K
puede ser leido/escrito tanto con una
discretear de 720K como las nuevas
disqueteras, de alta densidad, de
1.44 MB. Como las dos disqueteras
y los disquetes parecen ser idénticos,
a menudo este es un tema que
genera confusiones entre quienes
recién se inician. Para contar con
un Restimen sobre el tema, consulte
la Tabla "Especificaciones de los
disquetes"

8421 Code
1. Codigo 8421
2. BCD es un acrénimo de Binary

Coded Decimal (Decimal Codificado
en Binario) y representa un tipo de
codigo de valor posicional en el que
cada digito decimal esta codificado
en binario en "palabras" de 4 bits.

. BCD es un acrénimo de Binary

Coded Decimal (Decimal Codificado
en Binario) y representa un tipo de
codigo de valor posicional en el que
cada digito decimal esta codificado
en binario en "palabras" de 4 bits.
El BCD se basa en el cédigo 8421,
por lo que algunas veces se lo llama
de ese modo. Obtiene su nombre del
valor asignado a cada una de las
cuatro posiciones de los bits, siendo
cada grupo de cuatro bits igual a un
decimal. El ntimero decimal 12, por
ejemplo, seria 0001 0019 en BCD.

—— | Decimal | 8421 Binario |
Decimal | 8421 Binario | +

+ + + + 10
| 0000 | 510101 | | 1| 0001 | 6 |
0110 | | 2 1 0010 | 7 | 0111 | | 3 |
0011 | 8 | 1000 | | 4 1 0100 | 9 |

1001 |

8514/A (analog adapter)
1. Adaptador Analégico 8014/A
2. El 8514/A es un adaptador

analogico de presentacion en video,



de IBM, para las computadoras
personales PS/2.  Comparado con
los adaptadores previos como el
EGA 6 el VGA, el 8514/A brinda
una alta resolucién de 1024x768
pixeles con un méaximo de 256
colores o 64 tonos de grises

. E18514/A es un adaptador analdgico
de presentacién en video, de IBM,
para la linea de computadoras per-
sonales PS/2. Comparado con los
adaptadores previos de video como
el EGA 6 el VGA, el 8514/A brinda
una alta resolucién de 1024x768 pix-
eles con un maximo de hasta 256 col-
ores o 64 tonos de grises. Es un
monitor interlazado, lo que significa
que explora (scanea) linea por medio
cada vez que se "refresca" (renueva)
la pantalla. Incluye un co-procesador
de video que ejecuta internamente
funciones gréficas bi-dimensionales,
liberando de este modo a la CPU que
ya no tiene que efectuar tareas rela-
cionadas con las graficas. El moni-
tor 8514 /A mejora hasta diez veces la
performance de las aplicaciones CAD
(computer Aided/Assisted Design -
Diseno Asistido por Computadoras)
El sistema de presentaciones (moni-
tor) 8514 de IBM es una combinacién
del monitor 8514 de frecuencia fija-
multiple de 16 pulgadas y del adap-
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tador grafico 8514/A. Solo trabajan
juntos en los sistemas MCA.

9-Track Tape
1. Cinta de 9 Pistas
2. La cinta de 9 pistas es un carrete

de cinta magnética de media pulgada
para guardar datos de la computa-
dora.

. La cinta de 9 pistas es un carrete

de cinta magnética de media
pulgada para guardar datos de
la computadora. Los carretes de
cinta de 9 pistas tienen casi 12
pulgadas de didmetro y son muy
usados con los grandes sistemas y
en las minicomputadoras. Estan
disponibles en carretes de muchas
longitudes, tales como 1200, 2400
y 3600 pies de cinta. (1 pié = 30
cm) Dependiendo de las capacidades
de la unidad de cinta, los datos
pueden ser grabados a 800 bytes por
pulgada (800 BPI) 6 a 1600 Bytes
por pulgada (1600 BPI). El esquema
adoptado en la grabacion coloca
los datos en nueve pistas paralelas
diferentes (en los 8 bits de datos de
un byte mas 1 bit de paridad. Las
cintas magnéticas primitivas usaban
un esquema de grabacién de 7 pistas
a 556 BPI.



A

A, Ampere, Amps Ampere (amperio),
amperios.

A Programming Language", APL
1. Lenguaje de Programacién APL
2. APL es la sigla de "A Programming

Language" (Un  Lenguaje de
Programacién), que fue un libro
escrito en 1962 por el credor del
lenguaje, Kenneth E. Iverson.
Basado en lo que antes se habia
conocido como la Nomenclatura
Iverson, el APL es un lenguaje
de programacién extremadamente
conciso, disenado para el manejo
de los arreglos (arrays). Los
arreglos pueden ser escalares,
vectoriales, tablas o matrices de dos
o mas dimensiones, pudiendo estar
compuestos de informacion numérica
o alfanumérica. Bajo la conduccién
de Iverson, IBM introdujo en 1966
el APLA360. Como el APL evita la
introduccién de las computadoras
personales, originalmente se lo
empled unicamente en mainframes.
Desde 1983, han estado disponibles
las versiones de APL para las PC.
Debido a su conjunto de caracteres
especiales  expandidos, el APL
requiere un teclado especial, o el uso
de macros, para el ingreso de datos.
Las versiones actuales de APL para
mainframes y PC se denominan

APL2.

A to D Analog to Digital Analégico a
digital, analégico-digital.

A /B Switch

1. Interruptor A/B

2. Un interruptor A/B es un
dispositivo del equipamiento

(hardware) que brinda una unién en
un cable eléctrico de modo que las
seniales puedan ser enviadas por una
de las dos vias disponiobles. Este
dispositivo se emplea frecuentemente
cuando se conectan dos impresoras a
un puerto (port) de la computadora.
El operador puede modificar el seteo

(posicién) del interruptor, entre "A"
y "B", dependiendo de cual es la
impresora que se ha de emplear.

A/D converter convertidor analégico-
digital.

A AAS American Association for the Ad-
vancement of Science Asociacién ameri-
cana para el progreso de la ciencia.

ABA American Bankers Association
Asociaciéon de banqueros americanos.

abacus abaco.

ABEND, ABnormal END

1.
2.

Terminacién anormal, Abortar

Generalmente fin de la ejecucion de
un programa de computador.

Cuando la ejecucion de un programa
o de una tarea termina debido a la
aparicion de un evento anormal, o
cuando la tarea es terminada por el
operador antes de su finalizacién nor-
mal, se dice que el programa o la
tarea han sido "abortados". Después
de ello, el control vuelve al Sistema
Operativo. Algunas veces se emplea
el término ABEND (ABnormal END
- Terminacién anormal) en lugar de
"ABORTAR™".

ABL Atlas Basic Language Lenguaje
basico ATLAS.

abnormal termination terminacién anor-

mal.

Abort

1.

Abortar, Terminacién anormal, in-
terrumpir

Cuando la ejecucién de un programa
o de una tarea termina debido a la
aparicién de un evento anormal, o
cuando la tarea es terminada por el
operador antes de su finalizacién nor-
mal, se dice que el programa o la
tarea han sido "abortados". Después
de ello, el control vuelve al Sistema
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Operativo. Algunas veces se emplea incorporar un permiso de escritura

el término ABEND (ABnormal END grupal en un archivo llamado
- Terminacién anormal) en lugar de report usando el modo absoluto,
"ABORTAR™". ud. podria escribir chmod 664

report. Note que Ud. debe ser
el propietario de un archivo o el
super-usuario para modificar los
permisos (autorizaciones) en dichos
archivos.  Ademds, Ud. puede

absolute addressing direccionamiento ab- modificar los permisos usando el
soluto. modo simbdlico (Symbolic Mode).

absolute absoluto

absolute address direccién absoluta.

absolute assembler ensamblador abso- Absolute pathname

luto. 1. Nombre de la via de acceso absoluta

2. Podria decirse que el "nombre de la
via de acceso" (pathname, en inglés)
es una ruta trazada en el sistema de
archivos que conduce a un archivo
dado. Existen dos tipos de nombres
de vias de acceso: las absolutas y las
relativas. Los nombres de las vias de
acceso relativas (relative pathnames)

absolute code codigo absoluto.

Absolute formatting
1. Formateo absoluto

2. Formatear es el proceso de preparar
un disco de modo que el sistema
operativo pueda encontrar los sec-

tores ubicados en cada una de las
pistas del disco. El formateo de un
disco también fija la FAT (file Allo-
cation Table, 6 Tabla de Asignacién
de Archivos) Un disco no puede us-
arse hasta que esté formateado. Los
discos rigidos, por su parte, deben ser
"inicializados" (6 formateados a bajo
nivel) antes de que puedan ser real-
mente formateados. El formateo a
bajo nivel establece los sectores so-
bre un disco rigido, y mapea (rep-
resenta en un mapa) las zonas de-
fectuosas para que el Sistema Oper-
ativo las evite. Este procedimiento
de formateo a bajo nivel también se
denomina "inicializaciéon" (initializ-
ing), formateo fisico, 6 formateo ab-
soluto. (physical or absolute format-

ting)

comienzan en el directorio en que
uno se encuentra y conducen a un
archivo que se encuentra en ese di-
rectorio 6 en un subdirectorio. Los
nombres de las vias de acceso absolu-
tas (absolute pathnames) comienzan
en el directorio "raiz" y siempre ha-
cen referencia al mismo archivo, in-
dependientemente del lugar en que
Ud. se encuentre dentro del sistema
de archivos.

Una via de acceso (pathname)
que comienza en el directorio
principal (raiz), "/", por ejemplo
/ete/default/tar. Una via de
acceso absoluta, que comienza
en el directorio raiz, dada a un
archivo o directorio. Toda via de
acceso absoluta comienza con un
caracter de barra invertida ( / ), que

representa el directorio raiz. Ver,
ademas, VIA DE ACCESO y VIA
DE ACCESO RELATIVA.

absolute loader cargador absoluto.

absolute mode

1. modo absoluto

2. Un método para modificar los
permisos  (permissions) de los
archivos usando numeros octales
de 3 digitos. Por ejemplo, para

absolute program programa absoluto.
absolute value valor absoluto.

absolute vector vector absoluto



abstract data type tipo de dato abstracto

AC/ac Alternating Current Corriente al-
terna

ACC ACCumulator Acumulador ACC
accelerator board tarjeta aceleradora
accent mark acento

acceptance test prueba de aceptacién
access acceso.

access arm brazo de acceso

access arm brazo de acceso.

access charge cuota de acceso

access code codigo de acceso

Access Code
1. Palabra Clave, Cédigo de Acceso

2. Un cédigo de Acceso 6 Palabra
Clave (Password) es, simplemente,
un numero de identificacion o
un conjunto de caracteres que se
necesita, algunas veces, para brindar
acceso a un programa o un sistema
de computadoras. Con frecuencia
resulta muy recomendable que
los individuos y/o las companias
protejan sus valiosos datos o
recursos, evitando asi un uso no
autorizado de los mismos. Sin
embargo, la computadora no tiene
manera de saber si la persona que
ingresa la palabra clave o el cédigo
de acceso es un Usuario legitimo o
no, de modo que Ud. debe proteger
siempre su palabra Clave o su
Cédigo de Acceso, cambiandolos con
frecuencia.

access control control de acceso.
access method método de acceso.

access privilege privilegio de acceso

Access Time

1.
2.

Tiempo de Acceso

Se denomina Tiempo de Acceso
(Access Time) de un dispositivo al
tiempo requerido para que dicho
dispositivo de memoria genere una
senal de salida confiable después
que recibe una senal de entrada
solicitando 1 contenido" que se ha
guardado en una direccién especifica
de memoria. Para aprovechar al
maximo la velocidad potencial del
procesador central, los chips de
memoria deberian tener Tiempos
de Acceso lo  suficientemente
rapidos como para que funcionen
adecuadamente a la  velocidad
optima del procesador. El Tiempo
de Acceso para un dispositivo de
almacenamiento tal como un disco
es la cantidad de tiempo necesaria
para que comience la entrega
de datos después que la CPU
envie un pedido de datos. Como
diferentes  ambientes  operativos
pueden afectar los Tiempos de
Acceso, el valor que se brinda es,
por lo general, un tiempo promedio.
Con frecuencia, los Ensayos de
las  Caracteristicas  (Benchmark
Tests) medirdn los Tiempos de
Acceso de un Sistema. Vea la
Tabla de Referencia "Velocidades
de Reloj de los Microprocesadores"
("Microprocessor  Clock  Rates")
para contar con detalles adicionales
sobre el tema.

access time tiempo de acceso.

account cuenta

account number nimero de cuenta

accounting machine maquina de contabil-

idad

accumulator acumulador.

accuracy factor de precision o de exacti-

tud.



ACE Automatic Computing Engine
Maquina de calculo automaético.

ACIA Asynchronous Communications
Interface Addapter Adaptador para in-
terfaz de comunicaciones asincronas.

ACK abreviatura de ACKnowledge
(véase acknowledge).

ACK ACKnowledge
1. Reconocimiento

2. Respuesta afirmativa de un receptor
a un emisor en una transmisién de
datos.

acknowledge reconocimiento, respuesta
afirmativa, acuse de recibo.

ACL Appliance Computer Language
Lenguaje de utilizacion en computadora.

ACM Association for Computing Ma-
chinery Asociaciéln de maquinas com-
putadoras.

acoustic coupler acoplador actstico

acoustic delay line Iinea de retardo
acustica.

acoustic memory memoria acustica.
acoustic storage memoria acustica.
acoustical coupler acoplador acustico.

Acronym
1. Sigla, Acrénimo

2. ACRONIMO es una palabra
formada por la(s) primera(s) letra(s)
de un grupo de palabras. Los
siguientes ejemplos son Acrénimos

analizados en detalle en este
programa GLODIC.

MODEM, proviene de MOdulator-
DEModulator

COBOL, proviene de COmmon Busi-
ness Oriented Language

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

FORTRAN, proviene de FORmula
TRANslator

WORM, proviene de Write Once
Read Many

NetBIOS, proviene de Network Basic
Input/Output System

ACS Automatic Computing System Sis-
tema informatico.

Activated
1. Activado

2. Se dice que un dispositivo que ha
recibido una senal que le permite fun-
cionar esta activado. Lo opuesto de
"activado", por supuesto, es "desac-
tivado". Se pueden emitir comandos
desde los programas que permiten
"activar" 6 "desactivar" dispositivos
periféricos.

active element elemento activo.

Active Hub
1. Ntcleo activo

2. Un HUB es un dispositivo de
distribucion del equipamiento
(Hardware) usado en ciertas redes
para efectuar funciones especiales
con las senales de Transmision.
Existen dos tipos de HUBS en
redes: los pasivos y los activos. Un
HUB activo se usa para amplificar
y acondicionar las senales de
transmisiéon mientras se tiene en
cuenta la posibilidad de agregar
puertos  (Ports) adicionales en
la Estacién 6 puesto de Trabajo
(Workstation). Los HUBS activos
poseen entre 4 y 64 puertos. Un
HUB pasivo, a menudo con solo 4
puertos, también se emplea para
dividir una senal de transmisién
de modo que se puedan agregar
Estaciones é Puestos de Trabajo
(Workstations), con la diferencia
de que un HUB pasivo no puede
amplificar la senal. Por lo tanto, los
HUBS Pasivos deben ser conectados
directamente a una Estacion de
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Trabajo 6 a un HUB Activo. Las actual parameter parametro actual.
LAN (Local Area Networks - Redes

Locales) que emplean una topologia actual user id identificador de usuario
en red ARC poseen HUBS Activos (group id) real

y Pasivos de modo de lograr una

méaxima distancia de cableado de actuator actuador.

hasta 20.000 piés desde cualquier

nodo de la red hasta cualquier otro ACU Automatic Call Unit , Automatic
nodo. Calling Unit Unidad de llamada 6 que

llama automaticamente

active matrix LCD LCD de matriz activa
acumulator acumulador

active star estrella activa

ad hoc
Active-matrix LCD 1. Con este propésito
1. LCD de matriz activa 2. El Diccionario define "ad hoc" como

una versiéon en Latin que equivale
a "con este propédsito especifico",
Unicamente para un caso especial.
Un "ad hoc query" (Consulta ad
hoc) es un pedido o solicitud de
informacién que se ha de extraer
de una Base de Datos. La consulta
es iniciada directamente por el
Usuario, en vez de ser iniciada
indirectamente por medio de un
Programa de Aplicacién que brinde
menies u otras estructuras para
formular la consulta.

2. LCD es una abreviatura de Liquid
Crystal Display (Visor de Cristal
Liquido) y denota a una pantalla que
emplea cristal liquido, sellado entre
dos trozos de vidrio y polarizadores,
que son luego activados por una
fuente de luz externa de modo de
formar los distintos caracteres, como
sucede en un reloj digital 6 en una
computadora portatil. Algunos
monitores de LCD dependen de la
reflexion de la luz ambiente de modo
de presentar una imagen en pantalla.
Otros aumentan su definicién
alumbrando la pantalla desde atras ad hoc Query
y tonalizando los caracteres.  El 1. Consulta con propésito especifico
tipo de LCD ma&s prometedor es el

recientemente  desarrollado  LCD 2. El Diccionario define "ad hoc" como

de matriz activa (active-matrix) una version en Latin que equivale

6 de transitor de pelicula delgada a "'con este proposito espemﬁcp"l,
(thin-film transistor) (TFT). Dentro umczxmente para u caso especial.
de unos pocos anos, ya se veran Un "ad hoc query" (Consulta ad

en el mercado monitores de LCD, hoc) €s un pedido o solicitud de
de matriz avanzada, de 9 y 11 informacién que se ha de extraer
pulgadas, monocromo y color. de una Base dg Datos. La consulta

es iniciada directamente por el

Usuario, en vez de ser iniciada

ACTP Advanced Computer Technology indirectamente por medio de un
Project Proyecto avanzado de tecnologia Programa de Aplicacién que brinde
de computadora. mentes u otras estructuras para

formular la consulta.
actual arguments argumentos reales

actual group id identificador de grupo Ada
(group id) real 1. Ada
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2. Ada es un lenguaje de programacion
de alto mnivel, desarrollado a
fines de la década del 70 por el
Departamento de Defensa de los
Estados Unidos. Esta pensado
fundamentalmente para sistemas
"empotrados (embedded) y hace
hincapié en la  modularidad,
confiabilidad y la facilidad de
mantenimiento. Se parece mucho
al lenguaje Pascal y fue disenado
para mejorar la productividad
del programador permitiendo
que varias tareas sean efectuadas
simultdneamente. Es un lenguaje
muy grande y abarcativo. Recibe su
nombre de Augusta Ada Byron, la
Countess de LoveLace, de quien se
dice que fue la primer programadora
de computadoras. En el siglo XIX,
Ada tradujo Analaytical Engine
(El "motor Analitico") de Charles
Babbage al Francés. Durante el
proceso de traduccion, tomé apuntes
y escribié una serie de instrucciones
para que la maquina efectie
complejos calculos matematicos.

NOTA: Existen compiladores Ada
para las PC compatibles con IBM.
Para contar con datos adicionales
puede consultar la  publicacién
Embedded Systems Programming,
de Octubre de 1989.

Ada Ada (lenguaje de programacién
Ada).

adapter adaptador

adaptive compression compresion adap-
tativa

adaptive equalization compensacion
atumatica

ADC Analog to Digital Converter Con-
vertidor analégico-digital

ADCCP Advanced Data Communica-
tion Control Procedures Procedimientos

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

avanzados de control de comunicacion de
datos.

add sumar.

add-on adicional, expansién.
adder sumador

addition suma.

additional hardware hardware, circuitos
adicionales o suplementarios.

Address

1. Direccién

2. Cada posicién en la memoria de la

computadora estd numerada consec-
utivamente. Este ntimero se conoce
como Direcciéon de esa ubicacion en
memoria. Una Direccién puede ser
un rétulo, un nombre 6 un ntmero
que identifique un registro particu-
lar, una posicién exacta de almace-
namiento en la memoria de la com-
putadora, 6 un dispositivo de almace-
namiento externo. Después que se es-
cribe un programa para la computa-
dora y una vez que se lo ha compilado
o llevado a lenguaje de méquina, se
lo puede cargar en la memoria de la
computadora donde hara referencia
a direcciones reales. En otro sentido,
cada Estacién 6 Puesto de Trabajo
o nodo en una red de computadoras
posee una direccién caracteristica y
particular.

Se denomina DIRECCION a una
posicion de almacenamiento en
la memoria, en un disco o en
una red de computadoraes. Este
término tambien puede emplearse
en procesos que intentan acceder
a la memoria. Direccién es usado
también corrientemente cuando la
gente habla sobre la cantidad de
memoria que puede contener un
sistema. Trabajando con DOS, una
PC basada en un microprocesador
286 puede direccionar 1 megabyte
de memoria, pero trabajando



con el Xenix, la misma maquina
puede direccionar 16 megabytes de
memoria.”
address direccién
address bus bus de direccion
address field campo de direcciones.
address format formato de direcciones.
address mark marca de direcciones.

address mode modo de direccionamiento

address of operator direccién de oper-
ador

address register registro de direcciones.
address space espacio de direcciones.

address translation traduccién de direc-
ciones

addressable cursor cursor direccionable
addressing direccionamiento.
adge connector conector de borde

ADP procesamiento (tratamiento) au-
tomatico de datos.

ADP Automatic Data Processing
Procesamiento (tratamiento) automadtico
de datos.

ADPE Automatic Data Processing
Equipment Equipo de procesamiento
(tratamiento) automético de datos.

ADU Automatic Dialling Unit Unidad
automatica de seleccion.

AED Automatic Engineering Design
Diseno de ingenieria automatico.

AFIPS American Federation of Infor-
mation Processing Societies Federacién
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americana de sociedades de tratamiento
de informacion.

agenda agenda.

aggregate data type tipo de datos agre-
gados

aging envejecimiento.

AI (artificial intelligence) Al (inteligen-
cia artificial)

Al, Artificial Intelligence
1. TA, inteligencia Artificial

2. "AI" es el campo, en la ciencia de la
computacion, que trata de entender
e implementar tecnologia basada en
la computadora que pueda simular
las caracteristicas de la inteligencia
humana. Un objetivo bien onocido
de la Inteligencia Artificial implica
un proceso de desarrollo de
programas de computacién capaces
de "aprender" de la experiencia a
fin de resolver nuevos problemas.
"AI" hace referencia al desarrollo
o capacidad de una mdquina que
pueda  efectuar funciones que
normalmente estdn relacionadas
con la inteligencia humana, tales
como el aprendizaje, la adaptacion,
razonamiento, auto-correccién
y mejoras autométicas. En un
sentido mucho més restringido, la
inteligencia artificial hace referencia
al estudio de las técnicas para
lograr hacer un uso mas efectivo
de las computadoras digitales
por medio de mejores habitos de
programacion. En este sentido,
PROLOG y Lisp son los lenguajes
de programacion mas conocidos
para el desarrollo de programas
no-numeéricos, especialmente en el
campo de la Inteligencia Artificial.

AIM Avalanch Induced Migration De-
splazamiento por avalancha inducida.

alarm alarma
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de algoritmos y la verificacién de
su correccién (validacién) es una

algebraic expression expresién algebraica

ALGOL parte importante de la ciencia de la
1. ALGOL programacion de computadoras.
2. Un acrénimo de ALGOrithmic L.

Language (Lenguaje Algoritmico), Aliasing

el ALGOL es un lenguaje de 1. Efecto "hoja de Sierra", Efecto "es-

programacién internacional, de alto
nivel, usado para codificar proble-
mas matemdticos.  Originalmente
desarrollado en 1958 como un medio
para comunicar teorias y conceptos,
no fue implementado hasta 1960
bajo la forma de ALGOL-60. La
ultima versién estandar del lenguaje,
el ALGOL-68, corrigi6 muchas de
las deficiencias originales, siendo un
lenguaje muy popular en Europa.
Aunque, en esencia, es un "lenguaje
muerto", el ALGOL ha tenido un
fuerte impacto sobre el diseno de
los lenguajes de programacion,
empleandoselo en la generacién de
nuevos lenguajes como en el caso del
Pascal.

calera"

En la presentacién de graficos en
computadora, cuando se trazan
lineas en angulo, con frecuencia la
linea toma la apariencia de una
"escalera" u "hoja de sierra". Esto
se produce fundamentalmente en
los monitores que poseen una mala
resolucién. Este efecto se conoce
como "aliasing" Antialiasing es
una caracteristica deseable en un
sistema de presentacion de gréficas
en computadora. Por medio de esta
caracteristica se reduce o elimina
completamente el efecto "escalera"
u "hoja de sierra".en las lineas
angulares.

alignment alineacion

ALGOL 60 Versién de ALGOL més gen-
eralizada. alignment pin patilla, terminal, <<pin>>
de alineacion.
ALGOL 68 ALGOL 68 Version ALGOL
més avanzada. all-purpose computer computadora de
proposito general.

ALGOL ALGOrithmic Language
Lenguaje de programacion algoritmico. allocate asignar.

algorithm algoritmo. allocation asignacion.

Algorithm
1. Algoritmo

2. ALGORITMO es un procedimiento
formal que siempre produce un
resultado 6ptimo o correcto. Se usa
para hacer referencia a un proced-
imiento paso-a-paso que garantiza
un resultado especifico 6 que

allocation técnica de

asignacién.

technique

alpha test prueba alfa

Alpha Version
1. Versién Alfa
2. Cuando un nuevo producto es entre-

resuelve un problema determinado.
Es un conjunto pre-determinado
de instrucciones para resolver un
problema matemaéatico especifico en
una cantidad finita y determinada
de pasos 6 etapas. La generacién

gado para que sea verificado por los
propios empleados de la compania,
antes de exponerlo "al mundo exte-
rior", se dice que dicho producto se
encuentra en una version "alfa". La
versiéon "Beta", por otra parte, es



la etapa de pruebas que se realiza
con clientes habituales, selecciona-
dos, a fin de detectar caracteristicas
inadecuadas, o potenciales mejoras
del producto antes de que el mismo
sea entregado al piblico en general.

alphabet alfabeto.

alphabetic character caracter alfabético.
alphabetic field campo alfabético.
alphageometric alfageométrico
alphameric alfanumérico.

Alphameric
1. Alfamérico
2. El termino ALFANUMERICO hace

referencia a términos 6 datos que
incluyen caracteres tanto numéricos
como alfabéticos. Como ejemplo de
caracteres alfanuméricos podriamos
citar a los siguientes:

WD40, 5IVE, 2x4, R2D2, RU469,
ICU812, OCT94, 1040EZ

alphameric field campo alfanumérico.
alphamosaic alfamosaico

Alphanumeric
1. Alfanumérico
2. El termino ALFANUMERICO hace

referencia a términos 6 datos que
incluyen caracteres tanto numéricos
como alfabéticos. Como ejemplo de
caracteres alfanumeéricos podriamos
citar a los siguientes:

WD40, 5IVE, 2x4, R2D2, RU469,
ICU812, OCT94, 1040EZ

alphanumeric alfanumérico.

alphanumeric  character carécter
alfanumérico.

alphanumeric code cédigo alfanumérico.
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alterable memory memoria alterable.
alternating current corriente alterna.

ALTRAN AlLgebraic ForTRAN FOR-
TRAN algebraico.

ALU Arithmetic and Logical Unit
Unidad aritmética y ldégica, unidad
aritmético-logica, AL

ALU, Arithmetic Logic(al) Unit
1. UAL, Unidad Aritmética y Légica

2. El ALU es el ntcleo del microproce-

sador y uno de sus componentes
esenciales. Es la base operativa
entre los registros y el bloque de
control. El ALU efectia diversas
formas de operaciones de adicion,
substraccién, y la extensiéon de estas
a operaciones de multiplicacién,
divisién, exponenciacion, etc.
El modo légico se relaciona con
las operaciones de movimiento,
enmascaramiento (u ocultamiento)
(gating, masking) y con otras
manipulaciones  efectuadas  con
los contenidos de los registros.
Generalmente la arquitectura de la
ALU maneja cantidades de 8 bits
en el acumulador, mientras que el
archivo de registro estd compuesto
por tres registros de 16 bits. Como,
con frecuencia, el acumulador y la
ALU solo tienen 8 bits de ancho, se
puede acceder a estos tres registros
generales por medio de instrucciones
que traten a éstos como seis
registros de 8 bits. La seleccién de
cual es el concepto que se habra de
emplear generalmente queda librada
a criterio del programador. Desde
el punto de vista del equipamiento
(Hardware), en muchos sistemas el
procesador opera sobre bytes de 8
bits, y todas las operaciones I/O
usan una trayectoria de datos (data
path) de 8 bits.

AM Amplitude Modulation Modulacién
en amplitud.
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AMA American Management Associa- un cédigo estandar de 7 bits que
tion Asociacion americana de gestion. fuera creado en 1965 por Robert
W. Bemer, empleado para lograr
ambient ambiente compatibilidad entre diversos
tipos de equipamiento para el
ambient conditions condiciones ambi- procesamiento de datos. ASCII (que
ente. se pronuncia (ask-ki) es el cddigo
habitual para el equipamiento de
ambiguous ambiguo microcomputadoras.  El Standard
ASCII Character Set (Conjunto
AMD Advanced Micro Devices Fabri- de Caracteres ASCII Estandar)
cante de circuitos integrados. consta de 128 numeros decimales
que van desde cero a 127 y que han
America Online sido asignados a letras, numeros,
1. America Online simbolos de puntuacién, y a los

caracteres especiales mas comunes.
El Extended ASCII Character Set
con una interfaz gréafica, iniciada (COHJUI_ltO de ('J’aracteres ASCIL
en 1988 para computadoras Apple Extendido) _tamblen consta de 128
v MacIntosh. En febrero de 1991 nimeros decimales, que oscilan entre
aparecié la version PC, disponible 128 y 256 y representan caracteres
con una resolucién EGA. El servicio especiales, adicionales, tales como

ofrecido incluye correo electrénico, caljacteres matematicos, sfm}?olos
noticias, informes meteorolégicos, graficos, y caracteres extranjeros
comentarios  del  mercado . de (acentos, n, etc). Ver las Tablas
valores, juegos que pueden ser de Referenma para contar con los
copiados en su maquina, grupos de Conjuntos de Caracteres ASCII

2. America Online es un servicio
"on-line" (de conexién directa)

interés especial, boletines, compras completos.

on-line, y limitadas capacidades

de investigacién. Para conocer los AML Assembly Micro Library Biblioteca
costos y obtener més informacion de ensambladores de microprocesadores.
puede contactarse con:

America Online Quantum Computer amplification amplificacién.

Services 8619 Westwood Center

Drive, #200 Vienna, VA 22182-9806 amplifier amplificador.

U.S.A T.E. 1-703-448-8700

1-800-827-6364 amplitude amplitud

amplitude modulation modulacién de
amplitud

American National Standards Institute
Instituto nacional americano de normal-

izacion. ANSI. . . .,
amplitude modulation (AM) modulacién

American Standard Code for Informa- en amplitud, AM.

tion Interchange, ASCII
1. Cédigo (Norte)americano Estandar
para el Intercambio de Informacion,

ampere amperio, ampere, A.

ASCII Analog

2. ASCII (American Standard Code for 1. Analégica
Information Interchange - Cddigo 2. Existen dos formas principales
(Norte)americano  Estandar para para hacer cosas electronicamente:

el Intercambio de Informacién) es en forma analdgica 6 en forma



digital. El en método analdgico,
las senales varfan continuamente
y el menor cambio puede resultar
de importancia. Los circuitos
analégicos estan sujetos a drift
(derivacién), distorsiéon y "ruido"
(noise), pero son capaces de
manejar complejas senales con
circuitos relativamente simples. Las
transmisiones de datos analdgicos
requieren amplificadores debido a
la atennuaciéon de la senal con la
distancia, de modo de agrandar o
magnificar la senal.

analog analdgico.

analog adapter
1. Adaptador Analdgico 8014/A

2. E18514/A es un adaptador anal6gico
de presentacién en video, de IBM,
para la linea de computadoras per-
sonales PS/2. Comparado con los
adaptadores previos de video como
el EGA 6 el VGA, el 8514/A brinda
una alta resolucién de 1024x768 pix-
eles con un maximo de hasta 256 col-
ores 0 64 tonos de grises. Es un
monitor interlazado, lo que significa
que explora (scanea) linea por medio
cada vez que se "refresca" (renueva)
la pantalla. Incluye un co-procesador
de video que ejecuta internamente
funciones graficas bi-dimensionales,
liberando de este modo a la CPU que
ya no tiene que efectuar tareas rela-
cionadas con las graficas. El moni-
tor 8514/A mejora hasta diez veces la
performance de las aplicaciones CAD
(computer Aided/Assisted Design -
Diseno Asistido por Computadoras)
El sistema de presentacionbes (moni-
tor) 8514 de IBM es una combinacién
del monitor 8514 de frecuencia fija-
multiple de 16 pulgadas y del adap-
tador grafico 8514/A. Solo trabajan
juntos en los sistemas MCA.

analog channel canal analégico

analog circuit circuito analdgico.
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analog computer computadora analégica
analog data datos analdgicos.

analog monitor monitor analégico
analog quantity cantidad analdgica.
analog recorder registrador analégico.

analog to digital converter convertidor
analégico-digital.

analog voltage comparator comparador
analdgico de tensién.

analyser /analyzer analizador.
analysis analisis.
analyst analista.
analyst analista

AND funcién (puerta) (operador) (cir-
cuito) Y, <<AND>>.

AND gate puerta logica Y.
AND-OR-INVERT (AOI) funcién

(puerta) (operador) (circuito)

Y-O-inversion, <<AOI>>.

angle backets corchetes angulares

Angstrom Angstrom.

angular brackets corchetes angulares

animater graphics graficos animados

anisotropic anisotrépico

anode anodo

anomaly anomalia

ANSI
1. ANSI

2. ANSI es la abreviatura del American
National Standards Institute (Insti-
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tuto Nacional (Norte)Americano de Anti-virus
Estandares). Es una organizacién
no-gubernamental fundada en 1918
que propone, modifica, aprueba,
y  publica estdndares para el
procesamiento de datos que son
de aplicacién voluntaria en los - .
Estados Unidos. ANSI es, ademds, también aparecié un efecto colateral
representante de los Estados Unidos perjgdicigl en la cppia de programas:
ante la International Standards el virus informético. Se denomina

Organization (ISO) (Organizacién VIRUS INFORMATICO a cualquier

1. Anti-virus informético

2. Junto con el crecimiento y la
popularidad de las microcomputa-
doras, especialmente a mediados
hasta fines de la década del 80,

Internacional ~ de  Estandares), programa expresamente escrito con
en Paris, y ante la International el propésito de reproducirse, dgspues
Electrotechnical Commission 6 durante el proceso, come.tlendo
(IEC).(Comisién Electrotécnica actos de malicia en el sistema

infectado. Algunos programas
de virus borran inmediatamente
todos los archivos existentes en
un disco rigido mientras que otros
permaneceran '"latentes", a veces
por meses, antes de provocar
algunos danos. Existen, como Ud.
sabe, programas disponibles para
detectar la presencia de virus, O
para impedir que los virus infecten
los sistemas. Estos programas
anti-virus a menudo requieren estar
ubicados continuamente en la RAM
y, algunas veces, puede alertar
erroneamente a su propietario,
. . haciéndole creer que existen virus
ANSLSYS Device Driver cuando en verdad solo se trata de
1. ACCiOI’ladOI‘ de diSpOSitiVOS un Comportamiento benigno de

ANSLSYS. otras rutinas. Para obtener mayor

Internacional).  Todo lenguaje de
programacién que alegue ajustarse a
las Normas ANSI debe pasar todas
las pruebas establecidas para las
reglas de sintaxis estdndar, segun
hayan sido establecidas por ANSI.
Para obtener mas informacién,
puede ponerse en contacto con
ANSI, 1430 Broadway, New York,
NY 10018 U.S.A

ANSI American National Standars In-
stitute Instituto Nacional Americano de
Normalizacion.

. Junto con el ANSI.SYS Device

Driver (Accionador de dispositivos
ANSI.SYS), un programa del
sistema D.0O.S. ofrece otra serie
de accionadores para controlar la

informacién sobre los virus, U otros
temas relacionados, puede ponerse
en contacto con la National BBS
Society, de los Estados Unidos, al
teléfono 1- (408) 727-4559.

operacion de periféricos del sistema.
Por ejemplo, las secuencias de escape
pueden emplearse para agregar
gran cantidad de informacion util
(6 simplemente ilustrativa) en
pantalla.  Consulte el manual de AP Application Program. Programa de
su sistema operativo. Algunas de aplicacién

las definiciones incluidas en este

GLOSDIC le permitirdn aclarar AP Array Processor. Procesador matri-
conceptos sobre los accionadores cial.

(drivers).

antifuse antifusion

antivirus antivirus

AP Automatic Programming. Progra-

answer only modem modem sélo receptor macién automatica.



APA Application Program Area Area de

memoria que puede ocupar un programa
de aplicacién.

APC Automatic Phase Control Control
automatico de fase.

apertur card tarjeta de apertura
aperture time tiempo de apertura.

API, Application Program Interface
1. Intefaz de Programas de Aplicacion

2. API es una abreviatura de Appli-
cation Program Interface.(Interfaz
de Programas de Aplicacion).
Las API son las herramientas
que emplean quienes desarrollan
programas para poder acceder a
los aspectos funcionales del sistema
operativo de la computadora y
a los servicios brindados por sus
dispositivos periféricos. Por lo
general, las API son llamadas al
sistema, rutinas que permiten que
los programadores tengan acceso
a los servicios brindados por el
Sistema Operativo. las API pueden
emplearse para manejar archivos y
directorios, brindar record locking
y seguimiento de transacciones,
control de semaéaforos, interfaz con
adaptadores de graficos y una
amplia variedad de otro tipo de
servicios. En una Red Local (Local
Area Network), un API tal como
la NetBIOS de IBM brinda a las
aplicaciones un medio uniforme para
pedir los servicios de los niveles
inferiores del Sistema Operativo de
la Red.

APL A Programming Language

Lenguaje de programacion APL.

APL, APL2, A Programming Language"

1. Un lenguaje de Programacién

2. APL es la sigla de "A Programming
Language" (Un  Lenguaje de
Programacién), que fue un libro
escrito en 1962 por el credor del
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lenguaje, Kenneth E. Iverson.
Basado en lo que antes se habia
conocido como la Nomenclatura
Iverson, el APL es un lenguaje
de programacién extremadamente
conciso, disenado para el manejo
de los arreglos (arrays). Los
arreglos pueden ser escalares,
vectoriales, tablas o matrices de dos
o més dimensiones, pudiendo estar
compuestos de informacién numérica
o alfanumérica. Bajo la conduccion
de Iverson, IBM introdujo en 1966
el APLA\360. Como el APL evita la
introducciéon de las computadoras
personales, originalmente se lo
empled unicamente en mainframes.
Desde 1983, han estado disponibles
las versiones de APL para las PC.
Debido a su conjunto de caracteres
especiales expandidos, el APL
requiere un teclado especial, o el uso
de macros, para el ingreso de datos.
Las versiones actuales de APL para
mainframes y PC se denominan

APL2.

app aplicacion
app code cédigo de aplicacion
append agregar, anadir

Apple NuBus
1. NuBus de Apple

2. Tanto el Microcanal de IBM (IBM
Micro Channel) como en NuBus
de Apple (Apple NuBus) definen
mecanismos de alto nivel para
integrar plaquetas ¢ dispositivos en
sus sistemas Bus. FEsto elimina la
necesidad de disponer conectores
(6 jumpers) 6 interruptores DIP
para fijar el nivel de interrupcién
de una plaqueta 6 su espacio de
direccién, que con frecuencia, es el
origen de multiples problemas en
los sistemas de computacién. La
Selecciéon de Opciones Programable
(Programmable  Option  Select,
POS) del Microcanal elimina
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los interruptores (switches) de
la plaqueta del sistema y de los
adaptadores, reemplazandolos
por registros programables.  Las
rutinas de configuracion automatica
almacenan los datos POS en una
memoria CMOS alimentada por
bateria para las operaciones y la
configuracion del sistema. Los
utilitarios de configuracion se basan
en archivos de descripcion del
adaptador que contienen los datos
de seteo (configuracién) para cada
plaqueta.

application

1. aplicacion

2. Un programa, tal como un proce-
sador de palabra, que Ud. ejecuta en
el Sistema Operativo UNIX. Un pro-
grama de computadoras que efectia
una tarea determinada. Los progra-
mas de procesamiento de textos, las
planillas electrénicas y las bases de
datos se denominan genéricamente,
Aplicaciones.

application aplicacion.

application developer desarrollador de
aplicaciones

application development language
lenguaje de desarrollo de aplicaciones

application development system sistema
de desarrollo de aplicaciones

application folder
1. directorio (folder) de Aplicaciones

2. una sublista de la lista principal de
Aplicaciones, que generalmente in-
cluye una lista de programas de apli-
cacion relacionados. Un directorio
(folder) de aplicacién puede incluir
aplicaciones y otros directorios de
aplicaciones. Ver, ademas, LISTA
DE APLICACIONES.

application generator generador de apli-
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caciones
application layer capa de aplicacién
application notes notas de aplicacién

application
aplicacién

package paquete de

application processor procesador de apli-
cacion

application program programa de apli-
cacion.

application program interface interfaz
de programa de aplicacién

Application Program Interface, API
1. Intefaz de Programas de Aplicacién

2. API es una abreviatura de Appli-
cation Program Interface.(Interfaz
de Programas de Aplicacion).
Las API son las herramientas
que emplean quienes desarrollan
programas para poder acceder a
los aspectos funcionales del sistema
operativo de la computadora y
a los servicios brindados por sus
dispositivos periféricos. Por lo
general, las API son llamadas al
sistema, rutinas que permiten que
los programadores tengan acceso
a los servicios brindados por el
Sistema Operativo. las API pueden
emplearse para manejar archivos y
directorios, brindar record locking
y seguimiento de transacciones,
control de semaforos, interfaz con
adaptadores de graficos y una
amplia variedad de otro tipo de
servicios. En una Red Local (Local
Area Network), un API tal como
la NetBIOS de IBM brinda a las
aplicaciones un medio uniforme para
pedir los servicios de los niveles
inferiores del Sistema Operativo de
la Red.

application program library biblioteca de
programas de aplicacién



application programmer programador de
aplicaciones

application software programas de apli-
cacién, software de aplicacion.

applications area area, zona de aplica-
ciones.

applications list

1. lista de Aplicaciones

2. La lista de aplicaciones disponibles
y los directorios (folders) de aplica-
ciones que se presenta en la pan-
talla principal del Shell SCO. Ver,
ademds, DIRECTORIO (FOLDER)
DE APLICACIONES.

applications package paquete de aplica-
ciones.

applications programmer programador
de aplicaciones.

APSE Ada Programming Support Envi-
ronment Entorno de apoyo a la progra-
macién Ada.

APT Automatic = Programming
Tools Herramientas de programacion
automatica.

AR Address Register Registro de direc-
ciones.

arbitration arbitraje
architecture arquitectura

archival storage almacenamiento
histérico

archive archivo.

archive
1. archivar

2. Colocar un archivo 6 un grupo de
archivos en una forma conveniente
para ser grabados en medios de
respaldo  (backup) tales como
disquetes o cintas. Normalmente,
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Ud. puede archivar archivos de
respaldo  (backup) o  archivos
importantes pero que se utilizan
con poco frecuencia. Tales archivos
pueden ser copiados hacia (y desde)
medios de respaldo (backup) usando
la opcién Archive existente en el
menu File. Ver, ademas, COPIAS
DE RESPALDO/SEGURIDAD
(BACKUP).

Archive File
1. Archivo "archivado"

2. Para contar con una definicion
precisa, un archive file (archivo de
archivo) es un archivo que ha sido
copiado hacia un medio auxiliar
de alamacenamiento (tal como un
diskette o cinta magnética) con
el propdsito de guardarlo durante
mucho tiempo ("archivarlo"). En el
mundo de las microcomputadoras,
un archive file es un archivo que
ha sido comprimido, squashed,
"apretado", cortado en partes y/o
"empaquetado" por medio de un
programa disenado para "archivar"
archivos, a fin de emplear menos
espacio en disco y para reducir el
tiempo de transferencia cuando se
envian (transmiten) archivos entre
computadoras. Las Data Libraries
(Bibliotecas de Datos) guardan
programas y archivos de datos en
un formato comprimido y dan un
nuevo nombre a los archivos usando
la  extensién ".ARC" 6 ".ZIP"
en los nombres de archivo. Para
conmtar con mas informacién sobre
los programas de compresién y
"archivo" ARC, puede escribir a:
System Enhancement Associates,
Seattle, Washington U.S.A

ARCNet
1. Red ARC

2. La red ARC es una tecnologia
LAN que ofrece una topologia
flexible para conectar computadoras
personales entre si. El término
ARC es un acréonimo de Attached



Resource Computer network (Red
de Computadoras de Recursos
Vinculados. Es uno de los sistemas
LAN mas antiguos y populares que
fuera originalmente desarrollado por
John Murphy de Datapoint Corp.

Las plaquetas de Interfaz ARCnet
(6 plaquetas controladoras de la
red) son fabricadas por diferentes
companias y cada una de ellas
posee la capacidad de funcionar con
otras plaquetas de Red ARCnet.
Es decir, cada estaciéon de trabajo
PC en una red podria tener una
plaqueta de un fabricante diferente
(en una topologia "en estrella") Las
LAN que emplean plaquetas de
interfaz para red frecuen- tement
son conocidas como "media sharing"
(que comparten medios) y son més
flexibles y brindan una performance
mas réapida que las LAN RS-232.
Las LAN ARCnet son capaces de
operar a velocidades de hasta 2.5
megabits/segundo. La norma IEEE
802.4 describe las especificaciones
existentes para cableados de las
ARChnet.

area area, zona.

argument
1. argumento

2. Una palabra que Ud. incorpora en la
linea de comando que estd separada
por espacios del comando mismo. Un
comando puede tener mas de un ar-
gumento. Los argumentos pueden
indicar a un comando como quiere
Ud. que opere, por ejemplo, If -
a. El argumento -a le indica al pro-
grama If (que dé una lista de los
archivos), que Ud. desea que muestre
todos los archivos. Estos tipos de
argumentos también son conocidos
como opciones o indicadores. Los ar-
gumentos también pueden indicar a
un comando sobre que elemento Ud.
quiere que actie dicho comando. Por
ej. If -a /tmp/spell.out le indica a If
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que liste el archivo /tmp/spell.out si
dicho archivo existe.

argument argumento.
argument count cuenta de argumentos

argument list generation generacién de
la lista de argumentos

argument vector vector de argumentos

argument, command line argumento,
linea de comando

argument, procedure argumento de
funcién

arguments, null argumento nulo

arithmetic  expression  expresién
aritmética

arithmetic logic unit unidad légica y ar-
itmética, unidad aritmético-légica.

Arithmetic Logic(al) Unit, ALU
1. Unidad Aritmética y Légica, UAL

2. El ALU es el ntcleo del microproce-
sador y uno de sus componentes
esenciales. Es la base operativa
entre los registros y el bloque de
control. El ALU efectia diversas
formas de operaciones de adicién,
substraccién, y la extension de estas
a operaciones de multiplicacion,
divisién, exponenciacion, ete.
El modo légico se relaciona con
las operaciones de movimiento,
enmascaramiento (u ocultamiento)
(gating, masking) y con otras
manipulaciones  efectuadas  con
los contenidos de los registros.
Generalmente la arquitectura de la
ALU maneja cantidades de 8 bits
en el acumulador, mientras que el
archivo de registro estd compuesto
por tres registros de 16 bits. Como,
con frecuencia, el acumulador y la
ALU solo tienen 8 bits de ancho, se
puede acceder a estos tres registros



generales por medio de instrucciones
que traten a éstos como seis
registros de 8 bits. La seleccion de
cual es el concepto que se habra de
emplear generalmente queda librada
a criterio del programador. Desde
el punto de vista del equipamiento
(Hardware), en muchos sistemas el
procesador opera sobre bytes de 8
bits, y todas las operaciones I/O
usan una trayectoria de datos (data
path) de 8 bits.

arithmetic  operation  operacién
aritmética.

arithmetic operator operador aritmético.

arithmetic overflow desbordamiento ar-
itmético

arithmetic register registro aritmético.

arithmetic  shift  desplazamiento
aritmético.

arithmetic statement sentencia
aritmética.

arithmetic underflow desbordamiento
negativo

ARLL
1. Tramo de Recorrido Limitado, Avan-
zado

2. Existe wuna gran variedad de
técnicas 6 esquemas para escribir
6 codificar los datos, envidndolos
hacia un accionador del disco
rigido. Los términos Run Length
Limited (RLL) (Tramo de Recorrido
Limitado) proviene del hecho de
que las técnicas limitan la distancia
(Longitud del Tramo) entre las
reversals de flujo magnético sobre
el platter del disco. Existen varios
tipos de técnicas de codificacion
RLL: (1,7) la codificacién RLL
incrementa  la  capacidad  de
almacenamiento un 25% respecto
del MFM. (2,7) la codificacién RLL

23

6 RLL Mejorada (Enhanced RLL)
(ERLL) aumenta la capacidad de
almacenamiento un 50%  sobre
la codificacion MFM. (3,9) la
codificacion RLL é RLL Avanzada
(Advanced RLL) (ARLL) aumenta
la capacidad de almacenamiento
hasta casi duplicar la de la
codificacion MFM. Un disco rigido
RLL certificado puede usar una
plaqueta (tarjeta) controladora, pero
se reduciran tanto la capacidad de
almacenamiento como la velocidad
de transferencia de los datos.

ARP Automatic Receiver Program Pro-
grama receptor automaético.

ARPA Red de computadoras.

ARPA Advanced Research Projects
Agency of US Departament of Defense

1. Agencia de proyectos de
investigacién avanzada

2. Agencia de proyectos de investi-
gacién avanzada (del Departamento

de Defensa, USA)

ARPANET red ARPA.

ARPANET ARPANET Red de com-
putadoras ARPA.

ARQ Automatic ReQuest for Repeat
Peticién automatica de repeticién.

array <<array>>, matriz.

array bounds limites de los arrays
array element elemento de arreglo
array processor procesador matricial.

array, multidimensional array multidi-
mensional

arrow keys
1. (teclas de) flecha

2. Las cuatro teclas de flecha controlan
el movimiento del cursor. Cuando



24

esté usando el shell SCO, las teclas
de flecha mueven el cursor hacia ar-
riba, hacia abajo, a la izquierda y a
la derecha.

arrow keys teclas de movimiento del cur-

Sor.

Artificial Intelligence, Al

1.
2.

TA, inteligencia Artificial

"AI" es el campo, en la ciencia de la
computacion, que trata de entender
e implementar tecnologia basada en
la computadora que pueda simular
las caracteristicas de la inteligencia
humana. Un objetivo bien onocido
de la Inteligencia Artificial implica
un proceso de desarrollo de
programas de computacion capaces
de "aprender" de la experiencia a
fin de resolver nuevos problemas.
"AI" hace referencia al desarrollo
o capacidad de una maquina que
pueda  efectuar funciones que
normalmente estan  relacionadas
con la inteligencia humana, tales
como el aprendizaje, la adaptacion,
razonamiento, auto-correccion
y mejoras autométicas. En un
sentido mucho més restringido, la
inteligencia artificial hace referencia
al estudio de las técnicas para
lograr hacer un uso mas efectivo
de las computadoras digitales
por medio de mejores héabitos de
programacion. En este sentido,
PROLOG y Lisp son los lenguajes
de programacion mas conocidos
para el desarrollo de programas
no-numéricos, especialmente en el
campo de la Inteligencia Artificial.

artificial language lenguaje artificial

ARU Audio-Response Unit Unidad de
respuesta audio.

ASA American Standard Associ-

ation Véase ANSI / Asociacién de
normalizaciéon americana.
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ASCC Automatic Sequence Controlled
Calculator Calculadora controlada por se-
cuencia automatica.

ascending order

1.
2.

orden ascendente

El orden por default (omisién) en
que se presentan los archivos y los
directorios en la ventana File en la
pantalla principal del SCO Shell.
El orden ascendente presenta los
archivos ordenados alfabéticamente
(A antes que la B, antes que la C,
etc.) y los directorios preceden a
los archivos. Los niimeros preceden
a las letras (los ndmeros més
pequenos aparecen antes que los
nimeros mas grandes) y las letras
mayusculas aparecen antes que las
letras mintusculas.  Ver, ademas,

ORDEN DESCENDENTE.

ASCIA ASynchronous Communication
Interface Adapter Véase ACIA.

ASCII

1.

2.

Cédigo Estandar Norteamericano
para el Intercambio de Informacién

Una forma estandarizada para rep-
resentar caracteres en muchos sis-
temas de informacién. A menudo,
el término "Archivo ASCII - ASCII
File" se emplea como sinénimo de
"archivo de texto plano", es decir,
de un archivo que no tiene ningun
formato especial que puede verse uti-
lizando utilitarios del sistema UNIX
tales como cat(C), more(C), y vi(C).

ASCII (American Standard Code for
Information Interchange - Cédigo
(Norte)americano Estandar para
el Intercambio de Informacién) es
un cédigo estandar de 7 bits que
fuera creado en 1965 por Robert
W. Bemer, empleado para lograr
compatibilidad entre diversos
tipos de equipamiento para el
procesamiento de datos. ASCII (que
se pronuncia (ask-ki) es el cddigo
habitual para el equipamiento
de computadoras. El Standard
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ASCII Character Set (Conjunto de control empleados por diferentes
de Caracteres ASCII Estandar) programas de aplicacién para
consta de 128 numeros decimales identificar o permitir la ejecuciéon
que van desde cero a 127 y que han de caracteristicas especiales.
sido asignados a letras, numeros, Los archivos que incluyen estos
simbolos de puntuacién, y a los caracteres especiales de control no
caracteres especiales mas comunes. son archivos de texto ASCII, y solo
El Extended ASCII Character Set pueden ser empleados correctamente
(Conjunto de Caracteres ASCII por el programa que los ha creado.
Extendido) también consta de 128

nimeros decimales, que oscilan entre ASCII keyboard teclado ASCII.

128 y 256 y representan caracteres

especiales, adiCiOﬂf}l?S’ ta1e§ como Asembler/disasembler packet, PAD
caracteres matemadticos, simbolos 1. "Paquete" ensam-

graficos, y caracteres extranjeros
(acentos, n, etc). Ver las Tablas 5 U ; brind .
de Referencia para contar con los - Yo gateway rinda; - una. -

Conjuntos de Caracteres ASCII terconexion - entre dos  redes
con diferentes  protocolos  de

blador/desensamblador

completos. L
comunicacion. Un gateway es un
. o interpretador  simultdneo  entre
ASCII chauvinism chovinismo ASCII computadoras que "hablan"
) diferentes idiomas. Las gateways
ASCII control character caracter ASCII operan en las "capas" 4 a 7 del
de control. modelo OSI. La gateway, que es
. proporcionada por una plaqueta
ASCII File adaptadora en una estaciéon de
1. Archivo ASCII, Archivo de texto trabajo, permiten que la red
Plano se comporte como si fuese una
9. Un archivo de texto ASCII es terminal de mainframe conectada

directamente a la mainframe. A
modo de ejemplo, podrian citarse a:
- Un PAD, asembler/disasembler
packet, es un dispositivo usado como

un archivo de datos que solo
incluye caracteres alfanuméricos y
caracteres especiales que pertenecen
a los Conjuntos de Caracteres

ASCIL. Los archivos de textos interfaz entre dispositivos no-X.25 y
ASCIT pueden ser "leidos" por la una red X.25. El PAD sirve como
gateway. Los convertidores de

mayoria de los modernos programas
de  procesamiento de  texto,
convirtiéndoselos internamente a

protocolo son gateways entre redes.

emplear caracteristicas especiales Science Sociedad americana de ciencias
de procesamiento de texto. Por de la informacién.

ejemplo, no existe caracter ASCII

estandar que pueda ser agregado al ASLIB Association of Special Libraries
principio de una linea de texto y que and Information Bureaus Asociacién de
haga que dicha linea quede centrada bibliotecas especiales y oficinas de infor-
cuando se la presente en pantalla macion.

o se la imprima. Cada programa

diferente para el procesamiento ASP, Shareware Professional Association
de textos puede tener un caracter 1. Asociacién de Profesionales de
de control especial para centrar el Shareware (Programas de Dominio

texto. Existen muchos caracteres Publico)



2. La Asociaciéon de Profesionales de

Shareware (Programas de Dominio
Publico) es una organizacién
de Programadores fundada en
1987. El objetivo fundamental
de la Asociacién es fortalecver el
futuro de la comercializacién de
los programas de dominio publico
como una alternativa frente a la
comercializaciéon tradicional. La
ASP también estd luchando para
ayudar a los vendedores de diskettes,
los medios de comunicacién y
al publico en general para que
entiendan la naturaleza y los
beneficios de los programas de
dominio publico (shareware). El
tema fundamental detras de los
programas de dominio publico
(Shareware) es el de "Usar antes
de Comprar". Los usuarios pueden
evaluar el programa en sus propios
sistemas antes de hacer la inversién
de comprarlo. Si el programa
demuestra ser de utilidad, el usuario
se siente en la obligacion moral y
legal de registrarse con el Autor.

Dirija su correspondencia a: ASP,
545 Grover Road Muskegon, MI
49442 U.S.A. En CompuServe, GO
SHARE, para obtener informacién
sobre los foros y conferencias,
publicas y privadas, del ASP.

Aspect ratio
1. Relacién de aspecto
2. Una contraccion de PICtureS ELe-

ment, (Elemento de la Gréfica), que
luego modificé la CS por una X, es
un PIXEL. Un pixel es cualquiera
de los pequenos elementos rectangu-
lares que conforman una grafica dig-
italizada en una pantalla de video.
Cada pixel representa el grado de
brillo asignado a cada punto en la
grafica. Un pixel también recibe el
nombre de "pel" (Picture ELement).
La duplicacién de pixeles (pixel dou-
bling, en inglés) es un método exis-
tente para modificar la relacién de
aspecto (aspect ratio) de una pan-
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talla mediante la duplicacién de las
hileras 6 columnas de pixeles. El "es-
trechamiento" de pixeles (pixel thin-
ning) es una técnica existente para
reducir el ancho de banda 6 modificar
las relacién de aspecto de una imagen
mediante un descarte sisteméatico de
los pixeles.

ASR (Automatic Send-Receive) trans-
misién /recepcién automéatica, ASR.

assemble ensamblar.

assembler language lenguaje

ensamblador.

Assembly Language
1. Lenguaje  Assembly, Lenguaje

Ensamblable

. Hablando en forma general, cada

diseno especifico de computadora
(independientemente de si es IBM,
Honeywell, Digital, o de cualquier
otra marca) posee su propio lenguaje
assembly. El lenguaje assembly es
un lenguaje de programacién de
bajo nivel que emplea instrucciones
nemotécnicas, tales como STO
para guardar (STOre) y SUB para
restar (SUBstract), en lugar de
numeros binarios para representar
la instrucciéon correspondiente en
lenguaje de maquina. Esta escrito
de modo que se corresponda con un
especifico lenguaje de maquina de
una computadora.. Un assembler es
un programa que traduce el cédigo
simbélico del lenguaje assembly en
su codigo de maquina equivalente.

assembly listing listado del programa en-
samblado, listado ensamblado.

assembly program programa

ensamblador, ensamblador.
assertion aserto, postulado, predicado.

assign asignar.



assignment asignacion.
assignment operator operador
asignacion.

assignment sign simbolo de asignacién.

assignment statement sentencia de asig-
nacion

associative array array asociativo

associative storage memoria asociativa,
almacenamiento asociativo

Asterisk
1. Asterisco

2. E1 ASTERISCO es un caracter muy
usado en los lenguajes de progra-
macién para indicar multiplicacién,
como por ejemplo 3 * 3. El aster-
isco también se emplea como un car-
acter aceptable en la sintaxis de un
argumento en la linea de comandos
como un "comodin" que representa
uno o mas caracteres cualesquiera.
Por ejemplo, considere la siguiente
linea de comandos en DOS:

DIR *.*

La parte del argumento, es decir *,
(asterisco-punto-asterisco) se emplea
para indicar cualquier combinacién
de nombre de archivo y cualquier ex-
tension en dicho nombre de archivo.
Al asterisco también se lo conoce por
otros nombres tales como estrella,
engranaje, comodin, etc (en inglés,
star, splat, gear, mult, wildcard, y
dingle)

*

asymetrical modem modem asimétrico

Asynchronic, Asynchronous
1. Asincrénico, asincrono

2. Cuando se envian senales a
una computadora a intervalos
irregulares, se describe a dichas
sefiales como asincroénicas (o fuera de
sincronismo). Cuando se transmiten
los datos en forma asincrénica, se
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los envia a intervalos irregulares,
precediendo cada caracter con un
bit de inicio y siguiéndolo con un bit
de detencién. En otras palabras,
junto con todo caracter transmitido
se coloca delante un "bit de inicio"
y detrds un "bit de finalizacion".
La transmisién asincrénica permite
que se envie un caracter en forma
aleatoria después de que el caracter
precedente ha sido enviado, sin
tener en cuenta ningun dispositivo
que regule el tiempo. Compaérelo
con la Transmision sincrénica.

asynchronous data transmission trans-
misién asincrona de datos.

asynchronous device  dispositivo
asincrono.

asynchronous operation operacion
asincrona.

asynchronous protocol protocolo asin-
crono

asynchronous transmission transmisiéon
asincrona

AT modem
1. Modem AT

2. Hayes Microcomputer Products, Inc.
fue el originador de un estandar "de
facto" para modems en el mundo
de las microcomputadoras. En 1981
la compania produjo el primer mo-
dem para que opera con un grupo
de comandos. El grupo de coman-
dos que se emplea para controlar la
operacion de un modem se denom-
ina Grupo de Comandos Estandar de
Hayes AT. La mayoria de los coman-
dos comienzan con el prefijo AT (que
significa ATenci6é En la actualidad se
usan los términos "compatibles con
Hayes" como adjetivos para describir
a los modems de otros fabricantes
que operan con el mismo grupo de
comandos que los populares modems
Hayes.



AT-PC, AT Personal Computer
1. Computadora Personal, tipo AT

2. PC es la abreviatura habitual de
Personal Computer (Computadora
Personal).  La microcomputadora
PC de 1IBM, introducida en
1981 presentaba un chip de
micro-procesador Intel 8088, y dos
disketeras de 360K. La PC-XT,
Personal Computer, presentaba
una  Tecnologia  Extendida (6
ampliada). Introducida en 1983, la
microcomputadora IBM  PC-XT
presentaba un chip microprocesador
Intel 8088 y wun disco rigido de
10 MByte. La PC-AT, Personal
Computer, presentaba una
Tecnologia Avanzada. Introducida
en 1984, la microcomputadora
IBM PC-AT presentaba un chip
microprocesador Intel 80286.

ATDM Asynchronous Time Division
Multiplexing Multiplexado asincrono por
divisién del tiempo.

ATE Automatic Test Equipment Equipo
automatico de pruebas, ATE.

atom atomo
atomic operation operacién atéomica

ATS Administrative Terminal System
Sistema de terminal administrativo.

ATT American Telephone and
Telegraph Compania americana de
teléfonos y telégrafos.

attached processor procesador adjunto

Attachment Unit Interface, AUI
1. Interfaz de Unidad de Vinculacién

2. El AUI es una designacion estandar
IEEE 802.3 para el cable que
conecta las Estaciones 6 Puestos de
Trabajo, que con frecuencia emplea
cable Ethernet grueso. Es la interfaz
entre la Unidad de Vinculacion
Media (MAU - Medium Attachment
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Unit) y el equipo terminal para
los datos (DTE - Data Terminal
Equipment). La especificacién
10Base-5 de la IEEE es una
abreviatura para un medio de banda
base (baseband) de 10 megabits por
segundo, con un segmento maximo
o longitud de tendido (trunk length)
de 500 metros.

attenuation atenuacion

Attribute
1. Atributo

2. Un ATRIBUTO es una caracteristica
que describe los datos (6 una estruc-
tura de datos), o un elemento en un
modelo de datos. Un atributo es
una palabra que describe la manera
en que una variable es manejada por
la computadora. Por ejemplo, los
atributos tipicos de archivo serian el
tamano del archivo y la longitud de
un registro en un archivo. Los atrib-
utos de archivos en D.0O.S. son alma-
cenados en el byte 11 de una entrada
a un directorio, y determinan si un
archivo es clasificado como oculto, de
"solo lectura", o es un archivo del sis-
tema, o si el bit de archivo se encuen-
tra en posicién ON (activado) 6 off
(desactivado).

AU Arithmetic Unit Unidad aritmética.
audio audio

audio response respuesta auditiva
audiotex audiotexto

audit auditoria

audit software software de auditoria

Audit trial

1. Seguimiento de Auditoria

2. En las operaciones relacionadas con
las computadoras, un "seguimiento
de auditoria" (audit trail) es un con-
junto de datos que se encuentra en
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la forma de una via de acceso logica
que relaciona una secuencia de even-
tos. Este conjunto de datos se em-
plea para "rastrear" 6 examinar las
transacciones que han afectado los
contenidos existentes en una base de
datos. En un sistema de registro,
un "seguimiento de auditoria" puede
ser mantenido automaticamente por
medio de una caracteristica especial
del programa. Los punteros o los
registros de las transacciones son al-
macenados de modo que el origen
de valores especificos pueda ser facil-
mente identificado. El software (pro-
gramas) de los Sistemas Operativos
para Redes por lo general incluye
una caracteristica que permite man-
tener un "seguimiento de auditoria"
de los eventos que tienen lugar en
toda la red. Puede ser tan simple
como mantener un registro de quien,
como, cuando, donde y por cuanto
tiempo un individuo estuvo conec-
tado en la red. O se puede activar
un "seguimiento de auditoria" muy
completo y elaborado que mantenga 2. El archivo AUTOEXEC.BAT es
un registro de casi todos los eventos un archivo del Sistema Operativo
imaginables que puedan suceder en que busca el D.O.S. cada vez
una red. EI nivel de sofistificacion que se hace arrancar (butea)
depende del Sistema Operativo em- la  microcomputadora. No es
pleado en la red, y de las necesidades imprescindible pero su uso brinda
especificas de la organizacién. muchas ventajas. El D.O.S. sélo
lo busca en el directorio raiz del
dispositivo de arranque (ya sea en
la diskettera A &6 el disco rigido
C). El archivo AUTOEXEC.BAT
es un archivo de texto ASCII y
puede ser modificado con cualquier
programa editor de textos tal como

o longitud de tendido (trunk length)
de 500 metros.

authoring program programa de autor

authorization code cédigo de
autorizacion

auto attendant asistente automatico
auto bypass auto pase

auto-answer respuesta automatica.
autocode autocddigo.

autocoder autocodificador

autodecrementing autodecrementacion,
autodecrementable.

autodial marcado automatico

autoexec.bat

1. autoexec.bat

AUI, Attachment Unit Interface
1. Interfaz de Unidad de Vinculacién

2. El AUI es una designacién estandar
IEEE 802.3 para el cable que

conecta las Estaciones 6 Puestos de
Trabajo, que con frecuencia emplea
cable Ethernet grueso. Es la interfaz
entre la Unidad de Vinculacién
Media (MAU - Medium Attachment
Unit) y el equipo terminal para
los datos (DTE - Data Terminal
Equipment). La especificacién
10Base-5 de la IEEE es una
abreviatura para un medio de banda
base (baseband) de 10 megabits por
segundo, con un segmento mMAaximo

EDLIN. Como los comandos del
D.O.S., presentes en el archivo
AUTOEXEC.BAT son ejecutados
cada vez que el sistema arranca,
el ambiente operativo para cada
sistema  en  particular  puede
ser optimizado para hacer uso
del equipamiento (hardware)
relacionado. Las aplicaciones
(programas) que residen en el disco
rigido con frecuencia requieren que
ciertos parametros sean definidos
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en el espacid del ambiente D.O.S..
Estos  comandos SET  (fijar)
pueden ser colocados en el archivo
AUTOEXEC.BAT. Si nunca ha
visto un archivo de este tipo, cuando
vea el cursor C:\, tipee el siguiente
comando:

TYPE AUTOEXEC.BAT

autoincrementing autoincrementacién,
autoincrementable.

automata theory teoria de autématas
automated office oficina automatizada

automatic calling unit unidad o disposi-
tivo de llamada automatica.

automatic coding codificacion
automatica.

automatic computing calculo
automatico, computacién automaética,
informatica.

Automatic Computing Unit Unidad au-
tomatica de célculo.

automatic data processing
procesamiento automatico de datos

automatic interrupt interrupcién
automatica.

Automatic Park
1. "Estacionamiento automatico"

2. Cuando mno se estd usando el
disco rigido, los cabezales de
lectura/escritura quedan trabados
en su posicion. Esto es una medida
de seguridad, pero los cabezales no
necesariamente quedan alejados de
las zonas criticas de las superficies
planas (platters) del disco. Una
caracteristica del disco rigido
que garantiza que los cabezales
de lectura/escritura queden
"estacionados" lejos de todas las
dreas criticas del platter es lo que
se conoce como '"estacionamiento
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automatico" (automatic park). Esta
caracteristica entra en efecto cada
vez que se apaga la maquina o se
corta la corriente. La mayor parte
de los discos rigidos que ofrecen la
caracteristica de "estacionamiento"
automatico usan tecnologia voice-
coil El mecanismo que "levanta" los
cabezales, alejandolos del platter
cuando se corta la corriente o se
apaga la maquina se denomina
"levanta-cabezales automatico"
(automatic head lifter).

automatic request peticién automaética
de repeticion.

automatic storage allocation asignacion
automatica de memoria.

automatic teller machine maquina de ca-
jero automatico

automatic test equipment (véase ATE).

automatic  variables variables
automaticas

automation automatizacion
automaton automata.
autosave autograbado

autostart routine sistema de autoinicial-
izacion

autostarting autocomienzo,
autoiniciacién.

auxiliary memory memoria auxiliar
auxiliary register registro auxiliar.

auxiliary storage almacenamiento auxil-
iar, memoria auxiliar.

AV AVailable Disponible.

avionics avionica



Azerty keyboard
1. Teclado azerty

2. Un teclado de computadora o de
maquina de escribir muy popular en
Europa, con los caracteres "A, Z,
E, R, T, vy Y" como se muestra a
continuacién. Existe otra cantidad
de estilos diferentes de teclado en
uso en toda Furopa.
r—r——r——I——I—T—TI—TI—T—T—T—
r—r—1- | [|AIIZIIEIIRIIT
[TYTTUITIIOLIP T
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B

back end processor procesador de ex-
tremo posterior

back up respaldar

back-up

1. copia de seguridad, duplicacién de
seguridad o de reserva,

2. copia de reserva.

back-up copy copia de seguridad.

back-up operation operacién de copia de
seguridad.

backbone espina dorsal
backend parte interna
backfilling rellenado

background fondo, segundo plano, carga
pendiente

background activity actividad subordi-
nada o de baja prioridad.

background color color de fondo.
background ink tinta de fondo
background noise ruido de fondo

background process proceso subordi-
nado

background processing

1. procesamiento de prioridad subordi-
nada,

2. procesamiento subordinado,
tratamiento de la carga pendiente.

background program programa de prior-
idad subordinada.

Background, Background mode
1. Procesamiento secundario
2. El modo BACKGROUND

(procesamiento secundario) es un
ambiente multi- programacién o
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de teleprocesamiento en el que las
tareas con menor prioridad son
procesadas durante los periodos en
que estan inactivas las tareas con
mayor prioridad. En un ambiente
multitareas, para controlar un pro-
grama que opera en "procesamiento
secundario" (Background), primero
se lo debe llevar al "procesamiento
primario" (Foreground) usando los
comandos del Sistema Operativo.
Un programa en "procesamiento
secundario" (Background), tal como
una Tarea de Impresién, comienza
su ejecucion cuando esté inactiva
una tarea de mayor prioridad. El
modo de "procesamiento primario"
(Foreground) es el ambiente
multiprogramacion o de teleproce-
samiento en el que se efectian
las tareas de mayor prioridad
antes de comenzar la ejecucién
de aquellas tareas que presentan
menor prioridad. Generalmente
pueden estar en ejecucién varias
operaciones  en "procesamiento
secundario" (Background), pero sélo
una operaciéon en "procesamiento
primario" (Foreground) en
ejecucién, en cualquier momento

dado.

backing storage almacenamiento de
respaldo o de seguridad

backlit retroiluminada

backplane tarjeta base o tarjeta princi-
pal, enchufe posterior.

backquote comillas invertidas
backslash barra invertida
backspace retroceder un espacio

backup
1. copia de respaldo o de seguridad

2. Una copia de un archivo que se
hace en caso que el original resulte
danado o se pierda. La opcién



Archive existente en el menu File
le permite copiar archivos hacia
los medios de respaldo (backup)
con propositos de seguridad. Ver,
ademads, ARCHIVAR.

Backup
1. Copia de respaldo, 6 de seguridad

2. Las copias de los archivos de datos y
programas se denominan BACKUPS
(6 Copias de Respaldo) Siempre
resulta recomendable hacer Copias
de Respaldo (Backups) de sus datos
y programas. Las microcomputa-
doras, al igual que todo lo que se
fabrica, son muy propensas al error
humano y a las fallas mecénicas.
Independientemente del tipo de
equipamiento (o periférico) que
Ud. elija para realizar sus copias
de Respaldo (Backup), ain seguird
necesitando un Sistema de Copias
de Respaldo (Backup), es decir, una
rutina especifica para generar dichas
Copias de Respaldo. La mayoria de
los Sistemas de Copias de Respaldo
(Backup) pertenecen a una de dos
categorias: Copias de Seguridad en
CINTA @eGLO (ta

backup copia de seguridad o respaldo

backup & recovery respaldo y restau-
racion

backup copy copia de seguridad
backup disk disco de respaldo
backup power energia de respaldo
backup tape cinta de respaldo

backward chaining encadenamiento hacia
atras

backward compatible compatible hacia
atras

bacquote comillas invertidas
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bad sector sector malo

BAL Basic Assembler Language
Lenguaje ensamblador béasico

balanced tree arbol equilibrado
band banda

band pass filter filtro pasa banda
band printer impresora de banda

Bandwidth
1. Ancho de banda

2. Por lo general, el ancho de banda
(bandwidth) es una medida del
rango de frecuencias dentro de una
banda de radiacién requerida para
transmitir una senal en particular.
Mide (en millones de ciclos por
segundo) la diferencia entre las
frecuencias minima y maxima de
la senal. El ancho de banda de
un monitor de computadoras es
una medida de la velocidad con
la que un monitor puede manejar
la  informaciéon proveniente del
adaptador de video. Cuanto mas
grande es el ancho de banda, maés
informacién puede manejar el
monitor, y mayor sera la resolucion.
Por ejemplo, el monitor CGA, que
tiene una baja resolucién, posee un
ancho de banda de 30 MHz.

bandwidth ancho de banda

bank banco

bank select seleccion de banco.

bank switching conmutacion de bancos
bar chart diagrama de barras

bar code cédigo de barras, diagramas de
barras.

Bar Code
1. Cédigo de Barras
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2.

Como su nombre lo indica, el Cédigo
de Barras es el codigo empleado en
los productos vendidos al consumidor
y en las partes inventariadas, usado
con propésitos de identificacion. El
codigo es leido con un lector 6ptico
(optical wand) o de cédigo de bar-
ras, fijo, colocado en el mostrador.
El cédigo consta de barras de espe-
sor variable que representan carac-
teres y valores numéricos. Existen
varios codigos empleados para mar-
car productos, tales como Universal
Product Code (UPC), CODABAR, y
MSI.

3U3U3U3U333U3 Muestra de un
Codigo de Barras 3U3U3U3U333U3
3U3U3U3U333U3 3U3U3U3U333U3
3U3U3U3U333U3

A modo de ejemplo interesante, la
ciudad de Treasure, en Florida,
EEUU, vende adhesivos con cédigos
de barra en el puente levadizo
para colocarlos en los parabrisas
de los autos de modo que los
residentes en la ciudad puedan pasar
gratuitamente por el puente.

barrel printer impresora de tonel

base base.

base address direccion de base, direccién
base.

base alignment alineacion de base

base register registro de base, registro
base.

base, radix base

base/displacement base/desplazamiento

baseband banda base

Baseband Signalling

1.
2.

Senales en banda-base

Las senales en banda-base son un
método empleado para transmitir
datos digitales a velocidades de
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hasta 10 millones de bits por
segundo Las transmisiones en
banda-base usan senales de baja
frecuencia en cables coaxiles &
de pares "trenzados", con una
distancia limite inferior a 2000 piés
(1 pié = 30 cm) Las redes locales
ARCnet y Ethernet emplean senales
en banda-base La banda-base solo
puede manejar datos digitales, es
relativamente facil de instalar y
modificar, y es mas barata que el
envio de senales en broadband, que
maneja transmisiones de voces,
datos, video e imagenes sobre una
mayor distancia.

baseline linea de base
basename nombre base

BASIC

1. Coédigo de Instruccién Simbdlico,

Multipropdsito para Principiantes

. BASIC es wun lenguaje de

programacion de computadoras (un
acrénimo de Beginner’s All-purpose
Symbolic  Instruction Code -
Cédigo de Instruccién Simbdlico,
Multipropésito para Principiantes).
Aunque es un lenguaje facil de
aprender y wusar, incluye muchas
caracteristicas avanzadas para el
manejo de férmulas matematicas
y cadenas de caracteres. Es un
lenguaje interpretive, lo que significa
que cada sentencia es transformada
y ejecutada en la manera en
que se encuentra sin tener que
compilar todas las sentencias del
programa antes de ejecutarlas.
Existen compiladores en BASIC
de modo que las versiones finales
de los programas puedan ser
transformadas en cédigo ejecutable
para tener una performance mas
rapida en el run-time BASIC fue
desarrollado  originalmente  por
John Kemeny y Thomas Kurtz a
mediados de la década del ’60, en
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el Dartmouth College en Hanover,
New Hampshire, U.S.A.

Basic Input/Output System, BIOS
1. Sistema Bésico de Entrada/Salida

2. El Basic Input/Output System (Sis-
tema Bésico de Entrada/Salida), res-
idente en un chip que se "enchufa en
la motherboard (plaqueta central) de
una microcomputadora, es un pro-
grama del sistema. El BIOS es la
responsable para el manejo de los de-

BASIC BASIC  (lenguaje de
programacién BASIC).

BASIC Beginner’s All-Purpose Symbolic
Instruction Code
1. Lenguaje de programacién BASIC
2. Cédigo de instrucciones simbdlicas talles de las operaciones de Entrada
de propdsito general para principi- y de Salida, incluyendo la tarea de
antes relacionar los registros légicos de un
programa con los registros fisicos de
un dispositivo periférico. El BIOS
contiene rutinas ajustadas a los re-
querimientos especificos de cada dis-
positivo periférico. Estas rutinas se
denominan drivers (accionadores) o
device handlers (manejadores de dis-
positivos). A modo de ejemplo, un
BIOS de video consta de instruc-

basic cycle ciclo basico, ciclo béasico de
maquina, ciclo basico de memoria.

BASIC dialect dialecto BASIC.

Basic Disk Operating System, BDOS
1. Sistema Operativo Basico del disco
2. CP/M es un acrénimo de Programa

de  Control/  Microcomputadora
(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 y
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
incluia el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic
Disk Operating System - Sistema
Operativo Baésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comun a principios de la década
del ’70). Realmente, Microsoft Corp.
adquiri6 los derechos de un clon del
CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.

ciones en la ROM que interpretan y
ejecutan los pedidos de video prove-
nientes de los programas de apli-
cacién. El BIOS ejecuta estos re-
querimientos de los programas inter-
actuando con los registros de memo-
ria de video, la CPU y el monitor o
la impresora.

Basic Programming Support Bytes Per
Second. Soporte, apoyo basico a la pro-
gramacién Bytes por segundo

Basic Rate Interface, BRI
1. Interfaz de Velocidad Basica
2. La Integrated Services Digital

Network (Red Digital de Servicios
Integrados) es un  estandar
internacional de telecomunicaciones
que permite que un canal de

comunicaciones transporte,
simultdneamente, datos digitales
asi como voz y video. Las

microcomputadoras se  pueden
comunicar, a través del ISDN, a
velocidades de hasta 64 Kbps usando
las lineas telefénicas existentes, pero
sin contar con un modem. Solo se
necesita una plaqueta adaptadora
similar a la tarjeta de interfaz de
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una red. La Primary Rate Interface batch terminal terminal por lotes

(PRI) (Interfaz de  Velocidad

Primaria) brinda servicios similares batch total total de lote

a un vinculo T-1, mientras que la

linea Basic Rate Interface (BRI) BATS Basic Additional Teleprocessing
(Interfaz de Velocidad Bésica) que Support Soporte pata teleproceso adi-
llega a su hogar u oficina brinda cional bésico.

tres circuitos digitales. Dos de estos

circuitos brindan las lineas de 64 battery pila, bateria.

Kbps par la voz y los datos, mientras

que la tercera linea controla el Battery backup

circuito ISDN. En la actualidad, 1. Respaldo por pilas

el ISDN solo existe en unas pocas
ciudades, pero se estima que su
uso se extenderd rapidamente pues
resulta de especial interés para los
servicios financieros y bancarios, asi
como a las firmas relacionadas con la
computacion y las comunicaciones.

2. En las placas de circuitos impresos de
la mayoria de las microcomputadoras
existen componentes electrénicas que
necesitan un constante suministro de
energia eléctrica a fin de retener la in-
formacién almacenada. Uno de tales
componentes es el reloj/calendario.
Se lo mantiene activo con pilas de

batch lote o grupo de trabajos alto consumo o con pilas de litio tipo

botén. Cuando estas pilas se deterio-
Batch File ran y pierden su energia, falla el reloj
1. Archivo Batch (6 por lotes) del sistema y ya no mantiene la fecha

y la hora correcta. En vez de colo-
car la hora y la fecha correcta cada
vez que se hace arrancar la computa-
dora, serfa mas facil reemplazar sim-
plemente las pilas. Cuando esta in-
formacién sobre la hora y el seteo del
sistema es retenida por medio de una
pequena pila dentro de la computa-
dora, se dice que dicha computadora
posee un battery backup (respaldo

2. Un archivo batch es un conjunto de
comandos que son guardados en un
archivo del disco para ser ejecuta-
dos por medio del Sistema Opera-
tivo Por lo general, se crea un archivo
batch para ahorrar tiempo y reducir
la posibilidad de error en aquellas
tareas que son ejecutadas con fre-
cuencia. Los usuarios de computa-
doras personales crean un archivo

batch (por lotes) denominado AU- por pilas).
TOEXEC.BAT que es ejecutado au-
tomaticamente por el D.O.S. cada baud baudio (bit/segundo).
vez que se pone en marcha el Sistema
Operativo. Los archivos batch (por baud rate velocidad o frecuencia de
lotes) del D.O.S. utilizan la extension transmision en baudios.
.BAT en el nombre de los archivos.
Baud rate
batch job trabajo por lote o por tanda L Xelocidad (de transmisién) en Bau-
ios
batch processing procesamiento por lote 2. La palabra baud (baudio) proviene
o por tandas del sobrenombre de J.M.E. Baudot
(1845-1903), un pionero francés en el
batch session sesién de procesamiento campo de la telegrafia impresa, y el
por lote inventor del cédigo Baudot. Baud

(baudio) es una unidad de medicién
batch system sistema por lotes que denota la cantidad de elemen-



tos de senales discretas, tales como
los bits, que pueden ser transmiti-
das por segundo. Bits por segundo
(bps) representa a la cantidad de
digitos binarios transmitidos en un
segundo. Existe una diferencia en-
tre bps y baud rate (velocidad en
baudios) y, a menudo, se confunde
a ambas. Por ejemplo, un dispos-
itivo como un mddem que se dice
que transmite 2400 bauds (baudios)
no es verdad; en realidad, trans-
mite 2400 bits por segundo. Re-
sulta importante advertir que tanto
la baud rate como bps hacen referen-
cia a la velocidad a la que se trans-
miten los bits dentro de una estruc-
tura. Las separaciones entre las es-
tructuras (frames) pueden ser de lon-
gitud variable. En consecuencia, ni
la baud rate ni bps hacen referencia
a la velocidad a la que realmente se
estd transmitiendo la informacién.

baud rate generator generador de veloci-
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maquina. La mayor parte de
los BBS caen en una de cinco
categorias diferentes. Los BBS

de interés general reldne una gran
audiencia, con bases de mensajes
dedicadas a varios temas, un
generoso suministro de programas
de dominio publica (shareware),
noticias y entretenimientos.
Los BBS técnioas se relacionan
con interrogantes  acerca  del
D.O.S., equipamiento (hardware)
y programacion. Los grupos
especificos de sistemas se centran
en alguna marca de computadora
en particular y contienen pautas de
compatibilidad e informacién sobre
temas relacionados. Los BBS de
interés especial ofrecen informacién
sobre temas no relacionados con la
computadora. Existen otros grupos
relacionados fundamentalmente
como fuentes de una gran cantidad
de programas de dominio publico
existentes en sus  bibliotecas
(libreries) de archivos.

dad de transmisién en baudios.

BCC Block Check Character Caracter de
verificacion o comprobacién de bloque.

Baudot cédigo de Baudot.

Baudot code codigo de Baudot.
BCD Binary Coded Decimal Decimal

BBS, Bulletin Board System codificado en binario.

1. Sistema de Comunicaciones por bo-

letines BCD, Binary Coded Decimal

2. Un Bulletin Board System es una 1. Decimal Codificado en Binario

computadora que opera con un 2. BCD es un acrénimo de Binary

programa y un modem de modo de
permitir que otras computadoras
con médem se comuniquen con
ella, a menudo sobre una base de
tiempo completo (durante todo el
dia).  Existen miles de sistemas
de comunicacién de  boletines
relacionados con las PC y MS-DOS
en los Estados Unidos, y ya se
estan difundiendo en nuestro pais.
Los BBS ofrecen gran cantidad de
informacién incluyendo bibliotecas
de programas de dominio publico
(shareware) que pueden ser copiados
por el Usuario hacia su propia

Coded Decimal (Decimal Codificado
en Binario) y representa un tipo de
codigo de valor posicional en el que
cada digito decimal esta codificado
en binario en "palabras" de 4 bits.
El BCD se basa en el cédigo 8421,
por lo que algunas veces se lo llama
de ese modo. Obtiene su nombre del
valor asignado a cada una de las
cuatro posiciones de los bits, siendo
cada grupo de cuatro bits igual a un
decimal. El ntimero decimal 12, por
ejemplo, seria 0001 0019 en BCD.

BCDIC Binary Coded Decimal Inter-



change Code Cédigo de intercambio dec-
imal codificado en binario.

BCO Binary Coded Octal Octal codifi-
cado en binario.

BCP Byte Control Protocol Protocolo de
control de bytes (octetos).

BCPL Basic CPL CPL basico.
BD BauD Baudio.

BDAM Basic Data Access Method
Método basico de acceso de datos.

BDLC Burroughs Data Link Control
Control de enlace de datos de Burrough.

BDOS Basic Disk Operating System Sis-
tema operativo basico en disco.

BDOS, Basic Disk Operating System
1. Sistema Operativo Bésico del disco

2. CP/M es un acrénimo de Programa
de Control/  Microcomputadora
(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 y
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
inclufa el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic
Disk Operating System - Sistema
Operativo Baésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comin a principios de la década
del ’70). Realmente, Microsoft Corp.
adquiri6 los derechos de un clon del
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CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.

bead cuenta, abalorio en un collar

Beginning of File, BOF
1. Parte superior del archivo, Inicio del
Archivo

2. BOF y TOF son abreviaturas de
Beginning 6 Top of File Inicio 6
parte superior del Archivo). Son,
en verdad, cddigos colocados por
un programa antes del primer
byte de un archivo, y el Sistema
Operativo de la computadora los
emplea para "mantener el rastro"
de las posiciones dentro de un
archivo con respecto al primer byte
o caracter en dicho archivo. En el
disco, un catalogo o directorio de
datos contiene por lo general la
ubicaciéon de un archivo, basandose
precisamente en el BOF 6 el TOF
respecto de la primer posicién de
almacenamiento en el disco. En una
Base de Datos Indexada, el BOF
6 TOF marca el primer registro
indexado. Un EOF (End of File -
Fin de Archivo), es un cédigo que
marca el verdadero extremo final
de un archivo. Como el espacio en
disco esta asignado en bloques de
bytes, el cédigo EOF es empleado
para identificar el punto real en
el que termina el archivo en vez
de representar el fin de los datos
en dicho archivo. La marca de
EOF esta representada por el valor
decimal 26 en codigo ASCII, &
hexadecimal 1A, 6 por el caracter
"Control-Z".

bell character cardcter de campana
Bell Laboratories laboratorios Bell

Benchamark

1. Punto (proceso 6 programa) de ref-
erencia



2. Un BENCHMARK es un proceso

o programa que puede  ser
ejecutado para medir y evaluar
el comportamiento de un sistema
comparandolo con otro sistema. La
verificacion del comportamiento de
los sistemas de microcomputadoras
debe relacionarse con el problema
de diferentes CPU, de diferentes
FPU y de diferentes Sistemas
Operativos. Los ensayos de
Benchmark deben ser disenados
sobre la base de un elemento

39

plataforma de equipamiento para el
manejo de gréficas:

BIF -  Benchmark  Interface
Format, una estructura de archivos
estandarizada. BTM - Benchmark
Timing Methodology, que mide
los tiempos de respuesta. BRF -
Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.

Para contar con mas informacion so-
bre el tema, puede ponerse en con-

comun de modo que los resultados tacto con:

representen una verdadera medida NCGA. Standards and Technical
del comportamiento del sistema, atin Services Dept. 2722 Merrilee Drive

trabajando con diferentes marcas .
y con diferentes arquitecturas #200, Fairfax, VA 22031 EEUU

en el sistema. Deberian existir
ensayos de bajo nivel para medir benchmark problem problema de refer-
las operaciones de punto flotante y encia.

ensayos a nivel de aplicacion para

medir cosas tales como la velocidad benchmark program programa patrén,
de los calculos reiterados en las programa de medida de rendimiento o efi-
planillas (de calculo) electrénicas. cacia.

benchmark trabajo normalizado para Benchmark Report Format, BRF

computadoras, programa de prueba. 1. Formato de Informe usado como ref-

erencia
Benchmark Interface Format, BIF L,
. 2. La NCGA es una organizacion
1. Formato de Interfaz de Referencia

2. La NCGA es una organizacién

profesional fundada en 1979 que
ayuda a desarrollar y promover
la industria de las graficas por
computadora y las aplicaciones
graficas en los comercios, industrias,
ciencia y las artes. Fue originada
en los EEUU. Para contar con
cierta estandarizacién en el proceso
de medicion de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formé un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Graficas), de
dominio publico que brinda tres
componentes de estandarizaciéon que
pueden ser aplicados a cualquier

profesional fundada en 1979 que
ayuda a desarrollar y promover
la industria de las graficas por
computadora y las aplicaciones
graficas en los comercios, industrias,
ciencia y las artes. Fue originada
en los EEUU. Para contar con
cierta estandarizacién en el proceso
de medicién de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formo6 un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Gréficas), de
dominio publico que brinda tres
componentes de estandarizaciéon que
pueden ser aplicados a cualquier
plataforma de equipamiento para el
manejo de gréaficas:



BIF - Benchmark  Interface
Format, una estructura de archivos
estandarizada. BTM - Benchmark
Timing Methodology, que mide
los tiempos de respuesta. BRF -
Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.

Para contar con mas informacion so-
bre el tema, puede ponerse en con-
tacto con:

NCGA, Standards and Technical
Services Dept. 2722 Merrilee Drive
#200, Fairfax, VA 22031 EEUU

Benchmark Timing Methodology, BTM

1. Metodologia de referencia para medir

tiempos de respuesta

. La NCGA es una organizacion
profesional fundada en 1979 que
ayuda a desarrollar y promover
la industria de las graficas por
computadora y las aplicaciones
graficas en los comercios, industrias,
ciencia y las artes. Fue originada
en los EEUU. Para contar con
cierta estandarizacién en el proceso
de medicion de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formo6 un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Gréficas), de
dominio publico que brinda tres
componentes de estandarizaciéon que
pueden ser aplicados a cualquier
plataforma de equipamiento para el
manejo de graficas:

BIF -  Benchmark  Interface
Format, una estructura de archivos
estandarizada. BTM - Benchmark
Timing Methodology, que mide
los tiempos de respuesta. BRF -
Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.
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Para contar con mas informacion so-
bre el tema, puede ponerse en con-
tacto con:

NCGA, Standards and Technical

Services Dept. 2722 Merrilee Drive
#200, Fairfax, VA 22031 EEUU

Berg post jumper
1. Conector-puente Berg

2. Con frecuencia, quien disenia una

plaqueta de circuitos impresos
(Printed Circuit Boards) permitird
que la plaquetas y sus circuitos
sean  conectados (seteados) de
varias maneras, dependiendo de
las necesidades particulares del
Usuario. Esto se logra colocando un
par de conectores-puente (jumpers)
en el circuito. Si se coloca un
pequeno "clip" metalico, recubierto
de plastico, en un par de "pines"
abiertos, el circuito se cierra.
Los pequenos ‘"clips" metalicos,
recubiertos de plastico, son en
realidad conductores eléctricos y, en
realidad, deberia hacerse referencia
a ellos, adecuadamente, como
"shunts" (conectores en paralelo)
aunque se los conoce en forma
mas general como "jumpers". Los
"junpers" suelen también recibir la
denominacion de Berg post jumpers
o shorting posts (conectores de
cortocuito).

Bernoulli Box
1. Caja de Bernoulli

2. Es un sistema de almacenamiento

en discos flexibles (diskettes) que
compite con los discos rigidos en lo
que a capacidad de almacenamiento
y velocidad de acceso se refiere.
La tecnologia estd basada en los
principios de la aerodinamica,
que Daniel Bernoulli descubriera
en el Siglo XVIII. A principios
de la década de los ’80, lomega
Corp. introdujo la Bernoulli Box
(Caja de Bernoulli), que emplea
cartuchos con discos de 5.25" u



8", reemplazables. Los cartuchos
extraibles de la disquetera Bernoulli
pueden emplearse para hacer una
"copia de respaldo" (backup) de un
disco rigido, 6 directamente para
reemplazar a un disco rigido.
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de medicion de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formo6 un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Gréficas), de

BETA Business Equipment Trade Asso- \ch < a :
ciation Asociacién de negocios de equipos dominio publico que brinda tres
de gestion. componentes de estandarizacion que

pueden ser aplicados a cualquier
plataforma de equipamiento para el
manejo de graficas:

Beta Version BIF - Benchmark  Interface
1. Versién Beta Format, una estructura de archivos
2. Cuando un nuevo producto es entre- estandarizada. BTM - Benchmark

gado para que sea verificado por los Timing Methodology, que mide

beta test prueba beta

propios empleados de la compania, los tiempos de respuesta. BRE -
antes de exponerlo "al mundo exte-
rior", se dice que dicho producto se
encuentra en una version "alfa". La
version "Beta", por otra parte, es
la etapa de pruebas que se realiza
con clientes habituales, selecciona-
dos, a fin de detectar caracteristicas
inadecuadas, o potenciales mejoras
del producto antes de que el mismo

Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.

Para contar con méas informacion so-
bre el tema, puede ponerse en con-
tacto con:

NCGA, Standards and Technical
Services Dept. 2722 Merrilee Drive
#200, Fairfax, VA 22031 EEUU

sea entregado al piblico en general.
bifurcate bifurcar
bidirectional bidireccional.
bill of materials lista de materiales
bidirectional printer impresora bidirec-

cional. billion mil millones
bidirectional printing impresién bidirec- Billisecond
cional. 1. Bilisegundo, nanosegundo

2. Se denomina "nanosegundo" a la mil
millénésima parte de un segundo, es
decir, a la parte que se obtiene al
dividir un segundo en mil millones.
Algunas veces, un nanosegundo

bidirectional, full duplex full duplex bidi-
reccional

BIF, Benchmark Interface Format

1. Formato de Interfaz de Referencia también recibe el nombre de
2. La NCGA es una organizacién un bilisegundo  (billisecond, en
profesional fundada en 1979 que inglés). La velocidad de los chips

ayuda a desarrollar y promover
la industria de las graficas por mide en nanosegundos. Los chips de
computadora y las aplicaciones RAM existentes en su computadora
graficas en los comercios, industrias, se valian, en mnanosegundos, de
ciencia y las artes. Fue originada acuerdo a su velocidad. Pueden
en los EEUU. Para contar con encontrase chips de 150ns, 120mns,
cierta estandarizacién en el proceso 100ns o 80 nanosegundos. Un

de memoria y los chips logicos se



microprocesador  rapido  puede
ejecutar una instruccién en menos
de un nanosegundo. Para que tenga
una idea, la electricidad viaja a una
velocidad aproximada de un pié (30
cm) por nanosegundo. El prefijo
"nano" proviene de la palabra
griega "nanos" usada para dwarf, y
se la emplea para hacer referencia a
valores elevados a una potencia de
diez a la menos nueve.

BIM British Institute of Management.
Instituto britdnico de gestion.

BIM Beginning of Information Marker.
Marcador de comienzo de informacién.

BINAC BINary Automatic Computer
Computadora binaria automaética.

binary binario.

binary binario

binary base base binaria, base 2.
binary circuit circuito binario.
binary code cédigo binario.

binary coded decimal (BCD) decimal
codificado en binario.

Binary Coded Decimal, BCD
1. Decimal Codificado en Binario

2. BCD es un acrénimo de Binary
Coded Decimal (Decimal Codificado
en Binario) y representa un tipo de
codigo de valor posicional en el que
cada digito decimal esta codificado
en binario en "palabras" de 4 bits.
El BCD se basa en el cédigo 8421,
por lo que algunas veces se lo llama
de ese modo. Obtiene su nombre del
valor asignado a cada una de las
cuatro posiciones de los bits, siendo
cada grupo de cuatro bits igual a un
decimal. El ntmero decimal 12, por
ejemplo, seria 0001 0019 en BCD.
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binary counter contador binario.
binary digit digito binario.
binary field campo binario
binary file archivo binario

binary format formato binario
binary function funcién binaria.
binary integer entero binaria.
binary language lenguaje binaria.
binary license licencia binaria

binary notation notaciéon binaria, nu-
meracién binaria.

binary number niimero binaria.
binary operand operando binaria.
binary operation operacién binaria.
binary operator operador binario

binary search busqueda binaria,
busqueda dicotémica.

binary search bisqueda binaria
binary synchronous binario sincrénico

Binary System
1. Sistema Binario

2. El sistema numérico de base 2, en el
que solo se emplean los digitos 1 y
2, se conoce como el sistema binario.
El sistema binario, o en base 2,
nos permite expresar cualquier
numero (si tenemos suficientes
bits) como una combinacién de
los digitos 1 y digitos 0. Como
estos digitos pueden emplearse para
representar dos estados (activo o
inactivo, verdadero o falso) que, a
su vez, pueden ser representados
por dos niveles de tensiéon en un



dispositivo electrénico, el sistema
binario se encuentra en el centro
de la computacion digital. Los
nimeros binarios, por lo general,
son escritos como combinaciones de
cuatro digitos.

binary tree arbol binario

binary variable variable binaria.

bind atar, ligar

binding time tiempo de ligadura

BIO Basic Input/Output Véase BIOS.
biomechanics biomecanica

bionic biénico

bionics biénica.

BIOS Basic Input/Output System Sis-
tema bésico de entrada/salida.

BIOS, Basic Input/Output System
1. Sistema Bésico de Entrada/Salida

2. El Basic Input/Output System (Sis-
tema Bésico de Entrada/Salida), res-
idente en un chip que se "enchufa en
la motherboard (plaqueta central) de
una microcomputadora, es un pro-
grama del sistema. FEl BIOS es la
responsable para el manejo de los de-
talles de las operaciones de Entrada
y de Salida, incluyendo la tarea de
relacionar los registros logicos de un
programa con los registros fisicos de
un dispositivo periférico. EI BIOS
contiene rutinas ajustadas a los re-
querimientos especificos de cada dis-
positivo periférico. Estas rutinas se
denominan drivers (accionadores) o
device handlers (manejadores de dis-
positivos). A modo de ejemplo, un
BIOS de video consta de instruc-
ciones en la ROM que interpretan y
ejecutan los pedidos de video prove-
nientes de los programas de apli-
cacién. El BIOS ejecuta estos re-
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querimientos de los programas inter-
actuando con los registros de memo-
ria de video, la CPU y el monitor o
la impresora.

bipolar bipolar.
bipolar transmission transmisién bipolar
biquinary code c6digo biquinario

BISAM Basic Indexed Sequential Access
Method Método basico de acceso secuen-
cial indexado.

bistable biestable.
bistable circuit circuito biestable

BISYNC Blnary SYNchronous Commu-
nications Protocol Protocolo de comuni-
caciones binarias sincronas.

bisynchronous bisincrono
bit bit.

Bit

1. Digito Binario

2. BIT es una abreviatura (acrénimo)
de Blnary DigiT. Los datos y
las palabras existentes en una
computadora  estdn  constituidos
por bits (la unidad mds pequena
de informacién). La mayor parte
de las computadoras personales
operan con palabras de 16 bits.
Un bit puede ser cero 6 uno,
representados en los circuitos por un
estado "desactivado" o "activado",
respectivamente. Los bits son
colocados en posiciéon "desactivado"
o "activado" para almacenar datos
o para formar un cédigo que, a
su vez, envia instrucciones a la
unidad central de procesamiento. El
término bit fue usado por primera
vez en 1946 por el Americano John
Tukey, estadistico de renombre y
asesor presidencial en su pais. Dos



bits sigue siendo "un cuarto" (un
cuarto de un byte)

BIT Built-In Test Prueba incorporada.
BIT Blnary DigiT Digito binario.

bit block bloque de bits

bit bucket cubo de bits

bit density densidad de bits.

bit field campo de bits

bit manipulation manipulacién de bits
bit map mapa de bits

bit parallel bits en paralelo

bit pattern patron de bits

bit rate régimen de bits

bit serial bits en serie

bit slice expandible en bits, separable en
bits.

bit slice processor procesador de re-
banadas de bits

bit specifications especificaciones de bits
bit stream flujo de bits
bit stuffing relleno con bits

bit transfer rate velocidad de transferen-
cia de bits.

bit twiddler el que juega con bits

BITE Built-In Test Equipment Equipo
de prueba incorporado.

Bitmap
1. Mapa de bits

2. Es un método para guardar infor-
maciéon grafica en memoria. Un bit,
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dedicado a cada pixel (elemento de
la gréfica) en pantalla indica si dicho
pixel se encuentra activado 6 no. Un
Mapa de Bits (bit-map) contiene un
bit para cada punto de una pantalla
de presentacion en video, y tolera
una resolucién muy grande ya que
se puede hacer un direccionamiento
a cualquier punto o pixel de la pan-
talla. Un byte de informacién, por
ejemplo, podria describir la apariciéon
de ocho pixeles. Un ndmero mayor
de bits podria emplearse para de-
scribir el color de cada pixel, la inten-
sidad y toda otra caracteristica que
resulte de interés.

bitmap mapa de bits
bits parallel bits en paralelo.
bits per inch (BPI) bits por pulgada.

Bits per inch, BPI

1. Bits por pulgada

2. La cantidad de bits, 6 de caracteres,
que pueden ser alamacenados en una
dada longitud de superficie de reg-
istro, se denomina "densidad", con
frecuencia expresada como "bits por
pulgada" (BPI) (bits per inch) Los
grandes sistemas de computadoras y
las microcomputadoras usan cintas
magnéticas de carretes abiertos, con
7 6 9 pistas de canales de grabacion,
con densidades de 200, 556, 800,
1600, or 6250 bits por pulgada (bits
per inch) (BPI).

bitwise operator operador 1égico de bits

BIX
1. BIX

2. BIX es un servicio "on-line" (de
conexién directa) brindado por
la revista BYTE, publicada por
McGraw-Hill, Inc. en EEUU. Los
servicios ofrecidos incluyen noticias
sobre la industria, programas
que pueden ser copiados en su
computadora, un potente correo



electrénico, comentarios  sobre
articulos que seran publicados en
BYTE, todo el texto de las revistas
BYTE publicadas,  conferencias
sobre temas relacionados con
las computadoras, y "codigos
fuente" para los programas de
ensayo Benchmark <y programas
no-comerciales mencionados
en los  articulos  publicados.
Servicios similares estan siendo
implementados en nuestro pais.
Consulte la revista de su interés
para obtener mas informacién sobre
los servicios ofrecidos. Para obtener
los costos actualizados y/o mayor
informacién, llame a los teléfonos:

1-800-227-2983 o 1-603-924-7681 en
los EEUU

black box caja negra

blank blanco, caracter blanco, espacio en
blanco; borrar.

blank character caracter blanco

blank interpretation interpretacién de
blancos

blank spaces espacios en blanco.
blank squash compresion de espacios
blanking borrado, puesta a cero.
blinking parpadeo, destello, centelleo.
blinking character caracter parpadeante.
BLISS Basic Languaje for Implement-
ing SystemS Lenguaje béasico para imple-
mentacion de software de sistemas.

block bloque, paquete, bloqueo

block device
1. dispositivo de bloque.

2. Recibe este nombre un periférico
de entrada/salida (E/S 6 1/0)

capaz de almacenar un sistema de
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archivos UNIX. A los dispositivos
de bloque se accede normalmente
por medio de archivos especiales de
bloque, aunque la mayoria de dichos
dispositivos también admiten el
acceso mediante un archivo especial
de caracter, normalmente empleado
con propositos de administracion del
sistema. Los dispositivos de bloque
tipicos son los discos y las cintas.

block device dispositivo de bloque
block diagram diagrama de bloques.
block diagram diagrama de bloques

block special file archivo especial de blo-
ques

block transfer transferencia de bloques.

blocking factor factor de bloqueo, bloque
logico

blow volar, quemar
blow up estallido

BM Bubble Memory Memoria de burbu-
jas.

BMC Bubble Memory Controller Con-
trolador de memoria de burbujas.

BNC, British National Connector
1. Conector Nacional Britanico.

2. El British National Connector
(Conector Nacional Britdnico) es
un "sobrenombre" del conector
BNC. BNC, en verdad, es una
abreviatura de Bayonet Neill-
Concelman.(Bayoneta Neill
Concelman). El término "bayoneta"
se refiere a la "protuberancia"
(prong) existente en el medio
del conector, y Neill-Concelman
fue quien lo invento. Disenado
originalmente en Inglaterra para
las antenas de los aparatos de
television, el BNC es un tipo de



conector ideado para ser empleado
con cableado coaxil. Los cables
quedan trabados entre si cuando
la conexién "macho" se inserta en
la conexién "hembra" y se hace
rotar 90 grados. A mediados de la
década del 50, el BNC se volvié
muy popular con el equipamiento de
la aviaciéon militar, especialmente
en los sistemas de comunicacion
radial VHF y UHF. Los conectores
BNC son muy populares en las redes
locales LAN (local Area Networks)
para conectar microcomputadoras
entre si, usandoselos tanto en Redes
Locales Ethernet como en las redes
ARC.

board tarjeta, plaqueta, panel
board level nivel de tarjeta

board tester probador o comprobador de
tarjetas.

BOF, Beginning of File

1. Inicio del Archivo, Parte superior del

archivo

2. BOF y TOF son abreviaturas de

Beginning 6 Top of File Inicio ¢
parte superior del Archivo). Son,
en verdad, codigos colocados por
un programa antes del primer
byte de un archivo, y el Sistema
Operativo de la computadora los
emplea para "mantener el rastro"
de las posiciones dentro de un
archivo con respecto al primer byte
o caracter en dicho archivo. En el
disco, un catalogo o directorio de
datos contiene por lo general la
ubicacién de un archivo, basandose
precisamente en el BOF 6 el TOF
respecto de la primer posicion de
almacenamiento en el disco. En una
Base de Datos Indexada, el BOF
6 TOF marca el primer registro
indexado. Un EOF (End of File -
Fin de Archivo), es un cédigo que
marca el verdadero extremo final
de un archivo. Como el espacio en
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disco estd asignado en bloques de
bytes, el cédigo EOF es empleado
para identificar el punto real en
el que termina el archivo en vez
de representar el fin de los datos
en dicho archivo. La marca de
EOF esta representada por el valor
decimal 26 en codigo ASCIIL, 6
hexadecimal 1A, é por el caracter
"Control-Z".

boldface negrita

boldface attribute atributo negrita
boldface font tipografia negrita
bomb bomba

Boolean booleana

boolean algebra dlgebra booleana.

Boolean Algebra
1. Algebra Booleana

2. El  Algebra Booleana es un
sistema deductivo, 6 proceso de
razonamiento, asi llamada en honor
a George Boole, un matemaético
inglés (1815-1864). Es. bésicamente,
un sistema de teoremas que emplea
logica simbodlica para denotar clases
de elementos, proposiciones falsas o
verdaderas, y elementos SI/NO en
circuitos logicos. Es de fundamental
importancia para las computadoras
ya que todas estas mdquinas
emplean el Algebra Booleana de
dos estados ¢ dos variables en su
construcciéon y operacién. Los
operadores Booleanos (que también
se denominan operadores ldgicos),
son
AND  (conjuncién) acepta dos
entradas (inputs); ambos deben ser
"uno" (6 verdaderos) para producir
una salida (output) igual a "uno" (6
verdadero).

OR (inclusién) acepta dos entradas
(inputs), y cualquiera de ellas,
o ambas, deben ser "uno" (6



verdaderas) para generar una salida
(output) igual a "uno" (6 verdadera)

NOT (negacién) invierte la entrada
(input), es decir que los "unos" se
vuelven "ceros".

boolean logic l6gica booleana, légica de
Boole.

Boot
1. Buteo, Arranque

2. El Sistema Operativo de una
computadora se inicia con un
procedimiento de buteo (arranque),
que es una puesta en marcha desde
un punto "cero". En el caso de
las computadoras personales que
emplean D.O.S., cuando se aplica
una corriente eléctrica, la CPU se
inicializa a si misma y lee un cédigo
guardado en un chip de memoria (de
lectura dnicamente), denominado el
BIOS del ROM. Después de cierta
inicializacién del equipo (Hardware),
el programa de carga de buteo
(arranque) carga un programa
desde el disco que ocupa la primer
posiciéon de archivo, y debe ser la
primer entrada en el directorio raiz
del disco de buteo (6 de arranque).
Este programa, por lo general,
se denomina I0.SYS. El I0.SYS
(6 el IBMBIO.COM) termina
de inicializar el equipamiento
(Hardware) y carga el Sistema
Operativo del Disco (Disk Operating
System - D.O.S.). El D.O.S. lee un
archivo denominado CONFIG.SYS
(si existe) y ejecuta los comandos
que contiene, tales como modificar
las tablas internas del D.O.S.
y/o carga e inicializar los drivers
de los periféricos y dispositivos.
A continuacién se carga el
COMMAND.COM, el que ejecuta
cada una de las lineas que aparece
en el archivo AUTOEXEC.BAT (si
existe) y finalmente muestra una
cadena de "pedido de informacion"
(prompt) en pantalla, esperando que
el Usuario ingrese un comando.
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boot carga inicial, autocarga, arrancar
boot failure fallo de inicializacion
boot-load carga inicial.

bootblock bloque de arranque

booting carga inicial, autocarga,
arranque

bootstrap operaciéon de carga, inicial-
izacion.

bootstrap program programa de ar-
ranque

bootstrapping inicializaciéon, carga ini-
cial.

border margen, lateral, marco, contorno.

borrow acarreo negativo, arrastre nega-
tivo, toma.

BOT Begginning-Of-Tape Mark Marca
de principio de cinta.

botstrap loader cargador inicial, autocar-
gador.

bounce rebotar, rebote.

bouncing rebote.

bounds limites, fronteras.

Bourne shell

1. Intérprete de comandos Bourne

2. Es el shell (intérprete de comandos)
usado mas ampliamente en el sistema
UNIX. Se lo denomina asi en honor
a su autor, Steven R. Bourne. La
mayor parte de los textos entregados
con el SCO UNIX System V estan
escritos en el Lenguaje de Progra-
macién del Intérprete de Comandos
Bourne. Para activar el shell Bourne
desde la linea de comando, escriba sh
y presione (Return).
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Bourne shell Shell Bourne tructuras (frames) pueden ser de lon-
gitud variable. En consecuencia, ni
la baud rate ni bps hacen referencia
a la velocidad a la que realmente se

esta transmitiendo la informacion.

BPAM Basic Partitioned Access Method
Método de acceso bésico distribuido.

BPI Bits Per Inch Bytes Per Inch Bits
por pulgada Bytes por pulgada. BPS Bits Per Second Bits por segundo

BPI, Bits per inch

1. Bits por pulgada

2. La cantidad de bits, 6 de caracteres,
que pueden ser alamacenados en una
dada longitud de superficie de reg-
istro, se denomina "densidad", con
frecuencia expresada como "bits por
pulgada" (BPI) (bits per inch) Los
grandes sistemas de computadoras y
las microcomputadoras usan cintas
magnéticas de carretes abiertos, con
7 6 9 pistas de canales de grabacién,
con densidades de 200, 556, 800,
1600, or 6250 bits por pulgada (bits breadboard tarjeta o placa de pruebas y
per inch) (BPI). ensayos.

brace llave
bracket corchete
branch bifurcacién, ramificacién, salto.

branch instruction instruccién de bifur-
cacién (salto).

branching bifurcacion.

breack key tecla de interrupcion

bps break ruptura, suspension temporal, in-

1. Bits por segundo terrupcion, mterrumpir

2. La palabra baud (baudio) proviene
del sobrenombre de J.M.E. Baudot
(1845-1903), un pionero francés en el
campo de la telegrafia impresa, y el
inventor del coédigo Baudot. Baud
(baudio) es una unidad de medicién
que denota la cantidad de elemen-
tos de senales discretas, tales como
los bits, que pueden ser transmiti-
das por segundo. Bits por segundo
(bps) representa a la cantidad de
digitos binarios transmitidos en un
segundo. Existe una diferencia en-
tre bps y baud rate (velocidad en
baudios) y, a menudo, se confunde
a ambas. Por ejemplo, un dispos-

break key tecla de interrupcion
break point punto de interrupcién
break statement sentencia break

breakout box caja de interrupcion ex-
terna

breakpoint punto de ruptura, ruptura de
ejecucién, punto de parada, punto de in-
terrup

BRF, Benchmark Report Format

1. Formato de Informe usado como ref-

itivo como un moédem que se dice
que transmite 2400 bauds (baudios)
no es verdad; en realidad, trans-
mite 2400 bits por segundo. Re-
sulta importante advertir que tanto
la baud rate como bps hacen referen-
cia a la velocidad a la que se trans-
miten los bits dentro de una estruc-
tura. Las separaciones entre las es-

erencia

. La NCGA es una organizacion

profesional fundada en 1979 que
ayuda a desarrollar y promover
la industria de las graficas por
computadora y las aplicaciones
graficas en los comercios, industrias,
ciencia y las artes. Fue originada
en los EEUU. Para contar con



cierta estandarizacién en el proceso
de medicion de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formé6 un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Gréficas), de
dominio publico que brinda tres
componentes de estandarizaciéon que
pueden ser aplicados a cualquier
plataforma de equipamiento para el
manejo de graficas:

BIF - Benchmark  Interface
Format, una estructura de archivos
estandarizada. BTM - Benchmark
Timing Methodology, que mide
los tiempos de respuesta. BRF -
Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.

Para contar con més informacién so-
bre el tema, puede ponerse en con-
tacto con:

NCGA, Standards and Technical
Services Dept. 2722 Merrilee Drive
#200, Fairfax, VA 22031 EEUU

BRI, Basic Rate Interface
1. Interfaz de Velocidad Bésica
2. La Integrated Services Digital

Network (Red Digital de Servicios
Integrados) es  un  estandar
internacional de telecomunicaciones
que permite que un canal de

comunicaciones transporte,
simultdneamente, datos digitales
asi como voz y video. Las

microcomputadoras se pueden
comunicar, a través del ISDN, a
velocidades de hasta 64 Kbps usando
las lineas telefonicas existentes, pero
sin contar con un modem. Solo se
necesita una plaqueta adaptadora
similar a la tarjeta de interfaz de
una red. La Primary Rate Interface
(PRI) (Interfaz de  Velocidad
Primaria) brinda servicios similares
a un vinculo T-1, mientras que la
linea Basic Rate Interface (BRI)
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(Interfaz de Velocidad Bésica) que
llega a su hogar u oficina brinda
tres circuitos digitales. Dos de estos
circuitos brindan las lineas de 64
Kbps par la voz y los datos, mientras
que la tercera linea controla el
circuito ISDN. En la actualidad,
el ISDN solo existe en unas pocas
ciudades, pero se estima que su
uso se extenderd rapidamente pues
resulta de especial interés para los
servicios financieros y bancarios, asi
como a las firmas relacionadas con la
computacion y las comunicaciones.

Bridge
1. Puente
2. En las Redes Locales, LAN, un

puente es un dispositivo de inter-
conexién entre dos redes del mismo
tipo, que emplea vinculos de datos
(data links) similares ¢ disimilares,
tales como Ethernet, token-ring, y
X.25. Los puentes funcionan en la
"capa" de vinculacién de datos del
modelo OSI. Especificamente, los
puentes operan en la "subcapa"
MAC  (Media Access Control
- Control de Acceso al Medio)
de la "capa" de vinculacién de
datos. Por este motivo, con
frecuencia, se los denomina "puentes
de la capa MAC". Un puente
controla (monitorea) todo el tréfico
existente en las dos subredes que
vincula. Si un puente vincula
Redes Locales, LAN, que posean
diferentes capas MAC, hace todas
las operaciones que sean necesarias
para transformar un "paquete" de
informacién (packet) Ethernet en un
"paquete" de informacién (packet)
de token-ring. Un puente interno
reside dentro del servidor (server)
de archivos. Un puente externo
estd ubicado en una Estacion, o6
Puesto de Trabajo alejada del

Host &6 Servidor. Los puentes
externos pueden ser "dedicados"
6 "no-dedicados". Cuando una

computadora se usa simplemente
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como puente, diremos que es un "banda de base" 6 baseband
"puente dedicado". Los canales de comunicacién
broadband pueden transmitir

datos, voz, y senales de video a
velocidades de hasta cinco millones
de bits por segundo, a grandes
distancias, usando altas frecuencias.

bridge puente

British National Connector, BNC
1. Conector Nacional Britanico.

2. El British National Connector

(Conector Nacional Britdnico) es
un "sobrenombre" del conector
BNC. BNC, en verdad, es una
abreviatura de Bayonet Neill-
Concelman.(Bayoneta Neill
Concelman). El término "bayoneta"
se refiere a la "protuberancia"
(prong) existente en el medio
del conector, y Neill-Concelman
fue quien lo invento. Disenado
originalmente en Inglaterra para
las antenas de los aparatos de
television, el BNC es un tipo de
conector ideado para ser empleado
con cableado coaxil. Los cables
quedan trabados entre si cuando
la conexién "macho" se inserta en
la conexién "hembra" y se hace
rotar 90 grados. A mediados de la
década del ’50, el BNC se volvié
muy popular con el equipamiento de
la aviaciéon militar, especialmente
en los sistemas de comunicacion
radial VHF y UHF. Los conectores
BNC son muy populares en las redes
locales LAN (local Area Networks)
para conectar microcomputadoras
entre si, usandoselos tanto en Redes
Locales Ethernet como en las redes
ARC.

broadband banda ancha

Broadband
1. Banda ancha
2. Generalmente, en las comunica-

ciones de datos, se emplean los dos
términos (broadband y wideband)
para describir instalaciones de
transmisiéon capaces de manejar
frecuencias mayores a las requeridas
en las comunicaciones tipo "voz"
(voice grade), donde se usa la

Las transmisiones broadband
requieren modems para conectar
terminales y computadoras a la
red. Usando multiplexores de
divisién de frecuencia como en los
cables de TV, se pueden transmitir
simultdneamente muchas senales
o grupos de datos diferentes.
Compare el envio de senales
broadband (Broadband signaling)
con las transmisiones baseband,
que efectian dichas transmisiones
a menores velocidades y sobre
menores distancias.

broadcast difundir

Brouter
1. Puente-encauzador

2. Un ‘"encauzador (router) es un

dispositivo de interconexiéon que
vincula complejas redes entre si, en
la capa de la red del modelo OSI.
Los encauzadores son similares a
los puentes que existen entre las
redes pero, por lo general, son mas
activos.  Son capaces de leer la
informacién de direccionamiento
de la red y de seleccionar una
adecuada via de transferencia.
Los modernos encauzadores
pueden manejar multiples stocks
de protocolos  simultdneamente,
moviendo packets ¢ frames hacia
los vinculos correctos hasta su
destino adecuado. Un brouter es
un puente-encauzador que opera
en la capa de vinculo de datos del
modelo OSI. Ejecuta las funciones
de un puente entre redes similares
pero  permanece independiente
de los protocolos superiores. Al
igual que un encauzador (router),
un  puente-encauzador  (brouter)



puede manejar lineas multiples y
transmitir, en consecuencia, los
mensajes

browse hojear

BS BackSpace Retroceso de una posicion
0 un espacio.

BS British Standard Norma britanica.

BSAM Basic Sequential Access Method
Método basico de acceso secuencial.

BSC Binary Synchronous Communica-
tions Comunicaciones binarias sincronas.

BSI British Standards Institute Instituto
britanico de normalizacién

BSS region regién BSS

BTAM Basic Telecomunications Access
Method Método basico de acceso de datos
a distancia.

BTM, Benchmark Timing Methodology

1. Metodologia de referencia para medir
tiempos de respuesta

2. La NCGA es una organizacién
profesional fundada en 1979 que
ayuda a desarrollar y promover
la industria de las gréaficas por
computadora y las aplicaciones
graficas en los comercios, industrias,
ciencia y las artes. Fue originada
en los EEUU. Para contar con
cierta estandarizacién en el proceso
de medicion de las capacidades
graficas de una computadora, la
NCGA formo6 un comité compuesto
por los principales vendedores
de equipamiento, quienes han
generado un programa denominado
Picture-Level Benchmark (PLB)
(Benchmark a Nivel Gréficas), de
dominio publico que brinda tres
componentes de estandarizaciéon que
pueden ser aplicados a cualquier
plataforma de equipamiento para el
manejo de gréficas:
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BIF - Benchmark  Interface
Format, una estructura de archivos
estandarizada. BTM - Benchmark
Timing Methodology, que mide
los tiempos de respuesta. BRF -
Benchmark Report Format, que
define un formato estandar para los
informes.

Para contar con mas informacion so-
bre el tema, puede ponerse en con-
tacto con:

NCGA, Standards and Technical
Services Dept. 2722 Merrilee Drive
4200, Fairfax, VA 22031 EEUU

BTP Batch Transfer Program Programa
de transferencia por lotes.

bubble burbuja.
bubble chart diagrama de burbujas
bubble memory memoria de burbujas.

Bubble memory
1. Memoria de Burbujas

2. La memoria de Burbujas (Bubble
Memory) es un tipo de memoria
en la que las regiones magnéticas
estdn suspendidas en una pelicula
cristalina. Mantiene sus datos
cuando se interrumpe la corriente
y, por lo tanto, se la conoce
como memoria  no-volatil  de
lectura/escritura (non-volatile
read/write memory).  Un tipico
dispositivo de memoria de burbuja
puede incluir hasta 4 millones de
bit (6 burbujas), es decir unos
500.000 bytes. Uno 6 mas de estos
dispositivos pueden ser combinados
con una légica especial en la interfaz
de modo de formar un sistema
de memoria en burbujas, con un
tiempo de acceso a la informacién
de varios milisegundos. Como
los sistemas de la memoria de
burbujas requieren relativamente
poca energia y retienen informacién
aun cuando se corte la energia,
algunas veces se los emplea como
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Una zona de la memoria de la com-
putadora usada para guardar tem-
poralmente informacion antes de que
la misma sea escrita en un sitio mas
permanente, como un Archivo.

reemplazo de las disqueteras en
las computadoras portatiles.  La
memoria de burbuja también se
suele usar, con frecuencia, como
"disqueteras" de estado sélido en
los ambientes donde las disqueteras

convencionales, electromecanicas, buffer
resuldtan 1I11aceptafpl§s', tal -~ como 1. memoria intermedia, adaptador,
sucede en algunas labricas. circuito  tampén,  amplificador,
separador,
bubble sort ordenacién por el método de 2. memoria, tampon, memoria tampon,
<<buffer>>.

la burbuja.

bucket balde buffer flush vaciado del buffer

Buffer buffer pool consorcio de buffers

L. Bufer, Memoria temporal buffer store memoria tampén, memoria

2. Con frecuencia, un Buffer (memoria intermedia, memoria interfaz.

temporal) es un bloque de memoria
que emplea el sistema operativo,
para guardar temporalmente
los datos. Basandose en las
Aplicaciones que se vayan a
emplear, se pueden definir varios
buffers en el momento de hacer
la configuracion del sistema. El
archivo de configuracion del D.O.S.,
denominado CONFIG.SYS (que es
leido cada vez que se hace arrancar
la computadora) puede incluir una
linea de comandos BUFFERS para
dejar preparados una cierta cantidad
de bloques de memoria para efectuar
un almacenamiento temporal de los
datos. Si la estructura del directorio
es grande, se debe fijar una cantidad
de buffers aproximadamente igual a
30. Un buffer puede también ser
parte de un dispositivo periférico
que contenga su propia memoria
a fin de recibir el resultado de
una tarea mas rapido que lo que
dicho dispositivo puede ejecutar
las instrucciones indicadas en esa
tarea, liberando de este modo al
procesador para que pueda dedicarse
a otras operaciones. Las impresoras
modernas ya estan disenadas y
construidas con buffers (es decir, con
memorias temporales) de impresion.

buffered I/O E/S con buffer

Buffered seek

1.
2.

Busqueda por buffer

La ST506 fue introducida por
Seagate Technology con el disco
rigido de 5 megabytes. Fue derivada
de otras dos interfaces: la SA1000
para disketeras de 8 pulgadas y
la SA450 para las disqueteras
de 5,25 pulgadas. La interfaz
ST506 requiere que el cabezal de
lectura/escritura sea "escalonado"
(stepped) 6 movido a través del
disco, de a una pista por vez,
mediante pulsos cuidadosamente
secuenciados en el tiempo. Como
estos pulsos, en realidad, hacen que
el motor de avance del cabezal de
lectura/escritura avance un nodo
(notch), no pueden moverse mas
rapido que la velocidad con que la
disquetera puede mover el cabezal.
La interfaz ST412 introdujo una
mejora que eliminé este problema:
la busqueda por buffer (buffered
seek). En vez de requerir que la
controladora disminuya la velocidad
de los pulsos hasta el valor que
pudiese manejar el mecanismo,
la ST412 simplemente cuenta los



pulsos a medida que ingresan.
Luego decide con que velocidad
debe escalonar (step) el cabezal
para moverse la cantidad de pistas
necesarias.

buffering separacién, almacenamiento
temporal, memoria intermedia.

bug error, error en un programa,
<<bug>>.

Bug

1. Problema, Error

2. Se denomina BUG (problema) a

un error o equivocacién existente
en un programa, o a un mal
funcionamiento del equipo
(hardware) en wun sistema de
computadoras.  Debug (deteccién
y eliminacién de errores) hace
referencia al hecho de detectar y
corregir los errores existentes en
los cédigos de programacién, o a la
resolucién de un mal funcionamiento
del equipamiento en un sistema de
computadoras El término original
en Inglés, BUG, hace referencia a
un insecto. El primer bug (insecto)
real fue hallado atrapado en uno de
los miles de relés electromecanicos
dentro de la computadora Mark I,
en la Universidad de Harvard en
la década del '40. La oficial de la
Marina de los EEUU, Grace Murray
Hopper encontré que los restos de un
insecto bloqueaban un interruptor
eléctrico. El incidente fue registrado
en una hoja del Libro de Novedades,
junto con el insecto. De alli en mas,
se comenzo6 en término "debugging"
(detectar y eliminar errores) para
describir el proceso mediante el
cual se intenta descubrir la causa u
origen de errores en los programas
de computacion.

bug compatible compatible en fallas

built-in command comando interno
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bulk storage almacenamiento de gran ca-
pacidad o en masa

bulletin board tablero de anuncios

Bulletin Board System, BBS

1. Sistema de Comunicaciones por bo-

letines

Un Bulletin Board System es una
computadora que opera con un
programa y un moédem de modo de
permitir que otras computadoras
con moédem se comuniquen con
ella, a menudo sobre una base de
tiempo completo (durante todo el
dia).  Existen miles de sistemas
de comunicacién de  boletines
relacionados con las PC y MS-DOS
en los Estados Unidos, y ya se
estan difundiendo en nuestro pais.
Los BBS ofrecen gran cantidad de
informacién incluyendo bibliotecas
de programas de dominio publico
(shareware) que pueden ser copiados
por el Usuario hacia su propia

maquina. La mayor parte de
los BBS caen en una de cinco
categorias diferentes. Los BBS

de interés general reine una gran
audiencia, con bases de mensajes
dedicadas a varios temas, un
generoso suministro de programas
de dominio publica (shareware),
noticias y entretenimientos.
Los BBS técnioas se relacionan
con interrogantes  acerca  del
D.O.S., equipamiento (hardware)
y programacién. Los grupos
especificos de sistemas se centran
en alguna marca de computadora
en particular y contienen pautas de
compatibilidad e informacién sobre
temas relacionados. Los BBS de
interés especial ofrecen informacién
sobre temas no relacionados con la
computadora. Existen otros grupos
relacionados fundamentalmente
como fuentes de una gran cantidad
de programas de dominio publico
existentes en sus  bibliotecas
(libreries) de archivos.
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bump memoria anexa.
bundled/unbunled atado/desatado
bunny suit traje de conejo

burn in prueba de fuego

burst mode modo estallido
burster separador

Bus
1. Bus
2. En el mundo de las computadoras,
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sponder a los pedidos o requerimien-
tos del procesador. Un estado de es-
pera es un ciclo de pausa en la op-
eracion de la CPU, que permite que
el microprocesador se sincronice con
la memoria mas lenta. El concepto
Estado de Espera Cero ("Zero Wait
State") indica la ausencia de esperas.
Si la memoria es mas lenta que el
procesador, se dice que el sistema
esta vinculado por bus (Bus bound).
Si el procesador es mas lento que la
memoria, se dice que el sistema esta
vinculado al procesador (processor
bound). El sistema ideal de memoria
es uno en el que la velocidad con la

un BUS es un conjunto de cables o
lineas empleadas en la transferencia
de datos entre los diversos compo-
nentes de un sistema de computa-
doras. Realmente, el bus esta for-
mado por delgadas lineas dispues-
tas sobre las placas de los circuitos
impresos. Todos los componentes
fundamentales, tales como el micro-
procesador, el controlador del disco,
la memoria de acceso aleatorio, y
los puertos de entrada/salida estén
conectados eléctricamente por el bus
de modo de poder transferir infor-
macién. Las primeras microcom-
putadoras de IBM, y las compati-
bles del tipo PC y la PC-XT (8086
y 8088) emplean un bus de datos de
8 bits. Los sistemas IBM-AT (80286)
incluyen buses tanto de 8 bits como
de 16 bits. Los sistemas con micro-
procesadores 80386 y 80486 pueden
transferir datos mediante un bus de
32 bits es decir que, al mismo tiempo,
se pueden transferir 32 bits de datos.

bus bus, via, barra, cable(s) de inter-
conexion.

Bus bound
1. Vinculado con el Bus
2. Un "estado de espera" (wait state)

es una fase durante la ejecucion de
un programa en la que el procesador
debe esperar uno 6 mas ciclos del
reloj hasta que la memoria pueda re-

que la memoria puede entregar datos
al procesador iguala a la velocidad
con que el procesador puede ejecutar
el codigo.

bus bridge puente de bus

bus conflict conflicto en el bus.

bus controller controlador del bus.

bus driver excitador del bus, controlado
del bus.

bus error error en el bus

bus extender ampliador del bus, expan-
sor del bus.

bus mastering dominacién de bus
bus mouse ratén de bus

bus termination terminacién de bus.
business analyst analista de empresas
business graphics gréaficos de negocios

business information system sistema de
informacién para negocios

business machine maquina para negocios

button boton



buzzwords terminologia informaética.
by modem por modem
bypass puentear

Byte
1. Byte

2. Un BYTE, con mucha frecuencia, se

encuentra definido como 8 bits de
datos. El numero mas grande que
puede ser almacenado en un byte es
256, lo que equivaldria a tener los
ocho bits colocados en posiciéon "1".
Atn en las computadoras que traba-
jan con "palabras" de 32 ¢ de 36 bits,
el término byte sigue haciendo refer-
encia a 8 bits de datos. En 1964,
el byte de 8 bits se volvié un es-
tandar (6 norma) con la computa-
dora IBM 386. A la mitad de un
byte se la conoce como nibble 6 nyb-
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ble (4 bits) Dos bit siguen siendo
un cuarto (es decir, un cuarto de
un byte). Para obtener mas infor-
macién, vea la Tabla de Conversién
de "Bytes en Terabytes".

byte byte, octeto.

byte addressable direccionable por bytes

BYTE BYTF.

1.

Palabra digital para representar un
caracter

Revista para los usuarios de micro-
computadoras.

byte oriented protocol protocolo orien-
tado por bytes

bytes per inch (BPI) bytes por pulgada.
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C C (lenguaje de programacién C).
C Coulomb Coulomb

C Current Corriente

C language lenguaje C

C preprocessor preprocesador C

C shell
1. Intérprete de comandos C

2. Es un shell (intérprete de coman-
dos) alternativo, entregado con el
SCO UNIX System V, escrito por
William Joy, en la Universidad de
Berkeley, en California. Se lo conoce
por sus caracteristicas interactivas,
tal como la capacidad de recuperar y
modificar LINEAS DE COMANDO
(COMMAND LINES) previas.

El lenguaje de programacion del
intérprete de comandos C (shell C)
posee una sintaxis similar a la del
lenguaje C, y de alli obtiene su
nombre.

El intérprete de comandos C (shell
C) es el shell estandar de las ver-
siones previas del sistema operativo
UNIX que se encuentra en muchas
universidades. Para activar un shell
C desde la linea de comandos, escriba
csh y presione (Return).

C shell shell C

C, C-language
1. Lenguaje C

2. El Lenguaje-C es el lenguaje
de programacién, estructurado,
modular, compilado, de propdsito
general, tradicionalmente usado
para programaciéon de sistemas. Se
lo conoce tanto como un lenguaje de
bajo nivel como un lenguaje de nivel
medio. Es portable, o por lo general,
independiente de la maquina, lo
que significa que los programas
escritos en C pueden ser facilmente
transferidos entre computadoras
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diferentes. El Lenguaje-C ha estado
estrechamente relacionado con el
Sistema Operativo UNIX, ya que fue
desarrollado en dicho sistema y que
tanto UNIX como sus programas
de Aplicacion estan escritos en "C"
El lenguaje C fue originalmente
disenado y escrito por Dennis M.
Ritchie. Unaa descripciéon mas
completa del lenguaje C puede
hallarse en:

The C Programming Language, El
Lenguaje de Programaciéon C de
Brian W. Kernighan y Dennis M.
Ritchie (Prentice-Hall), U.S.A

cable cable

cable matcher apareador de cables
cable television television por cable.
cabletext cabletexto

cache memoria inmediata, <<cache>>.

Cache, Cache memory
1. Caché, Memoria caché
2. Un CACHE es un medio de

memoria que brinda un acceso
mas rapido que el medio donde
normalmente se guardan los datos.
Una arquitectura de memoria cache
combina la velocidad de SRAM
con la efectividad en costo de
la  DRAM. Brinda una pequena
cantidad (generalmente 64 KB, 6
menos) de répida SRAM (la caché)
que esta ubicada légicamente entre
el procesador y la memoria principal
(que, generalmente, es una simple
DRAM) Un sistema de memoria
caché es relativamente caro puesto
que requiere chips de SRAM para
el caché, y un complejo circuito de
control para que el caché pueda
regular su propia operacién.

caching controller controlador por cache

CAD



1. CAD

2. Un programa de computacion
que "ayuda" en el diseno vy
dibujo de un proyecto se conoce
como Programa CAD (Computer
Aided-Assisted Design - Diseno
Asistido por Computadoras) A
precios razonables se dispone de
amplias bibliotecas de imégenes,
y los programas CAD hace que
sea muy facil modificarlos con un
proposito especifico. Como los
dibujos y graficas en los programas
CAD son grabados en forma de
lineas y arcos, con coordenadas
matematicas para los puntos de
inicio y final, son muy exactos y se
los puede reproducir a cualquier
tamano & escala sin perder calidad.
Cuando se realiza wun cambio,
permanece constante la relacién
entre todos los demds elementos
del dibujo. Los archivos CAD
son transferidos facilmente entre
diferentes paquetes de programas y
diferentes sistemas de computacién
CAD. La mayor parte de los editores
y quienes efectian los disenos
han adoptado como formato de
transferencia el .DXF de AutoCAD.
Como ejemplos de los paquetes de
programas CAD (para el Disenio
asistido por Computadoras),
podrian mencionarse a: AutoCAD,
Drafix 1 Plus, FastCAD, VersaCAD,

e In"Vision

CAD Computer-Aided Design Diseno
asistido (ayudado) por computadora.

CAD/CAM diseno asistido por computa-
dora/fabricacién asistida por computa-
dora,

CAD/CAM Computer-Aided Design /
Manufacturing Disenio/Fabricacién asis-
tido por computadora

CAE Computer Aided Education Edu-
cacion asistida por computadora.
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CAI Computer Assisted Instruction
Ensenanza asistida por computadora.

CAL Computer-Aided Learning Apren-
dizaje asistido por computadora.

calculator calculadora
calculus célculo.

calendar window
1. ventana de calendario

2. Una de las tres ventanas de pre-
sentacion posibles existentes en la
pantalla del SCO Shell. La ventana
Calendar (calendario) muestra el mes
actual, resaltando el dia de hoy. Ud.
puede, ademas, ver los meses anteri-
ores o venideros en la ventana Calen-
dar (Calendario).

call llamada, invocacién.
call by name llamada por nombre.

call by reference llamada por referencia,
invocacién por referencia.

call by reference paso por referencia

call by value llamada por valor, invo-
cacién por valor.

call by variable llamada por variable, in-
vocacion por variable.

call distributor distribuidor de llamadas
call graph gréfico de llamadas

call routine (subroutine) subrutina (sub-
programa) de llamada.

called routine rutina llamada

calling program programa que llama (o
invocador).

calling routine rutina llamadora

calling sequence secuencia de llamada.



CAM Fabricacién asistida por computa-
dora, CAM.

CAM Content Addressable Memory
memoria direccionable por el contenido.
CAM.

CAN CANcel Cancelar.

canal canal.

canned program programa enlatado
canned routine rutina enlatada
canonical candnico

canonical synthesis sintesis canénica
capacitor capacitor, condensador
Capacity Capacidad.

capstan rodillo de avance

capture captura.

CAR Channel Address Register Registro
de canal de direcciones.

card tarjeta.
card cage jaula de tarjetas

card cage dispositivo de alojamiento de
tarjetas.

card column columna de tarjeta

card deck paquete de tarjetas, mazo de
tarjetas.

card image imagen de tarjetas
card punch(er) perforacién de tarjetas
card reader lectora de tarjetas.
card reader lectora de tarjetas

cardinal number numero cardinal
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caret circunflejo

Carpal Tunnel Syndrome, CTA
1. Sindrome del Tunel Carpal

2. El The National Institute for
Occupational Safety and Health
(Instituto Nacional de Salud y
Seguridad ~ Ocupacional) de los
EEUU informa que miles de
americanos (la mayorfa de ellos,
Usuarios intensivos de los teclados)
sufren una dolorosa enfermedad
de las manos, llamada Sindrome
del Tunel Carpal (Carpal Tunnel
Syndrome, 6 CTS). CTS obtiene
su nombre del estrecho "tunel"
que existe en la mufeca, y que
conecta los ligamentos con los
huesos. El nervio medio, que
transporta impulsos nerviosos
desde el cerebro hasta la mano, y
los tendones que abren y cierran
la mano se encuentran ubicados
en el tunel carpal. Cuando se
impone una tension indebida
sobre los tendones, se pueden
hinchar y comprimir el nervio
medio, originando adormecimiento,
debilidad, temblores y dolores
en los dedos y manos. Una de
las principales causas del CTS
es la posicion rigida, estatica, de
la muneca. Un puede prever las
molestias  originadas por CTS
colocando su teclado de modo que
se formen angulos en 90 grados en
los codos, haciendo que sus brazos
queden libres al costado. Pare y
témese unos segundos para agitar
sus manos y brazos cuando se sienta
cansado y trate de no presionar las
teclas con demasiada fuerza.

carriage carro

carriage return retorno de carro, vuelta
de carro, cambio de linea.

Carriage Return
1. "Retorno de Carro"
2. Los términos "Retorno de Carro"



(Carriage Return) hacian referencia,
originalmente, a la tecla de la
maquina de escribir que hacia
que el "carro" de la maquina
volviera a la posiciéon incial de la
linea. El operador, luego, hacia
avanzar el papel una linea para
comenzar a escribir en la linea
siguiente. En los teclados usados
con las computadoras modernas,
el "retorno de carro" es el codigo
que, con frecuencia, se emplea
como "fin de linea" 6 "fin del
delimitador de comandos". El
"retorno de carro" es, en verdad,
una  término inadecuado para
la  Tecla individualizada como
RETURN 6 ENTER en la mayoria
de los teclados modernos. En
muchos sistemas de computacion,
el "retorno de carro", 6 "par de
retorno de carro y alimentador de
linea" (carriage return and linefeed
pair) (CR/LF) es el cddigo que se
emplea para terminar una linea de
texto en un archivo de texto.

carriage return and linefeed pair, CR/LF

1.

"par de retorno de carro y alimenta-
dor de linea"

Los términos "Retorno de Carro"
(Carriage Return) hacian referencia,
originalmente, a la tecla de la
maquina de escribir que hacia
que el "carro" de la maquina
volviera a la posiciéon incial de la
linea. El operador, luego, hacia
avanzar el papel una linea para
comenzar a escribir en la linea
siguiente. En los teclados usados
con las computadoras modernas,
el "retorno de carro" es el codigo
que, con frecuencia, se emplea
como "fin de linea" 6 "fin del
delimitador de comandos". El
"retorno de carro" es, en verdad,
una  término inadecuado para
la  Tecla individualizada como
RETURN 6 ENTER en la mayoria
de los teclados modernos. En
muchos sistemas de computacion,
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el "retorno de carro", 6 "par de
retorno de carro y alimentador de
linea" (carriage return and linefeed
pair) (CR/LF) es el cédigo que se
emplea para terminar una linea de
texto en un archivo de texto.

carriage tape cinta piloto.

carrier portadora

carrier based basado en portadora
carrier frequency frecuencia portadora

Carrier-Sense Multiple Access/Collision
Detection, CSMA /CD

1. Deteccion  de  Colisién/Acceso
Muiltiple Sensora del Portador

2. La Deteccién de Colisién/Acceso
Multiple  Sensora  del  Porta-
dor (Carrier-Sense Multiple
Access/Collision Detection)
(CSMA/CD) es un esquema de
acceso a la red. FEs un método
mediante el cual una determinada
Estacion de Trabajo obtiene el
uso del canal fisico de la Red
para enviar un mensaje por toda
la red. Este esquema permite
que todos los Usuarios de la red
tengan el mismo acceso al grupo
de cables que interconectan la
red. No hay nodo central que
controle el acceso. La CSMA/CD
se usa predominantemente en
topologias "bus", como la Ethernet.
Cuando detecta un canal vacio
(sensor del portador), un nodo
transmite su mensaje, marcado con
la direccién del receptor. Todas
las Estaciones de Trabajo que no
estén operando (aquellas que no
estan transmitiendo), monitorean
continuamente el canal para
detectar la presencia de mensajes.
Quien recibe un mensaje devuelve
una notificacién de la recepcion.
Quien lo ha enviado, mientras tanto,
espera la notificacién de recepcién.
Si esta notificacion no es recibida



después de un cierto periodo de
tiempo, el emisor supone que se
ha producido una colisién y envia
nuevamente el mensaje, despues que
ha transcurrido una determinada
cantidad (aleatoria) de tiempo. Las
colisiones se producen cuando dos 6
mas estaciones de trabajo intentan
transmitir simultaneamente.

carry acarreo, arrastre.

carry flag indicador de acarreo,
senalizador de arrastre.

carry look-ahead adder sumador de
acarreo anticipado.

cartridge cartucho

cartridge drive unidad de cartucho o
casette

CAS Column Address Strobe
Habilitacién de columna de direcciones.

case insensitive insensible a la caja
case labels etiquetas case

case sensitive sensible a
mayusculas/minusculas

case statement sentencia de caso, senten-
cia case

CASE, Computer Aided Software Engi-
neering

1. Ingenierfa de Software Asistida por
Computadoras

2. CASE, 6 Computer-Aided Software
Engineering (Ingenieria de Software
Asistida por Computadoras), puede
ser definida como la automatizacién
en la generacién del software (progra-
mas). Es una herramienta para pro-
gramadores, analistas, e ingenieros
en sistemas. CASE brinda utilitar-
ios y herramientas de programaciiéon
para ayudar a que los planificadores
de las corporaciones planifiquen y
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documenten su trabajo, para colabo-
rar con los analistas de sistemas en el
andlisis y el diseno, y para documen-
tar dichas tareas. Antes de fines de la
década del ’80, los paquetes de pro-
gramas CASE estaban fundamental-
mente disponibles unicamente en las
computadoras mainframe, y su costo
oscilaba en el rango de valores de
cinco a seis cifras. En la actualidad,
la mayor parte de ellos se pueden eje-
cutar en microcomputadoras.

cash memory memoria "cache"
cassette casete.

cassette drive unidad de casete.
cassette recorder grabadora de casete.
cast operator operador cast

casting viraje

CAT Computer Assisted Training Entre-
namiento asistido por computadora.

catalog catalogo
cathode catodo

cathode ray tube (CRT) tubo de rayos
catédicos (CRT).

Cathode Ray Tube, CRT
1. Tubo de Rayos Catddicos

2. CRT es una abreviatura de Tubo
de Rayos Catddicos (Cathode Ray
Tube). Un tubo de rayos catédicos
es una pantalla como la de un
receptor de televisién, wusado en
los sistemas de computacién para
presentar datos 6 informacién. Un
CRT 6 monitor para ser usado
en las computadoras modernas
muestra, por lo general, 20 a 24
lineas de datos, con 80 a 132
caracteres por linea. El CRT
convencional genera una imégen
dirigiendo un haz de electrones



sobre un recubrimiento fosforescente
colocado sobre la cara vidriada del
tubo. Cuando es impactado por el
haz de electrones, el fosforo brilla,
produciendo la luz que es apreciada
por los ojos. Cuando el haz de
electrones se detiene, la luz (brillo)
desaparece rapidamente. Diferentes
composiciones de fésforo controlan
la duracién del brillo (6 luz) en
pantalla, y con los CRT color,
determinan que colores son los que
aparecen.

En el pasado, muchos investigadores
y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demas, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto
no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las
computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto 6 graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico 6 militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y méas antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecié por primera vez a
principios de siglo (1900).  Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y
la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras
tecnologias, comparativamente
menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

CATYV CAble TeleVision Television por
cable.

CAW Channel Address Word Palabra de
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direccion del canal.

CBASIC Lenguaje de programacion
CBASIC (8080/780/8085).

CBL Computer Based Learning Apren-
dizaje basado en computadora.

CBM Commodore Business Machines
Méquinas de gestion Commodore, fabri-
cante de las computadoras

cbreak mode modo cbreak

CBX Computer-Controlled Branch EX-
change Intercambio de bifurcacién con-
trolada por computadora.

CCA Computer Corporation of Ameri-
can Corporacién americana de computa-
doras.

CCB Channel Control Block Bloque de
control de canal.

CCD (Charge Coupled Devices) CCD
(elementos o dispositivos acoplados por
carga).

CCITT Consultative Committee on
International Telegraph and Telephone
Comité consultivo internacional en
teléfonos y telégrafos.

CCITT, Comit Consultatif International
Telegraphique et Telephonique

1. Comité Consultor Internacional de
Telegrafia y Telefonia

2. Comit  Consultatif International
Telegraphique et Telephonique El
CCITT es un Comité consultor
internacional, organizado  por
las Naciones Unidas que genera
recomendaciones para las
comunicaciones internacionales, los
que frecuentemente son adoptados
como Normas Estandar. Ademads,
este Comité genera recomendaciones
sobre las interfaces, modems, y
Bases de datos. Los miembros
del CCITT provienen de las
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Autoridades de Correo, empresas
telefénicas y de telégrafos, de
las  asociaciones  cientificas y
comerciales 'y de  companias
privadas. CCITT es parte de la
International = Telecommunications
Union (Unién Internacional
de Telecomunicaciones) una
organizacion de las  Naciones
Unidas con sede en Ginebra, Suiza.
El  popular protocolo estandar
X.25 para acceder a redes de
inter- cambio de paquetes de
informacién (packet-switched) fue,
originalmente, una recomendacién

de la CCITT.

CCP Console Command Processor
Procesador de 6rdenes de la consola.

CCP, Console Command Processor
1. Procesador de Comandos de Consola

2. CP/M es un acrénimo de Programa

de Control/  Microcomputadora
(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 vy
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
incluia el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic
Disk Operating System - Sistema
Operativo Baésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando  trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comun a principios de la década
del '70). Realmente, Microsoft Corp.
adquirid los derechos de un clon del
CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
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vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.

CD Compac Disc disco compacto

CD-1
1. CD-I
2. La CD-I es una especificacion

para un  completo  producto
de equipamiento y programas
(hardware/software) que incluye
un reproductor de CD-ROM, una
CPU de la familia Motorola 68000,
y un equipamiento especial de
procesamiento de audio y video.
CD-I es una extensién de CD-ROM
que permite que el sonido y las
imagenes de video sean grabadas
como senales analégicas estandar
junto con otra informacion digital.
Aunque la CD-I posee un amplio
rango de capacidades, incluyendo
audio con calidad de discos
compactos, no puede presentar un
video continuo, a pantalla completa,
de movimiento completo, y no
puede funcionar en equipamiento
que no se ajuste precisamente a las
especificaciones. El concepto de
CD-I fue introducido en 1986 por
Philips y Sony.

CD-ROM
1. ROM de disco Compacto
2. Un CD-ROM es un dispositivo

periférico que emplea tecnologia de
discos compactos (Compact Disc 6
CD) para grabar grandes cantidades
de datos que pueden ser luego
recuperados por el Usuario. Philips
y Sony desarrollaron los CD-ROM
en 1963. Como medio de "solo
lectura" para el almacenamiento
de datos, los discos de CD-ROM
pueden guardar datos, texto,
imédgenes y sonido digitalizados. Se
los fabrica por estampado, como
los de mdusica, usando un master
metélico. Los discos CD-ROM
son, por definicién, imborrables
y el Usuario no puede grabar



en ellos. Los discos actuales de
CD-ROM pueden guardar hasta
680 megabytes de informacién.
Esto es el equivalente a mas de
275.000 hojas de texto impresas, 6
a 74 minutos de audio, 6 a mas de
1800 diskettes de 360K de Doble
Densidad. Recientemente, ademas,
han aparecido ya las primeras
pruebas de discos compactos
de 1,0 y 1,2 GigaB. Aunque los
drives (accionadores) de CD-ROM
acceden aleatoriamente a los datos,
su velocidad de transferencia de
datos,usualmente es igual al poco
impresionante valor de 1,2 Mbits
por segundo, valor este que es
substancialmente menor que la
velocidad de transferencia de datos
de 5 Mbits de la mayoria de los
discos rigidos comunes. La interfaz
del controlador fisico para los drives
de CD-ROM varia, pero predomina
la muy popular SCSI.

Cell
1. Celda

2. Con respecto a las operaciones

de las planillas electrénicas, una
celda es un elemento individual
de la matriz que constituye la
planilla electrénica. Cada celda de
una planilla electrénica posee una
"direccion" que consiste del valor de
su linea y su columna. Por ejemplo,
la celda "B9" es la zona rectangular
formada en la intercepcién de la
Linea "B" y la Columna "9". Las
celdas pueden incluir una constante
numérica, una féormula o un rétulo.
Si se coloca una férmula en una
celda, el programa que controla
la planilla electrénica mostrara
el resultado obtenido tras aplicar
la féormula, en vez de mostrar la
formula. El formato de la celda
determina como se presentaran los
valores y los rétulos. Por ejemplo,
una planilla electrénica que trabaje
con valores financieros puede que
haga uso de un formato monetario
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global. Cada valor de la celda, en
consecuencia, se presentaria con el
signo pesos ($), y con dos lugares
despues de la coma decimal.

cell celda, célula
centimeter centimetro
centimetre centimetro
central office oficina central

central processing unit (CPU) unidad
central de procesamiento (tratamien-

Central Processing Unit, CPU
1. Unidad Central de Procesamiento

2. Toda computadora posee una
Unidad Central de Procesamiento
(Central  Processing ~ Unit, ¢
CPU). La CPU es la parte de la
computadora donde las instrucciones
se "separan" (fetched), decodifican,
y ejecutan. Toda la actividad de la
computadora estd controlada por la
CPU. Esencialmente, la CPU consta
de una unidad aritmética, una
unidad de control, y una memoria
interna. Como requerimiento
minimo, debe incluir tres registros,
una seccion de decodificacion,
un sumador, y dos buffers de
memoria. El control de otras
funciones es ejecitado por medio
de la interpretacién y ejecucion de
las instrucciones. Las CPU de hoy
en dia, para microcomputadoras,
estan incluidas en chips que son lo
suficientemente pequenios COMO
para caber facilmente en la palma
de su mano.

central processor unidad central
de procesamiento (tratamiento),
procesadorcentral.

central processor unit (CPU) unidad
central de  procesamiento (o de
tratamiento).
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central unit unidad central. monitores rojo-verde-azul (RGB),
con monitores color compuesto

centralized processing procesamiento y monitores monocroméaticos

centralizado compuestos, asi como con los
aparatos estandar de television

Centronics interface interfaz Centronics, que poseen moduladores RF. CGA
interfaz paralelo estdndar. produce caracteres en una "caja"
de 8 x 8 puntos-pixel, y los gréficos

Centronics Interface en dos modos diferentes: de media
1. Interfaz Centronics y de alta resolucién. El CGA

opera en una frecuencia de escaneo
(exploracién) horizontal de 15,75
KHz. Un monitor debe tener, al
menos un ancho de banda de 14
MHz para ser compatible con el
CGA. Comparado con los monitores
EGA y VGA de hoy en dia, el CGA
es de mala calidad.

2. Como tipo de transferencia de datos,
el formato paralelo Centronics es
un estandar no-oficial.  Casi sin
excepcién, una interfaz interna en
una impresora de microcomputa-
doras sera una interfaz Centronics.
Esta interfaz fue desarrollada por
la  Centronics Data Computer
Corporation en los primeros dias de
las microcomputadoras y, debido a
su utilidad, de volvid, de hecho, un
estandar. Los datos son transferidos
de a 8 bits a la vez. La impresora
y la CPU se comunican usando

las tres lineas de conexién directa .. .
(handshaking) habitualmente chaining encadenado, encadenamiento

chain printer impresora de cadena

chained list lista encadenada

conocidas como "Data Strobe,
Acknowledge, y Busy". Un bloque
de RAM en la impresora actiia como
buffer o almacenamiento temporal
para los datos. Cuanto mayor sea
el buffer, mas datos podra aceptar
el buffer antes de enviar la senal
Busy a la CPU. La desventaja que
posee el sistema paralelo Centronics
para la transferencia de datos es el
hecho de que los cables paralelos de
mas de unos diez pies tienden a ser
senssibles a las interferencias o al
"ruido" electrico.

change directory cambiar directorio
change file archivo de novedades
channel canal

channel bank banco de canales

channel capacity capacidad de un canal.
channel program programa de canal
char type tipo char

. , ) character caracter
CF Cash Flow Beneficios mas amortiza-

ciones, movimiento de caja. character alignment alineacién, ajuste o

CGA, Color Graphics Adapter encuadre de caracteres.

1. Adaptador Grafico Color character based basado en caracteres
2. El  Adaptador  Gréfico  Color
(Color Graphics Adapter) (CGA) character cell celda de caracter
fue el primer adaptador color
de IBM para las computadoras character check comprobacion, verifi-

personales. Es compatible con los cacion de caracteres.



character code codigo de caracteres

character data datos de caracteres, datos
literales

character device
1. dispositivo de caracteres.

2. Recibe este nombre un periférico
de entrada/salida (E/S 6 I/O) que
se utiliza fundamentalmente para
transferir grupos de caracteres de
una sola vez. Los dispositivos de
caracteres tipicos son las terminales
6 estaciones de trabajo, los enlaces
de comunicaciones y  algunos
dispositivos especializados, como los
periféricos de obtencién (captura)
de datos y los periféricos graficos.
El acceso a estos dispositivos se
realiza mediante un archivo especial
de caracter.

character device dispositivo de carac-
teres

character error rate porcentaje de carac-
teres erréneos.

character field campo de caracteres

character generator generador de carac-
teres

character graphics graficos de caracteres
character key tecla de caracter.
character mode modo de caracteres

character oriented protocol protocolo
orientado a caracteres

character printer impresora de caracteres

character recognition reconocimiento de
caracteres

character set juego de caracteres, con-
junto de caracteres.

character special file archivo especial de
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caracteres

character string tira de caracteres
character string cadena de caracteres.
character terminal terminal de caracteres
characteristic caracteristica

characters per inch (CPI) caracteres por
pulgada.

characters per second (CPS) caracteres
por segundo.

charge-coupled device (CCD) dispositivo
acoplado por carga, CCD.

chart diagrama, gréfico, carta.
chassis chasis.

check comprobacién,  verificacion,
prueba.

check bits bits de verificacion

check digit digito de comprobaciéon o ver-
ificacién.

check sum suma de verificacion

checkout comprobacién, verificacién de
resultados de salida.

checkpoint punto de control o verifi-
cacion.
checkpoint /restart punto de
verificacién/reinicio

checksum
1. suma de verificacién

2. Xmodem es un protocolo de
transferencia de archivos. Fue el
primer protocolo de transferencia
de archivos que se volvid muy
popular en el mundo de las micro-
computadoras. Fue desarrollado
por el veterano "Hacker" Ward
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Christensen, a mediados de la y puede procesar un millén de
década del ’70, para transferir instrucciones o mas por segundo.
archivos entre maquinas que
operaban bajo el sistema operativo
CP/M. Hasta fines de la década
del ’80, debido a su simplicidad y
al hecho de ser un programa de
dominio publico, Xmodem siguio
siendo el protocolo m&ds usado en
la transferencia de archivos en
microcomputadoras El archivo que
se ha de transmitir es dividido en
bloques de 128 bits. Cada bloque
es enviado en secuencia, junto con
un caracter especial de inicio, un
numero identificador, y una suma
de verificacién (checksum). El
Checks’um (suma de verificacién) es CHKDSK
un numero creado sumando todos
los bytes existentes en el bloque.
1K-Xmodem es una extension del
Xmodem, que incrementa el tamano
del bloque, llevandolo de 128 a 1024
bytes, aumentando de este modo las
velocidades de transmisién.

chip chip, pastilla, circuito integrado.
chip card tarjeta de chip

chip enable habilitaciéon de chip, desin-
hibicién, capacitacion, activacién.

chip enable input entrada de habilitacion
de chip.

chip select seleccion de chip.

chip set conjunto de chips

1. CHKDSK

2. Existe un programa utilitario (utility
program) denominado "CHKDSK"
que realiza un andlisis de la integri-
dad de los archivos existentes en un
disco rigido. Si todos los archivos
y subdirectorios se encuentran de-

checksum suma de verificacion, suma de bidamente registrados en la Tabla de

control. Asignacién de Archivos (File Allo-
. N cation Table) entonces el programa
child hijo CHKDSK brindard informacién ac-

erca del disco, incluyendo su tamano,
la cantidad de archivos encontrados,
la cantidad de espacio de almace-
Chip namiento disponible, y otros datos
1. Chip de utilidad. Si CHKDSK encuentra
un problema con uno 6 mas archivos,
puede que la pantalla muestre un
mensaje similar a :

child process proceso hijo

2. Un chip es un circuito integrado
creado a partir de una delgada y
pequena lamina de silicio sobre

la que se dispone gran cantidad "5 lost allocation units found in 3

de compuertas (gates) y las fibras
que las conectan por medio de
muy delgadas peliculas metéalicas
que actian como "cables". El
chip puede usarse como memoria
principal 6 como CPU. Cuando en
el mismo chip se incluyen tanto
capacidades de memoria como
capacidades lbgicas, se lo llama
microprocesador 6 "computadora
en un chip". El chip consume muy
poca energia, es compacto, barato

chains. Convert lost chains to files
(Y/N) 7" See your DOS Manual.

"5 unidades de asignacion perdidas
en 3 cadenas. Convierte las cadenas
pérdidas en archivos (S/N) ? Vea su
Manual D.O.S.

Este mensaje indica que partes de
un archivo (6 archivos) se han sep-
arado de su "entrada" en el directo-
rio. Ud., en consecuencia, se encuen-
tra con "cadenas perdidas"



cipher text texto cifrado

ciphertext texto cifrado

circuit circuito

circuit analyzer analizador de circuitos
circuit board placa de circuito

circuit breaker disyuntor de circuito
circuit card tarjeta de circuito

circuit switching conmutacién de cir-
cuitos

circular queue cola circular, puesta en
cola circular.

circulating register registro circulante,
circular o ciclico.

CISC, Complex Instruction Set Com-
puter

1. Computadora con conjunto de in-
strucciones complejas

2. RISC es una abreviatura de (Re-
duced Instruction Set Computer -
Computadora con conjunto de in-
strucciones reducidas), caracterizada
de este modo para diferenciarla de
la CISC (Complex Instruction Set
Computer.- Computadora con con-
junto de instrucciones complejas) Los
términos Conjunto de Instrucciones
Reducidas no significan menos in-
strucciones sino, antes bien, un re-
greso a las instrucciones més sim-
ples que requieren solo un ciclo de
ejecucién (6 unos pocos), empleados
en forma més eficiente bajo los cam-
bios producidos tanto en la arqui-
tectura cuanto en el compilador de
las computadoras. A medida que
evolucionaba la tecnologia, los con-
juntos de instrucciones se ampliaban
para incluir instrucciones méas mod-
ernas, de naturaleza compleja y que
requieren de varios a muchos ciclos
de ejecucion y, por lo tanto, necesitan
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mas tiempo para completarse. Las
computadoras que operan con pro-
gramas (software) del sistema basa-
dos en estos grupos de instrucciones
han sido denominados computado-
ras con conjuntos de instrucciones
complejas (complex instruction set
computers) (CISC). Los sistemas que
emplean la tecnologia RISC son ca-
paces de lograr velocidades de proce-
samiento de hasta casi 5 millones de
instrucciones por segundo.

Pronunciada como "sisk", el CISC
hace referencia a las computadoras
tradicionales que operan  con
grandes conjuntos de instrucciones.
La mayor parte de las modernas
computadoras pertenecen a esta
categoria, incluyendo las microcom-
putadoras compatibles con IBM. A
medida que evolucioné la tecnologia
computacional, los conjuntos de
instrucciones se expandian para
incluir modernas instrucciones que
son complejas en su naturaleza y
que requieren de varios a muchos
ciclos de ejecucion y, por lo tanto,
mas tiempo para terminar dicha
ejecucién. Las computadoras que
operan con programas basados en
estos grupos de instrucciones han
sido denominadas computadoras con
complejos grupos de instrucciones
(complex instruction set computers)
(CISC). Comparelas con las
Computadoras con reducidos grupos
de Instrucciones, RISC (Reduced
Instruction Set Computer) que
poseen muchas menos instrucciones.

cladding encamisado

clean room ambiente limpio, cuarto
limpio

clear puesta a cero; borrar, limpiar.
clear memory borrar memoria

clear screen borrar pantalla.
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clear text texto claro

Click

1.
2.

Click del ratén (mouse)

El verbo (6 expresion) "click" hace
referencia a la presion del botén o
botones de un mouse. Los progra-
mas de computadora que presentan
interfaz con el operador a través del
uso de un dispositivo manual llamado
"mouse" (6 ratén), permiten que el
usuario elija opciones en pantalla,
moviendo el cursor hacia una zona
definida, y haciendo "click con el
botén del "mouse" (ratén). Un doble
click hace referencia a presionar dos
veces el botén del "mouse" (6 ratén)
en una rapida sucesién.

Client-server

1.
2.

Cliente-servidor

"Client-server" (cliente-servidor)
son términos usados en sentido
general para hacer referencia a la
relacion entre el receptor y quien
provee un servicio. En el mundo
actual de las micro-computadoras,
los términos cliente-servidor hace
referencia a un sistema en red
donde las aplicaciones front-end,
como el cliente, piden servicios
a otro sistema en red. Las
relaciones cliente-servidor estan,
fundamentalmente, definidas por el
programa (software). En las redes
locales, la Estaciéon 6 Puesto de
Trabajo es el cliente y el servidor
de archivos es el servidor. Pero
los sistemas cliente-servidor son,
inherentemente, = mas complejos
que los sistemas de servidor de
archivos. Dos programas diferentes
deben trabajar en tandem, y existen
muchas mas decisiones que se deben
tomar respecto de la separaciéon de
datos y el procesamiento entre las
Estaciones 6 Puestos de Trabajo
del cliente y el servidor de la
base de datos. El servidor de
la base de datos encapsula los
indices y archivos de la base de
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datos, restringe el acceso, impone
seguridad en el sistema, y brinda
a las aplicaciones una interfaz
consistente frente a los datos por
medio de un diccionario de datos.

client/server cliente/servidor

client/server  protocol protocolo

cliente/servidor
clip art arte de recortes

Clip-art
1. Elementos artisticos incorporables

2. Las imagenes graficas o los archivos

que pueden ser importados hacia
los documentos de Impresion
y procesamiento de textos se
denominan clip art. El clip art para
las computadoras, al igual que en
la industria de las imprentas y del
arte, se encuentra disponible en
varios formatos de archivos gréficos
y, por lo general, estan disponibles
como  bibliotecas  especializadas
para diferentes propdsitos tales
como medicina, comercio, turismo,
deportes, etc. A modo de ejemplo,
el logo de su compania podria ser
escaneado con un escaner manual o
de otro tipo, grabado en un archivo
clip art, para después ser importado
desde su programa de ediciéon para
incorporarlo en un documento.
Existen dos tipos de archivos clip
art: los orientados a objetos y los
mapas de bits. Los orientados a
objetos usan un formato line art del
tipo de los programas de dibujo, los
que siempre se imprimirdn como
una imagén definida a cualquier
tamano, a la méaxima resolucién.
Los archivos clip art del tipo de
mapa de bits (o del tipo paint)
pueden ser manipulados agregando
textos, modificando su tamano,
rotandolo, 6 estirandolo, pero
presenta bordes "escalonados" (tipo
"hojas de sierra") cuando se los
agranda.



clipboard
1. portapapeles

2. Es un utilitario del Shell SCO que le
permite transferir informacién entre
las Aplicaciones o dentro de una
misma Aplicacién. El Portapapeles
(Clipboard) proporciona un sitio
de  almacenamiento  temporario
para  determinada  informacion,
transformandola desde su formato
de archivo original al tipo correcto
si fuese necesario. Ver, ademas,
INTEGRACION DE DATOS vy
TIPO DE ARCHIVO.

clipping recorte
clock reloj, generador de impulsos.

Clock
1. Reloj

2. El reloj de la computadora es un
dispositivo interno para el control
del tiempo, conocido frecuentemente
como reloj del sistema (system
clock). La velocidad del reloj esta
determinada por un cristal liquido.
Todo sistema de computadoras
emplea un cristal liquido para
regular el reloj del sistema. Cuando
se prende la computadora, la
corriente eléctrica hace que la
"feta" precisamente cortada de
cristal liquido se deforme o vibre,
a velocidad constante equivalente
a varios millones de veces por
segundo.  Se emite un pulso de
tension con cada vibracién que,
junto con otras senales, controla la
secuencia de acciones y garantizxa
que los circuitos no se desfasen. La
velocidad del reloj del sistema se
mide en MegaHertz, MHz.

clock frequency frecuencia de reloj.
clock pulse pulso de reloj

clock rate velocidad o frecuencia del
reloj.
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clock speed velocidad de reloj

clock/calendar reloj/calendario

Clon
1. Clén
2. En el sentido general se podria decir

que Clon es un réplica. Asi, un Clon
es una copia o algo semejante. Los
clones no son el resultado de una idea
original o de un nuevo diseno, sino
que, simplemente, son copias. En el
mundo de las microcomputadoras, el
término clon se refiere con mas fre-
cuencia a un sistema de computacién
que se parezca a una de las computa-
doras personales de IBM. Poco de-
spués que IBM introdujera las PC,
la XT y las AT, aparecieron clones en
el mercado que alegaban ser compat-
ibles con IBM. Algunos clones eran
mas compatibles que otros.

clone clon

close cerrar, cierre (un fichero).

closed architecture arquitectura cerrada

closed shop negocio cerrado

closed subroutine subrutina cerrado.

closed system sistema cerrado

closed-loop bucle bloqueado, infinito, sin

fin; bucle o lazo cerrado.

cluster racimo, grupo

Cluster

1.
2.

Cluster, Conjunto de sectores

Un CLUSTER es un grupo de sec-
tores en un disco rigido o en un dis-
quete que conforma la unidad funda-
mental de almacenamiento dispuesta
por el sistema operativo. La can-
tidad de sectores existentes en un
Cluster esta determinada por el sis-
tema operativo de la computadora, y
no por su equipamiento (Hardware).



cluster controller controlador de racimos

CMI Computer Managed Instruction
Ensenanza gestionada por computadora.

CML Current Mode Logic Légica en
modo de corriente.

CMOS
1. MOS Complementario

2. Estas son cuatro de las tecnologias
bésicas de fabricaciéon de Semicon-
ductores de Oxidos Metdlicos (MOS
- Metal-Oxide = Semiconductor).
MOS hace referencia a las tres
capas usadas en la formacién de una
estructura gate (gate structure) de
un transitor de efecto de campo
(field-effect  tramsistor)  (FET).
Los circuitos MOS ofrecen baja
disipacién de energia y permiten
que los transitores sean agrupados,
muy préximos entre si, antes de
que surja un problema critico
de calentamiento. El PMOS es
un proceso MOS de canal P, en
gates de silicio, que usa corrientes
constituidas por cargas positivas.
PMOS es el tipo méas antiguo de
circuitos MOS. NMOS es un proceso
MOS de canal N, en gates de silicio,
que usa corrientes constituidas por
cargas negativas. NMOS es, por
lo menos, dos veces mas rapido
que el PMOS. ElI CMOS (6 Mos
Complementario) es virtualmente
inmune a los ruidos, funciona casi
con cualquier fuente de energia,
y es una técnica de circuitos de
energia extremadamente baja. Por
estos motivos, la tecnologia CMOS
encontré un lugar en el mundo
de los microprocesadores y, con
este avance, aparecido la necesidad
de contar con chips de memoria
de alta densidad, compatibles con
CMOS, lo que se conoce como RAM
dindmica (dynamic RAM).

CMOS CMOS, MOS complementario.
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CMOS Complementary Metal-Oxide
Semiconductor Semiconductor
complementario de 6xido y metal / MOS
complementario.

CMRR Common Mode Rejection Ratio
Relacion de rechazo en modo comun.

CMS Conversational Monitor System
Sistema monitor conversacional.

CNC Computer Numerical Control Con-
trol numérico por computadora.

coaxial cable cable coaxial o coaxil

Coaxil
1. Coaxil, Cable coaxil

2. El cable coaxil (coaxial, en verdad)
es un medio de transmisién de datos
caracterizado por su gran ancho de
banda y por su baja susceptibilidad
a las interferencias. Las senales son
transmitidas dentro de un ambiente
totalmente cerrado, un conductor ex-
terno o una "pantalla" que rodea a
un conductor interno. Los conduc-
tores estan, por lo general, separa-
dos por un material aislante sélido.
El cable coaxil posee una mayor ca-
pacidad de transmisién, o ancho de
banda, que los cables telefénicos es-
tandar de pares trenzados. El cable
coaxil se usa al conectar Estaciones
6 Puestos de Trabajo en una red
de microcomputadoras. Por ejem-
plo, las Redes Locales que emplean
tecnologia ARCnet estan vinculadas
entre si por cables coaxil. Para con-
tar con més informacién, consulte la
Tabla de "Cableado de Redes Lo-
cales, LAN", incorporada en este tra-
bajo.

COBOL COmmon Business Oriented
Language Lenguaje comun orientado a
la gestién. Lenguaje de programacion
COBOL.

COBOL, COmmon Business Oriented
Language.



1.

2.

COBOL, Lenguaje Comitin
Orientado al Comercio

COBOL es un lenguaje de
programacion de alto nivel para
computadoras. El nombre es un
acrénimo de COmmon Business
Oriented Language. (Lenguaje
Comun Orientado al Comercio).
Como las aplicaciones tipicas
orientadas al comercio requieren
mas manipulacién de los datos,
a modo de entrada y salida, que
la computacién general. COBOL
es el enfoque de programacién
preferido en el mundo de los
negocios. Originalmente, el COBOL
fue disenado para mainframes
pero posteriormente se trasladé
a las microcomputadoras para
que los Usuarios de computadoras
personales pudieran hacer uso de
la gran cantidad de programas
disponibles escritos en Cobol.

cocatenate concatenar

CODABAR
1.
2.

Cédigo Universal de Productos

Como su nombre lo indica, el Cédigo
de Barras es el codigo empleado en
los productos vendidos al consumidor
y en las partes inventariadas, usado
con propoésitos de identificacion. El
codigo es leido con un lector 6ptico
(optical wand) o de cédigo de bar-
ras, fijo, colocado en el mostrador.
El codigo consta de barras de espe-
sor variable que representan carac-
teres y valores numéricos. Existen
varios cédigos empleados para mar-
car productos, tales como Universal
Product Code (UPC), CODABAR, y
MSI.

A modo de ejemplo interesante, la
ciudad de Treasure, en Florida,
EEUU, vende adhesivos con cédigos
de barra en el puente levadizo
para colocarlos en los parabrisas
de los autos de modo que los
residentes en la ciudad puedan pasar
gratuitamente por el puente.
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CODASYL COnference on DAta SYs-
tem Languages Comité del departamento
de defensa USA para la normalizacién de
lenguajes.

code cddigo, codificar

code blocks bloques codificados (o de
c6digo).

code fragment fragmento de cédigo
code generation generacién de cédigo
code generator generador de cédigos
code memory memoria de nicleos

Code page switching

1. Cambio (6 interrupcién) de péginas
de cédigo

2. El  cdmbio (6  interrupcion)
de paginas de codigo es una
caracteristica del D.O.S, v 3.3
y posteriores, que modifican los
caracteres presentados en pantalla
o impresos en un dispositivo de
salida. Requiere un monitor EGA,
6 superior, y una impresora de
graficos compatible con los modelos
IBM. Por ejemplo, el D.O.S. 3.3 ya
brindaba varios pares de paginas de
codigo para mostrar los caracteres
internacionales.

- Pégina de
Idioma Cdédigo 850 Multilingual,
para la mayoria de los paises

Europeos, Norteamericanos y
Sudamericanos

860 Portugues 863 Francés Canadi-
ense

865 Noruego y Danés

CODEC codificador-decodificador.

CODEC COder-DECoder Codificador-
Decodificador.
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coder codificador

coding codificacion.

coerce coercion

coercion, type coercién, tipo
colateral endoso

Cold Boot, Cold Booting
1. Arranque (6 encendido) en frio
2. El sistema Operativo de una com-

putadora se pone en marcha con un
procedimiento de arranque (buteo),
que es una puesta en marcha desde
cero. Las computadoras personales
compatibles con IBM pueden ser
arrancadas en frio (cold booted)
6 arrancadas en caliente (warm
booted). Un proceso de "arranque
en frio"(cold boot) comienza cuando
se permite el ingreso de corriente
eléctrica a la méquina. Por lo
general, el proceso de "arranque
en frio" (cold boot) consiste en
una verificacién del equipamiento
(Hardware) bésico seguido por
un proceso de carga del Sistema
Operativo, desde el disco hacia la
memoria. No siempre se necesita
interrumpir la corriente y luego
prender la maquina de nuevo para
iniciar el proceso de arranque
(buteo).  Se puede hacer que la
computadora "arranque en caliente"
presionando las tres teclas siguientes
a la vez

CTRL-ALT-DEL.

cold-start arranque en frio.
collator intercalador
collector colector

collide colisionar

collision colisién

color cycling rotacion de colores
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color graphics graficos en color

Color Graphics Adapter, CGA
1. Adaptador Grafico Color

2. El  Adaptador  Gréfico  Color
(Color Graphics Adapter) (CGA)
fue el primer adaptador color
de IBM para las computadoras
personales. Es compatible con los
monitores rojo-verde-azul (RGB),
con monitores color compuesto
y monitores monocromaticos
compuestos, asi como con los
aparatos estandar de television
que poseen moduladores RF. CGA
produce caracteres en una "caja"
de 8 x 8 puntos-pixel, y los gréficos
en dos modos diferentes: de media
y de alta resolucién. El CGA
opera en una frecuencia de escaneo
(exploracién) horizontal de 15,75
KHz. Un monitor debe tener, al
menos un ancho de banda de 14
MHz para ser compatible con el
CGA. Comparado con los monitores
EGA y VGA de hoy en dia, el CGA
es de mala calidad.

color keying manipulacién de colores
color printer impresora de colores
colors colores

column columna

COM Computer Output to Microfilm
Salida de computadora a microfilm.

COM port
1. Puerto COM

2. Un puerto (port) COM es una canal
de comunicacién, 6 "via de acceso",
a través del cual se transfieren
datos entre los dispositivos
remotos de la computadora. Las
microcomputadoras compatibles
con IBM, que operan bajo D.O.S.,
pueden tener hasta cuatro puertos
COM: COM1, COM2, COM3, y
COM4. Estos puertos COM son,



en realidad, puertos serie usados
con mucha frecuencia con un
modem para establecer un canal
de comunicacion con las lineas
telefonicas. Los puertos COM
también se emplean para enviar
datos seriales a una impresora en
serie, 0 para conectar un "ratén"
(mouse) en serie.

combinational circuit circuito combina-
cional.

combinational function funciéon combina-
cional.

combinational logic légica combina-
cional.

COMDK COMpressed DecK Paquete
comprimido.

comercial software software comercial

Comit Consultatif International Tele-
graphique et Telephonique, CCITT

1. Comité Consultor Internacional de
Telegrafia y Telefonia

2. Comit Consultatif International
Telegraphique et Telephonique El
CCITT es un Comité consultor

internacional, organizado  por
las Naciones Unidas que genera
recomendaciones para las

comunicaciones internacionales, los
que frecuentemente son adoptados
como Normas Estandar. Ademas,
este Comité genera recomendaciones
sobre las interfaces, modems, y
Bases de datos. Los miembros
del CCITT provienen de las
Autoridades de Correo, empresas
telefénicas y de telégrafos, de
las  asociaciones  cientificas y
comerciales 'y de  companias
privadas. CCITT es parte de la
International = Telecommunications
Union (Unién Internacional
de Telecomunicaciones) una
organizacion de las  Naciones
Unidas con sede en Ginebra, Suiza.
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El  popular protocolo estandar
X.25 para acceder a redes de
inter- cambio de paquetes de
informacién (packet-switched) fue,
originalmente, una recomendacion

de la CCITT.

comma delimited delimitado por comas
comma operator operador coma
command mandato

command orden, comando.

command alias
1. alias de comando

2. Un nombre alternativo para un co-
mando. Cuando Ud. escribe el alias,
el comando es sustituido por el alias.
Los alias resultan de utilidad cuando
Ud. recuerda los comandos por nom-
bres que no sean sus nombres en
el sistema UNIX. Por ejemplo, los
usuarios de DOS pueden preferir dir
en vez de Is cuando quieran listar un
directorio. Los alias también resul-
tan de utilidad para crear comandos
que ejecutan varios comandos del Sis-
tema UNIX a la vez.

command file archivo de comandos

command interpreter intérprete de co-
mandos, shell

command language lenguaje de coman-

dos

command line
1. linea de comando

2. Las instrucciones que Ud. tipea de-
spués del prompt. Las lineas de co-
mando pueden incluir comandos, ar-
gumentos y nombres de archivo. Ud.
puede ingresar méas de un comando
en la linea de comandos, juntando di-
chos comandos con un pipe (vinculo),
o separandolos usando el separador
de comandos (command separator).
La computadora ejecuta su linea de
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comando cuando Ud. presiona (Re-
turn).

command line linea de comandos
command mode modo comando
command name nombre de comando

command processor procesador de co-
mandos

command separator

1. separador de comandos

2. El punto y coma (;) sirve como sep-
arador de comandos en el sistema
UNIX. Si Ud. quiere emitir varios
comandos en una sola linea, separe
los comandos con punto y coma antes
de presionar (Return). Por ejemplo,
tipee Is;pwd y presione (Return) para
obtener un listado de los archivo y
luego presentar en pantalla el direc-
torio de trabajo.

command shell cdpsula de comandos

command substitution sustitucién de co-
mando

comment comentario

comment field campo comentario
(o <<del comentario>>, o <<para el
comentario>>).

comment out declaracion de comentario

comment statement
1. declaracion de comentario.

2. Este tipo de declaracién se emplea
para declarar parte de un programa
como un comentario, normalmente
durante las etapas de pruebas.
Las partes (6 regiones) de un
programa suelen ser declaradas
como comentario temporalmente y
después restaurarlas nuevamente
como parte del programa. Usar
la declaracién de comentario es
preferible a eliminar el material
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del programa, porque se facilita su
reutilizacién.

COmmon Business Oriented Language,

COBOL

1. Lenguaje Comun Orientado al Com-
ercio, COBOL

2. COBOL es un lenguaje de
programacién de alto nivel para
computadoras. El nombre es un
acrénimo de COmmon Business
Oriented Language. (Lenguaje
Comun Orientado al Comercio).
Como las aplicaciones tipicas
orientadas al comercio requieren
mas manipulacién de los datos,
a modo de entrada y salida, que
la computacién general. COBOL
es el enfoque de programacion
preferido en el mundo de los
negocios. Originalmente, el COBOL
fue disenado para mainframes
pero posteriormente se traslado
a las microcomputadoras para
que los Usuarios de computadoras
personales pudieran hacer uso de
la gran cantidad de programas
disponibles escritos en Cobol.

common carrier portadora comin

Common LISP
1. LISP comun

2. LISP es un acréonimo de List
Processing (Procesamiento de
Listas) y denota a un lenguaje
de alto nivel disenado fundamen-
talmente para procesar datos que
consistan en listas. El Lisp resulta
fundamentalmente adecuado para
el andlisis y manejo de textos. Fue
desarrollado e introducido, en 1958,
por John McCarthy del MIT. En la
actualidad, junto con PROLOG, es
uno de los lenguajes més populares
en Inteligencia Artificial. El
Common Lisp (Lisp Comtn) es un
subgrupo (6 "dialecto") del Lisp,
pensado para que sirva como versién
estandar disenada para que pueda
ser ejecutada en un amplio rango



de sistemas de computacién. El
Departamento de Defensa de los
EEUU ha adoptado el Common
Lisp como uno de sus tres lenguajes
oficiales de programacion. Una
maquina Lisp es una computadora
disenada especialmente para
aplicaciones de Inteligencia
Artificial, especificamente disenada
para ejecutar programas en Lisp.
Puede obtener mas informacion
sobre el tema, en el articulo de Doris
Appleby, Byte magazine, NOV 1991,
pag. 165.

communication link enlace de comunica-
ciones.

communications comunicaciones

communications channel canal de comu-
nicaciones

communications controller controlador
de comunicaciones

communications network red de comuni-
caciones

communications program programa de
comunicaciones

communications protocol protocolo de
comunicaciones

communications satellite satélite de co-
municaciones

communications server servidor de co-
municaciones

compact compacto
comparator comparador
comparator comparador.
compare comparar

compatibility compatibilidad
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compatibility mode modo compatible
compilation compilacién

compile compilar.

compile time tiempo de compilacién
compiler compilador

Compiler
1. Compilador

2. Un COMPILADOR es un programa
que "traduce" un programa fuente
escrito en un lenguaje de alto nivel,
llevandolo a su equivalente en
lenguaje de méaquina. EIl resultado
de una compilacion se denomina
programa objeto. Un compilador
puede, ademads, generar un listado
del programa, y un diagnéstico
que puede originarse en los errores
detectados durante el proceso de
"traduccién". La mayoria de los
lenguajes de programacién poseen
un compilador. Por ejemplo, existen
compiladores FORTRAN, COBOL 6
TURBO-C El compilador, ademas,
verifica un programa para detectar
errores de sintaxis.

compiler compiler compilador de com-
piladores

compiler language lenguaje compilador.
compiler language lenguaje compilador
compiling compilacién.

comple compilar

comple time tiempo de compilacion

complement complemento, complemen-
tar

complementary metal-oxide semiconduc-
tor, CMOS semiconductor metal-6xido
complementario, CMOS.
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complementing complementacién.

complete state estado <<completado>>.

complete status estado <<completado>>.

Complex Instruction Set Computer,
CISC

1.

2.

Computadora con conjunto de in-
strucciones complejas

RISC es una abreviatura de (Re-
duced Instruction Set Computer -
Computadora con conjunto de in-
strucciones reducidas), caracterizada
de este modo para diferenciarla de
la CISC (Complex Instruction Set
Computer.- Computadora con con-
junto de instrucciones complejas) Los
términos Conjunto de Instrucciones
Reducidas no significan menos in-
strucciones sino, antes bien, un re-
greso a las instrucciones més sim-
ples que requieren solo un ciclo de
ejecucion (6 unos pocos), empleados
en forma més eficiente bajo los cam-
bios producidos tanto en la arqui-
tectura cuanto en el compilador de
las computadoras. A medida que
evolucionaba la tecnologia, los con-
juntos de instrucciones se ampliaban
para incluir instrucciones mas mod-
ernas, de naturaleza compleja y que
requieren de varios a muchos ciclos
de ejecucion y, por lo tanto, necesitan
mas tiempo para completarse. Las
computadoras que operan con pro-
gramas (software) del sistema basa-
dos en estos grupos de instrucciones
han sido denominados computado-
ras con conjuntos de instrucciones
complejas (complex instruction set
computers) (CISC). Los sistemas que
emplean la tecnologia RISC son ca-
paces de lograr velocidades de proce-
samiento de hasta casi 5 millones de
instrucciones por segundo.

Complex Instruction Set Computers,
CISC

1.

Computadoras con complejos grupos
de Instrucciones
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2. Pronunciada como "sisk", el CISC

hace referencia a las computadoras
tradicionales que operan con
grandes conjuntos de instrucciones.
La mayor parte de las modernas
computadoras pertenecen a esta
categoria, incluyendo las microcom-
putadoras compatibles con IBM. A
medida que evolucioné la tecnologia
computacional, los conjuntos de
instrucciones se expandian para
incluir modernas instrucciones que
son complejas en su naturaleza y
que requieren de varios a muchos
ciclos de ejecucion y, por lo tanto,
mas tiempo para terminar dicha
ejecucién. Las computadoras que
operan con programas basados en
estos grupos de instrucciones han
sido denominadas computadoras con
complejos grupos de instrucciones
(complex instruction set computers)
(CISC).  Comparelas con las
Computadoras con reducidos grupos
de Instrucciones, RISC (Reduced
Instruction Set Computer) que
poseen muchas menos instrucciones.

component componente

Composite display
1. Monitor compuesto

2. Un monitor que acepta una senal

de video similar a la recibida por
un aparato estandar de television
se denomina monitor compuesto.
Es decir, la senal brinda datos
de luminancia (brillo) que usan
los monitores monocromaticos y
color, pero la senal, ademas, posee
una banda lateral (sideband) que
transporta datos de tonalidad (hue)
y saturacién que solo puede emplear
un monitor color. Un monitor
monocromatico compuesto usa la
senial para mostrar tonos de grises
como equivalentes de los colores
que aparecerian en un monitor
color compuesto que recibiera la
misma senal. Los adaptadores
Graficos de Color (Color Graphic



Adapters) (CGA) pueden brindar
una salida adecuada para monitores
compuestos. Sin embargo, la calidad
de tales monitores es inferior a la
que brindan los monitores TTL. Los
monitores compuestos muy raras
veces se emplean en las PC de IBM
y de sus compatibles.

composite video video compuesto

Composition
1. Composicién
2. En la generacién de originales para

impresion, "composicién" se refiere
a la forma en que se distribuyen los
caracteres en una pagina, asi como
al espaciamiento vertical y horizon-
tal entre letras y palabras. El tipo
de letra (font) y el estilo determinan
dichos espaciamientos. Todo carac-
ter posee un ancho especifico, con un
determinado espaciamiento incorpo-
rado entre caracteres, elegido y fijado
por quien disenara dicho tipo de le-
tras (font). Ciertos pares de carac-
teres, tales como AW y Yo tienden
a separarse cuando se las imprime
con el espaciamiento incorporado. El
ajuste por pares (Pair-kerning) es
una caracteristica de determinados
programas que permite que el espa-
ciamiento entre ciertos caracteres sea
ajustado antes de la impresion.

compound document documento com-
puesto

compound statement sentencia com-
puesta

Compression
1. Compresion
2. El término "compresion" significa re-

ducir en tamano. La compresién de
los archivos de computadora se lo-
gra por medio de un programa de
archivo. Los archivos rapidamente
reducen su tamano. Este proceso,
algunas veces denominado "arqueo"
(ARCing, en Inglés) crea archivos

7

para "archivar", los que poseen tres
beneficios diferentes:

- Usan menos espacio en disco que
los archivos convencionales. Ordenar
y guardar este tipo de archivos le
permitird aumentar la vida util y
la capacidad de almacenamiento
de su disco rigido (que es caro).
- Muchos archivos individuales
pueden ser "amontonados" en un
archivo individual. Esto hace la
identificacion del grupo, el copiado
y el transporte de dichos archivos
sea mas facil y seguro. - Los
archivos ~ "archivados  (archived
files, en Inglés) se transfieren més
rapidamente por modem, lo que
reduce la transmisién y recepcion
en telecomunicaciones. Muchas
BBS (computer bulletin board
services - Servicios de informacion é
cumunicaciones por computadora)
usan archivos "archivados" como
una medio para guardar mas
archivos, tener acceso més facil a
ellos y acelerar las comunicaciones.

compression compresion
COmMPpressor compresor

CompuServe Information Service, CSIS
1. Servicio de Informaciéon CompuServe

2. CompuServe Information
Service (Servicio de Informacién
CompuServe) es el nombre de
la compania que brinda servicio
"on-line" (de conexién directa)
denominado CompuServe. Es una
de las mds grandes del mundo,
y es un sistema basado en texto
operado sobre una computadora
mainframe. Los servicios ofrecidos
incluyen:  Grandes bibliotecas de
datos y programas que se pueden
copiar en las maquinas del Usuario,
correo electrénico con una "salida"
hacia otros sistemas, cientos de
conferencias  denominadas  foros
para grupos con determinados
intereses especificos, un "correo"
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de compras electronicas, juegos
para multi-jugadores, y posibili-
dades de efectuar determinadas
investigaciones. = Para contar con
precios actualizados y obtener maés
informacién, pongase en contacto
con:

CompuServe Information Service,
T.E. 800-848-8199 P.O. Box 20212
5000 Arlington  Centre  Blvd.
Columbus, OH 43220 EEUU

En nuestro pais, estan tratandose
de implementar servicios parecidos,
algunos de los cuales intentan ofrecer
conexiones a redes internacionales
como la que aqui se menciona.

computo,

computation  calculo,

computacion.

computation center centro de célculo,
centro de informatica.

compute computar

compute bound dedicado a computar

Computer

1.

2.

Computadora, Ordenador  (en
Espana y/o Europa)

Una computadora es un dispositivo
electrénico para efectuar operaciones
aritméticas y logicas a alta veloci-
dad. Existen cinco componentes
claves en una computadora: el
procesador central, la unidad
aritmética logica, la memoria,
y los dispositivos de entrada y
salida. La mayor parte de las
computadoras convencionales se
ajustan al concepto de diseno
conocido como "arquitectura Von
Neuman". Las tres clasificaciones
generales de las computadoras
son las microcomputadoras, las
minicomputadoras y las mainframes,
cuyas diferencias dependen del tipo
de procesador, tamano de memoria y
de los dispositivos de entrada/salida
que se empleen. Debido a los
rapidos avances que se producen en
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el mundo de la computacion, los
limites entre estas tres categorias (u
otras) no estéan definidos claramente
(y se ven modificados dia a dia), lo
que con frecuencia suele confundir a
quienes recién se inician en el tema.

computer computadora, computador, or-
denador

computer ordenador

Computer Aided Design
1. Diseno Asistido por Computadoras
2. Un programa de computacion

que "ayuda" en el disefio y
dibujo de un proyecto se conoce
como Programa CAD (Computer
Aided-Assisted Design - Diseno
Asistido por Computadoras) A
precios razonables se dispone de
amplias bibliotecas de imégenes,
y los programas CAD hace que
sea muy facil modificarlos con un
propésito  especifico. Como los
dibujos y graficas en los programas
CAD son grabados en forma de
lineas y arcos, con coordenadas
matematicas para los puntos de
inicio y final, son muy exactos y se
los puede reproducir a cualquier
tamano é escala sin perder calidad.
Cuando se realiza un cambio,
permanece constante la relacion
entre todos los demds elementos
del dibujo. Los archivos CAD
son transferidos facilmente entre
diferentes paquetes de programas y
diferentes sistemas de computacion
CAD. La mayor parte de los editores
y quienes efectian los disenos
han adoptado como formato de
transferencia el .DXF de AutoCAD.
Como ejemplos de los paquetes de
programas CAD (para el Diseno
asistido por Computadoras),
podrian mencionarse a: AutoCAD,
Drafix 1 Plus, FastCAD, VersaCAD,

e In"Vision

Computer Aided Software Engineering,



CASE

1.

2.

Ingenieria de Software Asistida por
Computadoras

CASE, 6 Computer-Aided Software
Engineering (Ingenieria de Software
Asistida por Computadoras), puede
ser definida como la automatizacién
en la generacién del software (progra-
mas). Es una herramienta para pro-
gramadores, analistas, e ingenieros
en sistemas. CASE brinda utilitar-
ios y herramientas de programaciiéon
para ayudar a que los planificadores
de las corporaciones planifiquen y
documenten su trabajo, para colabo-
rar con los analistas de sistemas en el
andlisis y el diseno, y para documen-
tar dichas tareas. Antes de fines de la
década del 80, los paquetes de pro-
gramas CASE estaban fundamental-
mente disponibles unicamente en las
computadoras mainframe, y su costo
oscilaba en el rango de valores de
cinco a seis cifras. En la actualidad,
la mayor parte de ellos se pueden eje-
cutar en microcomputadoras.

computer architecture arquitectura de
computadora

computer art arte por computadora.

Computer Assisted Design

1.
2.

Diseno Asistido por Computadoras

Un programa de computacién
que "ayuda" en el diseno y
dibujo de un proyecto se conoce
como Programa CAD (Computer
Aided-Assisted Design - Diseno
Asistido por Computadoras) A
precios razonables se dispone de
amplias bibliotecas de imégenes,
y los programas CAD hace que
sea muy facil modificarlos con un
proposito especifico. Como los
dibujos y graficas en los programas
CAD son grabados en forma de
lineas y arcos, con coordenadas
matematicas para los puntos de
inicio y final, son muy exactos y se
los puede reproducir a cualquier
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tamano 6 escala sin perder calidad.
Cuando se realiza un cambio,
permanece constante la relacion
entre todos los demds elementos
del dibujo. Los archivos CAD
son transferidos facilmente entre
diferentes paquetes de programas y
diferentes sistemas de computacion
CAD. La mayor parte de los editores
y quienes efectian los disenios
han adoptado como formato de
transferencia el .DXF de AutoCAD.
Como ejemplos de los paquetes de
programas CAD (para el Disefio
asistido por Computadoras),
podrian mencionarse a: AutoCAD,
Drafix 1 Plus, FastCAD, VersaCAD,
e In"Vision

Un programa de computacién
que "ayuda" en el diseno y
dibujo de un proyecto se conoce
como Programa CAD (Computer
Aided-Assisted Design - Diseno
Asistido por Computadoras) A
precios razonables se dispone de
amplias bibliotecas de imégenes,
y los programas CAD hace que
sea muy facil modificarlos con un
propésito especifico. Como los
dibujos y graficas en los programas
CAD son grabados en forma de
lineas y arcos, con coordenadas
matematicas para los puntos de
inicio y final, son muy exactos y se
los puede reproducir a cualquier
tamano &6 escala sin perder calidad.
Cuando se realiza un cambio,
permanece constante la relacién
entre todos los demds elementos
del dibujo. Los archivos CAD
son transferidos facilmente entre
diferentes paquetes de programas y
diferentes sistemas de computacién
CAD. La mayor parte de los editores
y quienes efectian los disefnios
han adoptado como formato de
transferencia el .DXF de AutoCAD.
Como ejemplos de los paquetes de
programas CAD (para el Disefio
asistido por Computadoras),
podrian mencionarse a: AutoCAD,
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Drafix 1 Plus, FastCAD, VersaCAD,
e In"Vision

computer center centro de cémputos

computer designer diseniador de com-
putadoras

computer expert informético.

computer graphics graficos por computa-
dora

computer language lenguaje de com-
putacién

Computer languages

1. Lenguajes de computaciéon (en ver-
dad, lenguajes para computadoras)

2. Existen diferentes lenguajes de
computacion empleados para
escribir programas, de la misma
manera en que existen muchos
idiomas en el mundo. En este
GLOSDIC se definen, con més
detalles, los siguientes lenguajes
de programacion que podrian ser
tomados como ejemplo.

Ada ALGOL BASIC Lenguaje-C
COBOL

FORTRAN PC Forth LISP Pascal
PROLOG

computer literacy alfabetizacién en com-
putacién o en informatica

computer network red de computadoras.

computer on a chip computadora en un
chip

computer power potencia de
conmutacion

Computer program
1. Programa de (6 para) computadoras

2. Un programa es una serie de
sentencias (statements) que piden
que la computadora efectiie una
tarea O queprocese datos. El

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

programa puede estar en forma
de cédigo fuente de alto nivel, lo
que requiere un procesamiento
intermedio antes de que la
computadora pueda ejecutarlo, 6
puede encontrarse en forma de
codigo objeto, el que puede ser
ejecutado  directamente por la
computadora.

computer program programa para com-
putadoras.

computer readable legible por computa-
dora

computer science ciencia de las computa-
doras, informatica

computer scientist informatico.

computer services organization organi-
zacién de servicios en computacion

computer system sistema informatico,
sistema de computadora.

computer vendor distribuidor de com-
putadoras.

computing
1. calculo

2. Empleo de computadoras para
tratamiento de datos, cémputo,
computacion.

Computing device

1. Dispositivo de computacion

2. Comenzando en 1978, en respuesta
a ciertos cuestionamientos
especificos de interferencia en las
comunicaciones radiales, la Federal
Communications Commission
(Comisiéon  Federal de  Comu-
caciones) de los EEUU, comenzé un
tedioso procedimiento de generacién
de normas que condujo a nuevas
reglamentaciones respecto de los
Dispositivos de Computacion.
La  responsabilidad  legal  del
cumplimiento de las reglas se



transfiere a la compania que integra
las diversas partes del sistema de
computacion que se vende al usuario
final. Con propdsitos normativos,
la FCC ha definidos dos categorias
de dispositivos de computacién: la
Clase A y la Clase B que incluye
los dispositivos mas "robustos"
y ruasticos.  Los Dispositivos de
Computacién Clase A son aquellos
que se comercializan para que sean
usados en comercios, empresas
6 ambientes industriales. Los
Dispositivos de Computacién Clase
B son aquellos que se comercializan
para que sean usados en una zona
residencial, las  computadoras
personales, los juegos electrémicos,
instrumentos musicales electrénicos,
etc. Puede consultar, como
referencia a:  FCC Regulations,
CFR 47 Part 15 Subparte J,
Computing Devices (Dispositivos de
Computacién)
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vinculados entre si, "extremo a ex-
tremo", para formar una unidad més
grande, se dice que dichos items han
sido "concatenados (concatenated).
Dos archivos de datos pueden ser
concatenados, colocando (agregando
-appending) todos los registros de un
archivo al final de los registros de
otro archivo. FEn este caso se dice
que el archivo més grande resultante
es un conjunto de datos concatena-
dos (concatenated data set).

Concatenated terms
1. Términos concatenados

2. Cuando dos 6 maés items (tales como
cadenas de caracteres 6 archivos) son
vinculados entre si, "extremo a ex-
tremo", para formar una unidad mas
grande, se dice que dichos items han
sido "concatenados (concatenated).
Dos archivos de datos pueden ser
concatenados, colocando (agregando
-appending) todos los registros de un

COMSAT COMmunications SATellite archivo al final de los registros de
Comunicaciones por satélite otro archivo. En este caso se dice

que el archivo més grande resultante
es un conjunto de datos concatena-

concatenate concatenar
dos (concatenated data set).

Concatenated

1. Concatenado concatenation concatenacion.

2. Cuando dos 6 més items (tales como
cadenas de caracteres 6 archivos) son
vinculados entre si, "extremo a ex-
tremo", para formar una unidad mas
grande, se dice que dichos items han
sido "concatenados (concatenated).
Dos archivos de datos pueden ser
concatenados, colocando (agregando
-appending) todos los registros de un
archivo al final de los registros de
otro archivo. En este caso se dice
que el archivo mas grande resultante
es un conjunto de datos concatena-
dos (concatenated data set).

concentrator concentrador
conceptual view vista conceptual
concurrence concurrencia.

concurrent  operation  operaciéon
simultanea

concurrent processes procesos Concur-
rentes.

concurrent program programa concur-
rente.

Concatenated Data Set concurrent programming programacion
1. Conjunto de datos concatenados concurrente.

2. Cuando dos 6 més items (tales como
cadenas de caracteres 6 archivos) son concurrent programming language



lenguaje de programacién concurrente.
concurrent tasks tareas concurrentes.

condition code cdédigo de condicién,
codigo de estado.

conditional condicional

Conditional branch
1. Derivacién (bifurcacién) condicional.

2. Bifurcacién (branch) condicional es
una instruccién de un programa en
la que se verifica (constata) una
condicién a fin de determinar si se
producird (6 no) una bifurcacién en
la secuencia de instrucciones que
ejecuta la computadora.

conditional branch bifurcacién
condicional

conditional call llamada condicional.

conditional compilation compilacién
condicional

conditional instruction instruccién condi-
cional.

conditional jump salto condicional.

conditional operator operador condi-
cional

conditional sentence sentencia

condicional.

conditional statement sentencia condi-
cional

conditional transfer transferencia condi-
cional.

conditioning acondicionamiento
conductor, leading conductor
Conference (AFIPS) Centro de control

de redes / Centro nacional de célculo
(Gran Bretana) / @
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Config.sys
1. Archivo Config.sys

2. El archivo CONFIG.SYS es un
archivo del sistema operativo que
busca el D.O.S. cada vez que
se hace arrancar (butea) una
microcomputadora. No es un
archivo necesario, pero brinda
muchas ventajas. El D.O.S. solo
busca este archivo en el directorio
"raiz" del dispositivo de arranque
(buteo) (es decir que lo busca, ya
sea en la disketera A: é en el disco
rigido C: ). Como los comandos
del D.O.S. que se encuentran en el
CONFIG.SYS son ejecutados cada
vez que se hace arrancar (butea)
el sistema, se puede optimizar el
ambiente operativo para hacer uso
optimo del equipamiento que se
encuentre instalado. El archivo
CONFIG.SYS es un archivo de
texto ASCII, y puede ser modificado
con cualquier programa editor tal
como el EDLIN. A fin de que las
modificaciones entren en efecto,
se debe rearrancar (rebutear)
el sistema. Si nunca ha visto
un archivo de este tipo, cuando
aparezca en pantalla C:\, tipee el
siguiente comando:

TYPE CONFIG.SYS

configuration configuracion

configuration file  archivo  de
configuracién

configure configurar

connect time tiempo o duracién de
conexion.

connector conector
console consola

Console Command Processor, CCP
1. Procesador de Comandos de Consola

2. CP/M es un acrénimo de Programa
de Control/  Microcomputadora



(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 y
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
incluia el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic
Disk Operating System - Sistema
Operativo Baésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comun a principios de la década
del ’70). Realmente, Microsoft Corp.
adquiri6 los derechos de un clon del
CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.
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(transferencia del derecho de emisién
de una senal) para definir un es-
quema de acceso (libre de limita-
ciones - contention free, en Inglés) en
una red de computadoras. Un token
(6 el derecho a emitir una senal) es
pasado por toda estacion de trabajo
existente en la red, independiente-
mente de si necesita transmitir datos
6 no. Ksto brinda a cada terminal
de la red una parte equivalente del
tiempo de trabajo de dicha red. Una
terminal solo puede transmitir un
mensaje cuando posee el token, pero
el cable siempre esta libre cuando
los mensajes estén en condicionbes
de ser transmitidos. Las tecnologias
Token-ring y ARCnet usan un es-
quema de acceso toke-passing (trans-
ferencia de derecho de emisién).

context address

1.
2.

direccion de contexto.

En los editores estandar de UNIX,
la DIRECCION de CONTEXTO es
una especificacion de una posicion
en un archivo de texto haciendo
referencia a un texto concreto que
aparece en esa posicion. Véase
también busqueda de (6 por)

console device consola, pantalla. contexto.
console interpreter (CINT) intérprete de

context address direccion de contexto
la consola (CINT).

context search bisqueda de contexto
constant constante
context sensitive help ayuda sensible al

constant expression expresién constante contexto

constant  expression, restricted

o a context switching conmutacién de con-
expresion constante, restringida

texto

consultant consultor contextual search bisqueda contextual

contact contacto contiguous contiguo

contention competencia Contiguous file

1. Archivo contiguo

2. El término "contiguo" hace referen-
cia a sitios adyacentes de almace-
namiento en la memoria principal, 6

Contention free access
1. Acceso libre de limitaciones

2. Se emplea el término Token-passing
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un espacio de archivo no fragmen-
tado en disco. Con mucha frecuencia,
y como resultado de una gran ediciéon
de un archivo de disco, el archivo
queda fragmentado en el disco, "de-
sarmado" en partes que se ubican
en diferentes sitios con punteros que
relacionan las partes entre si. Luego,
se dice que el archivo es no-contiguo
(non-contiguous file).

continue statement sentencia continue
continuity check prueba de continuidad
continuous carrier portadora continua
continuous forms formularios continuos
control control.

control ball esfera de control

control block bloque de control

control break corte de control

control character cardcter de control.

Control code
1. Cdédigo de control

2. Algunas veces se colocan caracteres
especiales en un dato de modo de es-
pecificar la operaciéon que se ha de
ejecutar. Por ejemplo, una linea que
se debe imprimir podria incluir un
caracter de control que indique que
la impresora debe avanzar dos lineas
antes de ser impresa. A lo largo de
este glosario, algunas de las palabras
que se presentan en pantalla podrian
aparecer resaltadas ¢ en (en otros sis-
temas con un color diferente). Esto
se pude hacer colocando un carac-
ter de control antes y después de
aquellas palabras, en la versién pre-
compilada de este glosario. Para
obtener mas informacion, consulte

los "Cddigos de Control ASCCI".

control code codigo de control
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control code cddigo de control
control field campo de control
control flow flujo de control.
control key tecla de control

control microprogram microprograma de
control.

control parallel paralelo con respecto al
control

control program programa de control

Control Program / Microcomputer,
CPM

1. Programa de Control / Microcom-
putadora

2. CP/M es un acrénimo de Programa
de Control/  Microcomputadora
(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 y
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
incluia el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic
Disk Operating System - Sistema
Operativo Baésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comun a principios de la década
del ’70). Realmente, Microsoft Corp.
adquiri6 los derechos de un clon del
CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.



control total total de control

control unit unidad de control
control variable variable de control
controller regulador, controlador.
controller board tarjeta controladora

conventional memory
1. memoria convencional
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son emitidos por unos "canones"
de electrones. La definicién de la
imagen en pantalla estd determinada
por la separacién (paso) de los
puntos (dot pitch) y la calidad de la
convergencia del monitor. Una mala
convergencia hace que los caracteres
en pantalla aparezcan "difusos"
("borroneados"), y pueden generar
dolores de cabeza y tensione oculares
en el operador. Desgraciadamente,
una mala calidad en la convergencia
no puede ser corregida sin abrir el

2. Los chips de los microprocesadores

Intel 8086 y 8088 pueden direccionar
solo hasta 1024 kilobytes de la
Memoria de Acceso Aleatorio
(Random Access Memory) (RAM).
Los chips de las CPU Intel 80286,
80386 y 80486 pueden direccionar
mas de 1024 kilobytes de memoria.
La memoria convencional hace
referencia al espacio de memoria
entre cero y 1024 KB, que pueden
ser direccionadas (addressable) por
las CPU 8086 y 8088, 6 por las CPU
80286, 80386 y 80486 que operan
en modo real. El D.O.S. y sus
aplicaciones estan disenadas para
usar solo los 640 K inferiores de este
espacio de memoria convencional.

monitor y ajustar los "canones" de
electrones.

conversational conversacional

conversational language lenguaje conver-
sacional.

conversion conversion
converter convertidor, conversor.
coocked mode modo elaborado

cooperative processing procesamiento
cooperativo

Los restantes 384K se usan para
la. RAM de video, los BIOS de
la. méquina, y/o la RAM para
las plaquetas del equipamiento

(Hardware)

conventional memory memoria conven-

cional

conventional
programacion convencional

convergence
1. convergencia

2. La CONVERGENCIA es

atributo de un monitor color que

programming

coordinate coordenada

coprocessor coprocesador

copy copiar, copia

copy buster dominador de copias

copy protection proteccion contra copias

copy-protection
1. Proteccién contra copias

2. Como es ilegal hacer una copia de
programas cubiertos por propiedad
intelectual, para pasarselos a otra
persona ¢ institucién, muchos

describe su capacidad para centrar
tres haces electrénicos de color,
concentrandolos en un tdnico punto.
Los tres colores (rojo, verde 'y
azul) que constituyen cada pixel,

generadores de programas disenan
métodos para impedir (6, al menos,
desalentar) este tipo de duplicacién
no-autorizada. Aunque la proteccién
contra copias ha sido implementada



usando diversas técnicas (algunas
de ellas muy sofisticadas), con
frecuencia aparece otro programa,
llamado "copy buster", disenado
para "destrabar" 6 vencer el
esquema de proteccién ideado por el
autor original. Como los esquemas
de proteccion contra copias, con
frecuencia, pueden ser evitados, y
como por lo general muchas veces
generan inconvenientes al legitimo
comprador cuando, por ejemplo,
se intenta trasladar los programas
a un nuevo disco rigido, ya a fines
de la década del ’80 la mayor parte
de las protecciones contra copias
han comenzado a  desaparecer
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trabajo que mno se encuentre
debidamente protegido por el
Derecho de Propiedad Intelectual
serd  considerado de "dominio
publico", donde cualquiera tendra
derecho a usarlo. El Derecho (y
Registro) de Propiedad Intelectual
se obtiene depositando una copia del
Trabajo en las oficinas del Registro
de Propiedad Intelectual y, en el
caso de nuestro pais (Argentina)
efectuando tramites antes la Camara
Argentina de Software, en Buenos
Aires.

CORAL COmmon Real-Time

Applications Language Lenguaje de

de los programas disenados para programacién CORAL.

computadoras personales. En
la actualidad, se emplea otro
sistema, de proteccién por "llaves de

harware", auque ain no estd muy .
. . core dump volcado de memoria
difundido

core nucleo

core memory memoria de ntcleos.
Copyright

1. Derecho de Propiedad Intelectual core memory

2. Copyright (Derecho de Propiedad
Intelectual) es un derecho
exclusivo, legal, para la publicacion,
produccion 6 venta de los derechos
de un trabajo artistico, literario,
draméatico, musical, 6 al uso de
un "logo" & nombre comercial,
garantizado por ley, durante un
determinado periodo de tiempo,
a favor de un Autor, artista,
compositor, programador,  etc.
Si el producto es un programa
de computadoras tal como este
programa GLOSDIC, debe incluir
una  leyenda de comunicacién
respecto del Derecho de Propiedad
Intelectual, como el que aparece
al principio en la pantalla de
presentacién, en todos los listados
del codigo fuente, en todos los
rotulos de los diskettes, y en toda
la documentacién complementaria.
En la mayoria de los paises en
los que se ha implementado un
sistema de libre comercio, todo

1. memoria nucleo

2. El tipo de memoria mas primitivo,
la memoria nicleo (core memory)
estaba compuesta por unidades
de almacenamiento (denominadas
"nicleos" magnéticos) construidos
por un material ferromagnético,
que se magnetiza en una de las dos
direcciones posibles para almacenar
un bit. La memoria "nucleo"
(core memory), ahora obsoleta, era
no-volatil y poseian una propiedad
destructiva de lectura que imponia
la necesidad de restaurar los datos
después de haberlos leido.

core storage almacenamiento de nicleos
corruption corrupcién

cost/benefits analysis andlisis de
costo/beneficio

counter contador



covert channel canal furtivo
CP Clock Pulse Impulso de reloj.

CP/M Control Pro-
gram/Microcomputer; CP/M Programa
de control para microcomputadoras.

CP/M-86 Control
Program/Microcomputer-86
Sistema operativo CP/M-86.

CPC Computer Process Control Control
de procesos por computadora.

CPI Character Per Inch Caracteres por
pulgada.

cpio archive archivo cpio
cpio tape cinta cpio

CPL Compiled Programming Language
Lenguaje de programacion compilado.

CPM Cards Per Minute Tarjetas por
minuto.

CPM Critical Path Method Método del
camino critico.

CPM, Control Program / Microcom-
puter

1. Programa de Control / Microcom-
putadora

2. CP/M es un acrénimo de Programa
de Control/  Microcomputadora
(Control Program / Microcom-
puter). Es un sistema operativo
creado por Gary Kildall, el fundador
de Digital Research. Fue creado
originalmente para los microcom-
putadores de 8 bits que usaban
microprocesadores 8080, 8085 y
7-80, siendo el sistema operativo
dominante (antes del D.O.S.) para
los computadoras personales de
todo tipo, salvo las Apple. El CPM
inclufa el Procesador de Comandos
de Consola (Console Command
Processor) (CCP) y el BDOS (Basic

87

Disk Operating System - Sistema
Operativo Bésico del disco) que
permitia que los Usuarios instalaran
una gran variedad de pantallas de
video y sistema de disco haciendo
que, en verdad, funcionaran bien
cuando  trabajaban en  forma
conjunta. (situacién esta que no era
tan comun a principios de la década
del ’70). Realmente, Microsoft Corp.
adquiri6 los derechos de un clon del
CP/M que habia sido desarrollado
por la Settle Computer Products,
vendiéndoselo a IBM como PC-DOS
en 1981.

CPP Card-Punching Printer Impresora
perforadora de tarjetas.

CPS (characters per second) caracteres
por segundo CPS.

CPS Cicles Per Second Ciclos por se-
gundo

CPU Central Processing Unit Unidad
central de procesamiento (tratamiento).

CPU time tiempo de unidad central de
procesamiento.

CPU, Central Processing Unit
1. Unidad Central de Procesamiento

2. Toda computadora posee una
Unidad Central de Procesamiento
(Central  Processing  Unit, 6
CPU). La CPU es la parte de la
computadora donde las instrucciones
se "separan" (fetched), decodifican,
y ejecutan. Toda la actividad de la
computadora esta controlada por la
CPU. Esencialmente, la CPU consta
de una wunidad aritmética, una
unidad de control, y una memoria
interna. Como requerimiento
minimo, debe incluir tres registros,
una seccion de decodificacion,
un sumador, y dos buffers de
memoria. El control de otras
funciones es ejecitado por medio
de la interpretacién y ejecucion de
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las instrucciones. Las CPU de hoy
en dia, para microcomputadoras,
estan incluidas en chips que son lo
suficientemente pequenios COMO
para caber facilmente en la palma
de su mano.

CR Carriage Return Retorno de carro.

CR/LF, carriage return and linefeed
pair, CR/LF

1.

"par de retorno de carro y alimenta-
dor de linea"

Los términos "Retorno de Carro"
(Carriage Return) hacian referencia,
originalmente, a la tecla de la
maquina de escribir que hacia
que el "carro" de la maquina
volviera a la posicién incial de la
linea. El operador, luego, hacia
avanzar el papel una linea para
comenzar a escribir en la linea
siguiente. En los teclados usados
con las computadoras modernas,
el "retorno de carro" es el codigo
que, con frecuencia, se emplea
como "fin de linea" ¢ "fin del
delimitador de comandos". El
"retorno de carro" es, en verdad,
una término inadecuado para
la  Tecla individualizada como
RETURN 6 ENTER en la mayoria
de los teclados modernos. En
muchos sistemas de computacion,
el "retorno de carro", 6 "par de
retorno de carro y alimentador de
linea" (carriage return and linefeed
pair) (CR/LF) es el codigo que se
emplea para terminar una linea de
texto en un archivo de texto.

CRAM Card Random Access Method
Método de acceso aleatorio a tarjetas.

crash caida, estallido, colapso, quiebra,
rotura

Crash in a system

1.
2.

Caida de un sistema

Se dice que un programa o sistema
de computadoras se "cae" cuando
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se ha vuelto inoperable debido a un
malfuncionamiento del equipamiento
(hardware) 6 de los programas
(software). Uno de los motivos més
frecuentes para que se "caiga" un
sistema es una fluctuacién, é una
pérdida del suministro de energia
electrica. Resulta una actitud
inteligente, entonces, postponer las
operaciones importantes en una
computadora durante una tormenta
eléctrica. En la mayoria de los
casos, cuando se el sistema se "cae"
debido a wuna fluctuacion en la
energia, hacer "arrancar el sistema
en caliente" (re-butear) hard que se
puedea volver a un funcionamiento
normal. Sin embargo, uno de los
casos mas temidos de "caidas" en el
sistema es la head crash (golpe en
el cabezal), generalmente causada
por algin tipo de contaminacién
del disco, se produce cuando los
cabezales  de  lectura/escritura
impactan sobre la superficie del
disco, conduciendo no solo a la
pérdida de datos sino a danos en el
equipo (hardware).

CRC prueba de redundancia ciclica.

CRC Cyclic-Redundancy Check Com-
probacién (verificacién) de redundancia
ciclica.

CRC, Cyclic Redundancy Check
1. Verificacion Ciclica de Redundancia
2. CRC es wuna abreviatura de

Verificacién Ciclica de Redundancia
(Cyclic Redundancy Check). Para
determinar si se ha producido un
error durante la lectura, escritura 6
transmision de los datos, se efectia
una CRC, calculando el caracter
CRC, y comparando su valor con el
caracter CRC que ya se encuentra
en dicho bloque de datos. Si ambos
son iguales, se supone que los datos
estan correctos.

CRCC Cyclic-Redundancy Check Char-



acter Caracter de comprobacién de re-
dundancia ciclica.

critical resource recurso critico.

critical section seccion critica.

CRJE Conversational Remote Job En-
try Entrada conversacional de trabajo re-

moto.

CRO Cathode Ray Oscilloscope Oscilo-
scopio de rayos catddicos.

CROM Control Read Only Memory
Memoria de control de solo lectura.

cross assembler emsamblador cruzado
cross compiler compilador cruzado.
cross compiler compilador cruzado
cross program programa cruzado.

cross programming system sistema de
programacién cruzado.

cross tabulate tabulacion cruzada
cross-compiler compilador cruzado

crossbar system sistema de barras
cruzadas.

crossfoot sumar y/o restar horizontal-
mente, sumas cruzadas

crosshatching entramado
crosstalk diafonia, intermodulacién

CRT Cathode Ray Tube Tubo de rayos
catédicos.

CRT terminal terminal de pantalla, ter-
minal CRT.

CRT, Cathode Ray Tube
1. Tubo de Rayos Catddicos

2. En el pasado, muchos investigadores
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y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demas, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto
no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las
computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto 6 graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico ¢ militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y mas antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecid por primera vez a
principios de siglo (1900).  Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y
la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras
tecnologias, comparativamente
menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

CRT, Cathode Ray Tube
1. Tubo de Rayos Catddicos

2. CRT es una abreviatura de Tubo
de Rayos Catddicos (Cathode Ray
Tube). Un tubo de rayos catédicos
es una pantalla como la de un
receptor de televisién, usado en
los sistemas de computacion para
presentar datos 6 informacién. Un
CRT 6 monitor para ser usado
en las computadoras modernas
muestra, por lo general, 20 a 24
lineas de datos, con 80 a 132
caracteres por linea. El CRT
convencional genera una imadagen
dirigiendo un haz de electrones
sobre un recubrimiento fosforescente
colocado sobre la cara vidriada del
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tubo. Cuando es impactado por el
haz de electrones, el fosforo brilla,
produciendo la luz que es apreciada
por los ojos. Cuando el haz de
electrones se detiene, la luz (brillo)
desaparece rapidamente. Diferentes
composiciones de fésforo controlan
la duracién del brillo (6 luz) en
pantalla, y con los CRT color,
determinan que colores son los que
aparecen.

CRTC CRT Controller Controlador de
tubo de rayos catddicos.

CRU Communications Register Unit
Unidad de registro de comunicaciones.

crunch moler, triturar
cryogenics criogenia
cryptograhpy criptografia
crystal cristal (cuarzo).
crystalline cristalino

CS Chip Select Seleccién de chip, pastilla
o circuito integrado.

CSCW
1. CSCW

2. CSCW hace referencia al estudio y
desarrollo de sistemas de programas
que alienten la  colaboracion
organizativa, denominada groupware
(programas para  grupos). El
propésito de un programa para
grupos es brindar tanto estructura
como soporte para ayudarnos
a trabajar en forma conjunta,
usando  nuestras  computadoras
como herramientas. Una definicién
explicativa de groupware, como
deciamos, podria ser "programas
para el grupo". Los programas
para grupos no son, simplemente,
sistemas multiusuarios tales como
los sistemas de base de datos ¢ de
procesamiento de textos colocados
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en una red donde maultiples
usuarios pueden compartir los

mismos archivos. Los sistemas
de procesamiento de textos se
vuelven  "programas  para el

grupo" cuando interactian con los
diversos co-autores que trabajan
simultdneamente, identificando las
ediciones por medio del Usuario que
las genera, ¢ si interactian con los
Usuarios de acuerdo a los roles que
cumple cada uno de ellos: autor,
co-autor, 6 editor.

CSECT Control SECTion Seccion de

control.

CSIS, CompuServe Information Service
1. Servicio de Informacion CompuServe
2. CompuServe Information

Service (Servicio de Informacién
CompuServe) es el nombre de
la compania que brinda servicio
"on-line" (de conexién directa)
denominado CompuServe. Es una
de las mas grandes del mundo,
y es un sistema basado en texto
operado sobre una computadora
mainframe. Los servicios ofrecidos
incluyen: ~ Grandes bibliotecas de
datos y programas que se pueden
copiar en las maquinas del Usuario,
correo electrénico con una "salida"
hacia otros sistemas, cientos de
conferencias  denominadas  foros
para grupos con determinados
intereses especificos, un '"correo"
de compras electronicas, juegos
para multi-jugadores, y posibili-
dades de efectuar determinadas
investigaciones. = Para contar con
precios actualizados y obtener mas
informacién, pongase en contacto
con:

CompuServe Information Service,
T.E. 800-848-8199 P.O. Box 20212
5000  Arlington  Centre  Blvd.
Columbus, OH 43220 EEUU

En nuestro pais, estan tratandose
de implementar servicios parecidos,
algunos de los cuales intentan ofrecer



conexiones a redes internacionales
como la que aqui se menciona.

CSL Control and Simulation Language
Lenguaje de control y simulacién.
Lenguaje CSL.

CSMA Carrier-Sense Multiple Access
Acceso miltiple por deteccién de porta-
dora.

CSMA/CD, Carrier-Sense Multiple Ac-
cess/Collision Detection

1. Deteccion  de  Colisién/Acceso
Muiltiple Sensora del Portador

2. La Deteccién de Colisién/Acceso
Multiple  Sensora  del  Porta-
dor (Carrier-Sense Multiple
Access/Collision Detection)
(CSMA/CD) es un esquema de
acceso a la red. Es un método
mediante el cual una determinada
Estacion de Trabajo obtiene el
uso del canal fisico de la Red
para enviar un mensaje por toda
la red. Este esquema permite
que todos los Usuarios de la red
tengan el mismo acceso al grupo
de cables que interconectan la
red. No hay nodo central que
controle el acceso. La CSMA/CD
se usa predominantemente en
topologias "bus", como la Ethernet.
Cuando detecta un canal vacio
(sensor del portador), un nodo
transmite su mensaje, marcado con
la direccién del receptor. Todas
las Estaciones de Trabajo que no
estén operando (aquellas que no
estdn transmitiendo), monitorean
continuamente el canal para
detectar la presencia de mensajes.
Quien recibe un mensaje devuelve
una notificaciéon de la recepcién.
Quien lo ha enviado, mientras tanto,
espera la notificacién de recepcidn.
Si esta notificacion no es recibida
después de un cierto periodo de
tiempo, el emisor supone que se
ha producido una colisién y envia
nuevamente el mensaje, despues que
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ha transcurrido una determinada
cantidad (aleatoria) de tiempo. Las
colisiones se producen cuando dos 6
mas estaciones de trabajo intentan
transmitir simultaneamente.

CSMP Continous System Modelling
Program Programa de modelacién de
sistema continuo.

CTA, Carpal Tunnel Syndrome
1. Sindrome del Tunel Carpal
2. El The National Institute for

Occupational Safety and Health
(Instituto Nacional de Salud y
Seguridad ~ Ocupacional) de los
EEUU informa que miles de
americanos (la mayorfa de ellos,
Usuarios intensivos de los teclados)
sufren una dolorosa enfermedad
de las manos, llamada Sindrome
del Tiunel Carpal (Carpal Tunnel
Syndrome, 6 CTS). CTS obtiene
su nombre del estrecho "tunel"
que existe en la muneca, y que
conecta los ligamentos con los
huesos. El nervio medio, que
transporta impulsos nerviosos
desde el cerebro hasta la mano, y
los tendones que abren y cierran
la mano se encuentran ubicados
en el tunel carpal. Cuando se
impone una tensién indebida
sobre los tendones, se pueden
hinchar y comprimir el nervio
medio, originando adormecimiento,
debilidad, temblores y dolores
en los dedos y manos. Una de
las principales causas del CTS
es la posicion rigida, estatica, de
la muneca. Un puede prever las
molestias  originadas por CTS
colocando su teclado de modo que
se formen angulos en 90 grados en
los codos, haciendo que sus brazos
queden libres al costado. Pare y
tomese unos segundos para agitar
sus manos y brazos cuando se sienta
cansado y trate de no presionar las
teclas con demasiada fuerza.
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CTC Conditional Transfer of Control
Transferencia condicional de control.

CTI Current-Task Indicator Indicador
de tarea actual.

CTNE CTNE Compania Telefénica Na-
cional de Espana

CTRL key tecla de control.

CTS Clear To Send Linea de control del
bus RS-232C.

CU Control Unit Unidad de control.
current corriente, flujo.
current directory directorio actual

current directory

1. directorio actual

2. El directorio en el que esta traba-
jando en ese momento. Los archivos
existentes en el directorio actual son
presentados, en pantalla, en su ven-
tana File.

current loop lazo (bucle) de corriente.

current mode logic (CML) légica en
modo de corriente, 16gica CML.

current state estado <<en ejecucién>>.
current status estado <<en ejecucion>>.
current subtree subarbol de trabajo

current tracer registrador, marcador o
trazador de corriente.

current working directory
1. directorio de trabajo actual
2. Es el DIRECTORIO donde Ud. se

encuentra en ese momento. Use el
comando pwd(C) (print working di-
rectory - directorio actual de trabajo)
para determinar cual es su directo-
rio de trabajo actual. El directo-
rio de trabajo actual se considera el
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punto inicial para todas las vais de
acceso relativas (RELATIVE PATH-

NAMES).
cursor
1. cursor

2. Se llama cursor al indicador
"titilante" 6 "destellante", presente
en la pantalla de un monitor,
que identifica una determinada
posiciéon. Con frecuencia, el cursor
es una corta linea resaltada que
aparece bajo el lugar donde se debe
ingresar 6 reemplazar a un caracter.
Los teclados modernos estan
equipados con teclas de control del
cursor, generalmente marcadas con
flechas direccionales, para realizar
movimientos "izquierda-derecha" o6
"arriba-abajo".

cursor cursor

cursor keys teclas de cursor

cursor movement desplazamiento del
cursor.

cursor positioning posicionamiento del
Cursor.

CUS Cassette User Tape System Sistema
de cinta de usuario de casete.

custom IC circuito integrado bajo pedido
(o <<a la medida>>).

customized software software personal-
izado

cut & paste cortar y pegar
cutoff corte.

CW Control Work / Control Word Tra-
bajo de control / Palabra de control.

cybernetics cibernética.

Cybernetics
1. Cibernética



La Cibernética es el campo de la
ciencia involucrado en el estudio
comparativo de los  procesos
organicos respecto de los procesos
en las maquinas. Explora las
similitudes y diferencias existentes
entre las maquinas y los seres
humanos. La cibernética, con
frecuencia, se emplea para hacer
referencia a los robots que imitan el
comportamiento humano.

cycle ciclo

cycle stealing robo o apropiacién de ci-
clo/s

cycle time ciclo de memoria, tiempo de
ciclo.

cycles per second ciclos por segundo

cyclic redundancy check (CRC) prueba
de redundancia ciclica.

Cyclic Redundancy Check, CRC

1.
2.

Verificacién Ciclica de Redundancia

CRC es wuna abreviatura de
Verificacién Ciclica de Redundancia
(Cyclic Redundancy Check). Para
determinar si se ha producido un
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error durante la lectura, escritura 6
transmision de los datos, se efectiia
una CRC, calculando el caracter
CRC, y comparando su valor con el
caracter CRC que ya se encuentra
en dicho bloque de datos. Si ambos
son iguales, se supone que los datos
estan correctos.

cyclic shift desplazamiento ciclico.

cyclic store almacenamiento, memoria
ciclica.

Cylinder
1. Cilindro
2. En los discos magnéticos, un cilin-

dro consiste en en una columna verti-
cal de "pistas" en la superficie de un
disco (disk platter), 6 un disk pack.
En los diskettes que solo poseen un
solo platter de disco, un cilindro con-
sta de las "pistas" superior e inferior,
con el mismo nimero de pista. En los
disk packs que poseen multiples plat-
ters, un cilindro consta de las mismas
pistas numeradas en ambos lados de
todos los platters.

cylinder cilindro
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D

D flig-flop flip-flop D.

D.O.S. compatible
1. Compatible con D.O.S.
2. El equipamiento (hardware) y

los programas (software) pueden
describirse  ambos como IBM
compatibles. Es un término general,
algunas veces intercambiable con (y
sinénimo de) compatible con D.O.S.
Cuando se hace referencia a una
computadora, la compatibilidad con
D.O.S significa que los programas
que se ejecutan en una PC IBM
funcionaran adecuadamente en un
ambiente D.0O.S. Cuando se analiza
una plaqueta "enchufable" , tal
como una plaqueta de expansion
de memoria, significa que dicha
plaqueta  funcionard en  una
computadora IBM. Sin embargo, los
dispositivos y los programas pueden
ser compatibles con IBM, pero no
siempre seran compatibles entre si.

D.O.S., Disk Operating System
1. Sistema Operativo del Disco.
2. El D.O.S., en realidad, es un clon

6 re-escritura del CP/M (un sistema
operativo para las computadoras de
8 bits). El D.O.S. fue escrito para
los microprocesadores 8086 y 8088
de 16 bits. Existen casi tantas var-
iedades y versiones del D.O.S. como
tipos de micro-computadoras 1BM
compatibles existen. La version del
D.O.S. para IBM, mantenida por Mi-
crosoft , se denomina PC-DOS. MS-
DOS, también mantenida por Mi-
crosoft, esta disponible para los fab-
ricantes de clones que emplean la fa-
milia Intel 8086 de chips microproce-
sadores.

D/A Digital/ Analog Digital/analégico.

DA Device Adapter Adaptador de dis-
positivo.

DAA Decimal Adjust Accumulator Acu-
mulador de ajuste decimal.
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DAB Display Assignment Bits / Display
Attention Bits Bits de asignacién de vi-
sualizacién / Bits de atencién de visual-
izacion.

DAB Display Attention Bits Bits de
atencién de visualizacion.

DAC convertidor (conversor)
digital-analégico, DAC.

DAC Digital-to Analog Converter Con-
vertidor (conversor) digital-analégico

daemon
1. demonio.

2. En los sistemas Unix reciben
este nombre aquellos programas
que funcionan sin interactuar (es
decir, didlogo) con el Usuario para
desarrollar algunas tareas estandar
y/o convencionales. Algunos
prefieren mantener en Inglés el
término daemons (se dice que los
gurtes de Unix lo hacen), mientras
que otros usan directamente la
palabra castellana "demonio". Estos
programas "daemon" se ponen
en marcha automadaticamente para
realizar su tarea; otros operan
periédicamente. Un ejemplo es
el daemon "C r o n" del sistema
UNIX, que periédicamente realiza
las tareas dadas en el archivo
' Jusr/lib/contrab’.

DAI Device Adapter Interface Interfaz
adaptador de dispositivo.

DAIR Dynamic Allocation Interface
Routine Rutina de interfaz de asignacion
dindmica.

Daisy chain
1. "encadenamiento"

2. Una daisy chain es una forma espe-
cial de conectar una serie de disposi-
tivos a una computadora 6, mas pre-
cisamente, un método para propa-
gar senales a lo largo de un bus.
Este método es una linea bus que



estd interconectada con unidades, de
modo de que una senal pase de una
unidad a la siguiente de modo serial.
Este método daisy chain para conec-
tar dispositivos establece un esquema
de prioridades incorporado, donde la
unidad que se encuentre més cerca de
la CPU posee la primer (6 més alta)
prioridad de interrupcion.

daisy chain cadena tipo margarita.
daisy wheel rueda margarita o margarita

daisy wheel printer
1. Impresora de "margarita"

2. Una impresora de impacto que es-
cribe caracteres completamente de-
lineados, uno por vez, haciendo gi-
rar un elemento circular de impresién
compuesto por una serie de "pétalos"
individuales, cada uno de los cuales
contiene dos caracteres que sobre-
salen hacia afuera desde un cuerpo
central (center hub), se conoce como
impresora de "margarita" 6 daisy
wheel. Al usarla, los "pétalos" giran
rapidamente hasta que el caracter
deseado se encuentra en la posicién
buscada. Luego, un "martillo" gol-
pea al caracter, apretandolo contra
la cinta y el papel, y haciendo que
se imprima dicho caracter. Las im-
presora daisy wheel generan impresos
con letras de alta calidad.

daisy wheel printer impresora de rueda
tipo margarita.

DAM Data Access Method Método de
acceso de datos.

damping amortiguacion

DAP Distributed Array Processor
Procesador matricial distribuido.

DAS Digital-Analog  Simulator
Simulador analdgico-digital.

DASD Direct Access Storage Devices
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Dispositivos de almacenamiento de acceso
directo.

DAT
. cintas DAT

2. DAT es una cinta en un casette que

se emplea para guardar grandes
cantidades de datos, la que tuvo su
origen en el mundo del sénido. La
tecnologia DAT surgié en Europa
y Japén en 1986 como forma de
producir grabaciones de audio de
alta calidad, libre de distorsiones.
Funciona mediante la conversién
de senales de audio grabadas
lleviandolas a  datos  digitales
que pueden ser leidos por una
computadora. Brinda la posibilidad
de almacenar gran cantidad de
informacién en una cinta de un
casette, tanto con  propédsitos
de generar copias de respaldo
(Backup) como para almacenar
datos "on-line" (de acceso directo).
Un casette que posea cinta digital
de menos de cuatro milimetros
de ancho puede almacenar hasta
1,3 gigabytes de datos. Esta
es, aproximadamente, la misma
capacidad de almacenamiento de 65
dicos rigidos de 20 MB, 6 de mas de
3.600 diskettes convencionales.

data
1. datos.

2. Elementos bésicos de informacion

que pueden ser guardados,
administrados, procesados o}
producidos por un computadora. Si
estd trabajando con bibliografia en
Inglés, debe advertir si la palabras
"data",(datos)se emplea con un
verbo en singular 6 plural. Si bien
la gramética indica que debe usarse
un verbo en plural (sin -S), en
el lenguaje cientifico-técnico, con
frecuencia aparece el término "data"
seguido de un verbo en singular.
Algunos linguistas explican este
hecho diciendo que, en esos casos,
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se estarfa haciendo referencia a "(el
conjunto de) datos.

data datos

data acquisition adquisicién de datos,
captura de datos.

data acquisition adquisicién de datos

data administration administracion de
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imprimir; - seleccionar diversos sub-
grupos de datos, con propdsitos difer-
entes; - efectuar calculos y guardar,
ver 6 imprimir los resultados, - im-
primir informes formateados que pre-
senten la informacién existente en la
base de datos en una forma que sea
facilmente accesible para la gente que
conozcan poco acerca de las com-
putadoras y las bases de datos.

datos

data administrator administrador de

datos

data area area o zona de datos.

data attribute atributo de datos

data bank banco de datos.

data base base de datos.

data base management system (DBMS)

sistema de gestiéon de base de datos

data buffer memoria intermedia de
datos, memoria tampdén de datos, buffer
de datos.
data bus bus de datos, colector de datos
data carrier portador de datos
data cartridge cartucho de datos
data cell celda de datos, célula de datos.
data code codigo de datos

data collection recoleccién de datos

data communication comunicacién de

Data Base Management System, DBMS

1. Sistema de Administracién (Manejo)
de una Base de Datos

2. Un DBMS (Data Base Management
System - Sistema de Administracion
(Manejo) de una Base de Datos) es,
simplemente, un programa de com-
putadora disenado para manejar los
datos incluidos en los archivos de la
Base de Datos. Un sistema bien
disenado para el manejo de base de
datos permite que el Usuario final
efectue todas las operaciones que se
mencionan a continuacion: - definir
la estructura de la informacion, que
debe ser mantenida; - definir una dis-
tribuciénn personalizada en pantalla
para el ingresos de datos; - ingre-
sar datos; - recuperar registros indi-
viduales, - ver, editar, borrar 6 im-
primir los registros individuales; -
reordenar los registros, de diferente
manera, para las listas que se han de
presentar en pantalla 6 que se han de

datos.

data communication equipment equipo
de comunicacién de datos.

Data Communication Equipment, DCE
1. Equipo de Comunicacién de Datos
2. Introducida en Agosto de 1969 por

la Electronic Industries Assoc., el
estandar de interfaz RS-232 brinda
una  descripciéin  eléctrica para
conectar dispositivos periféricos a las
computadoras. Aunque el estandar
especifica un conector de 25 pines,
no todos los dispositivos RS-232 los
usan. Por ejemplo, la computadora
IBM PC/AT wusa un conector
de 9 pines. El estdandar RS-232
define dos tipos de interfaces: Data
Terminal Equipment (Equipo de
Terminal de Datos) (DTE), y Data
Communication Equipment (Equipo
de Comunicacién de Datos) (DCE).
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Las computadoras personales estan, Data Demand Peticién de datos.

casi siempre, configuradas como

dispositivos DTE, mientras que data description language lenguaje de de-
un dispositivo como un modem &6 scripcién de datos

un mouse esta configurado, por lo

general, como un dispositivo DCE. data dictionary diccionario de datos
Cuando se conectan dos dispositivos

similares, DTE con DTE 6 DCE con data division divisiéon de datos

DCE, Ud. debe emplear un cable

de modem nulo 6 un adaptador data domain dominio de los datos, rango
eliminador de modem. de los datos.

. . .. data element elemento de datos
Data Communications Comunicaciones

de datos. data encryption standard norma de

Data Communications Equipment, DCE cifrado de datos
1. Equipo de comunicaciéon de datos Data Encryption System, DES

2. Estas dos abreviaturas estan descrip-
tas en un estandar ETA como dos dis-
positivos diferentes del equipamiento
(hardware), conectados mediante un
cable en serie RS-232. La diferencia
entre las dos es el cableado de los pins
"uno" y "dos". Los dispositivos del
DCE, Data Communications Equip-
ment (Equipo de comunicacién de
datos) generalmente transmiten en
el pin 3 y reciben transmisiones en
el pin 2. Son ejemplos de disposi-
tivos DCE los modems externos y las
impresoras. Los dispositivos DTE,
Data Terminal Equipment (Equipos
de Terminal de Datos) por lo gen-
eral transmiten en el pin 2 y reciben
transmisiones en el pin 3. Son ejem-
plos de los DTE, las computadoras
personales y las terminales.

1. Sistema de Encriptacion de Datos.

2. El DES (Data Encryption System)
fue designado en 1977, por el
National Institute of Standards
and Technology (Instituto Nacional
de Estandars y Tecnologia) como
método oficial para proteger datos de
computadora no clasificados, tanto
en las agencias gubernamentales
como en las empresas privadas. FEl
DES fue desarrollado originalmente
por los investigadores de IBM. El
DES es un sistema de una clave,
en la que los datos son encriptados
y desencriptados por la misma
clave. La clave es una secuencia de
8 numeros, variando cada uno de
ellos entre 0 y 127. El algoritmo
divide un mensaje en bloques de
8 caracteres, y luego los codifica,

data compression compactaciéon o com- uno tras otro. Bajo control de la
presion de datos clave, las letras y numeros de cada
bloque son "mezclados" no menos

data comunications comunicaciéon de de 16 veces. Luego el DES vincula
datos los los bloques encriptados entre si,
de modo que la encriptacién de cada

data control department departamento bloque, comenzando con el segundo,
de control de datos dependa de la codificacion del
bloque precedente. En consecuencia,

data declaration declaracién de datos el bloque final encriptado se ve

modificado si se altera un solo
data definition definicién de datos caracter en todo el mensaje.
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data entry entrada de datos, ingreso de
datos

data entry department departamento de
entrada de datos

data entry operator operador de entrada
de datos

data entry program programa de entrada
de datos

data file fichero de datos, archivo de
datos.

data flow circulacién de datos
data flow flujo de datos

data flow diagram diagrama de flujo de
datos

data fork bifurcacién de datos
data format formato de datos

data independence independencia de
datos

data integration
1. integracion de datos

2. Es la capacidad de transferir infor-
macién entre diferentes programas y
aplicaciones. Por ejemplo, la ca-
pacidad de copiar datos desde una
planilla de cédlculos hasta un informe
que esta siendo escrito con un pro-
grama de procesamiento de texto.
Ver, ademas, PORTAPAPELES y
TTPO DE ARCHIVO.

data integrity integridad de datos, cali-
dad de transmisién.

data item elemento de dato
data library biblioteca de datos
data line linea de datos

data line monitor monitor de linea de
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datos

data link enlace de comunicacién de
datos.

data link escape escape de enlace de
datos.

data link escape escape de enlace de
datos

data link protocol protocolo de enlace de
datos

data management administracion de
datos

data management system sistema de
manejo de datos

data manipulation language lenguaje de
manipulacion de datos

data medium soporte de informacion.
data model modelo de datos

data module médulo de datos

data name nombre de datos

data network red de datos

data parallel paralelismo de datos

data pointer puntero de datos, apuntador
de datos, enlace de datos.

data processing procesamiento de datos,
tratamiento de datos.

Data Processing Machine Maquina de
procesamiento de datos

Data Processing Machine Maquina de
procesamiento de datos

Data Processing Manager Administrador
de procesamiento de datos.

data processor procesador de datos



data projector proyector de datos
data rate tasa de datos

data region regién de datos

data register registro de datos.

data resource management
administracién de recursos de datos

data retrieval recuperacién de datos.
data security seguridad de los datos.
data selector selector de datos.

data set conjunto de datos

data signal senal de datos

data sink receptor de datos

data source fuente de datos

data stream corriente de datos

data structure estructura de datos
data structure estructura de datos
data switch conmutador de datos
data system sistema de datos

data tablet tabla de datos, tablero grafico
o de graficos.

Data Terminal Equipment, DTE
1. Equipos de Terminal de Datos

2. Estas dos abreviaturas estan descrip-
tas en un estandar ETA como dos dis-
positivos diferentes del equipamiento
(hardware), conectados mediante un
cable en serie RS-232. La diferencia
entre las dos es el cableado de los pins
"uno" y "dos". Los dispositivos del
DCE, Data Communications Equip-
ment (Equipo de comunicacién de
datos) generalmente transmiten en
el pin 3 y reciben transmisiones en
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el pin 2. Son ejemplos de disposi-
tivos DCE los modems externos y las
impresoras. Los dispositivos DTE,
Data Terminal Equipment (Equipos
de Terminal de Datos) por lo gen-
eral transmiten en el pin 2 y reciben
transmisiones en el pin 3. Son ejem-
plos de los DTE, las computadoras
personales y las terminales.

Data Terminal Equipment, DTE
1. Equipo de Terminal de Datos

2. Introducida en Agosto de 1969 por
la Electronic Industries Assoc., el
estandar de interfaz RS-232 brinda
una  descripciéin  eléctrica para
conectar dispositivos periféricos a las
computadoras. Aunque el estandar
especifica un conector de 25 pines,
no todos los dispositivos RS-232 los
usan. Por ejemplo, la computadora
IBM PC/AT wusa un conector
de 9 pines. El estdandar RS-232
define dos tipos de interfaces: Data
Terminal Equipment (Equipo de
Terminal de Datos) (DTE), y Data
Communication Equipment (Equipo
de Comunicaciéon de Datos) (DCE).
Las computadoras personales estan,
casi siempre, configuradas como
dispositivos DTE, mientras que
un dispositivo como un modem 6
un mouse esta configurado, por lo
general, como un dispositivo DCE.
Cuando se conectan dos dispositivos
similares, DTE con DTE 6 DCE con
DCE, Ud. debe emplear un cable
de modem nulo 6 un adaptador
eliminador de modem.

data transfer transferencia de datos

data transfer rate velocidad de transfer-
encia de datos

data transmission transmisién de datos
data type tipo de datos.

Database
1. Base de datos
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2. Una base de datos (database) es una
serie de registros interrelacionados de
datos guardados en un dispositivo
de almacenamiento de acceso directo
mas una estructura de datos que esta
disenada para permitir que multiples
aplicaciones tengan acceso a la in-
formacién. Una base de datos de-
berfa tener una minima redundan-
cia (reiteracién) de los datos, y de-
beria permitir que los datos crezcan
y se modifiquen. Una base de datos
es un archivo muy estructurado que
intenta brindar toda la informacién
guardada asignada a un tema en par-
ticular, y permitir que los progra-
mas accedan solo a aquellos items
que necesiten. La informacién que
Ud. esté leyendo en estos momentos,
ha sido guardada previamente en una
base de datos.

Una coleccién de informacién (o
datos) organizados en un orden y
formato especificos de modo que la
informacién pueda ser recuperada,
almacenada y se pueda operar sobre
ella desde una aplicacién.

database base de datos

database administrator administrador de
bases de datos

database analyst analista de bases de
datos

database designer disenador de bases de
datos

database engine motor de bases de datos

database machine maquina de base de
datos

database management system sistema de
gestion de bases de datos

Database Management System, DBMS

1. Sistema de Administracién de Base
de Datos

2. El término "nulo" (null, en inglés)

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

se usa para hacer referencia a
"vacio", "nada", "sin informacion",
"sin datos", 6 un "campo vacio".
El codigo, en caracteres ASCII,
que representa a "nulo" es NUL,
y esta representado por el nitimero
decimal cero (sin ser igual al nimero
cero). Es, ademds, un caracter
no-imprimible. FEn un Sistema de
Administracién de Base de Datos
(Database Management System)
(DBMS), un campo "nulo" es un
campo vacio, en contraposicién y
diferente de un campo que contenga
un valor cero. "Nulo", entonces,
significa  falta de informacion,
mientras que "cero" es un nudmero.
Los campos nulos indican que la
informacién tal como edad, ano
de nacimiento, 6 precio, no esta
disponible 6 no se lo ha informado.
El valor "cero" en estos casos,
seria erréoneo, y haria que ciertas
comparaciones y valores estadisticos
resultasen irreales.

database manager gestor de bases de
datos

database server servidor de base de datos

Database-server
1. Servidor de Base de Datos
2. Un servidor de base de datos es

una microcomputadora destinada
a la tarea de encapsular indices
y archivos de la base de datos,
restringiendo el acceso, imponiendo
seguridad, y brindando a las
aplicaciones una interfaz consistente
hacia los datos por medio de
un diccionario de datos (data
dictionary). Un servidor de base
de datos esta, con frecuencia,
conectado a una red local, LAN, de
modo que los servicios que brinda
estén disponibles para todas las
Estaciones de Trabajo.

Databit
1. Bit de datos



2. STOPBITS (bits de detencién) es

un término usado en las comunica-
ciones de datos y que se emplea para
distinguir donde termina un carac-
ter y donde comienza otro en un
proceso de transferencia de datos en
serie. Los programas de comuni-
cacion de datos normalmente agre-
gan uno (a veces dos) "stopbits" al
final de cada caracter. El término
databits (bits de datos) hace refer-
encia a la cantidad de bits emplea-
dos para definir un caracter durante
las transmisiones de datos en serie,
generalmente con un valor 7 u 8.
Cuando se conectan dos computado-
ras entre si, por medio de los puertos
de comunicacién, se hace necesario
establecer la misma cantidad de stop-
bits y databits en cada extremo. Por
ejemplo, durante el proceso de se-
teo de un programa de comunicacion,
se necesita establecer la cantidad de
stopbits y databits para cada BBS ¢
Servicio on-line. Para la mayoria de
las BBS, el parametro de los stopbits
se fija en un valor 1, y el parametro
de los databits se fija en 8.

datacenter centro de datos
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Las velocidades de los modems son:
300 1200 2400 9600 19200, y mas.
La industria telefénica, algunas
veces, hace referencia a los modems
llaméndolos dataset.

date manipulation manipulacién de datos
date math matematica de fechas

datum dato

daughter board tablilla hija o secundaria

Daughther board
1. Placa "hija" (6 secundaria)

2. La principal placa de circuitos
de una microcomputadoras se
denomina  "placa  madre" (6
motherboard). La placa-madre es
una plaqueta con circuitos impresos,
6 plaqueta del sistema que es
un conjunto de interconexién en
la que se conectan ("enchufan")
plaquetas de circuitos impresos mas
pequenas, 0 tarjetas controladoras, 6
simplemente mdédulos. Las tarjetas
mas pequenas, algunas veces,
reciben el nombre de plaquetas

"hijas (daughter boards). Los

Dataphone Digital Service/ Digital Dis- chips de memoria, con frecuencia,
play Slope Servicio digital de datafono / son  conectados  ("enchufados")
Pantalla de presentacién digital. directamente en la placa-madre,

6 pueden colocarse en una tarjeta
Dataset de expansion de memoria que

luego es conectada ("enchufada")

en una ranura de expansién de la
2. La palabra modem es un acrénimo placa-madre.

de MOdulator-DEModulator. Es un
dispositivo que convierte los datos
digitales desde una computadora o
terminal en datos analégicos que
puedan ser transmitidos por lineas
telefénicas. En el extremo receptor,
se convierten luego los datos
analogicos nuevamente en datos
digitales. Un modem "maneja"
el "discado" y la respuesta a un
llamado telefénico, y genera la DBMS, Data Base Management System
velocidad de transmisiéon de datos, 1. Sistema de Administracién (Manejo)
la que se mide en bits por segundo. de una Base de Datos

1. Modem, modulador-demodulador

DAYV Data Above Voice Datos antes que
la voz.

DB Data Base Base de datos.

DBMS Data Base Management System
Sistema de gestién de bases de datos.



2. Un DBMS (Data Base Management

System - Sistema de Administracién
(Manejo) de una Base de Datos) es,
simplemente, un programa de com-
putadora disenado para manejar los
datos incluidos en los archivos de la
Base de Datos. Un sistema bien
disenado para el manejo de base de
datos permite que el Usuario final
efectue todas las operaciones que se
mencionan a continuacién: - definir
la estructura de la informacién, que
debe ser mantenida; - definir una dis-
tribuciénn personalizada en pantalla
para el ingresos de datos; - ingre-
sar datos; - recuperar registros indi-
viduales, - ver, editar, borrar 6 im-
primir los registros individuales; -
reordenar los registros, de diferente
manera, para las listas que se han de
presentar en pantalla 6 que se han de
imprimir; - seleccionar diversos sub-
grupos de datos, con propdsitos difer-
entes; - efectuar calculos y guardar,
ver 6 imprimir los resultados, - im-
primir informes formateados que pre-
senten la informacion existente en la
base de datos en una forma que sea
facilmente accesible para la gente que
conozcan poco acerca de las com-
putadoras y las bases de datos.

DBMS, Database Management System

1. Sistema de Administracién de Base

de Datos

El término "nulo" (null, en inglés)
se usa para hacer referencia a
"vacio", "nada", "sin informacion",
"sin datos", 6 un "campo vacio".
El cédigo, en caracteres ASCII,
que representa a "nulo" es NUL,
y esta representado por el niimero
decimal cero (sin ser igual al nimero
cero). Es, ademds, un caracter
no-imprimible. En un Sistema de
Administracién de Base de Datos
(Database Management System)
(DBMS), un campo "nulo" es un
campo vacio, en contraposicién y
diferente de un campo que contenga
un valor cero. "Nulo", entonces,
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significa falta de informacion,
mientras que "cero" es un numero.
Los campos nulos indican que la
informacién tal como edad, ano
de nacimiento, O precio, no esta
disponible 6 no se lo ha informado.
El wvalor "cero" en estos casos,
seria erréneo, y haria que ciertas
comparaciones y valores estadisticos
resultasen irreales.

DBOS Disk-Based Operating System
Sistema operativo basado en disco.

dbx.

1.

dbx

Este es un depurador simbdlico
disponible en los sistemas UNIX
(especialmente las versiones
originadas en Berkeley).

DC Direct Current Corriente continua

DC motor motor de corriente continua.

DCE Data Communications Equipment
Equipo de comunicaciones de datos.

DCE, Data Communication Equipment

1.
2.

Equipo de Comunicacién de Datos

Introducida en Agosto de 1969 por
la Electronic Industries Assoc., el
estdandar de interfaz RS-232 brinda
una  descripciéin  eléctrica para
conectar dispositivos periféricos a las
computadoras. Aunque el estandar
especifica un conector de 25 pines,
no todos los dispositivos RS-232 los
usan. Por ejemplo, la computadora
IBM PC/AT wusa un conector
de 9 pines. El estandar RS-232
define dos tipos de interfaces: Data
Terminal Equipment (Equipo de
Terminal de Datos) (DTE), y Data
Communication Equipment (Equipo
de Comunicacién de Datos) (DCE).
Las computadoras personales estén,
casi siempre, configuradas como
dispositivos DTE, mientras que
un dispositivo como un modem 6
un mouse esta configurado, por lo



general, como un dispositivo DCE.
Cuando se conectan dos dispositivos
similares, DTE con DTE 6 DCE con
DCE, Ud. debe emplear un cable
de modem nulo 6 un adaptador
eliminador de modem.

Estas dos abreviaturas estan descrip-
tas en un estandar EIA como dos dis-
positivos diferentes del equipamiento
(hardware), conectados mediante un
cable en serie RS-232. La diferencia
entre las dos es el cableado de los pins
"uno" y "dos". Los dispositivos del
DCE, Data Communications Equip-
ment (Equipo de comunicacién de
datos) generalmente transmiten en
el pin 3 y reciben transmisiones en
el pin 2. Son ejemplos de disposi-
tivos DCE los modems externos y las
impresoras. Los dispositivos DTE,
Data Terminal Equipment (Equipos
de Terminal de Datos) por lo gen-
eral transmiten en el pin 2 y reciben
transmisiones en el pin 3. Son ejem-
plos de los DTE, las computadoras
personales y las terminales.

DCF Discounted Cash Flow Movimiento
de caja descontado.

DCM Data Communications Multiplexer
Multiplexor de comunicaciones de datos.

DCO Digitaly Controlled Oscillator Os-
cilador controlado digitalmente.

DCON ADdress CONstant Constante de
tipo direccion.

DCP Diagnostic Control Program Pro-
grama de diagndstico de control.

DCTL Direct Coupled Transistor
Logic Logica de transistor acoplado
directamente.

DD Decimal Display Visualizacion deci-
mal

DD Delay Driver Controlador de retardo
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DD Digital Data Datos digitales
DD Digital Display Visualizacion digital

DDC Direct Digital Control Control dig-
ital directo.

DDCE Digital Data Conversion
Equipment Equipo de conversion digital
de datos.

DDCMP Digital Data Communication
Message Protocol Protocolo de mensajes
de comunicacién de datos digitales.

DDD Direct Distance Dialing Seleccion
de distancia directa.

DDE Direct Data Entry Entrada directa
de datos.

DDG Digital Display Generator Gener-
ador de visualizacién o presentacion digi-
tal.

DDL Data Description Language
Lenguaje de descripcién de datos.

DDP Digital Data Processor Procesador
digitales de datos.

DDS Data Distribution System Sistema
de distribucién de datos

DDS Digital Data System Sistema digi-
tal de datos

de facto standard estandar de hecho

Deadlock
1. Detencion

2. Como cada tarea compite con otras
para obtener los mismos recursos,
es probable que, en determinado in-
stante, una tarea estard empleando
los recursos que necesita otra tarea.
El sistema operativo deberia mane-
jar las tareas de modo que los recur-
sos sean compartidos en forma ade-
cuada. Pero es posible que el sistema
operativo asigne recursos de modo
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tal que se vuelva imposible que se
efectue alguna tarea. Esta posicién
se conoce como deadlock 6 deadly
embrace. Casi se puede garantizar
que un deadlock llevard el sistema
operativo a un grinding halt.

deadlock interbloqueo, bloqueo, punto
muerto o estancamiento

deadly embrace

"punto muerto"

2. En los sistemas operativos

multitareas, cuando se estan
ejecutando multiples actidades, con
frecuencia se necesita acceder a
los mismos dispositivos periféricos
tales como las disketeras, memoria,
impresoras y otros componentes del
equipamiento (hardware).  Como
cada tarea compite con otras para
obtener los mismos recursos, es
probable que, en determinado
instante, una tarea estard empleando
los recursos que necesita otra
tarea. El sistema operativo deberia
manejar las tareas de modo que los
recursos sean compartidos en forma
adecuada. Pero es posible que el
sistema operativo asigne recursos de
modo tal que se vuelva imposible
que se efectue alguna tarea. Esta
posicién se conoce como deadlock
6 deadly embrace. Casi se puede
garantizar que un deadlock llevara el
sistema operativo a una interrupcién
de base (grinding halt).

deadly embrace abrazo mortal, punto
muerto o estancamiento

deallocate desasignar

DEB Data Extension Block Bloque de
ampliacién de datos.

deblock desagrupar
debouncing eliminacién de rebotes.

debug depurar, eliminar fallas, corregir
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errores

debug programs programas depuradores,
correctores (o de puesta a punto).

Debug, Debugging

1. Detectar y eliminar errores 6 proble-

mas

2. Se llama DEBUG al proceso de hal-

lar y corregir errores, normalmente
en un programa o en la redaccion de
un comando. La versién correcta, en
castellano, para DEBUG seria "elim-
inar insectos". EIl nombre se orig-
ina en el hecho de que uno de los
primeros problemas (y de los méas di-
fundidos) fue originado, en realidad,
por un insecto. De alli en maés, frente
a cada problema existente en un sis-
tema de computacion, se hablaba de
la necesidad de detectar y eliminar
los insectos que generaban el prob-
lema. Hoy en dia, la idea que se
quiere transmitir con DEBUG (depu-
racién) es la "deteccién y eliminacion
de errores" en un sistema de com-
putacion.

Se denomina BUG (problema) a
un error o equivocacién existente
en un programa, o a un mal
funcionamiento del equipo
(hardware) en un sistema de
computadoras.  Debug (deteccién
y eliminaciéon de errores) hace
referencia al hecho de detectar y
corregir los errores existentes en
los cédigos de programacién, o a la
resolucién de un mal funcionamiento
del equipamiento en un sistema de
computadoras El término original
en Inglés, BUG, hace referencia a
un insecto. El primer bug (insecto)
real fue hallado atrapado en uno de
los miles de relés electromecanicos
dentro de la computadora Mark
I, en la Universidad de Harvard
en la década del '40. La oficial de
la Marina de los EEUU, Grace
Murray Hopper encontré que los
restos de un insecto bloqueaban un
interruptor eléctrico.El incidente fue



registrado en una hoja del Libro de
Novedades, junto con el insecto. De
alli en méds, se comenzd en término
"debugging" (detectar y eliminar
errores) para describir el proceso
mediante el cual se intenta descubrir
la causa u origen de errores en los
programas de computacion.
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principios de la década del 70,
ISO desarroll6 un modelo estandar
de un sistema de comunicacién de
datos, denomindndolo modelo de
Interconexion de Sistemas Abiertos
(Open  System Interconnection).
En este modelo, que consta de
siete capas, se describe lo que pasa

cuando una terminal se comunica
con una computadora, 6 cuando una
computadora se comunica con otra..
debugger Este modelo fue disenado para
facilitar la creacion de un sistema en
el que se puedan comunicar entre si
equipos provenientes de diferentes
fabricantes. Los otros modelos
de comunicacién de datos son la
Arquitectura de Red del Sistema
(System  Network  Architecture)
(SNA) de IBM y la Arquitectura
de Red DEC (DEC Network
Architecture) (DNA) de Digital
Equipment, siendo ambas previas
a el modelo OSI. Para contar
con mas informaciéon sobre OSI,
puede comunicarse con Omnicom
en Virginia, EEUU, (01) (703)
281-1135.

debugger depurador, corrector.

1. depurador.

2. Se denomina DEBUGGER a un pro-
grama que estd disenado para ayudar
a los programadores a encontrar er-
rores (bugs) en sus programas. Los
depuradores tipicos permiten exami-
nar la memoria, examinar los valores
de las variables del programa y eje-
cutar un programa de manera con-
trolada. El sistema UNIX tiene var-
ios depuradores. Entre estos, "a b
d" es el depurador més universal de
UNIX , pero es relativamente de bajo
nivel. Los sistemas de Berkeley de
UNIX incluyen el depurador "d b x"
y el Sistema V contiene el "s d b",
los que son considerados verdaderos

depuradores de alto nivel. decade counter contador de décadas.

debugging depuracion, correccion de er-

decay debilitamiento, disminucién
rores, puesta a punto.

decay time tiempo de decaimiento o de-

DEC Digital Equipment Corporation clinacién.

Corporacién de equipos digitales

DECDLC DEC’s Data Link Control Con-

DEC Network Architecture, DNA trol de enlace de datos de DEC.

1. Arquitectura de Red DEC

2. La International Standards deceleration time tiempo de
Organization (ISO) (Organizacién deceleracion.
Internacional ~ de  Estdndares),

basada en Paris, genera estandares
para aplicarlos en los sistemas de
comunicacién de datos, nacionales
e internacionales. El representante
de ISO en los Estados Unidos
de Norteamérica es el ANSI decimal constant Q@Q@CAS constante ac-
(American ~ National  Standards tual

Institute - Instituto Nacional de
Estandares (Norte)Americano). A

decentralized processing procesamiento
descentralizado

decibel decibelio.

decimal digit digito decimal.



decimal.
1. decimal.

2. Recibe este nombre el sistema de nu-
meracion en base diez, también lla-
mado raiz de base diez o raiz deci-
mal.

decision decision.

decision box recuadro o casilla de de-
cision

decision instruction instruccion de de-
cision

decision making toma de decisiones

decision support system sistema de
apoyo de decisiones

decision table tabla de decisiones
decision tree arbol de decisiones
declaration declaracién

declarative statement sentencia declara-
tiva.

declarator
1. declarador

2. En el Lenguaje-C, se llama
declarador al objeto cuyas
caracteristicas son especificadas en
una declaracion o definicién. Por
ejemplo, en la declaracion "i n t i";
la variable "i" es el declarador.

declarator declarador

decode decodificar, descodificar.
decoder decodificador, descodificador.
decollator decolador

decompress descomprimir

decrement disminuir, decrementar,
decremento.
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dedicated computer computadora dedi-
cada o de uso especifico.

dedicated register registro dedicado o es-
pecifico.

dedicated server computadora/servidor
dedicada o de uso especifico.

dedicated service servicio dedicado
dedicated system sistema dedicado.
default por omision, por defecto

default
1. Valor por omisién

2. Cuando un valor, pardmetro, atrib-
uto 1 opcion es asignada por un pro-
grama ¢ sistema, en ausencia del es-
pecificado, se lo conoce como valor,
parametro, atributo 1 opcién "por
omisién" (default). Algunos progra-
mas permiten que el operador elija
dos 6 mas opciones. Si el operador no
hace una seleccién, automaticamente
el sistema asigna una seleccién (valor
por omisién, 6 default).

default parameter parametro implicito
(por omisién), (por defecto).

define
1. Definir

2. Una directiva del lenguaje-C que de-
fine un macro. En los sistemas UNIX
esta directiva es ejecutada por el pre-
procesador Lenguaje-C.

defined (preprocessor operator) definido
(operador del preprocesador)

defined (preprocessor operator)

1. definido (operador del preproce-
sador).

2. Se denomina de esta manera a un
operador en Lenguaje-C que puede
usarse en expresiones constantes de-
limitadas. Si el operando de "de-
fined" ha sido previamente definido,



entonces el resultado es verdadero, de
otra forma el resultado es falso.

definition
1. definicién

2. En el Lenguaje-C, se llama

definicién a una declaracién de una
variable que reserva espacio para
esa variable y que puede especificar
su valor inicial 6 (también en el
Lenguaje-C) se llama definicién
a una declaracién de una funcién
que especifica el cuerpo funcional.
Las definiciones en el Lenguaje-C
van mas alld que las declaraciones,
porque especifican totalmente una
funcién o variable, hasta el punto
donde se puede reservar espacio
para el elemento definido. Véase
también declaracién.

definition definicion
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Un delimitador es un caracter espe-
cial que designa el comienzo (6 el
final) de un campo, registro, 6 ca-
dena de caracteres. Son ejemplos de
delimitadores - el apéstrofe/o en la
siguiente linea

FORMAT(1H1,//*Top of Form’/)

- la coma, como delimitador de los
campos de datos, en la siguiente
linea:

813, 323, 0961, 283.40, 1128, 4915.22,
33710, 317.46

delimiter delimitador, separador
delta modulation modulacion delta
demand paged paginacién por demanda

demand paging peticiéon de paginas de
memoria, paginado a pedido

demand processing procesamiento a pe-
dido

defragment desfragmentar

degausser desinmantador, desmagneti-
zador

degradation degradacion.

DEL DELete Suprimir, eliminar.

demodulate demodular
demodulation demodulacion.

demultiplex demultiplexar

delay retraso, retardo.
delay line linea de retardo

delete borrar, anular, suprimir

demultiplexer demultiplexor, demulti-
plexador, <<demultiplexer>>.

dense binary code c6digo binario denso

Density
1. Densidad
2. La cantidad de bits, 6 de caracteres,

delimiter
1. delimitador.

2. Se llama DELIMITADOR a un
simbolo especial que se usa para
separar una cosa de otra. Por
ejemplo, en el lenguaje-C los
comentarios estan delimitados por
los simbolos /* y */. En los shell,
el delimitador de palabras es el
espacio en blanco, que pueden
ser, inditintamente, espacios o
tabuladores.

que pueden ser almacenados en una
dada longitud de superficie de reg-
istro, se denomina "densidad", con
frecuencia expresada como "bits por
pulgada" (BPI) (bits per inch) Los
grandes sistemas de computadoras y
las microcomputadoras usan cintas
magnéticas de carretes abiertos, con
7 6 9 pistas de canales de grabacion,
con densidades de 200, 556, 800,
1600, or 6250 bits por pulgada (bits
per inch) (BPI).
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density densidad.

departmental computing cémputo depar-
tamental

dependent segment segmento dependi-

dequeue decolar
derefence deshacer una referencia

DES Data Encryption Standard Norma
de cifrado de datos.

DES, Data Encryption System
1. Sistema de Encriptacion de Datos.
2. El DES (Data Encryption System)

fue designado en 1977, por el
National Institute of Standards
and Technology (Instituto Nacional
de Estandars y Tecnologia) como
método oficial para proteger datos de
computadora no clasificados, tanto
en las agencias gubernamentales
como en las empresas privadas. FEl
DES fue desarrollado originalmente
por los investigadores de IBM. El
DES es un sistema de una clave,
en la que los datos son encriptados
y desencriptados por la misma
clave. La clave es una secuencia de
8 numeros, variando cada uno de
ellos entre 0 y 127. El algoritmo
divide un mensaje en bloques de
8 caracteres, y luego los codifica,
uno tras otro. Bajo control de la
clave, las letras y ntmeros de cada
bloque son "mezclados" no menos
de 16 veces. Luego el DES vincula
los los bloques encriptados entre si,
de modo que la encriptacién de cada
bloque, comenzando con el segundo,
dependa de la codificacion del
bloque precedente. En consecuencia,
el bloque final encriptado se ve
modificado si se altera un solo
caracter en todo el mensaje.

DESC Defense Electronic Supply Center
Centro de apoyo electronico de defensa.
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descenders bajadas

descending order
1. orden descendente

2. El orden en que los archivos y
directorios son presentados, en
pantalla, en la ventana File del
shell SCO. El orden descendente
presenta los nombres de archivos
y directorios, alfabéticamente en
orden inverso (la Z antes de la Y,
antes de la X, etc.) Los directorios
preceden a los archivos en orden
alfabético inverso. Las letras
preceden a los nimeros (los nimeros
mas grandes antes que los nimeros
mas pequenos), y las letras en
minusculas preceden a las letras en
mayusculas. Ver, ademas, ORDEN
ASCENDENTE.

descending sort clasificacion descendente
descriptor descriptor

descriptor, file descriptor de archivo
deserialize deserializar

desk accesory accesorio de escritorio
desk checking chequeo de escritorio
desktop de escritorio

desktop accessory accesorio de escritorio

desktop application aplicacion de escrito-
rio

desktop computer microcomputadora de
mesa, microcomputadora.

Desktop computer
1. Computadora de escritorio

2. Una computadora desktop (6 de es-
critorio) es un tipo de microcomputa-
dora suficientemente pequena para
caber facilmente en la parte supe-
rior de un escritorio. Contiene el mi-
croprocesador, los dispositivos de en-



trada y salida, y un dispositivo de al-
macenamiento de archivos, todos el-
los en una unidad. El teclado es del
tipo desmontable, y el monitor es una
unidad separada. Las computadoras
desktop funcionan con corriente al-
terna en vez de hacerlo con baterias
6 pilas, como ocurre con la mayoria
de las laptop.

desktop mapping mapeado de escritorio
desktop media medios de escritorio

desktop organizer organizador de escrito-
rio

desktop presentations presentacion de es-
critorio

Desktop publishing
1. Imprenta de Escritorio

2. Desktop Publishing es el arte de
usar unas computadora personal
para combinar archivos de textos y
de graficas para producir resultados
de alta calidad, generalmente en
una impresora laser. Se necesita
un paquete de programas para
desktop publishing, wuna potente
computadora  personal con un
disco rigido, y un monitor con
capacidad de manejo de graficos que
pueda presentar una é dos paginas
completas a la vez. Con frecuencia,
los archivos de texto se crean usando
procesadores de textos O editores,
mientras que los archivos graficos se
crean con programas CAD 6 con
programas de dibujo 6 graficacién.
Ademds, se pueden usar scanners
para capturar archivos graficos
de cuadros, dibujos y fotografias.
Tanto los archivos de texto como
de gréficos pueden luego copiarse
hacia el sistema desktop publishing
para que puedan ser combinados,
editados, generando el resultado
deseado. Los siguientes son ejemplos
de programas desktop publishing
muy populares:
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Aldus PageMaker Ventura Publisher
The Office Publisher

Legend PFS: First Publisher GEM
Desktop Publisher

desktop publishing autoedicion
destructive memory memoria destructiva
detail file archivo detallado

developer’s toolkit equipo de herramien-
tas para el desarrollo

development cycle ciclo de desarrollo

development system sistema de desar-
rollo

development tools herramientas de de-
sarrollo.

devestiture disociacion

device
1. dispositivo

2. Equipamiento (hardware) periférico
vinculado a la computadora como
impresoras, modems, unidades de
cinta y de disco, terminales, etc.

device dispositivo, unidad.

device adapter adaptador de dispositivos
device address direccién de dispositivo
Device Control Dispositivo de control

device control character caracter de con-
trol de dispositivo

device dependent dependiente del dis-
positivo

device driver controlador de dispositivo

Device Driver
1. Accionador de dispositivo
2. Un Device Driver (Accionador
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de dispositivo) es un archivo
del sistema, O componente del
programa, que incluye las instruc-
ciones necesarias para controlar
la operaciéon de un dispositivo
periférico. Incluye informacién
detallada acerca del dispositivo
que controla. Los Accionadores de
dispositivos estandar son parte del
Sistema Operativo, y se agregan
accionadores adicionales a medida
que se instalan nuevos dispositivos
periféricos. Por ejemplo, si se agrega
un ratén (mouse) 6 un trackball
a su computadora  personal,
se necesita instalar el "driver"
(accionador) adecuado de modo
que el sistema operativo pueda
"comunicarse" adecuadamente con
dicho dispositivo. Los accionadores
de dispositivos asociados con los
paquetes de aplicacion tales como
los programas de auto-edicién
(desktop publishing) por lo general
solo efectuan la transformacién
de los datos. Estos accionadores
(drivers) de nivel superior se basan
en los accionadores estandar para
enviar, realmente los datos al
dispositivo  (impresora, graficador
(plotter), CD-ROM, etc.).

device driver controlador de dispositivos

device independence independencia del
dispositivo

device independent

independiente del

dispositivo

device level nivel de dispositivo

device monitor

1.
2.

monitor del dispositivo

Un monitor del dispositivo (device
monitor) es un programa del sistema
operativo, 6 una clase de progra-
mas que controlan 6 monitorean la
corriente de datos que esta siendo
procesada por accionador de dispos-
itivos para el manejo de caracteres.
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OS/2 brinda esta clase de progra-
mas que simplifican, estandarizan,
y mejoran el manejo de los progra-
mas TSR. Los monitores de dispos-
itivos esperan, y luego reaccionan
ante el evento que activa el programa
residente en memoria, levandolo al
plano principal de ejecucion. Como
el D.O.S. no fue disenado para so-
portar programas TSR, (una forma
de una pseudo-multitarea) se pueden
presentar muchos efectos desagrad-
ables cuando se usan juntos los pro-
gramas "pop-up" 6 los TSR se usan
en forma simultdnea.

device name nombre de dispositivo

device-dependent

1.
2.

dependiente del dispositivo.

Se llama DEPENDIENTE DEL
DISPOSITIVO a un sistema de
programas (software) que estd
disenado para operar con un
dispositivo especifico de entrada o
salida. Véase también independiente
del dispositivo.

DFR Double Frenquency Recording
Grabacién doble de frecuencia.

Dhrystone benchmark

1.
2.

Programa de referencia Dhrystone

La performance de un sistema de
computadoras a menudo se evalua
midiendo su velocidad de operacion
en una variedad de tareas diferentes.
El programa benchmark Dhrystone
se usa como valor estandar de
medicién, indicando los aspectos
de performance de un sistema de
computacion en temas que no sean
su performance en operaciones
de coma flotante, por ejemplo,
procesos de enteros por segundo,
enumeracion, manipulacion  de
punteros y registros, etc. Como
el programa no emplea ninguna

operacion de coma flotante, no
efectia  operaciones I/O  (de
entrada/salida) 'y mno efectia



llamadas al sistema operativo, debe
ser aplicable a la medicién de la
performance de las aplicaciones
de programacién del sistema. El
programa fue desarrollado en 1984
y estaba escrito originalmente
en Ada, aunque las versiones en
lenguaje-C y en Pascal se volvieron
muy populares alrededor de 1989.

Dhrystone.
1. Dhrystone.

2. Se conoce como  Dhrystone
(benchmark) a un valor estandar
que evalia aquellos aspectos de la
ejecucién de rutinas en un sistema
que no sean las tradicionalmente
medidas en su actuacion en
operaciones de coma flotante. El
término, segun cierta bibliografia,
es una deformacién del término
Whetstone, que es una marca de
referencia en operaciones de coma
flotante. Tambien se conoce con este
nombre a un programa de evaluacién
de puntos de referencia que,
precisamente, evalia la ejecucién de
Dhrystone de un sistema.

diacritical diacritico/a
diagnostic diagnostico, diagnosis.

diagnostic programs programas de di-
agnostico,

diagnostics diagnoésticos

diagnostics
1. diagnéstico .

2. Se llama de este modo a un mensaje
de error producido por un programa.
Algunos diagnoésticos indican
errores del Usuario, otros indican
fallas del programa o cualquier
otro tipo de problemas en el
sistema, como salirse del espacio de
almacenamiento temporal. También
se denomina DIAGNOSTICO a los
programas (software) suministrado
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por los fabricantes para ayudar a
localizar errores en sus equipos.

dial-up line linea de red conmutada.
dial-up network red conmutada

dial-up terminal terminal con acceso
telefénico

dialect dialecto.

dialog

1. diélogo.

2. Una conversacién entre el usuario y
el sistema UNIX. En el didlogo usual
del sistema UNIX el shell muestra
un mensaje; el usuario entonces da
un comando seguido de un retorno
de carro, el comando se ejecuta y
el Shell muestra entonces otro men-
saje. También se puede tener un
didlogo con otras aplicaciones inter-
activas del sistema, como el editor de
textos vi.

dialog box caja de didlogo
dialogue didlogo

DIANE Direct Information Access
Network-Europe Red europea de acceso
directo de informacién.
diazo film pelicula diazo

dice dados

dichotomizing search  busqueda
dicotémica

die dado
die pastilla.
dielectric dieléctrico

DIF Data Interchange Format Formato
de intercambio de datos.

diffusion difusion



digit digito
Digital
1. Digital

2. Existen dos formas principales de
hacer las cosas electronicamente:
analégica o digital. El método
digital es considerar un circuito en
posicién "activo" (ON) 6 "inactivo"
(OFF), una senal estd presente 6
ausente, sin niveles intermedios.
Los circuitos electrénicos que usan
el modo digital son ma&as simples
de disenar, y no-criticas en su
operacion. La naturaleza "todo 6
nada" de los circuitos digitales los
hace inmunes al drift (deriva) y a la
distorsion, y su simplicidad los hace
mas faciles de manejar en grandes
cantidades. La digitalizacion estd
definida como la transformaciéon de
una senal é trozo de informacién en
una forma digital.

digital digital.

digital analyzer analizador digital.
digital camera camara digital

digital channel canal digital

digital circuit circuito digital

digital computer computadora digital
digital data datos digitales

Digital Display Slope Pantalla de pre-
sentacién digital.

digital mapping correspondencia digital
digital monitor monitor digital

digital multimeter polimetro digital.
digital radio radio digital

digital recording grabacion digital
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digital signal processing procesamiento
digital de senales

digital to analog converter convertidor
digital-analogico.

Digital Video Interactive Technology,
DVI

1. Tecnologia interactiva digital de
video

2. La tecnologia interactiva digital de
video combina video en movimiento,
imagenes quietas, audio multi-pistas,
y gréaficos de computadora, en un
solo ambiente integrado, controlado
por una computadora personal. Im-
plementado por medio de plaquetas
DVI y grupos de chips, el objetivo
del DVI es eliminar los costos, com-
plejidad e inconvenientes de un sis-
tema que es parte analdgico y parte
digital, grabando y procesando todo
como datos digitales. El DVI fue
concebido por Larry Ryan, del David
Sarnoff Research Center (RCA Lab-
oratories) en 1983. El proyecto y
la tecnologia DVI fue adquirida por
la General Electric cuando la RCA
abandoné el area del videodisco y
las computadoras hogarenas (home
computers). En la actualidad, la In-
tel Corporation es duena de la tec-
nologia DVI, y pronto estara fabri-
cando masivamente plaquetas DVI y
grupos de chips DVL

Digitalizing tablet
1. Plaqueta digitalizadora

2. Una plaqueta digitalizadora es un
dispositivo de entrada para obtener
precisas entradas (inputs) graficas.
Se la conecta al microprocesador
con un cable, e incluye cierto tipo
de dispositivo "indicador" (para
apuntar) denominado transductor.
La tableta posee una superficie
plana con un espacio definido, 6
una zona activa de dibujo, donde
el operador puede colocar un
mapa, un dibujo, 6 la distribucién
de un mend. Luego se emplea el



dispositivo indicador para senalar
(pinpoint) zonas que se encuentren
dentro del espacio de trabajo, y la
tableta envia datos en coordenadas
hacia el programa de aplicacién
CAD. Mientras un ratén (mouse)
informa una posicién relativa basado
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computadoras IBM usan un conec-
tor DW de 6 pines para vincular el
teclado y el dispositivo "indicador"
(pointing device)

DIN, Deutsch Industrie Norm

@t = ! 1. Norma Industrial Alemana.
en su tultima posicién conocida, una
digitalizador devuelve una posicién 2
g P

absoluta independiente de la dltima .

posiciéon conocida del transductor. Dingbats

Comparado con un mouse, una 1. Caracteres graficos especiales

tableta digitalizadora es mas precisa 2. Los dingbats son caracteres gréaficos

y puede tomar muestras mds especiales, no letras ni numeros,

rapidamente. Ademds, debido a que que representan una gran variedad

el stylus y la superficie fija aceptan de ideas. También se los suele usar

un movimiento més natural en el con propésitos decorativos en un

dibujo, los artistas y los disenadores documento. Los caracteres ASCII

prefieren las tabletas digitalizadoras. 1 y 2 (las caras sonrientes) son

Las tabletas varian en dimension, digibats. El nuevo Unicode posee

desde el tamano de un libro hasta el una cierta cantidad de cédigos

tamano de un tablero de dibujo. reservados especialmente para los

dingbats. Hoy ya se dispone de
digitize digitalizar, digitizar. cartuchos con  fuentes dingbats,
para los publicistas, siendo el Zapf

digitizer digitalizador, digitizador. Dingbats, fuente D, el mas popular
digitizer tablet tablero digitalizador, dingle

tableta digitalizadora. 1. Asterisco

2. E1 ASTERISCO es un caracter muy
usado en los lenguajes de progra-
macién para indicar multiplicacién,
como por ejemplo 3 * 3. El aster-
isco también se emplea como un car-
acter aceptable en la sintaxis de un
argumento en la linea de comandos
como un "comodin" que representa
uno o mas caracteres cualesquiera.
Por ejemplo, considere la siguiente
linea de comandos en DOS:

DIL Dual-In-Line Fila doble de patillas
(en un circuito integrado).

dimension dimension
dimensioning dimensionamiento

DIN connector
1. Conector DIN

2. El conector DIN es un conector de

pines multiples que se ajusta a la
especificacién de la organizaciéon de
normas nacionales alemanas. En la
mayoria de las microcomputadoras
compatibles con IBM, los conectores
DIN de 5 pins se usan para conectar
el teclado a la placa "madre" (moth-
erboard) del sistema. Un conector
DIN de 8 pins se usa como conector
de puerto serie en la linea MacIntosh
de computadoras. La linea PS/2 de

DIR *.*

La parte del argumento, es decir *.*
(asterisco-punto-asterisco) se emplea
para indicar cualquier combinacién
de nombre de archivo y cualquier ex-
tensién en dicho nombre de archivo.
Al asterisco también se lo conoce por
otros nombres tales como estrella,
engranaje, comodin, etc (en inglés,
star, splat, gear, mult, wildcard, y
dingle)
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diode diodo

DIP DIP, encapsulado de 2 en linea o
doble fila de patillas.

DIP Dual-In-Line Package

1.

Cépsula de doble fila de patillas (en
un circuito integrado).

@@CAS DIP, encapsulado de 2 en
linea o doble fila de patillas.

DIP switches interruptores en capsulas
de circuito integrado.

DIP, Dual In-Line Package

1.
2.

Paquete Dual en Linea

DIP es un acrénimo de (Dual In-Line
Package - Paquete Dual en Linea).
Las placas de circuitos impresos y los
dispositivos periféricos, con frecuen-
cia, estan equipados con un banco
de interruptores DIP. Existen dos
estilos, los interruptores deslizantes
(slide switches) y los rocker. En
ambos casos, las posiciones del in-
terruptor pueden ser colocadas en
posicién "activa" 6 "inactiva", us-
ando una birome 6 algin otro objeto
puntiagudo. Estos interruptores del
equipamiento permiten que una var-
iedad de condiciones operativas sean
colocadas antes de que el dispositivo
6 la placa se comiencen a utilizar.

Existe una gran variedad de estilos
para los chips de memoria. El Pa-
quete Individual "en linea" (Single
In-line Package) (SIP) es un array
de paquete individual para la logica
del chip de computadora ensamblado
de modo que todas las "patitas" de
conexion se encuentran en una linea
recta, como los dientes en un peine.
El Paquete Dual "en linea" (Dual In-
line Package) (DIP) es el chip tradi-
cional de computadora que presenta
8, 14, 24 6 incluso 40 6 mas pati-
tas 6 salientes metélicas, distribuidas
equitativamente a la izquierda y a
la derecha. El médulo de Memo-
ria Individual en Linea (Single In-line
Memory Module) (SIMM) es un tipo
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de diseno de chip de memoria donde
se instalan los dispositivos 1égicos in-
dividuales sobre una plaqueta de cir-
cuitos impresos, creando un modulo
de computadora que puede ser cenec-
tado ("enchufado") a un dispositivo
mas grande. Un SIMM incluye nueve
chips DRAM, ocho para los datos y
una para la paridad ¢ verificacion de
error.

direct access acceso directo o aleatorio.

direct access method método de acceso
directo

direct addressing direccionamiento di-
recto.

direct connection conexién directa
direct current corriente continua.

Direct Memory Access
1. Acceso directo a memoria.
2.

direct memory access (DMA) acceso di-
recto a memoria (DMA).

direct memory access channel (DMAC)
canal de acceso directo a memoria

direct read after write lectura directa
posterior a escritura

direct-connect modem modem de
conexion directa

directive directiva, pseudoinstruccién,
sentencia declarativa.

directory directorio

directory
1. directorio

2. Se denomina DIRECTORIO a un
grupo de archivos existentes en el sis-
tema de archivos UNIX; 6 a un grupo
de archivos reunidos en un archivo di-
rectorio. Los directorios se usan para



organizar y estructurar el sistema de
archivos. Sin la organizacién propor-
cionada por el sistema jerarquico de
directorios del sistema UNIX, seria
muy dificil administrar los miles de
archivos que existen en las tipicas in-
stalaciones modernas basadas en sis-
tema UNIX. El comando "1s" se usa
para generar "listas de los archivos
existentes en un directorio". Cuando
un usuario se identifica en un sis-
tema y comienza la sesién, lo hace
en el directorio inicial. El usuario
puede pasar a otro directorio usando
el comando "¢ d" o puede presen-
tar en pantalla el nombre del direc-
torio actual usando el comando "p w
d". Véase también archivo directo-
rio, directorio, directorio de trabajo;
modo de acceso al directorio; directo-
rio padre; directorio raiz; directorio
inicial.

El lugar donde el sistema UNIX
almacena  ARCHIVOS. En el
sistema  UNIX, los directorios
estan distribuidos y ordenados en
una jerarquia de &rbol invertido,
con el directorio RAIZ "/ " en
primer lugar. Kl sistema UNIX
implementa directorios como
archivos normales que simplemente
guardan los nombres de los archivos
en su interior. Es una divisiéon
légica del sistema de archivos. Los
directorios contienen archivos y
otros directorios. Un directorio es
una zona de un disco, usada para
guardar archivos. Los directorios
incluyen archivos 6 sub-directorios.
Un listado del directorio mostrara
los nombres de los archivos y de los
subdirectorios subordinados a dicho
directorio, junto con el tamano de
los archivos, las horas y las fechas
de creacién. Todo disco formateado
posee un directorio  principal,
también denominado "directorio
raiz". Con el D.O.S., el directorio
raiz mas comun en el disco rigido se
denomina C:\ 6 simplemente C:.
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directory . (point)

1.
2.

directorio,. (punto).

En el sistema UNIX, el nombre.
(punto) es un sinénimo del nombre
del directorio de trabajo. Cualquier
programa que quiera acceder al
directorio inicial puede abrir el
archivo . (punto). Los usuarios
a veces escriben un punto como
parte de un nombre de archivo si
quieren dejar claro que el archivo
deseado estd en el directorio de
trabajo. Por ejemplo, para ejecutar
un programa llamado "t e s t" en
el directorio de trabajo (en lugar
del programa del mismo nombre
que estd localizado en otro sitio), se
puede dar el comando . / test.
El archivo . (punto) estd presente
en todos los directorios UNIX. El
nicleo lo coloca alli cuando crea un
directorio, de manera que no puede
ser eliminado por el comando "r
m" . Si se usa la opcién (mostrar
ntmero de nodo-i) del comando "1
s" se puede ver que el nombre .
(punto) en el directorio de trabajo
es un enlace simbdlico con el
mismo nodo-i que el nombre del
directorio en el directorio padre.
Véase también directorio de trabajo;
directorio, ..; directorio; . (punto).

directory .. (point point)

1.
2.

directorio, ..(punto punto).

Para el sistema UNIX, el nombre ..(
punto punto) es el nombre genérico
que recibe el directorio padre del
directorio de trabajo. Los usuarios a
menudo utilizan el nombre ...(punto
punto) para ir ascendiendo (por el
arbol) en el sistema de archivos.
Por ejemplo, el nombre ’../../bin’
empieza en el directorio de trabajo,
asciende hasta su padre, asciende
mas hasta el padre del padre y
entonces desciende al directorio
'bin’. Cada directorio contiene una
entrada llamada ..(punto punto)
la que no puede ser eliminada por
el comando "r m" La opcion



- 1 (mostrar numero del nodo-i)
del programa les puede mostrar
que el nombre .. (punto punto) en
el directorio actual es un enlace
simbdlico con el mismo nodo-i del
directorio padre.  Véase también
directorio  padre; directorio,.;
directorio; .. (punto punto).

directory access mode modo de acceso
al directorio

directory file archivo directorio

Directory hashing
1. Indexaxién del directorio

2. Directory hashing es una técnica
del sistema operativo para reducir
el tiempo que se pierde al buscar
la posiciéon de los archivos. La
informacién acerca de la posicién
de los archivos de disco y todas
sus partes se almacena en el
mismo disco. El proceso de
directory hashing no solo lee dicha
informacién, llevandola a memoria,
sino que ademas la indexa para que
sea recuperada a mayor velocidad.
Con un directory hashing, el tiempo
de respuesta para la Entrada/Salida
del disco puede reducirse hasta en
un 30%.

directory management administracion de
directorios

directory stack pila de directorios

Directory tree
1. Arbol de directorio

2. Los archivos guardados en un disco
estan dispuestos en directorios
estructurados en forma de arbol,
El directorio principal de un
disco se denomina el directorio
"raiz", y puede incluir archivos
u otros sub-directorios que estan
subordinados a él.

Raiz
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directorio que contiene archivos o
subdirectorios

Subdirectorio Un archivo Un archivo

Subdirectorio

Uno o)
mas archivos O subdirectorios
Subdirectorio

Uno o)

mas archivos O subdirectorios

directory, . (dot) directorio, . (punto)

directory, ..
(punto punto)

(dot dot) directorio, ..

directory, current directorio de trabajo
directory, home directorio inicial
directory, parent directorio padre
directory, root directorio raiz

disable inhibir, inhabilitar, desconectar,
desactivar.

disassembler desensamblar.

discrete discreto

discrete component componente discreto
discretionary hyphen guién discrecional
dish plato

disk

1. disco.

2. Se denomina DISCO a todo medio
usado por un controlador de disco.
Los discos son normalmente placas
circulares delgadas cubiertos con



un material magnético u Optico.
Los discos se clasifican en discos
rigidos (también llamados discos
fijos o duros) o flexibles (a menudo
llamados floppies o diskettes), segin
la rigidez del material empleado
en la construccién del disco. Los
discos  duros  permanentemente
sellados se suelen llamar discos
Winchester. Los discos duros
pueden tener dos variedades:
extraibles (del controlador del disco)
o no. Los diskettes son casi siempre
extraibles. Los discos duros tienen
una capacidad de almacenamiento
mayor y operan mas rapidamente
que los diskettes.

disk disco, disco magnético.
disk based basado en disco
disk cache cache de disco

Disk cache
1. Caché de disco

2. Un caché de disco es una técnica
de los programas para acelerar los
tiempos de acceso a los datos. En
memoria se guardan copias de los
sectores de disco a los que se ha
accedido recientemente, colocandolos
en una zona reservada denominada
RAM caché. Cuando el programa en
ejecucién, 0 el sistema operativo so-
licita que se lea un sector del disco,
el programa de captura en disco (disk
catching software) verifica si el sector
estd guardado en la RAM caché. Si
lo estd, el sector es recuperado de la
RAM y devuelto, sin necesitarse ac-
ceso al disco. Si el sector deseado no
estd en la RAM caché, el programa
lee el sector pedido en el disco, lo
guarda en la RAM caché, y lo de-
vuelve al programa. Cuando la in-
formacion es encontrada en la caché,
vale la pena. Cuando la informacién
debe ser recuperada desde el disco,
se complica. Alguno de los progra-
mas de captura (caching programas)
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también verifican escrituras en el sec-
tor (sector writes).

disk cartridge cartucho de disco
disk controller controlador de disco

disk controller card tarjeta controladora
del disco.

disk crash caida de disco

Disk drive
1. Accionador de disco
2. Existen dos formas de considerar

a los accionadores de disco (disk
drives) de su computadora: logica 6
fisicamente. Cuando Ud. considera
fisicamente a un accionador (drive),
Ud. aprecia a cuantos accionadores
(drives) tangibles puede tener acceso
su computadora. Por ejemplo, si
Ud. posee dos discos rigidos en su
sistema, el primero serd, fisicamente,
el accionador (drive) 1, y el segundo
serd el accionador (drive) 2. Estos
ntmeros de accionador (drive) son
los mismos a los que hace referencia
el FDISK. Estos accionadores
(drives) fisicos pueden ser divididos
logicamente de modo de producir

accionadores (drives) l6gicos
durante el proceso de particién de
discos rigidos.  Los accionadores

(drives) fisicos estan caracterizados
por numeros, mientras que los
accionadores (drives) légicos son
caracterizados por letras. Ud.
podria tener tres accionadores
(drives) logicos, haciendo que C y
D residan en el accionador (drive)
fisico 1, y el accionador (drive) E
residiendo en el accionador (drive)
fisico 2. Ud. podria, incluso, tener
otros accionadores (drives) ldgicos
tales como discos RAM, ¢ discos
remotos en una red.

disk drive unidad de disco, disquetera

disk dump vaciado ’o volcado de disco
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disk duplicator duplicador de disco

disk file archivo en disco

disk format formato de disco

disk management administracién de dis-

COS

disk memory memoria de disco

disk mirroring espejamiento de discos

Disk mirroring

1.
2.

generacién de iméagenes del disco.

Disk  mirroring (generacién de
imégenes del disco) es el proceso
por el cual se efectuan todas las
escrituras de disco, en dos discos
rigidos diferentes. ~ Ambos discos
incluyen, exactamente, la misma
informacién. El segundo disco es
una imagen especular del primero.
En caso de que uno de los discos
falle, esta capacidad de "tolerar"
fallas permite que el sistema
continue funcionando sin pausa,
usando el disco individual restante.
La tecnologia de generaciéon de
imagenes especulares del disco
ha estado activa en mainframes
y minicomputadoras durante
muchos afos, y recientemente ha
comenzado a aparecer en el mundo
de las microcomputadoras desktop.
La duplicacién de disco (disk
duplexing) incluye el proceso de
generacién de iméagenes especulares,
pero también incluye una cantidad
duplicada de placas controladoras
y cableado. Por lo tanto, es mds
compleja si bién brinda una mayor
grado de tolerancia a las fallas. La
duplicacién de discos se efectia en
dos canales diferentes.

disk operating system sistema operativo
en disco

Disk Operating System, D.O.S.

1.

Sistema Operativo del Disco.

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

2. D.O.S. es un acrénimo de Disk

Operating System (Sistema
Operativo del Disco) El D.O.S.
es un sistema operativo para
microcomputadoras desarrollado por
Microsoft Corp. para la méaquina
IBM de 16 bits, las PC de IBM
y las compatibles. El D.O.S.; en
realidad, es un clon 6 re-escritura
del CP/M (un sistema operativo
para las computadoras de 8 bits).
El D.O.S. fue escrito para los
microprocesadores 8086 y 8088
de 16 bits. Existen casi tantas
variedades y versiones del D.O.S.
como tipos de micro-computadoras
IBM compatibles existen. La version
del D.O.S. para IBM, mantenida por
Microsoft , se denomina PC-DOS.
MS-DOS, también mantenida por
Microsoft, esta disponible para los
fabricantes de clones que emplean
la familia Intel 8086 de chips

microprocesadores.

disk pack paquete de discos.

Disk Partition
1. Particion de disco, Particion

2. En las versiones DOS previas a la

4.0 existe un limite definido respecto
del tamano de una particion de
Disco. Es pura matemaética. Usando
los pardmetros originales de diseno
del DOS se puede mostrar como se
define la particién méxima. Los
hechos son que na palabra (16 bits)
es definida para que el DOS acceda
a sectores de su particiéon de disco
rigido. Una tnica palabra binaria de
16 bits puede representar valores de
cero a 65.535. Esto limita el numero
total de sectores de la particién a
65.536. Los sectores del disco rigido
tienen 512 Bytes. Si consideramos
la aritmetica: 512 bytes por 65.536
sectores = 33.554.432. Como
existen 1.048.576 bytes en cada
megabyte, el tamano maximo de la
particién asciende exactamente a 32
megabytes.
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disk storage memoria de disco. fue inventado y patentado por el Dr.
Yoshiro Nakamats. Vea la Tabla
"Especificaciones de los diskettes"
para contar con mas informacion

Disk, disc sobre el tema.
1. Disco
2. Un disco es un tipo de medio de al-

macenamiento. La capacidad de al-
macenamiento varia en gran medida

disk unit unidad de disco

diskless LAN workstation
1. Estaciones LAN "sin disco"

2. La Estacién de trabajo "sin disco"

desde los diskettes de una sola cara,
hasta los discos fijos de alta capaci-
dad y los discs packs. Un disco es el
tipo mas comun de dispositivo de al-
macenamiento de acceso directo. En
inglés, las palabras "disc" y "disk" se
usan en forma indistinta para hacer
referencia a los discos de todo tipo
usados en computacion.

disk, disc disco
diskette disquete, disco flexible.

Diskette
1. Disquete
2. Un diskette estd constituido por un

trozo flexible de mylar (material
magnético especial) y revestido
con un material que puede ser
magnetizado para guardar bits de
datos. El diskette méds comun es el
que tiene 5,25 pulgadas de diametro
y, con frecuencia es empleado
en las computadoras personales
para guardar datos y programas.
Los diskettes pueden tener una 6
dos caras, dependiente de si las
grabaciones se efectian en uno 6
en los dos lados. Los diskettes de
una cara ya son obsoletos. En un

(diskless workstation) obtiene su
nombre a partir del hecho que
no posee disco rigido ni diskette
disponible. Solo posee un monitor
y un teclado. Una impresora local
es un dispositivo opcional. También
conocidas como Estaciones LAN
"sin disco", este tipo de estaciones
de trabajo solo puede ser empleada
como nodo en una red. Tiene acceso
a la red a través de programas
(software), en un chip ROM que
puede ser ubicado en la tarjeta de
interfaz de la red, 6 incorporado en
el teclado. La méxima desventaja
de usar una estacién de trabajo "sin
disco" es que se vuelve inutil si se
"cae" la red. Algunas companias
usan estaciones de trabajo '"sin
disco" como medida de seguridad,
para impedir que los usuarios
copien los datos existentes en el
sistema. Sin embargo, si la estacién
de trabajo "sin diskette" incluye
una ranura de expansiéon, podria
conectarse facilmente una hardcard
para transferir datos extrayéndolos
del servidor de la red.

diskless node nodo sin disco

diskette de doble densidad existen 40 diskless workstation

pistas de datos y en un diskette de
alta densidad (quad-density) existen

1. Estacién de trabajo "sin disco"
2. La Estacién de trabajo "sin disco"

80 pistas de datos. Los diskettes
de alta capacidad poseen la misma
cantidad de pistas que los diskettes
quad-density, pero han avanzado
un poco mas ya que incorporan 15
sectores en cada pista, en lugar de
los habituales 8 6 9 sectores que
incorporan los demas. El diskette

(diskless workstation) obtiene su
nombre a partir del hecho que
no posee disco rigido ni diskette
disponible. Solo posee un monitor
y un teclado. Una impresora local
es un dispositivo opcional. También
conocidas como Estaciones LAN
"sin disco", este tipo de estaciones
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de trabajo solo puede ser empleada
como nodo en una red. Tiene acceso
a la red a través de programas
(software), en un chip ROM que
puede ser ubicado en la tarjeta de
interfaz de la red, 6 incorporado en
el teclado. La maéaxima desventaja
de usar una estacién de trabajo "sin
disco" es que se vuelve inutil si se
"cae" la red. Algunas companias
usan estaciones de trabajo "sin
disco" como medida de seguridad,
para impedir que los usuarios
copien los datos existentes en el
sistema. Sin embargo, si la estacién
de trabajo "sin diskette" incluye
una ranura de expansion, podria
conectarse facilmente una hardcard
para transferir datos extrayéndolos
del servidor de la red.

diskless workstation estacién de trabajo
desprovista de disco

dismount
1. desmontar.
2. En un sistema UNIX, se habla de

DESMONTAR para hacer referencia
al proceso por el cual se elimina un
sistema de archivos del conjunto ac-
tualmente montado. Esta tarea se re-
aliza con el programa ’/etc/umount’.
Los archivos individuales de un sis-
tema de archivos desmontado quedan
inaccesibles, aunque el propio sis-
tema de archivos estd disponible para
realizar todas las funciones de copia
de seguridad.

dispersed intelligence inteligencia dis-
persa

displacement desplazamiento

display presentar, presentacién, exhibir,
exhibicién, pantalla

display adapter adaptador de

presentacion

display  attribute atributo de
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presentacién

display board placa de presentacion
display card tarjeta de presentacién
display cycle ciclo de presentacién

display  device dispositivo  de
presentacién

display element elemento de presentacion
display entity entidad de presentacion
display frame cuadro de presentacion
display list lista de presentacion

display mode modo de visualizacion, de
presentacion.

display screen pantalla de presentacién

display  terminal terminal de
presentacién

display windows

1. ventanas (de presentacién)

2. Zomas definidas de la pantalla que
presentan informaciéon especifica,
tal como los listados de archivos
o un menu de las Aplicaciones
disponibles. Un puede personalizar

el tamano, la wubicacion y el
contenido de las ventanas.

distributed data processing
procesamiento distribuido de datos

distributed database base de datos dis-
tribuida

distributed function funcién distribuida

distributed intelligence inteligencia dis-
tribuida

distributed logic 16gica distribuida

distributed processing procesamiento



distribuido
dithering agitacién, corrimiento parcial

DIX connector
1. Conector DIX

2. DIX es una abreviatura de Dec-Intel-

Xerox. Un conector DIX es un conec-
tor de 15 pines colocado en una Tar-
jeta de Interfaz para Red. A modo
de ejemplo de su uso, las tarjetas
de interfaz de redes locales Ethernet
(Ethernet Local Area Network inter-
face cards) (NIC) poseen dos cables
de conexién, un cxonector DIX y un
conector BNC. Se puede usar uno
U otro. Si se selecciona el conector
BCN, la plaqueta usard sus propios
circuitos incorporados. Si se selec-
ciona el conector DIX, la plaqueta
hard un bypass al transceptor interno
y usard un transceptor externo.
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DMA (Direct Memory Access) acceso di-
recto a memoria.

DMA, Direct Memory Access
1. Acceso Directo a Memoria.

2. Después que un sector del disco ha
sido leido desde una disketera hacia
el buffer onboard de la controladora
del disco, se lo debe mover hacia
la computadora. Esto se hace con
un proceso que se conoce COMo
DMA (Direct Memory Access -
Acceso Directo a Memoria). La
transferencia de los datos se produce
directamente a lo largo de un canal
de entrada/salida, a alta velocidad,
entre la memoria y el dispositivo.
La CPU solo inicia la transferencia
en un pedido DMA y, por lo tanto,
no queda involucrada en el proceso.
El tiempo requerido para transferir
el sector del disco determina con

que rapidez la controladora estara
en condiciones de leer el siguiente
sector. Por este motivo, las Tarjetas
Aceleradoras "Turbo" incorporables

DLC Data Link Control Control de en-
lace de datos.

DLE Data Link Escape Escape de enlace (add-in Accelerator "Turbo" Cards),
de datos. por lo general, no modifican el
interleave Optimo de una maquina

DLL ya que no se modifica la velocidad
1. Bibliotecas de Enlace Dinamico del reloj principal del sistema (main

2. Las DLL son bibliotecas de system clock speed), que continua

controlando los accesos a memoria

archivos objeto disponibles para
! P b DMA.

los programadores que escriben
codigos para el ambiente operativo
Windows. Las funciones y los DMAC Direct
procedimientos escritos en lenguajes
como Pascal 6 C pueden ser
compilados, guardandose el archivo

objeto en un DLL. El uso de DLL DMCL Device Media Control Language

permite un a.mlto grado de "ajl_lste Lenguaje de control de dispositivos.
a las mnecesidades del Usuario".

Si un determinado lenguaje no
soporta una funcién requerida,
podria escribirsela en otro lenguaje,

hacie}ndo que quede disponible a DMM Digital Multi-Meter Multimetro
través de un DLL. digital, polimetro digital.

Memory Access
Controller Controlador de acceso directo
a memoria.

DML Data Manipulation Language
Lenguaje de manipulacién de datos.

DLL Dynamic Link Library Biblioteca DMOS Double-Difussed MOS MOS de
(libreria) de enlace dinamico doble difusién.
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DMUX DeMUltipleXer Demultiplexor.

DNA, DEC Network Architecture
1. Arquitectura de Red DEC

2. La International Standards
Organization (ISO) (Organizacién
Internacional ~ de  Esténdares),

basada en Paris, genera estandares
para aplicarlos en los sistemas de
comunicacién de datos, nacionales
e internacionales. El representante
de ISO en los Estados Unidos
de Norteamérica es el ANSI
(American  National  Standards
Institute - Instituto Nacional de
Estandares (Norte)Americano). A
principios de la década del ’70,
ISO desarrollé un modelo estandar
de un sistema de comunicacién de
datos, denominandolo modelo de
Interconexién de Sistemas Abiertos
(Open  System Interconnection).
En este modelo, que consta de
siete capas, se describe lo que pasa
cuando una terminal se comunica
con una computadora, 6 cuando una
computadora se comunica con otra..
Este modelo fue disenado para
facilitar la creacion de un sistema en
el que se puedan comunicar entre si
equipos provenientes de diferentes
fabricantes. Los otros modelos
de comunicacién de datos son la
Arquitectura de Red del Sistema
(System  Network  Architecture)
(SNA) de IBM y la Arquitectura
de Red DEC (DEC Network
Architecture) (DNA) de Digital
Equipment, siendo ambas previas
a el modelo OSI. Para contar
con mas informaciéon sobre OSI,
puede comunicarse con Omnicom
en Virginia, EEUU, (01) (703)
281-1135.

DNC Direct Numerical Control Control
numérico directo.

do loop lazo do

do nothing instruction instruccién haga
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nada

document
1. documento
2. Una coleccion de texto, editado

y formateado con comandos de
procesamiento de la  palabra,
ubicados en un archivo. Se
denomina DOCUMENTO a toda
informacién textual, tanto impresa
en papel como en un archivo de

texto. En un sentido general,
cualquier  informacién  impresa
es un documento. Sin embargo,

ateniéndose a un uso técnico, un
documento se refiere normalmente a
la descripcién del equipo, programas
(software), funciones y cualquier
otro tipo de informaciones técnicas.

document documento

Document "here"
1. documento here.
2. La entrada estdndar temporalmente

redireccionada  dentro de un
programa shell. Kl inicio de un
documento here se senala con el
simbolo < < seguido por el texto
del documento here, y éste, por
el simbolo en una linea propia.
Los programas mno saben que
estdn leyendo entradas de un
documento here, sino que estan
leyendo, como siempre, de una
entrada  estdndar.Véase también
redireccionamiento de E/S.

document handling manipulacién de doc-
umentos

document mark marca de documento

document processing procesamiento de
documentos

Documentation
1. Documentaciéon
2. Documentacién es una coleccién

de descripciones y procedimientos
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escritos que brindan informacién dot addressable direccionable por puntos
y guia acerca de una adecuada

operacion y mantenimiento de dot matrix matriz de puntos

un programa de computadoras 6

dispositivo periférico. Para los dot matrix printer impresora de matriz
programas de computacién, la de puntos.

documentacion de acceso directo

("on line") es el método preferido dot matrix printer impresora de matriz
para brindar informacién acerca de puntos

de su descripciéon y/o operacion.

Algunas veces, esta informacién Dot matrix printer

también se encuentra disponible 1. Impresora de Impacto

durante la operacion de}/programa 2. Una impresora de impacto que
ilngieszlmdo una combinacion especial imprime caracteres compuestos de
e teclas.

puntos se denomina una impresora
de matriz de puntos (dot matrix
printer). Los caracteres son
impresos de a uno, presionando
los extremos de determinados

Con el término DOCUMENTACION
se hace referencia, precisamente, a
todos los documentos que describen

el diseno, instalacion, —operacion, cables contra una cinta entintada

mantenimiento o  reparacién  de ubicada entre el cabezal y el papel.
componentes  del  equipamiento Los cables estan dispuestos en

ghaflzcdwars) o de los programas rectangulos de diferente tamartio.
software).

dot pitch graduacién de puntos

documentation documentacion

dot pitch
Documents Per Minute Documentos por L. distancia entre puntos
minuto 2. La definicién de las imagenes que
aparecen en el monitor de su com-
docuterm término documental putadora esta definida por el dot
pitch (distancia entre puntos). El dot
DOD Department Of Defense Departa- pitch mide el ancho de los puntos que
mento de defensa. constituyen un pixel. Cuanto mas
chico es el dot pitch, mas definiciéon
domain dominio tendra la imagen. Los monitores
color usan tres puntos en rojo, verde
dominant carrier portadora dominante y azul (RGB) para centrarse en un
unico punto para constituir un pixel.
door puerta En los monitores monocromaticos,
cada punto es un pixel. El dot pitch
dopant dopante, contaminante estandar aceptado normalmente es
31/100 de un milimetro (31 mm). El
doping dopado, contaminado rectangulo de puntos queda definido
al disponer tantos pixeles de ancho
dor chart diagrama de puntos por tantos pixeles de alto. Los sigu-
ientes son ejemplos de rectangulos
DOS Disk Operating System Sistema op- de puntos, para los adaptadores de
erativo de disco. video més conocidos:

CGA - 8x8, MDA - 9x13, EGA -
dot punto 8x14, VGA - 9x16
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double buffering buffer doble
double click doble pulsacién
double density doble densidad.

double density disk disco de doble densi-
dad

Double Density Diskette
1. Disquete de Doble Densidad

2. Un diskette de 360 K es un disco
magnético para guardar y recuperar
programas y datos. Los disquetes
de 360 K fueron introducidos por
IBM con la maquina PC original.
Posee capacidad de almacenamiento
de 360 kilobytes. Tiene un diametro
de 5.25" Un diskette de 360 puede
ser leido y escrito tanto en una dis-
quetera de 360 K como en una de 1.2
MB de alta densidad. Como las dos
disqueteras y los diskettes se pare-
cen, con frecuencia esto confunde a
los principiantes. Por lo general, una
PC tipo XT tendra una disquetera de
360 K, mientras que una AT alojara
a una disquetera de 1.2 MB.

Vea la Tabla "Especificaciones de
disco" para contar con un Resumen
sobre el tema.

double indirect block doble bloque indi-
recto

Double precision
1. Doble precisién

2. Cuando dos palabras de computado-
ras se emplean para guardar un item
de datos para mantener un mayor
nivel de precision, se dice que la tarea
se ejecuta con "doble precisién". A
menudo se codifica todo un programa
para que se ejecute con doble pre-
cisién.

double precision doble precision

double precision arithmetic aritmética de
doble precisién.
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double punch doble perforacién
double sided disk disco de lado doble
double strike doble golpe

double type tipo doble

Double-side, high density diskette
1. Disquette de dos caras, alta densidad
2. Un diskette de alta densidad es uno

que se ha fabricado con un reves-
timiento magnético especial que per-
mite que una pista contenga 15 sec-
tores en vez de los 8 6 9 existentes
en los disketes convencionales. En
el mundo de las microcomputadoras,
en la actualidad existen dos tamanos
fisicos de diskettes: los de 5,25 pul-
gadas y los més modernos de 3,5 pul-
gadas. En los diskettes de 5,25 pul-
gadas, los diskettes de 1,2 MB son de
alta densidad. En los diskettes de 3,5
pulgadas, los diskettes de 1,44 MB
son de alta densidad. Con frecuencia,
estos diskettes son identificados como
de doble cara, alta densidad (double-
sided, high density), 6 DS/HD. Para
contar con mas informacién sobre el
tema, consulte la Tabla "Especifica-
ciones de los Diskettes"

double-sided disk disco de doble cara.
doublestrike doble impresién.

Dow Jones News/Retrieval
1. Recuperacion de Noticias Dow Jones
2. La Dow Jones News/Retrieval (Re-

cuperacién de Noticias Dow Jones)
es un servicio "on-line" (de conexién
directa) con una interfaz basada en
texto, fundada en 1974 por la Dow
Jones Co., la empresa que publica el
Wall Street Journal. (Dow Jones es
un indice de la Bolsa, usado como
referencia a nivel mundial). La Dow
Jones News/Retrieval (Recuperacion
de Noticias Dow Jones) es el més an-
tiguo y respetado proveedor de in-
formacién financiera "on line". Los



servicios ofrecidos incluyen: noticias
financieras, citas del mercado de Val-
ores, datos estadisticos de mas de
1500 fondos mutuos, cotizacién, div-
idendos, y datos financieros de hasta
los ultimos 15 anos sobre mas de
120.000 acciones y bonos de los Es-
tados Unidos y Canada, comercial-
izacion "on line", e investigaciones
sobre inversiones. Para obtener mas
informacién y conocer los valores ac-
tuales de conexién, puede ponerse en
contacto con:

Dow Jones Information Services T.E
800-522-3567, Ext. 294 U.S.A. y, en
Princeton, NJ puede contactarse con
T.E. 609-520-8349, Ext. 294 U.S.A

down caido, caida
down link enlace descendente

down-time tiempo de inactividad, de
caida, fuera de servicio, tiempo muerto.

download descargar, bajar

Download
1. "Descarga" de datos

2. Tanto download como upload
son terminos relativos que hacen
referencia al proceso de transferencia
de datos y/o archivos de programa
desde wuna computadora a otra,
6 desde una computadora hasta
un dispositivo periférico. Existen
muchos sistemas modernos de
computacion que mantienen
grandes Dbibliotecas (libraries) de
programas. FEstos programas pueden
ser "descargados" (copiados) hacia
otras computadoras a través de
las lineas telefénicas, usando un
modem y un paquete de programas
de computacién que maneja el
protocolo de comunicacién. En las
Redes Locales, LAN, los archivos
de datos y los programas son
"descargados" y "cargados" desde
y hacia el servidor de archivos (file
server).
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downtime tiempo de inactividad, de
caida, fuera de servicio, tiempo muerto.

downward compatible compatible hacia
abajo

DP Data Processing Procesamiento de
datos, tratamiento de datos.

DPM Digital Panel Meter Medidor de
panel digital

DPM Digital Panel Meter Medidor de
panel digital

DPMA Data Processing Management
Association Asociacién para la gestién del
procesamiento de datos.

DPS Data Processing Standards Normas
de procesamiento de datos.

DPSK Digital Phase Shift Keying Ma-
nipulacién de teclado de fase digital.

drag arrastrar
drain drenaje

DRAM Dynamic Random Access Mem-
ory Memoria dinamica de acceso aleato-
rio.

DRAM, Dynamic Random Access Mem-
ory

1. Memoria de Acceso Aleatorio
Dindmico

2. DRAM es un acréonimo de Memoria
de Acceso Aleatorio Dinamico (Dy-
namic Random Access Memory). Es
un chip de memoria en el que se
guardan datos en forma capacitiva,
y que debe recibir energia 6 recar-
gado cientos de veces por segundo
6 se pierden los datos. Mientras
se estd "refrescando" la DRAM, no
puede ser leida por el procesador. Si
el procesador intenta leer la DRAM
mientras se la estd "refrescando", se
producen uno 6 mas estados de es-
pera Las DRAM ofrecen altas den-
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sidades en bits, bajo costo, compat-
ibilidad de entrada/salida con nive-
les TTL, y una compatibilidad en
velocidad con la mayoria de los mi-
croprocesadores. La velocidad oper-
ativa de los chips DRAM se mide en
nanosegundos, tales como 150, 120,
100 y 80 ns.

drawing program programa de dibujo
drift driva
drive disquetera, unidad, dispositivo.

drive door (com)puerta de la disquetera
o accionador

driver controlador, accionador

DRO Destructive Read-Out Lectura de-
structiva.

drop down menu ment descendente
drop in aparicion casual

drop out desaparicién casual

drum tambor

drum plotter trazador de tambor

drum printer impresora de tambor

DS/DD
1. DS/DD
2. Las siguientes abreviaturas se

encuentran en las etiquetas y cajas
de los disquetes. Por lo general,
hacen referencia a la cantidad y
tipo de las superficies magnéticas de
grabacion:

SS/DD - Una Cara, Doble Densidad,
discos de 5.25", 160 Kilobytes usados
raras veces. Los negocios ya no los
venden. DS/DD - Doble Cara, Doble
Densidad, discos de 5.25", 360 Kilo-
bytes discos de 3.5", 720 Kilobytes
DS/HD - Doble Cara, Alta Density,

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

discos de 5.25", 1.2 Megabytes discos
de 3.5", 1.44 Megabytes

En la actualidad, la técnica de
grabacién de doble densidad es un
estdandar.  Los disquetes de alta
densidad requieren disqueteras de
alta densidad, que pueden leer datos
grabados en disquetes tanto de baja
densidad como de alta. Por ejemplo,
las disqueteras de alta densidad de
3,5 pulgadas pueden leer y escrbir
en disquetes de doble densidad.

DS/HD
1. DS/HD
2. Las siguientes abreviaturas se

encuentran en las etiquetas y cajas
de los disquetes. Por lo general,
hacen referencia a la cantidad y
tipo de las superficies magnéticas de
grabacion:

SS/DD - Una Cara, Doble Densidad,
discos de 5.25", 160 Kilobytes usados
raras veces. Los negocios ya no los
venden. DS/DD - Doble Cara, Doble
Densidad, discos de 5.25", 360 Kilo-
bytes discos de 3.5", 720 Kilobytes
DS/HD - Doble Cara, Alta Density,
discos de 5.25", 1.2 Megabytes discos
de 3.5", 1.44 Megabytes

En la actualidad, la técnica de
grabacién de doble densidad es un
estdandar.  Los disquetes de alta
densidad requieren disqueteras de
alta densidad, que pueden leer datos
grabados en disquetes tanto de baja
densidad como de alta. Por ejemplo,
las disqueteras de alta densidad de
3,5 pulgadas pueden leer y escrbir
en disquetes de doble densidad.

Un diskette de alta densidad es uno
que se ha fabricado con un reves-
timiento magnético especial que per-
mite que una pista contenga 15 sec-
tores en vez de los 8 6 9 existentes
en los disketes convencionales. En
el mundo de las microcomputadoras,
en la actualidad existen dos tamanos
fisicos de diskettes: los de 5,25 pul-
gadas y los més modernos de 3,5 pul-



gadas. En los diskettes de 5,25 pul-
gadas, los diskettes de 1,2 MB son de
alta densidad. En los diskettes de 3,5
pulgadas, los diskettes de 1,44 MB
son de alta densidad. Con frecuencia,
estos diskettes son identificados como
de doble cara, alta densidad (double-
sided, high density), 6 DS/HD. Para
contar con mas informacién sobre el
tema, consulte la Tabla "Especifica-
ciones de los Diskettes"

DSCB Data-Set Control Block Bloque de
control de conjunto de datos.

DSE Data Switching Exchange intercam-
bio por conmutacién de datos.

DSECT Dummy SECTion Seccién falsa.

DSN Data Set Name Nombre del con-
junto de datos.

DSR Data Set Ready Conjunto de datos
<<preparado>> (bus RS-232 C).

DSW Direct Step on Wafer Paso directo
en oblea.

DT Debugging Technique Técnica de
depuracién, puesta a punto.

DTE Data Terminal Equipment Equipo
terminal de datos.

DTE, Data Terminal Equipment
1. Equipo de Terminal de Datos

2. Introducida en Agosto de 1969 por
la Electronic Industries Assoc., el
estandar de interfaz RS-232 brinda
una descripcidin  eléctrica  para
conectar dispositivos periféricos a las
computadoras. Aunque el estandar
especifica un conector de 25 pines,
no todos los dispositivos RS-232 los
usan. Por ejemplo, la computadora
IBM PC/AT wusa un conector
de 9 pines. El estandar RS-232
define dos tipos de interfaces: Data
Terminal Equipment (Equipo de
Terminal de Datos) (DTE), y Data

127

Communication Equipment (Equipo
de Comunicacién de Datos) (DCE).
Las computadoras personales estan,
casi siempre, configuradas como
dispositivos DTE, mientras que
un dispositivo como un modem 6
un mouse esta configurado, por lo
general, como un dispositivo DCE.
Cuando se conectan dos dispositivos
similares, DTE con DTE 6 DCE con
DCE, Ud. debe emplear un cable
de modem nulo 6 un adaptador
eliminador de modem.

La diferencia entre las dos es
el cableado de los pins "uno" y
"dos". Los dispositivos del DCE,
Data Communications Equipment
(Equipo de comunicacién de datos)
generalmente transmiten en el pin
3 y reciben transmisiones en el pin
2. Son ejemplos de dispositivos
DCE los modems externos y las
impresoras. Los dispositivos DTE,
Data Terminal Equipment (Equipos
de Terminal de Datos) por lo
general transmiten en el pin 2 y
reciben transmisiones en el pin
3. Son ejemplos de los DTE, las
computadoras personales y las
terminales.

DTL Diode-Transistor Logic Logica
diodo-transistor.

DTMF Dual-Tone MultiFrequency Mul-
tifrecuencia de tono doble.

DTR Data Terminal Ready (bus RS-232
C) Terminal de datos preparado, en el bus
RS-232 C.

DTSS Darthmouth Time Sharing
System Sistema de tiempo compartido
Darthmouth.
dual boot arranque dual

dual density doble densidad.

Dual In-line Package, DIP

1. "Paquete" dual en linea
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2. Existe una gran variedad de estilos
para los chips de memoria. El Pa-
quete Individual "en linea" (Single dual-density diskette disquete de doble
In-line Package) (SIP) es un array densidad.
de paquete individual para la logica
del chip de computadora ensamblado
de modo que todas las "patitas" de
conexién se encuentran en una linea
recta, como los dientes en un peine.
El Paquete Dual "en linea" (Dual In-
line Package) (DIP) es el chip tradi-
cional de computadora que presenta
8, 14, 24 6 incluso 40 6 mas pati-
tas 6 salientes metédlicas, distribuidas
equitativamente a la izquierda y a
la derecha. El mdédulo de Memo-
ria Individual en Linea (Single In-line

dual processor procesador doble.

Dumb terminal
1. Terminal "boba"

2. Las Terminales, ¢ las FEstaciones
de Trabajo, con una pantalla de
video y un teclado fueron empleadas
durante mucho tiempo antes de la
aparicién de las microcomputadoras
para posibilitar el ingreso y la
extraccion de datos, desde y hacia
las mainframes y minicomputadoras.
El término "terminal boba" (dumb

Memory Module) (SIMM) es un tipo
de diseno de chip de memoria donde
se instalan los dispositivos logicos in-
dividuales sobre una plaqueta de cir-
cuitos impresos, creando un modulo
de computadora que puede ser cenec-
tado ("enchufado") a un dispositivo
mas grande. Un SIMM incluye nueve
chips DRAM, ocho para los datos y

terminal) comenzé a usarse casi al
mismo tiempo en que empezaron a
proliferar las microcomputadoras. A
medida que las microcomputadoras
se volvieron cada vez mas
potentes, las terminales continuaron
brindando los mismos servicios,
sin la posibilidadde que en ellas
se efectuara un procesamiento

independiente (stand alone
processing). En consecuencia,
se las conoce como "terminales
bobas", para diferenciarlas de las
microcomputadoras mas capaces

una para la paridad ¢ verificacion de
error.

Dual In-Line Package, DIP

1. Paquete Dual en Linea y mas "inteligentes" que tenian
2. DIP es un acrénimo de (Dual In-Line una apariencia muy similar = a
Package - Paquete Dual en Linea). ellas. Las microcomputadoras,

en la actualidad, pueden ejecutar
programas que emulen la mayoria
de las terminales de una manera tal
que las computadoras "host" no
pueden detectar la diferencia.

Las placas de circuitos impresos y los
dispositivos periféricos, con frecuen-
cia, estan equipados con un banco
de interruptores DIP. Existen dos
estilos, los interruptores deslizantes
(slide switches) y los rocker. En
ambos casos, las posiciones del in- dumb terminal terminal boba, terminal
terruptor pueden ser colocadas en bésico

posicién "activa" 6 "inactiva", us-
ando una birome 6 algin otro objeto
puntiagudo. Estos interruptores del
equipamiento permiten que una var-
iedad de condiciones operativas sean
colocadas antes de que el dispositivo
6 la placa se comiencen a utilizar.

dummy parameters parametros inoper-
antes, ficticios.

dummy variable variable ficticia, irrele-
vante, inoperante, no operativa.

Dump

dual port memory memoria de doble 1. Volcar (los datos incluidos en la com-
puerto (entrada), (acceso). putadora)



2. Un dump es una copia de los con-
tenidos de las posiciones de almace-
namiento en la memoria principal, en
un determinado instante. Un dump
puede ser registrado en papel, cinta
6 en un archivo que se emplea con
propésitos de deteccién y eliminacion
de errores (debugging).

dump copia, volcado, vaciado, descarga,
volcar.

dump volcado

dump, core memoria, volcado

dump, full volcado completo

dump, incremental volcado incremental
duplex duplex.

duplex channel canal duplex

duplexed system sistema duplicado
duplicate key clave duplicada

DVI, Digital Video Interactive Technol-
ogy
1. Tecnologia interactiva digital de
video

2. La tecnologia interactiva digital de
video combina video en movimiento,
imdgenes quietas, audio multi-pistas,
y graficos de computadora, en un
solo ambiente integrado, controlado
por una computadora personal. Im-
plementado por medio de plaquetas
DVI y grupos de chips, el objetivo
del DVI es eliminar los costos, com-
plejidad e inconvenientes de un sis-
tema que es parte analdgico y parte
digital, grabando y procesando todo
como datos digitales. El DVI fue
concebido por Larry Ryan, del David
Sarnoff Research Center (RCA Lab-
oratories) en 1983. El proyecto y
la tecnologia DVI fue adquirida por
la General Electric cuando la RCA
abandoné el area del videodisco y
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las computadoras hogarenas (home
computers). En la actualidad, la In-
tel Corporation es duena de la tec-
nologia DVI, y pronto estara fabri-
cando masivamente plaquetas DVI y
grupos de chips DVI.

DVM Digital VoltMeter Voltimetro dig-

Dvorak keyboard
1. Teclado Dvorak
2. Disenado por August Dvorak,

patentado en 1936 y aprobado por
ANSI en 1982, el teclado Dvorak
brinda una mayor velocidad y
confort, reduciendo el porcentaje
de errores al colocar las letras
que se usan con mas frecuencia
en el centro del teclado (para que
sean presionadas usando los dedos
mas fuertes). De este modo, los
movimientos de los dedos y los
errores de tipeo se reducen en
mas del 90 porciento con respecto
a cuando se emplea el teclado
QWERTY mas conocido. El teclado
Dvorak posee las teclas de las
cinco vocales (AEIOU) juntas, bajo
la mano izquierda, en la hilera
central, y las cinco consonantes
que se emplean con mas frecuencia
(DHTNS) bajo los dedos de la mano
derecha. Algunas empresas ya estan
pidiendo que sus operadores usen

este sistema. Ademds, diversas
companias de computacion estan
fabricando, en la actualidad,

teclados con un interruptor (switch)
que permite pasar de un diseno del
teclado al otro. Existen, ademas,
TSR con macros del teclado para
convertir su teclado actual para
llevarlo al estilo Dvorak.

DXF
1. Formato en que se graban dibujos en

AutoCAD

. Un programa de computacién

que "ayuda" en el diseno y
dibujo de un proyecto se conoce
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como Programa CAD (Computer
Aided-Assisted Design - Diseno
Asistido por Computadoras) A
precios razonables se dispone de
amplias bibliotecas de imégenes,
y los programas CAD hace que
sea muy facil modificarlos con un
proposito especifico. Como los
dibujos y graficas en los programas
CAD son grabados en forma de

dynamic memory management gestion
dindmica de memoria.

Dynamic RAM
1. RAM dindmica

2. Estas son cuatro de las tecnologias
basicas de fabricacién de Semicon-
ductores de Oxidos Metélicos (MOS
- Metal-Oxide = Semiconductor).

lineas y arcos, con coordenadas
matemdaticas para los puntos de
inicio y final, son muy exactos y se

MOS hace referencia a las tres
capas usadas en la formacién de una
estructura gate (gate structure) de

un transitor de efecto de campo
(field-effect  transistor)  (FET).
Los circuitos MOS ofrecen baja
disipacién de energia y permiten
que los transitores sean agrupados,
muy préximos entre si, antes de
que surja un problema critico
de calentamiento. Kl PMOS es
un proceso MOS de canal P, en
gates de silicio, que usa corrientes
constituidas por cargas positivas.
PMOS es el tipo méas antiguo de
circuitos MOS. NMOS es un proceso
MOS de canal N, en gates de silicio,
que usa corrientes constituidas por
cargas negativas. NMOS es, por
lo menos, dos veces mas rapido
que el PMOS. El CMOS (6 Mos
N Complementario) es virtualmente
e In"Vision inmune a los ruidos, funciona casi
AutoCAD, Drafix 1 Plus, FastCAD, con cualquier fuente de energia,
VersaCAD, e In"Vision y es una técnica de circuitos de
energia extremadamente baja. Por
estos motivos, la tecnologia CMOS
encontr6 un lugar en el mundo
de los microprocesadores y, con
este avance, aparecidé la necesidad
de contar con chips de memoria
de alta densidad, compatibles con
CMOS, lo que se conoce como RAM
dindmica (dynamic RAM).

los puede reproducir a cualquier
tamano & escala sin perder calidad.
Cuando se realiza wun cambio,
permanece constante la relacion
entre todos los demas elementos
del dibujo. Los archivos CAD
son transferidos facilmente entre
diferentes paquetes de programas y
diferentes sistemas de computacion
CAD.La mayor parte de los editores
y quienes efectian los disenos
han adoptado como formato de
transferencia el .DXF de AutoCAD.
Como ejemplos de los paquetes de
programas CAD (para el Disenio
asistido por Computadoras),
podrian mencionarse a: AutoCAD,
Drafix 1 Plus, FastCAD, VersaCAD,

dyadic diddico/a

dye polymer recording grabacién de
polimero de tinta

dynamic dinamico.

dynamic address translation traduccién

dinamica de direcciones
Dynamic Random Access Memory,

dynamic link enlace dindmico DRAM
1. Memoria de Acceso Aleatorio
Dindmico

dynamic memory memoria dindmica
2. DRAM es un acréonimo de Memoria
de Acceso Aleatorio Dindmico (Dy-
namic Random Access Memory). Es

dynamic memory allocation asignacién
dindmica de memoria.



un chip de memoria en el que se
guardan datos en forma capacitiva,
y que debe recibir energia 6 recar-
gado cientos de veces por segundo
6 se pierden los datos. Mientras
se estd "refrescando" la DRAM, no
puede ser leida por el procesador. Si
el procesador intenta leer la DRAM
mientras se la esta "refrescando", se
producen uno 6 mas estados de es-
pera Las DRAM ofrecen altas den-
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sidades en bits, bajo costo, compat-
ibilidad de entrada/salida con nive-
les TTL, y una compatibilidad en
velocidad con la mayoria de los mi-
croprocesadores. La velocidad oper-
ativa de los chips DRAM se mide en
nanosegundos, tales como 150, 120,
100 y 80 ns.

dynamic range rango dindamico
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E

E Enable Habilitacion.
E-mail correo electrénico

E-mail, electronic mail
1. Correo electrénico

2. Los sistemas de correo electrénico
permiten que los usuarios de com-
putadoras intercambien informacion,
rapida y facilmente, en una red de
computadoras. Los sistemas de
correo electrénico mas sofisticados
brindan wun amplio espectro de
funciones de transferencia para
el intercambio de documentos,
archivos binarios, gréficos, e incluso
datos tan exdticos como mensajes
"hablados" e imdgenes de video.
Existen tres segmentos principales
en la industria del correo electrénico:
- Basados en LAN: usuarios de PC
en una unica 6 multiple red local.
- Correo electrénico host: funciona
en mainframes y minicomputadoras
como un componente importante
en la automatizacion de oficinas.
- Correo Electrénico Publico: es
brindado por companias orientadas
a las comunicaciones, y es accesible,
a través de las lineas telefénicas, por
medio de un modem.

EA Electronic Array Matriz, conjunto
electroénico.

EAM Electrical Accounting Machines
Maéquinas eléctricas de contabilidad.

early binding vinculacion, ligadura tem-
prana

EAROM Electrically Alterable Read-
Only Memory Memoria de sélo lectura al-
terable eléctricamente.

earth tierra, masa.
earth station estacion terrena

EAS, Extended Attributes
1. Atributos extendidos
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2.

El High Performance File System
(HPFS) (Sistema de Archivos de
Alta Performance) es un método
para mantener informaciéon acerca
de la ubicaciéon de los archivos en
los directorios. Fue introducido
con la version 1.2 del Sistema
Operativo OS/2, por Microsoft
Corp. Es una mejora respecto del
sistema de la Tabla de Asignacién
de Archivos (FAT) (File Allocation
Table) usado con el D.O.S. El HPFS
tolera nombres de archivo extensos,
con mayusculas y  minusculas
entremezcladas. Es decir, a
diferencia de la FAT, no limita los
nombres a 8 caracteres con una
extensién de tres caracteres después
de un punto. La HPFS también
explica sofisticadas estructuras de
datos, y varios niveles de caché a fin
de mejora la performance, y permite
que informacion con formato libre,
conocida como Atributos Extendidos
(Extended Attributes) (EAS) sea
asociada con los archivos y con los
directorios.

Eastern Standard Time, EST

1.

2.

Hora Estdandar del Este (de los
EEUU)

La GMT (Hora del Meridiano de
Greenwich, Greenwich Mean Time)
es la hora solar media del merid-
iano que se encuentra en la zona
metropolitana de Londres, denomi-
nada Greenwich, en Inglaterra. La
Hora del Meridiano de Greenwich se
utiliza como hora "estandar" en casi
todo el mundo. En la costa Este de
los Estados Unidos, la Hora Estandar
del Este (Eastern Standard Time) es
igual a la hora GTM menos cinco ho-
ras

easy to learn and use facil de aprender y

usar

EBCDIC cédigo EBCDIC.

EBCDIC Extended Binary-Coded Dec-



imal Interchange Code Cédigo ampliado
de intercambio decimal codificado a bina-
rio.

EBCDIC, Extended Binary Decimal In-
terchange Code.

1. Cédigo de Intercambio Decimal,
Codificado en Binario Extendido

2. El Codigo de Intercambio Decimal,
Codificado en Binario Extendido es
un coédigo estandar de 8 bits para
la representacién de caracteres.
Permite la presentacion de 256 com-
binaciones de caracteres posibles, y
guarda un caracter alfanumérico o
dos digitos decimales dentro de un
unico byte. El EBCDIC es el cédigo
estandar en las mainframes y las
minicomputadoras IBM, pero no en
las microcomputadoras IBM, donde
se emplea el ASCII. El EBCDIC
es, en consecuencia, una alternativa
frente al c6digo ASCII.

EBR Electron Beam Recording
Grabacién por haz electrénico.

EC Error Correcting Correccién de er-
rores.

ECB Event Control Block Bloque de con-
trol de sucesos.

echo eco.
echo cancellation cancelacién de eco
echo check comprobacién por eco

Echo supressor
1. Supresor de ecos.

2. Cuando se estan transmitiendo
datos, con frecuencia el dispositivo
receptor re-transmite la informacion,
devolviéndola, de modo que el
dispositivo emisor pueda asegurarse
de que la misma fue recibida en
forma correcta. En una linea
telefénica, existe un dispositivo
llamado "supresor de ecos" (echo
suppressor) que bloque el extremo
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"en escucha" mientras una persona
se encuentra hablando, eliminando
de este modo los ecos.

echo supressor supresor de eco
echoed characters caracteres con eco.

echoing
1. producir eco

2. técnica de produccion de caracteres
con eco, control de emision de caracte

ECL Emitter-Coupled Logic Logica de
emisor acoplado.

ECM Electronic Counter Measures Me-
didas del contador electrénico.

ECMA European Computer Manufac-
turing Association Asociacién europea de
fabricantes de computadoras.

ED Error Detecting Deteccion de er-
rores.

Edge connector
1. Conector de bordes

2. Un conector de bordes (edge
connector) brinda un medio para
interconectar dos plaquetas de
circuitos impresos. El conector
consta de una hilera de lineas
etched en uno de los lados, 6
borde de la plaqueta, que debe
ser "enchufado" en otra plaqueta.
La placa madre (motherboard) 6
placa del sistema en la mayoria de
las computadoras posee una cierta
cantidad de placas de expansién
para plaquetas incorporables. Las
plaquetas incorporables, con sus
conectores de borde, se "enchufan"
en la placa madre (motherboard).
Todos los siguientes son ejemplos
de plaquetas incorporables, con
circuitos impresos, que emplean
conectores de borde:



Modems internos, plaquetas de
video, y plaquetas controladoras del
disco rigido.

edge triggering disparo por flanco, acti-
vacion por flanco.

edit editar

edit buffer buffer de edicién

edit checking comprobacién de ediciéon
edit code cddigo de edicion.

edit instruction instruccién de edicién
edit key tecla de edicién

edit mask mascara de edicion

edit mode
1. modo de edicién

2. En los formularios, la capacidad de
usar comandos de edicién para mod-
ificar textos y datos. EIl modo de
edicién es invocado autométicamente
cuando Ud. selecciona la opcion Edit
en el meni Manager. Ver, ademds,

FORMULARIO.

edit mode modo de edicién

edit program programa editor

edit routine rutina de edicién

editor editor, editor de texto.

editor editor

editor script guién (script) de edicién
editor, line editor de lineas

editor, text editor de texto

editor, visual editor visual

EDP Electronic Data Processing Proce-
samiento electrénico de datos.
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EDP Electronic Data Processing Proce-
samiento Electronico de Datos

EDPE Electronic Data Processing
Equipment Equipo de procesamiento
electréonico de datos.

EDPM Electronic Data Processing
Machine Maquina de procesamiento
electréonico de datos.

EDPS Electronic Data Processing Sys-
tem Sistema de procesamiento electrénico
de datos.

EDS Exchangeable Disk Store Almace-
namiento de disco intercambiable.

EDSAC Electronic Delayed-Storage
Automatic Calculator Computadora
histérica EDSAC.

education educacién

EDUCOM EDUcational COMmunica-
tions (USA) Comunicaciones educativas
(USA).

EDVAC Electronic Discrete Variable
Automatic Calculator Computadora
histérica EDVAC.

EEC European Economic Community
Comunidad Econémica Europea.

EEMS
1. EEMS

2. Esta especificacion brinda una
manera de que las microcom-
putadoras, que funcionan bajo
D.O.S, tengan acceso a memoria
adicional. Fue desarrollada por la
Lotus Corporation, Intel Corp. y
Microsoft Corp. (también conocida
como LIM Spec.). Los sistemas
pueden usar plaquetas de expansion
de memoria y software de aplicacion
que cumplen con esta especificacion
a fin de permitir que los programas
administren memorias, é RAM,
méas alld de los 640K que el D.O.S.



administra en forma convencional.
El programa EMS 3.2. para
administraciéon de memoria puede
acceder, simultaneamente, a cuatro
paginas de 16K a la vez sobre un
valor de hasta 32 MByte de memoria
expandida, en las plaquetas de
memoria expandida a través de
una "ventana" de 64K existente en
la memoria convencional. El EMS
mejorado (EEMS) fue desarrollado
por AST Research, Ashton-Tate, y
Quadram Corp. Era una mejora
compatible con versiones del LIM
Spec, 6 del EMS 3.2, donde las
plaquetas EEMS y los programas
compatibles pueden destinar
una mayor cantidad de memoria
convencional a la  "ventana"
usada para acceder a la memoria
expandida, conduciendo de este
modo a mas memoria expandida
potencial. La memoria tipo EMS,
Version 4.0, puede representar
("mapear") multiples  pdginas
de tamano variable en memoria
convencional, mejorando de este
modo tanto el acceso a los datos
como las capacidades de ejecucion
de los programas.
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inglés. Un chip PROM puede ser
programado solo una vez y conforma
lo que se conoce como "memoria no-
volatil". Una EPROM es una Prom
que se puede borrar. El nombre es
un acrénimo de Erasable PROM
(PROM "borrable"). Se la borra
bajo una luz ultravioleta de alta
intensidad y, luego, se puede volver
a programarla.

Una EEPROM es un acrénimo de
Electrically Erasable Programmable
ROM ROM programable, borrable
electricamente). Esta  esta
conformada por un chip de
almacenamiento no-volatil. Como
sus contenidos pueden ser borrados
y, posteriormente, se puede volver a
grabar bajo control de determinados
programas  (solftware),  funciona
como un chip de RAM pero es mas
lento y mas caro.

EEROM Electrically Erasable Read
Only Memory Memoria ROM borrable
eléctricamente.

effective address direccién efectiva.

effective group id identificador de grupo

efectivo

EEPROM  Electrically  Erasable
Programmable Read Only Memory
Memoria PROM borrable eléctricamente.

effective id identificador efectivo

effective user id identificador de usuario

EEPROM, Electrically Erasable Pro- efectivo

grammable ROM

1. ROM programable, borrable electri-
camente

2. PROM es un acrénimo de
Programmable Read Only Memory,
(Memoria programable de "solo
lectura"). Es un tipo de chip de
memoria que puede ser programado
de modo que se ajuste a las
necesidades del wusuario. La '
programaciéon se lleva a cabo L. Transz,icgzlones
activando determinados fusibles de electrénicas
modo de obtener un determinado 2. Como su nombre lo indica, EFT
patron de bits, proceso este que hace referencia a las transacciones
se conoce como "blasting" en financieras que se originan en una

effectiveness eficacia de un sistema.

EFL Emitter Follower Logic Légica de
seguidor de emisor.

EFT Electronic Funds Transfer Transfer-
encia bancaria electrénica de fondos.

EFT, Electronic Financing Transactions
financieras
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terminal 6 microcomputadora, y
que causan el intercambio de dinero
desde una cuenta bancaria a otra. Se
espera que este tipo de conveniente
sistema bancario se vuelva cada
vez mas popular, a medida que
aumente el nimero de computadoras
existentes en los hogares. Para que
se pueda aprovechar este servicio
en su casa, su computadora debe

estar equipada con un modem
para poder comunicarse con el
exterior de su hogar. Uno de los

programas EFT maés exitosos para
microcomputadores es CheckFree,
de CheckFree Technologies, Inc. en
Columbus, Ohio, USA

EFTS Electronic Funds Transfer Ser-
vice Servicio de transferencia bancaria
electronica.

EGA, Enhanced Graphics Adapter
1. Adaptador Grafico de Video
2. Un Adaptador de gréficos Mejorado

(Enhanced  Graphics  Adapter)
(EGA) es un adaptador de video
de IBM que se puede emplear en
monitores color y en monitores
color mejorados. Brinda, ademsas,
un modo grafico monocromo. En
color, puede producir -caracteres
en una rectdngulo de puntos de
8 por 14 pixeles cuando se lo usa
con un monitor color mejorado.
El EGA opera a una velocidad de
exploracién horizontal( horizontal
scan rate) igual a 21.85 MHz,
y puede presentar 16 colores de
una "paleta" de 64 colores, a una
resoluciéon de 640 por 350 pixeles.
Para ser completamente EGA
compatible, un monitor debe tener
un ancho de banda de, por lo menos,
16 MHz.

EIA Electronic Industries Association
Asociacion de industrias electrdnicas.

EIA interface interfaz EIA.
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EIA-RS-232-C interfaz RS-232-C.

eight-bit (8-bit) 8 bits.

EIN European Informatics Network Red
europea de informatica.

EIS Extended Instruction Set Repertorio
ampliado de instrucciones.

EISA, Extended Industry Standard Ar-
chitecture

1.

2.

Arquitectura Extendida Estandar de
la Industria

La Arquitectura Estandar de la In-
dustria (Industry Standard Architec-
ture) (ISA), para las microcomputa-
doras IBM compatibles define el uso
del bus de datos y las ranuras de ex-
pansién (expansion slots) de 8 bits y
de 16 bits en los modelos PC-XT y
PC-AT. EISA es un acrénimo de Ex-
tended ISA (ISA Extendido) El con-
sorcio EISA, liderado por la Compaq
Corporation, y al que pertenecen casi
todos los fabricantes de microcom-
putadoras con excepcion de IBM, fue
formado en 1988 para ofrecer una al-
ternativa frente a la Arquitectura de
Micro-canal de IBM (Micro Chan-
nel Architecture) (MCA). Tema in-
teresa a los fabricantes de plaque-
tas y de sistemas que no sean IBM
porque el MCA no brinda compati-
bilidad ascendente con las maquinas
existentes. Con un bus EISA, las
plaquetas incorporables de 8 6 de 16
bits, basadas en ISA pueden ser in-
corporadas en las maquinas nuevas.

EL Display, electroluminescent Display

1.
2.

Pantalla Electroluminiscente

En el pasado, muchos investigadores
y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demas, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto
no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las



computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto 6 graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico 6 militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y mas antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecié por primera vez a
principios de siglo (1900). Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y
la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras
tecnologias, comparativamente
menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

EL, ElectroLuminescent
1. Electro-luminiscente

2. Un tipico monitor ElectroLumines-

cent consiste en una pelicula del-
gada de material EL (f6sforo) encer-
rada entre delgadas peliculas de ma-
terial dieléctrico aislante. El mate-
rial del frente es transparente, mien-
tras que el material de la cara pos-
terior es reflectante. FEl fésforo de
sulfuro de zinc con manganeso emite
una luz amarilla brillante cuando se
la somete, aproximadamente, a 200
volts de corriente alterna. La tension
eléctrica se aplica por medio de una
grilla de electrodos, y cada pixel de
dicha grilla puede ser activado in-
dividualmente. Para obtener otros
colores, se pueden usar otros com-
puestos de fosforo. Las pantallas EL
ofrecen un mejor contraste y angulos
de visién mas amplios que las pan-
tallas gas-plasma y las LCD. Usan
més energia que las LCD, pero menos
que las de gas-plasma, y consider-
ablemente menos que las CRT. Son
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el tipo de pantalla mas "robusta",
y mas confiables que las CRT. Las
pantallas siguen ofreciéndose funda-
mentalmente en las configuraciones
monocromaticas.

electrically alterable read only mem-
ory memoria de sélo lectura modificable
electrénicamente, EAROM.

Electrically Erasable Programmable
ROM, EEPROM

1. ROM programable, borrable electri-

camente

2. PROM es un acrénimo de

Programmable Read Only Memory,
(Memoria programable de "solo
lectura"). Es un tipo de chip de
memoria que puede ser programado
de modo que se ajuste a las
necesidades del wusuario. La
programacién se lleva a cabo
activando determinados fusibles de
modo de obtener un determinado
patrén de bits, proceso este que
se conoce como '"blasting" en
inglés. Un chip PROM puede ser
programado solo una vez y conforma
lo que se conoce como "memoria no-
volatil". Una EPROM es una Prom
que se puede borrar. El nombre es
un acrénimo de Erasable PROM
(PROM "borrable"). Se la borra
bajo una luz ultravioleta de alta
intensidad y, luego, se puede volver
a programarla.

Una EEPROM es un acrénimo de
Electrically Erasable Programmable
ROM ROM programable, borrable
electricamente). Esta  esta
conformada por un chip de
almacenamiento no-volatil. Como
sus contenidos pueden ser borrados
y, posteriormente, se puede volver a
grabar bajo control de determinados
programas (solftware),  funciona
como un chip de RAM pero es més
lento y mas caro.

electricity electricidad
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electrode electrodo.

electroluminescent display presentacion
electrolumniscente

Electroluminescent Display, EL display
1. Pantalla Electroluminiscente

2. En el pasado, muchos investigadores

y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demas, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto
no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las
computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto ¢ graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico 6 militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y mas antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecié por primera vez a
principios de siglo (1900).  Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y

la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras
tecnologias, comparativamente

menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

electromagnet electroiman

electromagnetic interference interferen-
cia electromagnética.

electromagnetic radiation radiacion elec-
tromagnética

electromagnetic spectrum espectro elec-
tromagnético
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electromechanical electromecéanico

electromotive force fuerza electromotriz

electron electréon

electron beam haz de electrones.
electron beam haz de electrones
electron gun canén de electrones
electron tube tubo de electrones
electronic electrénico/a

electronic circuit circuito electrénico

Electronic Data Interchange
1. Intercambio Electronico de Datos

2. Uno de los mayores problemas
asociados con el Correo Electrénico
(Electronic Mail) es la vinculacién
de diferentes sistemas entre si, de
modo de acelerar el movimiento
de informacién que se encuentra
incluida en "formularios", como

las  facturas, formularios

pedido, boletas, facturas, etc.
A  medida que aparecen mas
organizaciones que implementan
electrénico,
sigue creciendo la necesidad de
informacién con
otras organizaciones. Se necesitan
direccionamiento
addressing
schemes) Los esfuerzos tendientes a
solucionar este inconveniente caen
dentro de lo que se conoce como
Intercambio FElectrénico de Datos

redes con  correo
intercambiar

esquemas de
universal  (universal

(Electronic Data Interchange).

Electronic Data
Procesamiento Electronico de Datos

Electronic Financing Transactions, EFT

1. Transacciones
electrénicas

2. Como su nombre lo indica, EFT
hace referencia a las transacciones

Processing

financieras



financieras que se originan en una
terminal 6 microcomputadora, y
que causan el intercambio de dinero
desde una cuenta bancaria a otra. Se
espera que este tipo de conveniente
sistema bancario se vuelva cada
vez mas popular, a medida que
aumente el nimero de computadoras
existentes en los hogares. Para que
se pueda aprovechar este servicio
en su casa, su computadora debe
estar equipada con un modem
para poder comunicarse con el
exterior de su hogar. Uno de los
programas EFT maés exitosos para
microcomputadores es CheckFree,
de CheckFree Technologies, Inc. en
Columbus, Ohio, USA

electronic mail correo electréonico

Electronic mail, E-mail
1. Correo electréonico

2. Los sistemas de correo electrénico
permiten que los usuarios de com-
putadoras intercambien informacion,
rapida y facilmente, en una red de
computadoras. Los sistemas de
correo electrénico maés sofisticados
brindan un amplio espectro de
funciones de transferencia para
el intercambio de documentos,
archivos binarios, gréficos, e incluso
datos tan exdticos como mensajes
"hablados" e imégenes de video.
Existen tres segmentos principales
en la industria del correo electrénico:
- Basados en LAN: usuarios de PC
en una unica 6 multiple red local.
- Correo electrénico host: funciona
en mainframes y minicomputadoras
como un componente importante
en la automatizacién de oficinas.
- Correo Electrénico Publico: es
brindado por companias orientadas
a las comunicaciones, y es accesible,
a través de las lineas telefénicas, por
medio de un modem.

Electronic marketing
1. Comercializacién electrénica
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2. BoCoEx - Boston Computer
Exchange, T.E. 1-617-542-4414,
Boston, MA U.S.A. NACOMEX
- National Computer Exchange,
T.E. 1-212-614-0700, New York,
NY U.S.A. Estas dos companias
son  organizaciones de  ventas
computarizadas, que  publican
listas  diariamente  actualizadas
de elementos usados en el area
de las computadoras. Se las
incluye simplemente como ejemplo
de sistemas de comercializacion
no-tradicionales, basados en
sistemas de computacion.

electronic  messaging mensajeria
electronica

electronic printer impresora electronica

electronic publishing publicaciones
electronicas

electronic switch conmutador electréonico

electronic typewriter maquina de escribir
electronica

electronics electrénica.
electrophotographic electrofotografico

electrosensitive printer impresora elec-
trosensible

electrostatic electrostdtico/a

electrostatic plotter trazador
electrostatico

electrostatic printer impresora
electrostatica

elegant program programa elegante

Elevator seeking
1. Busqueda Ascendente.

2. En una Red Local, LAN, las
solicitudes de lectura/escritura de
datos son, por lejos, los pedidos



mas frecuentes efectuados por las
Estaciones de Trabajo al Servidor de
Archivos. Los archivos de programas
y los archivos de datos residen,
ambos, en el disco de la red,y
deben ser distribuidos,a pedido,
a las Estaciones de Trabajo.La
performance global del servidor de
archivos puede ser afectada en gran
medida por la manera en que el
servidor responde a estos pedidos
de datos. "Elevator seeking" es
un proceso diferente de lectura
del disco que es responsable de la
lectura de datos desde los discos
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estos comandos.  Varfan de una
aplicacién a la siguiente. Un sistema
"empotrado" es un sistema de
computacion especializado disenado
para el control de la unidad en la
que se encuentra alojado. Posee
una programacion "ajustada a las
necesidades del Usuario", para una
tarea especifica y generalmente
consta de funciones tanto del
sistema como de los programas de
aplicacién. Los sistemas empotrados
estan incluidos en los sistemas de
misiles guiados, los cohetes y los
vehiculos espaciales.

rigidos del servidor y colocarlos
en buffers caché. Los pedidos
que ingresan son clasificados en
un orden de prioridad basado en
la posicion actual del cabezal de
lectura/escritura del accionador del
disco..  Esta técnica optimiza el
movimiento del cabezal del disco y
conduce a una mayor performance
del disco rigido bajo condiciones de
gran carga (demanda).

embedded command orden insertada
embedded system sistema insertado

EMI ElectroMagnetic Interference Inter-
ferencia electromagnética.

emitter emisor

emitter-coupled logic (ECL) logica de
acoplamiento por emisor (ECL).
ELINT ELectronic INTelligence
Inteligencia electrénica. Emoticon
1. Emoticon

em dash gui6n em 2. Un emoticén es una figura creada

con los simbolos y caracteres de pun-
tuacion del teclado de la computa-
dora, y se usan para transmitir "emo-
o ciones" ¢ "estados de &nimo", sea en-
ntrinseca tre programadores ¢ para los Usuar-
ios. :- ) La palabra "emoticén" es
un acréonimo de "emocién e icono".
Gire, por favor, levemente su cabeza
hacia la izquierda para "interpretar"
los siguientes "emoticones"

:-) 0 > Cara sonriente :- ( Triste 8-
) Sonrisa, con anteojos :-O Shout :
* ) Hacerse el payaso <:-) Para pre-
guntas "tontas" =|:-)= El "tio Sam"
@>-—>—— Una rosa.

EM End-of-Medium Fin de medio.

embedded assignment asignacion

Embedded command
1. Comandos "empotrados"

2. Los comandos "empotrados"
(embedded) son cédigos que estén
colocados dentro de wun archivo
para  controlar un  dispositivo
del equipamiento, tal como una
impresora. En los procesadores de
texto, los comandos "empotrados"
se usan para enviar instrucciones
hacia la impresora, de modo de
modificar las caracteristicas de
impresién, tales como el tipo de
letra. No existe un estandar para

En el Correo electrénico, con frecuen-
cia, encontrara otros "emoticones".
Si encuentra uno que no estd incluido
en nuestra lista, y necesita una expli-
cacién, "no vacile en consultarnos".
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empty statement sentencia vacia. emulation emulacién
EMS emulation mode modo de emulacién
1. EMS

emulator emulador.

2. Esta especificacion brinda una

manera de que las microcom-
putadoras, que funcionan bajo
D.O.S, tengan acceso a memoria
adicional. Fue desarrollada por la
Lotus Corporation, Intel Corp. 'y
Microsoft Corp. (también conocida
como LIM Spec.). Los sistemas
pueden usar plaquetas de expansion
de memoria y software de aplicacién
que cumplen con esta especificacion
a fin de permitir que los programas
administren memorias, ¢ RAM,
mas alld de los 640K que el D.O.S.
administra en forma convencional.
El programa EMS 3.2. para
administracién de memoria puede
acceder, simultdneamente, a cuatro
paginas de 16K a la vez sobre un
valor de hasta 32 MByte de memoria
expandida, en las plaquetas de
memoria expandida a través de
una "ventana" de 64K existente en
la memoria convencional. El EMS
mejorado (EEMS) fue desarrollado
por AST Research, Ashton-Tate, y
Quadram Corp. Era una mejora
compatible con versiones del LIM
Spec, 6 del EMS 3.2, donde las
plaquetas EEMS y los programas

compatibles pueden destinar
una mayor cantidad de memoria
convencional a la  "ventana"

usada para acceder a la memoria
expandida, conduciendo de este
modo a mas memoria expandida
potencial. La memoria tipo EMS,
Version 4.0, puede representar
("mapear") multiples  pdginas
de tamano variable en memoria
convencional, mejorando de este
modo tanto el acceso a los datos
como las capacidades de ejecucion
de los programas.

emulate emular, imitar.

emulator, terminal emulador, terminal

enable habilitar, activar, permitir, poner
en servicio.

encapsulate encapsular,

Encapsulated PostSCript, EPS
1. Texto final encapsulado.

2. EPS significa Encapsulated
PostSCript  (texto final  encap-
sulado). Estos términos hacen
referencia a un archivo de graficos
condensado que contiene lenguaje
PostScript real en wun formato
especial. Los archivos EPS, en
verdad, pueden volverse muy
grandes, y algunos de ellos contienen
una imagen tipo mapa de bits de la
grafica, de modo que si el resultado
del procesamiento se envia a una
impresora que no posee PostScript,
se usa la imagen en formato de
mapa de bits. Pero, para obtener
los mejores resultados, los archivos
EPS deberifan ser enviados hacia un
dispositivo PostScript.

encipher cifrar

enclosure capsula, pastilla.
encode codificar

encoder codificador.

encrypt codificar

encryption cifrado, criptografiado
end key tecla fin

End Of Conversion (en un ADC) Fin de
conversién (en un ADC).
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end of file (EOF) fin de fichero (EOF). hacer para mejorar este GLOSDIC,
por favor, péngase en contacto con:

End of File, EOF G.ILA.L'T. Grupo de Informatica
1. Fin del Archivo. Aplicada al Inglés Técnico
2. BOF y TOF son abreviaturas de Be- UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

ginning 6 Top of File Inicio 6 parte NACIONAL  Facultad = Regional

superior del Archivo). Son, en ver- Santa Fe FAX (51) 042 - 690348

dad, cédigos colocados por un pro- T.E. (51) 042 - 62390 / 61579

grama antes del primer byte de un E-mail giaitQutnrsf.edu.ar

archivo, y el Sistema Operativo de la

computadora los emplea para "man- end-of-file character caracter de fin de

tener el rastro" de las posiciones den- archivo

tro de un archivo con respecto al

primer byte o caracter en un archivo. end-of-tape mark marca de fin de cinta

En el disco, un catalogo o directorio

de datos contiene por lo general la endless loop bucle (lazo) sin fin, infinito.

ubicacién de un archivo, basandose

precisamente en el BOF 6 el TOF endnote nota al final

respecto de la primer posicion de al-

macenamiento en el disco. En una energise energizar, dar energia, excitar.

Base de Datos Indexada, el BOF 6

TOF marca el primer registro in- engine maquina

dexado. Un EOF (End of File -

Fin de Archivo), es un cédigo que engineering drawing sizes tamanos de

marca el verdadero extremo final de dibujo para ingenieria

un archivo. Como el espacio en disco

esta asignado en bloques de bytes, el Enhanced Graphics Adapter, EGA

cédigo EOF es empleado para identi- 1. Adaptador Gréfico de Video

ficar el punto real en el que termina 2. Un Adaptador de graficos Mejorado
el archivo en vez de representar el (Enhanced  Graphics  Adapter)

fin de los datos en dicho archivo. La (EGA) es un adaptador de video
marca de EOF esta representada por de IBM que se puede emplear en
el valor decimal 26 en cédigo ASCII, monitores color y en monitores

5 hex imal 1A, 6 por el car r . . ,
6 hexadecima » O por el caracte color mejorados. Brinda, ademaés,

"Control-2". un modo grafico monocromo. En

. color, puede producir caracteres

end points puntos extremos en una rectdngulo de puntos de

8 por 14 pixeles cuando se lo usa

end user usuario final con un monitor color mejorado.

El EGA opera a una velocidad de

End User exploraciéon horizontal( horizontal

1. Usuario final scan rate) igual a 21.85 MHz,

2. El ultimo destinatario del resultado y puede presentar 16 colores de

producido por un programa 6 sis- una "paleta" de 64 colores, a una

tema de computaciéon se denomina resolucién de 640 por 350 pixeles.

Usuario final. Ud., como consumi- Para ser completamente EGA

dor, es el Usuario final de los pro- compatible, un monitor debe tener

gramas y equipamiento que compra. un ancho de banda de, por lo menos,
Ud. es el Usuario final de este GLOS- 16 MHz.

DIC. (dicho sea de paso, si ha detec-
tado errores ¢ tiene sugerencias que Enhanced keyboard
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Tabla "Velocidades de Transferencia
de Datos en Disco"

1. Teclado mejorado

2. Un teclado (keyboard) es un dis-
positivo de entrada usado como una
maquina de escribir para poder in-
gresar datos a un sistema de com-
putacion. Los teclados poseen teclas,
6 botones identificados con carac-
teres alfabéticos, numéricos, y espe-
ciales, de modo que cuando se pre-
siona una tecla el cédigo correspon-
diente a dicho caracter es transmitido
al programa de computadora que es-
pera recibirlo. Un Teclado Mejorado
(Enhanced Keyboard, en Inglés) es
aquel que contiene diez 6 doce Teclas
de Funcion en la parte superior, y un
teclado numérico a la derecha.

enhancement mejora

ENIAC ENIAC-Electronic Numerical
Integrator And Calculator Computadora
totalmente electrénica disenada en la
década de los cincuenta.

ENQ ENQuiry Control Character
Caracter de control de informacion.

enquiry character caracter de interro-
gacion

enter introducir, ingresar

Enhanced Small Disk Interface, ESDI enter key tecla intro, Enter 6 Return

1. Pequena interfaz de disco mejorada

2. ESDI - (Enhanced Small Disk In-
terface) es un estandar desarrollado
por un consorcio de 22 fabricantes
de discos rigidos. El ESDI posibilita
una maxima velocidad de transferen-
cia de datos (hacia y desde un disco
rigido) de 10 megabits/seg.

entity entidad

entity type tipo de entidad
entry entrada, ingreso

entry point punto de entrada

enumeration type tipo enumeracion

Enhanced Small Disk Interface, ESDI
1. Pequena Interfaz de disco Mejorada.
2. La ESDI (Enhanced Small Disk

envelope envolvente, envoltura

environment

Interface - Pequena Interfaz de .

. : 1. ambiente (entorno)

disco Mejorada) es un estandar _

del equipamiento (hardware) 2. Diversos seteos que controlan la

desarrollado por un consorcio de forma en que Ud. trabaja en el
22 fabricantes de disketeras. La sistema  UNIX. Estos seteos son
ESDI brinda la posibilidad de especificos para el shell (intérprete
contar con una velocidad maxima de comandos) que Ud. emplee,

de transferencia de datos, desde y y pueden ser modificados desde
hacia el disco rigido, de 10 megabits una LINEA DE COMANDOS,

por segundo, vy puede manejar o modificando los archivos de

(administrar) accionadores de disco control del shell.
de hasta 1 gigabyte en su capacidad
de almacenamiento. Una tarjeta
controladora de disco rigido, ESDI
(es decir, el circuito que controla las
operaciones de un disco rigido) solo
puede ser usada con un disco rigido
que posee una interfaz ESDI. Para
contar con mas informacién, vea la

Por ejemplo, los

directorios en los que busca el shell
para encontrar un comando que

Ud. tipea estan determinados

en

VARIABLE $PATH (Via de acceso

$VARIABLE), que es parte de

entorno.

environment entorno, ambiente.

su
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environment entorno

environment variables variables de en-
torno

EOB End Of Block Fin del bloque.
EOC End Of Character Fin de caracter
EOF character caracter EOF

EOF End Of File Fin de fichero.

EOF, End of File
1. Fin del Archivo.

2. BOF y TOF son abreviaturas de Be-
ginning 6 Top of File Inicio 6 parte
superior del Archivo). Son, en ver-
dad, cédigos colocados por un pro-
grama antes del primer byte de un
archivo, y el Sistema Operativo de la
computadora los emplea para "man-
tener el rastro" de las posiciones den-
tro de un archivo con respecto al
primer byte o caracter en un archivo.
En el disco, un catalogo o directorio
de datos contiene por lo general la
ubicacion de un archivo, basandose
precisamente en el BOF 6 el TOF
respecto de la primer posicion de al-
macenamiento en el disco. En una
Base de Datos Indexada, el BOF ¢
TOF marca el primer registro in-
dexado. Un EOF (End of File -
Fin de Archivo), es un cédigo que
marca el verdadero extremo final de
un archivo. Como el espacio en disco
estd asignado en bloques de bytes, el
c6édigo EOF es empleado para identi-
ficar el punto real en el que termina
el archivo en vez de representar el
fin de los datos en dicho archivo. La
marca de EOF esta representada por
el valor decimal 26 en cédigo ASCII,
6 hexadecimal 1A, 6 por el caracter
"Control-Z".

EOJ End Of Job Fin de trabajo.

EOM End Of Message Fin de mensaje.
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EOR End Of Record Fin de registro.
EOR End Of Run Fin de ejecucion
EOR Exclusive OR Puerta OR exclusiva
EOT End Of Tape Fin de cinta.

EOT End Of Transmission Fin de trans-
misién

EOT mark marca EOT

EOV End Of Volume Fin de volumen.
EPI EPltaxial crystal Cristal epitaxial.
epitaxial layer estrato epitaxial

EPROM memoria de sélo lectura
borrable y programable, EPROM.

EPROM Erasable PROM (Erasable-
Programable-Read-Only Memory)
Memoria de sélo lectura programable y
borrable.

EPS, Encapsulated PostSCript

1. Texto final encapsulado.

2. EPS significa Encapsulated
PostSCript  (texto final encap-
sulado). Estos términos hacen

referencia a un archivo de graficos
condensado que contiene lenguaje
PostScript real en wun formato
especial. Los archivos EPS, en
verdad, pueden volverse muy
grandes, y algunos de ellos contienen
una imagen tipo mapa de bits de la
grafica, de modo que si el resultado
del procesamiento se envia a una
impresora que no posee PostScript,
se usa la imagen en formato de
mapa de bits. Pero, para obtener
los mejores resultados, los archivos
EPS deberian ser enviados hacia un
dispositivo PostScript.

EPSS Experimental Packet Switched
Service  Servicio  experimental de
conmutacién de paquetes.
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EQ EQual to Igual a Programmable Read Only Memory,

(Memoria programable de "solo

equation ecuacion

Equi-join
1. Equicombinacién
2. En las Bases de Datos relacionales,

una "combinacién" (join, en Inglés)
se refiere a la combinacién de datos
seleccionados de acuerdo a criterios
especificos de entre varias bases de
datos, de modo de constituir una
nueva Base de Datos. Se pueden
combinar dos tablas (base de datos)
completas, 6 se puede seleccionar
solo algunos campos de cada una de
ellas para efectuar la combinacion.
Existen diferentes tipos en las
operaciones de combinacién. Una
equicombinacién es una combinacion
(join) en la que la nueva Tabla (Base
de Datos) contiene dos columnas
idénticas. Si se elimina una de ellas,
el resultado es una combinacion
natural. Una  combinacién
"exterior" (outer join) incluye todas
las filas que sean diferentes de una
de las Bases que se combinan, las

equalization ecualizacion lectura"). Es un tipo de chip de

memoria que puede ser programado
de modo que se ajuste a las
necesidades del wusuario. La
programacién se lleva a cabo
activando determinados fusibles de
modo de obtener un determinado
patréon de bits, proceso este que
se conoce como '"blasting" en
inglés. Un chip PROM puede ser
programado solo una vez y conforma
lo que se conoce como "memoria no-
volatil". Una EPROM es una Prom
que se puede borrar. El nombre es
un acrénimo de Erasable PROM
(PROM "borrable"). Se la borra
bajo una luz ultravioleta de alta
intensidad y, luego, se puede volver
a programarla.

Una EEPROM es un acrénimo de
Electrically Erasable Programmable
ROM ROM programable, borrable
electricamente). Esta  esta
conformada por un chip de
almacenamiento no-volatil. Como
sus contenidos pueden ser borrados
y, posteriormente, se puede volver a
grabar bajo control de determinados

programas  (solftware),  funciona
como un chip de RAM pero es mas
lento y mas caro.

que son incorporadas en la Tabla
(Base de Datos) resultante. En
una auto-combinacién (self-join),
los valores de columna en la misma
Tabla son comparados entre si.
Los diferentes casos existentes en
la misma Tabla involucrada en la
auto-combinacion deben ser aliased
para distinguirlos entre si, y las
referencias a las columnas deben ser
calificadas con alias adecuados.

erasable read only memory EROM.
memoria borrable de solo lectura

erasable storage memoria borrable.
erase borrar, anular.

erase character caracter de borrado

erasable memory memoria borrable.

erase head cabeza de borrado
erasable programmable read only mem-
ory EPROM. memoria borrable de solo
lectura

ergonomic ergonémico.

Ergonomics
Erasable PROM

1. PROM "borrable"
2. PROM es un acrénimo de

1. Ergonometria

2. Ergonometria es el estudio de la
proporcién y postura humana a fin
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de disenar muebles y equipos que
puedan usarse confortablemente,
y sin sufrir tensiones ni dolores.
La Ergonometris (ergonomics, en
Inglés), con frecuencia denominada
Ingenieria Humana, pone énfasis en
la seguridad, el confort, y la facilidad
de uso en las maquinas y dispositivos
operados por seres humanos, tales
como las Estaciones 6 Puestos de
Trabajo en las Redes. A modo
de ejemplo, y como resultados
tangibles de la Ergonometria, en el
campo de la computacién, se puede
mencionar la incorporacion de los
teclados numéricos en los teclados
convencionales, las sillas giratorias y
deslizantes, y las bases que permiten
girar e inclinar los monitores para
evitar reflejos en la pantalla.

ergonomics ergonomia, ergonomico, er-
gonometria

ERLL
1. Tramo de Recorrido Limitado, Mejo-

rado

. Existe wuna gran variedad de

técnicas & esquemas para escribir
6 codificar los datos, enviandolos
hacia un accionador del disco
rigido. Los términos Run Length
Limited (RLL) (Tramo de Recorrido
Limitado) proviene del hecho de
que las técnicas limitan la distancia
(Longitud del Tramo) entre las
reversals de flujo magnético sobre
el platter del disco. Existen varios
tipos de técnicas de codificacion
RLL: (1,7) la codificacién RLL
incrementa la  capacidad  de
almacenamiento un 25% respecto
del MFM. (2,7) la codificacion RLL
6 RLL Mejorada (Enhanced RLL)
(ERLL) aumenta la capacidad de
almacenamiento un 50%  sobre
la codificacion MFM. (3,9) la
codificacion RLL 6 RLL Avanzada
(Advanced RLL) (ARLL) aumenta
la capacidad de almacenamiento
hasta casi duplicar la de la
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codificacion MFM. Un disco rigido
RLL certificado puede usar una
plaqueta (tarjeta) controladora, pero
se reduciran tanto la capacidad de
almacenamiento como la velocidad
de transferencia de los datos.

EROM memoria de sélo lectura borrable,
EROM.

EROM Erasable Read Only Memory
Memoria ROM borrable.

€rror error.
error checking verificacién de errores

error control control de error, deteccion
de error.

error correction code cédigo de cor-
reccién de errores.

error detection & correction detecciéon y
correccién de errores

error detection code cédigo de deteccion
de errores.

error handling manejo o manipulacion de
errores.

error message

1. mensaje de error

2. Un mensaje que le informa que la
computadora no puede efectuar la
tarea que Ud. le pidi6. El mensaje
de error describe brevemente la nat-
uraleza del problema.

error message mensaje de error

error rate porcentaje de error, tasa de
error.

error trapping captura de errores.
error-message mensaje de error.

ESC ESCape Escape.



escape character caracter de escape
escape character caracter de escape
escape code codigo de escape.
escape key tecla de escape

escape key
1. tecla de escape

2. Tecla marcada como Esc en el
teclado de su terminal. Use esta
tecla para abandonar el comando en
uso o para volver al menu previo.

Escape sequence
1. Secuencia de escape

2. Las secuencias de escape pueden
emplearse  para  agregar  gran
cantidad de informacién util (6
simplemente ilustrativa) en pantalla.
Una secuencia de escape, por lo
general, posee los siguientes cuatro
elementos: - El caracter de Escape,
- un corchete izquierdo (abrir
corchetes), - un pardmetro numérico,
y - un codigo de finalizacion que
indica la funciéon de la secuencia.
Por ejemplo, una secuencia para
colocar el cursor en la esquina
superior izquierda de la pantalla
tiene la forma:

~[[L;1f

donde 1;1 es la posicién horizontal y
vertical del cursor, y f es el cédigo
que indica al ANSL.SYS que ésta es

la secuencia de posicién horizontal y
vertical.

escape sequence secuencia de escape

escape sequence, C secuencia de escape

C

ESD External Symbol Dictionary Dic-
cionario de simbolos externos.

ESDI, Enhanced Small Disk Interface

1. Pequena interfaz de disco mejorada

2.
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ESDI - (Enhanced Small Disk In-
terface) es un estandar desarrollado
por un consorcio de 22 fabricantes
de discos rigidos. El ESDI posibilita
una maxima velocidad de transferen-
cia de datos (hacia y desde un disco
rigido) de 10 megabits/seg.

La ESDI (Enhanced Small Disk

Interface - Pequena Interfaz de
disco Mejorada) es un estandar
del equipamiento (hardware)

desarrollado por un consorcio de
22 fabricantes de disketeras. La
ESDI brinda la posibilidad de
contar con una velocidad maxima
de transferencia de datos, desde y
hacia el disco rigido, de 10 megabits
por segundo, y puede manejar
(administrar) accionadores de disco
de hasta 1 gigabyte en su capacidad
de almacenamiento. Una tarjeta
controladora de disco rigido, ESDI
(es decir, el circuito que controla las
operaciones de un disco rigido) solo
puede ser usada con un disco rigido
que posee una interfaz ESDI. Para
contar con mas informacion, vea la
Tabla "Velocidades de Transferencia
de Datos en Disco"

ESS Electronic Switching System Sis-
tema de conmutacién electrénica.

EST, Eastern Standard Time

1.

2.

Hora Estdandar del Este (de los
EEUU)

La GMT (Hora del Meridiano de
Greenwich, Greenwich Mean Time)
es la hora solar media del merid-
iano que se encuentra en la zona
metropolitana de Londres, denomi-
nada Greenwich, en Inglaterra. La
Hora del Meridiano de Greenwich se
utiliza como hora "estandar" en casi
todo el mundo. En la costa Este de
los Estados Unidos, la Hora Estandar
del Este (Eastern Standard Time) es
igual a la hora GTM menos cinco ho-
ras

ETB End of Transmission Block Fin de
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bloque de transmisién. exception excepcion

Ethernet exception report informe de excepciones
1. Ethernet

2. Ethernet es un tipo de topologia
de red que divide los datos en
paquetes "sellados" y direccionables,
envidndolos a través del cable hasta
la estacién de trabajo receptora,
y confirmando posteriormente la
recepcion.  Una red que soporte
Ethernet transfiere packets de datos
usando cableado coaxil, de pares
"irados" (twisted pairs) 6 fibras
Opticas. Se usan dos tipos de cables
coaxil, los gruesos y los delgados.
La mayoria de los adaptadores de
hoy en dia incluyen un transceptor
en la plaqueta para cableados
coaxiles  Ethernet finos (Thin
Ethernet). Desarrollada a fines de
la década del 70 por Bob Metcalf,
en Xerox Corporation, y aceptada
por la IEEE, Ethernet es uno de
los protocolos de comunicacién
mas antiguos de redes LAN en
la industria de las computadoras
personales. Es, ademas,, uno de los
mas rapidos, ya que funciona a 10
megabits por segundo. Sin embargo,
en una red que use Ethernet, si
dos estaciones de trabajo intentan 1. ejecucion
transmitir 6 recibir datos al mismo
tiempo, se produce una colisiéon y
los datos deben ser transmitidos
nuevamente. La transmision

excess-3 code codigo de exceso 3.

excite excitar, activar, encender, alimen-
tar.

exclusion exclusién.

exclusive OR-function funcién <<O ex-
clusiva>>.

exclusive OR-gate puerta <<O exclu-
siva>>.

EXEC EXECutive Control System Sis-
tema ejecutivo de control.

executable ejecutable

executable file archivo ejecutable
execute ejecutar

execute ejecutar

execute permission permiso de ejecucion
execution

2. El proceso en el cual se efectuan

las operaciones especificadas en
las instrucciones de un programa

de datos es supervisada por un
protocolo denominado CSMA /CD,
Carrier Sense Multiple Access /
Collision Detection. (Deteccién de
Colisiones por Acceso Miiltiple por
Sensor de la Portadora).

Ethernet red <<Ethernet>>.
ETX End of TeXt Fin de texto.
even parity paridad par

even parity check prueba (compro-
bacién) de paridad par.

es conocido como  "ejecucion
del programa". En el ambiente
D.O.S., los archivos que incluyen
los programas que pueden ser
ejecutados por la computadora
(algunas veces denominados como
"codigo ejecutable") reciben las
extensiones .EXE 6 .COM en los
nombres de los archivos. Cuando
se habla de tiempo de ejecucion,
se puede hacer referencia a tres
periodos de tiempo diferentes:
O El tiempo requerido para
fetch, decodificar y ejecutar una
instruccién, O La fase durante
la cual se estd ejecutando un



programa, O El tiempo que necesita
un programa para ejecutarse desde
el inicio hasta el final.

execution ejecucién

execution cycle ciclo de ejecucion, fase
de ejecucion.

execution phase fase de ejecucién.

Execution time

1. Tiempo de ejecucién

2. El proceso en el cual se efectuan
las operaciones especificadas en
las instrucciones de un programa
es conocido como  "ejecucion
del programa". En el ambiente
D.O.S., los archivos que incluyen
los programas que pueden ser
ejecutados por la computadora
(algunas veces denominados como
"codigo ejecutable") reciben las
extensiones .EXE 6 .COM en los
nombres de los archivos. Cuando
se habla de tiempo de ejecucion,
se puede hacer referencia a tres
periodos de tiempo diferentes:
O El tiempo requerido para
fetch, decodificar y ejecutar una
instruccién, O La fase durante
la cual se estd ejecutando un
programa, O El tiempo que necesita
un programa para ejecutarse desde
el inicio hasta el final.

execution time tiempo de ejecucién
executive ejecutivo

exercizer sistema de comprobacién o
chequeo.

exit salida, salir
exit status estado de terminacién

Expanded memory
1. Memoria expandida

2. Con las microcomputadoras que
operan bajo D.O.S., la cantidad de
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memoria que puede ser empleada
por los programas y datos empleados
en su trabajo, sin el uso de memoria
extendida ¢ expandida, es igual
a 640 kilobytes. La memoria
extendida y la memoria expandida
brindan beneficios practicos solo si
se las usa con programas que hayan
sido escritos de modo de poder
hacer un uso 6ptimo de ellas. Todos
los chips microprocesadores Intel
pueden emplear memoria expandida,
pero solo los chips 80286, 80386
y 80486 pueden emplear memoria
extendida. Ud. puede imaginarse
a la memoria extendida como si
fuese similar a un disco rigido, el
que se encuentra continuamente
disponible para el sistema. La
memoria expandida es como si fuesa
un disco extraible. En consecuencia,
el sistema solo podra acceder a la
parte que este montada, y requiere
un agente especial para acceder a
otras porciones.

expanded memory/manager memoria
expandida/administrador

expansion board placa de expansion
expansion slot ranura de expansion

Expansion slot
1. Ranura de expansion

2. En la placa principal de circuitos,
6 "placa madre" (motherboard) de
una computadora, existen plaquetas
de expansion, 6 recetaculos, en los
que se pueden colocar ("enchufar")
otras plaquetas con circuitos inpre-
sos Como estan conectadas al bus
de direccionamiento de la computa-
dora, el nimero y tipo de ranuras de
expansion determina como se puede
mejorar un sistema con dispositivos
periféricos adicionales, 6 plaquetas
de memoria. En las microcomputa-
doras compatibles con IBM, existen
tres tipos diferentes de ranuras de ex-
pansion. Las ranuras de 8 bits se en-
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cuentran en todos los modelos XT.
La computadoras del tipo AT em-
plean ranuras de 8 y 16 bits. Las
maquinas 80386 pueden emplear ra-
nuras de expansién de 32 bits, asi
como ranuras de 8 bits y de 16 bits.

expert system sistema experto

explode explotar

de un punto. La HPFS también
explica sofisticadas estructuras de
datos, y varios niveles de caché a fin
de mejora la performance, y permite
que informacién con formato libre,
conocida como Atributos Extendidos
(Extended Attributes) (EAS) sea
asociada con los archivos y con los
directorios.

extended binary coded decimal inter-

exponent exponente change code cédigo EBCDIC.
exponential growth crecimiento exponen- Extended Binary Coded Decimal Inter-
cial change Code, EBCDIC

1. Cédigo de Intercambio Decimal,

exponential smoothing suavizacion expo-
nencial 2

export exportar
expression expresion
EXT End of TEXT Fin de texto.

extended application aplicacién exten-
dida

extended arithmetic aritmética exten-
dida (ampliada).

Extended Attributes, EAS
1. Atributos extendidos
2. El High Performance File System

(HPFS) (Sistema de Archivos de L.
Alta Performance) es un método 2.

para mantener informaciéon acerca
de la ubicacién de los archivos en
los directorios. Fue introducido
con la version 1.2 del Sistema
Operativo OS/2, por Microsoft
Corp. Es una mejora respecto del
sistema de la Tabla de Asignacién
de Archivos (FAT) (File Allocation
Table) usado con el D.O.S. El HPFS
tolera nombres de archivo extensos,
con mayusculas y  minusculas
entremezcladas. Es decir, a
diferencia de la FAT, no limita los
nombres a 8 caracteres con una
extension de tres caracteres después

Codificado en Binario Extendido

. El Cédigo de Intercambio Decimal,

Codificado en Binario Extendido es
un cédigo estandar de 8 bits para
la representacion de caracteres.
Permite la presentacion de 256 com-
binaciones de caracteres posibles, y
guarda un caracter alfanumérico o
dos digitos decimales dentro de un
unico byte. El EBCDIC es el cédigo
estandar en las mainframes y las
minicomputadoras IBM, pero no en
las microcomputadoras IBM, donde
se emplea el ASCII. El EBCDIC
es, en consecuencia, una alternativa
frente al cédigo ASCII.

EXtended Graphics Adapter, XGA

Adaptador de Graficos Extendido

Introducido por IBM en septiembre
de 1990, el Adaptador de Gréficos
Extendido (EXtended  Graphics
Adapter, XGA) es un adaptador
de video color de 16 bits con
la capacidad de operar a una
resolucién de 1024 x 768 en modo
no interlazado  (non-interlaced)
El adaptador ofrece soporte para
256 colores, lo que conduce a
65.500 "paletas" (de colores) a
su resolucién de 640 x 480. Una
presentacién de 32.000 colores es
interpretada por el ojo humano
como "color verdadero" IBM espera
establecer el XGA como estandar



en la industria, y ha comunicado
los detalles técnicos a terceros,
garantizando de este modo menores
costos y una amplia disponibilidad.
Para obtener mas informacion,
consulte la Tabla "Estandares de
Video".

Extended Industry Standard Architec-
ture, EISA

1.

2.

Arquitectura Extendida Estandar de
la Industria

La Arquitectura Estandar de la In-
dustria (Industry Standard Architec-
ture) (ISA), para las microcomputa-
doras IBM compatibles define el uso
del bus de datos y las ranuras de ex-
pansién (expansion slots) de 8 bits y
de 16 bits en los modelos PC-XT y
PC-AT. EISA es un acrénimo de Ex-
tended ISA (ISA Extendido) El con-
sorcio EISA, liderado por la Compaq
Corporation, y al que pertenecen casi
todos los fabricantes de microcom-
putadoras con excepcion de IBM, fue
formado en 1988 para ofrecer una al-
ternativa frente a la Arquitectura de
Micro-canal de IBM (Micro Chan-
nel Architecture) (MCA). Tema in-
teresa a los fabricantes de plaque-
tas y de sistemas que no sean IBM
porque el MCA no brinda compati-
bilidad ascendente con las méquinas
existentes. Con un bus EISA, las
plaquetas incorporables de 8 6 de 16
bits, basadas en ISA pueden ser in-
corporadas en las maquinas nuevas.

extended maintenance mantenimiento
extendido

Extended memory

1.
2.

Memoria extendida

Con las microcomputadoras que
operan bajo D.O.S.; la cantidad de
memoria que puede ser empleada
por los programas y datos empleados
en su trabajo, sin el uso de memoria
extendida ¢ expandida, es igual
a 640 kilobytes. La memoria
extendida y la memoria expandida

1. Especificacién de
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brindan beneficios practicos solo si
se las usa con programas que hayan
sido escritos de modo de poder
hacer un uso 6ptimo de ellas. Todos
los chips microprocesadores Intel
pueden emplear memoria expandida,
pero solo los chips 80286, 80386
y 80486 pueden emplear memoria
extendida. Ud. puede imaginarse
a la memoria extendida como si
fuese similar a un disco rigido, el
que se encuentra continuamente
disponible para el sistema. La
memoria expandida es como si fuesa
un disco extraible. En consecuencia,
el sistema solo podra acceder a la
parte que este montada, y requiere
un agente especial para acceder a
otras porciones.

extended memory memoria extendida

Extended Memory Specification, XMS

Memoria
Extendida

. XMS es una abreviatura de

(Extended Memory Specification
- Especificacién de  Memoria
Extendida), es una interfaz de
programas desarrollada por Lotus,
Intel, Microsoft, y AST Research.
Esta interfaz define un medio
para permitir que las aplicaciones
en modo real usen la memoria
extendida y ciertas zonas de la
memoria convencional que no son
manejadas por el D.O.S. A fin de
que la memoria (RAM) adicional
pueda ser utilizada, se debe cargar
un administrador de memoria &
accionador (driver) de dispositivo,
y el programa de aplicacién debe
estar disenado para que pueda usar
esta posibilidad. Un administrador
de memoria (Memory Manager)
es parte del sistema operativo,
6 puede ser adquirido en forma
independiente. Los administradores
de memoria més conocidos incluyen
a los siguientes:
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EMM386.5YS de Digital Research,
que viene con DR DOS HIMEM.SY'S

de Microsoft, que viene con MS
DOS QEMMS386.5YS de Quar-
terdeck Office Systems, vendido
individualmente 386MAX.SYS de
Qualitas, vendido individualmente

extended precision precisién ampliada.
extensibility ampliacion.

extensible extensible

extension extension

extension board tarjeta de ampliacién.
extent alcance

extern storage class clase de almace-
namiento externo

external declaration declaracion externa
external interrupt interrupcién externa
external interrupt interrupcion externa.

external reference referencia externa

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

external reset puesta en condiciones ini-
ciales externa, puesta a cero.

external sort clasificacion externa

external statement
1. declaracién externa.

2. En el Lenguaje-C, una declaracion

o definiciébn que aparece fuera
de una funcién recibe el nombre
de declaraciéon externa. Las
variables declaradas externamente
(ademds de las variables locales
estaticas) existen durante toda
la vida 1til del programa. Todas
las funciones del Lenguaje-C son
definidas externamente y todas
subsisten durante toda la vida
util del programa. Véase también
declaracién.

external storage almacenamiento externo
extractor extractor.

EXTRN EXTeRNal (reference) Externa
(referencia).



F Flag Indicador

F-8 Microprocesador de Fairchild de 8
bits.

facilities management administracién de
instalaciones

facsimile facsimil
factorial factorial
fail safe seguro contra fallo

fall back estado (situacién) de emergen-
cia, caida.

falling edge flanco descendente.
family familia.

FAMOS Floating-Gate Avalanche Injec-
tion MOS MOS de injeccion de avalancha
de puerta flotante.

fan-in cargabilidad de entrada, abanico
de entrada.

fan-out cargabilidad de salida, abanico
de salida.

FAPS Financial Analysis and Planning
System Anadlisis financiero y sistema de
planificacién.

Faradios Faradios

FASST
1. FASST

2. Introducido en 1988 por Western
Digital y Columbia Data Products,
FASST es una especificacion de
software (programas) que permite
que los programadores y quienes
desarrollan ~ programas  puedan
conectar por interfaz sus dispositivos
y equipamiento a una interfaz SCSI,
y operar con dichos periféricos
bajo un gran numero de sistemas
operativos. FASST implementa una
interfaz SDLP, y sus programas
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manejan la conexién (handshacking)
entre el periférico y el adaptador
SCSI vinculado.  De este modo,
se puede desarrollar un periférico
que hace llamadas del sistema al
programa FASST que, a su vez,
maneja la interfaz con la plaqueta.
Este tipo de instalaciéon permite
resolver dos problemas:

1) Permite que un Usuario mejore sus
sistema, pasando de un adaptador
SCSI de 8 bits a uno de 16 bits, sin
preocuparse acerca de las incopatibil-
idades. También permite que los dis-
positivos unidos al adaptador SCSI
sean ejecutados bajo D.O.S., UNIX,
Windows, Netware y OS/2.

FAST Flexible Algebraic Scientific
Translator Traductor cientifico
algebraico flexible.

fast Fourier transform (FFT) transfor-
mada rapida de Fourier (FFT).

FAT, File Allocation Table
1. Tabla de Asignacién de Archivos

2. La FAT (File Allocation Table -
Tabla de Asignacién de Archivos) es
una zona del sistema, existente en
un disco, que guarda informacién
acerca de la posicién de los cluster
del disco asignados a todos los
archivos existentes en un disco
particionado en D.O.S. La FAT
también conserva informacién
acerca del espacio disponible en
el disco. En el caso de un disco
rigido, el tamano de la FAT limita
la capacidad de almacenamiento
que puede ser manejada bajo el
ambiente D.O.S. Con el Sistema
Operativo D.O.S., versién 3.30
y anteriores, los discos rigidos
estaban limitados a 32 megabytes
de almacenamiento. Los discos
que tenfan mas de 32 megabytes
de capacidad de almacenamiento
disponible debian ser particionados
en  segmentos m&as  pequenios.
Estos discos rigidos de mayor
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capacidad venian con accionadores
especiales que modificaban la
FAT, permitiendo de este modo
que el D.O.S. usara el espacio
adicional de almacenamiento.
Estos inconvenientes ya han sido
superados en los sistemas modernos.

fatal error error fatal o irrecuperable
father file archivo padre

fault falla, fallo

fault tolerant tolerancia ante fallas

Fault-tolerant system
1. Sistema tolerante a las fallas

2. Un sistema de computacién
"tolerante a las fallas" esta disenado
de modo de brindar operacién
continua en el caso de que se
produzca una falla. Tal sistema
consta de componentes y procesos
redundantes disenados de modo de
poder reemplazar inmediatamente
a un componente que falle en el
sistema. Los sistemas que toleren
totalmente las fallas mno solo
requieren fuentes de energia de
respaldo sino que también implican
una duplicacién de sistemas en
otro sitio distante, en caso de
que se presente un desastre de la
naturaleza 6 se produzca un hecho
de vandalismo. Los sistemas de
computacion tolerantes a las fallas
son ampliamente usados en la
industria financiera para efectuar
operaciones tales como transacciones
en el mercado de valores y funciones
bancarias electrénicas.

fax board placa de fase

FAX board

1. Plaqueta de FAX

2. La plaqueta de FAX es una plaqueta
de circuitos incorporables, disenada
para que las computadoras puedan
enviar y recibir textos y datos
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graficos transmitidos mediante las
lineas telefénicas. Una plaqueta de
FAX es, realmente, una maquina
de facsimiles colocada en una
computadora  personal. Las
plaquetas FAX se comunican por
medio del estandar CCITT, Grupo
3, usando un modem a 9600 bits por
segundo, medio duplex, e incluye
un esquema de compresion de
datos para acelerar los tiempos de
transferencia de los datos. El tiempo
de transmisién varia dependiendo de
la compresibilidad de una péagina
dada, pero por lo general, varia
de 30 a 60 segundos. En lineas
telefénicas de mala calidad, el
modem FAX descendera a 7200 bps,
luego a 4800 bps, y luego incluso a
2400 bps para permitir que los datos
se transmitan sin errores.

FAX communication
1. Comunicacién por FAX

2. Las comunicaciones por facsimil

han existido desde mucho antes de
que existieran las computadoras
electronicas. En verdad, su origen
puede rastrearse  hasta 1842,
cuando un relojero Irlandés llamado
Alexander Bain, construyé la
primer maquina capaz de transmitir
imagenes "crudas", a  corta
distancia, usandos cables telefénicos.
El avance de la tecnologia digital
ha reemplazado a las antiguas
maquinas de fax analdgicas, mas
lentas, por las maquinas facsimil,
més rapidas, mds baratas, y faciles
de wusar que pueden transmitir
imédgenes de documentos originales.
Casi todo lo que se pueda poner
en papel puede ser enviado a
través de cualquier teléfono hasta
otro teléfono aproximadamente en
un minuto. La transmisién por
facsimiles se puede efectuar desde
su computadora personal y es,
esencialmente, un tipo de correo
electronico que puede transmitir
a (y desde) cualquier lugar en el



mundo, en cualquier momento del
dia o la noche, incluso durante los
fines de semana O los feriados. El
Unico requisito es que existan dos
plaquetas 6 maquinas facsimiles
conectadas a través de una linea
telefénica comun.

FAX Facsimile Facsimil.
fax modem modem de fax
fax/data modem modem fax/data

FCB File Control Block Bloque de con-
trol de fichero.

FCB, File Control Block
1. Bloque de Control de Archivos

2. FCB es una abreviatura de File Con-
trol Block (Bloque de Control de
Archivos). La informacién acerca del
estado 6 condiciéon de un archivo es
mantenida por el Sistema Operativo
en un bloque de datos denominado
Bloque de Control de Archivos. Los
FCB son empleados por los progra-
mas para brindar el nombre y la iden-
tificacién de los archivos abiertos y
su estado/condicién mientras se en-
cuentran en uso. En el D.O.S., los
tradicionales servicios para archivos
estan basados en los FCB. Una al-
ternativa a los servicios de archivo
orientados a FCB trabaja con un
nimero de 2 bytes (6 "manija" -
handle) que identifica en forma in-
equivoca cada archivo que esté siendo
usada por el programa.

FCC Federal Communications Commis-
sion Comision federal de comunicaciones.

FCP File Control Program Programa de
control de fichero.

FD Floppy Disk Disco flexible

FD Full Duplex Transmisién <<full du-
plex>>.
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FDC Floppy Disk Controller Contro-
lador de disco flexible.

FDDI
1. FDDI
2. El American National Standards

Institute (ANSI) (Instituto Nacional
de Estandares (Norte)Americano)
ha definido un nuevo estandar, el
FDDI, para redes locales usando
cable de fibra o6ptica. El FDDI se
acerca mucho al estandar IEEE
802.5, y emplea una arquitectura
similar a la del Token Ring de IBM.
La FDDI puede soportar redes LAN
muy grandes, de hasta 500 nodos,
dentro de wuna circunferencia de
100 kilémetros (62 millas), y con
velocidades de transferencia de datos
de hasta 100 megabits/segundo.
Una clave de la alta performance
del FDDI es su uso de longitudes
de onda de 1300 nanosegundos
para optimizar el ancho de
banda de la fibra. Tampoco
necesita "repetidores" especiales,
aplificadores ni ningin otro tipo de
equipo para el acondicionamiento de
las senales ya que emplea las fibras
y componentes electro-6pticos de los
que se dispone normalmente.

FDM Frequency-Division Multiplexing
Multiplexado por divisién de frecuencia.

FDOS Floppy Disk Operating System
Sistema operativo de disco flexible.

FDX Full DupleX Full duplex.

FDX, full-duplex

1.

2.

Duplex total, "comunicacion
simultdnea en dos sentidos".
Los  términos  "full-duplex (6

duplex total) hacen referencia a
la transmisiéon de datos en dos
direcciones al mismo tiempo, como
en el caso de una terminal hacia
una computadora y desde una
computadora hacia la terminal.
Full-duplex (FDX) entonces, es



156

una "comunicacion  simultanea
en dos sentidos". Los términos
"medio-duplex"  (half-duplex, 6
HDX), por otra parte, hacen
referencia a la trasmision de datos
en cualquiera de los dos sentidos,
pero solo en una direccion a la vez.
Simplex pertenece a un viculo de
comunicacién capaz de transmitir
datos en una sola direccion.

FE Framing Error Error de cuadro.
feasibility study estudio de factibilidad

FEC Forward Error Correction Cor-
reccion de error adelantada.

feedback realimentacion.
female connector, jack conector hembra
femtosecond femtosegundo

Femtosecond
1. Femtosegundo

2. Un femtosegundo es una
cuadrillonésima ~ parte de un
segundo, 6 una millonésima de
una billonésima. Existen tantos
femtosegundos en un segundo
como segundos existen en treinta
millones de anos. En consecuencia,
existen 1.000.000.000.000.000
femtosegundos en un segundo.
El prefijo "femto" proviene de la
Danesa "femien" (que significa
"quince"). Se usa el prefijo "femto"
para designar a 10 a la menos
quince.

FEP Front-End Processor Procesador
frontal.

ferrite core ntcleo de ferrita.

ferrite core memory memoria de ntcleos
de ferrita.

ferromagnetic ferromagnético
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FET Field-Effect Transistor Transistor
de efecto de campo.

fetch lectura de instruccion.

fetch cycle ciclo de lectura.

fetch phase fase de lectura.

FF Flip-Flop Flip-Flop

FF Form Feed Avance de formato.

FFT Fast Fourier Transform Transfor-
mada rapida de Fourier.

fiber optic éptica de fibras

fiche ficha

field campo

field

1.

2.

campo

Una zona de un formulario, donde
Ud. registra informacién especifica
tal como un nombre o fecha. Ver,
ademds, FORMULARIO. Un
archivo es, simplemente, un registro
de informacién. Los programas
y los datos de la computadora
son guardados en diskettes, discos
rigidos 6 cintas de una manera muy
similar a la forma en que se graba
su voz con un grabador de cinta,
magnéticamente. Una coleccion
completa de datos relacionados es
un archivo (un ejemplo podria un
archivo de lista de direcciones). Una
completa unidad de la informacion
existente en un archivo se denomina
registro. En el ejemplo de la lista
de direcciones, toda la informacion
relacionada con una  direccién
serfa un registro. Dentro de un
registro, los datos son campos. El
codigo postal seria un campo dentro
del registro perteneciente a cada
direccién, en el archivo de listas de
direcciones.



field and record locking proteccién de
archivos y registros

field effect transistor transistor de efecto
de campo

field engineer ingeniero de campo
field separator separador de campo

field service representative representante
del servicio de campo

field squeeze compresion de campo

FIFO primero en entrar-primero en salir,
cola de espera.

FIFO file (first in first out) archivo FIFO
(primero en entrar, primero en salir)

FIFO, First In - First Out

1. El primero en entrar es el primero en
salir

2. FIFO es una acrénimo de First In
- First Out (el primero en entrar
es el primero en salir). FIFO es
un método de programacién para
guardar y recuperar items de una
lista, tabla ¢é pila, de modo que
el primer elemento grabado sea el
primero que se recupera. LIFO es
un acréonimo de Last In - First Out
(el dltimo en entrar es el primero
en salir). LIFO es un método
de programacién para guardar y
recuperar items de una lista, tabla
6 pila, de modo que el 1ltimo
elemento grabado sea el primero que
se recupera. Una lista Push-Down
es una lista escrita desde abajo hacia
arriba  (ascendente), colocandose
cada elemento nuevo en la parte
superior de la lista. El item que se
debe procesar en primer lugar es el
que se encuentra en la parte superior
de la lista. Una pila Push-down es
un conjunto de registros 6 posiciones
en memoria en una computadora,
a los que se accede por medio del
método LIFO. La mayor parte
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de las pilas de los programas del
microprocesador operan de acuerdo
al método LIFO.

Fifth generation computer
1. Computadora de quinta generacion
2. La préxima generaciéon de

computadoras, que se pronostica
que entrard en uso antes del ano
2.000, serd conocida (para algunos)
como quinta generacién. Otros
dicen que la quinta generacion ya
estd con nosotros, mientras que
los primeros alegan que solo han
comenzado a aparecer "partes" de
lo que serd la quinta generacién.
Se espera que surja una mayor
potencia computacional a partir
del procesamiento en paralelo, 6
de la capacidad de procesar varios
programas a la vez (algo que ya
ha comenzado a verse) Se espera
que este tipo de computadoras
sean  verdaderos  sistemas de
conocimiento, capaces de combinar
un conjunto de hechos con otros
conjuntos de modo de producir
nuevas  soluciones, sofisticadas.
Ninguna computadora, a la fecha, ha
logrado esta tarea. Para jugar un rol
central en la sociedad que anticipan
los cientificos de hoy en dia, estas
maquinas necesitaran ser mas faciles
de wusar, capaces de '"entender"
entradas  escritas, graficas y
"habladas" (ya hay, en el mercado,
procesadores y sintetizadores de
la voz, aunque todavia presentan
ciertas limitaciones). Los sistemas
SQL y Query (de consulta escrita),
por otra parte, todavia imponen
demasiadas restricciones sobre el
"formato" y lenguaje que debe
usarse en la consulta, y aun no
operan sobre todo tipo de maquinas
ni de programas.

fifth generation computer computadora
de quinta generacion

file fichero, archivo.
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File File Allocation Table, FAT
1. Archivo 1. Tabla de Asignacién de Archivos

2. Un archivo es, simplemente, un

registro de informacién. Los
programas y los datos de la
computadora son guardados en
diskettes, discos rigidos ¢ cintas
de una manera muy similar a la
forma en que se graba su voz con un
grabador de cinta, magnéticamente.
Una colecciéon completa de datos
relacionados es un archivo (un
ejemplo podria un archivo de lista de
direcciones). Una completa unidad
de la informacién existente en un
archivo se denomina registro. En el
ejemplo de la lista de direcciones,
toda la informacién relacionada
con una direccién seria un registro.
Dentro de un registro, los datos
son campos. El cédigo postal
seria un campo dentro del registro
perteneciente a cada direcciéon, en el
archivo de listas de direcciones.

Los archivos son o texto (ASCII) o
programas ejecutables.

Existen otros tipos de archivo en el
sistema UNIX, tales como los direc-
torios, que guardan informacién ac-
erca de los archivos que se encuen-
tran en su interior.

Los archivos de los dispositivos
(periféricos), que son empleados
por el sistema para acceder a un
DISPOSITIVO (PERIFERICO) en
particular.

Los archivos de transferencia FIFO
(First In, First Out - Primero en en-
trar, Primero en Salir) se emplean
para transferir datos entre los pro-
gramas.

Una unidad de almacenamiento de
informacién. Cuando Ud. usa una
Aplicacién, dicha aplicacion general-
mente crea un archivo que guarda su
trabajo.

file access mode modo de acceso al
archivo

2. La FAT (File Allocation Table -

Tabla de Asignacién de Archivos) es
una zona del sistema, existente en
un disco, que guarda informacién
acerca de la posicién de los cluster
del disco asignados a todos los
archivos existentes en un disco
particionado en D.O.S. La FAT
también conserva informacién
acerca del espacio disponible en
el disco. En el caso de un disco
rigido, el tamano de la FAT limita
la capacidad de almacenamiento
que puede ser manejada bajo el
ambiente D.0.S. Con el Sistema
Operativo D.O.S., versién 3.30
y anteriores, los discos rigidos
estaban limitados a 32 megabytes
de almacenamiento. Los discos
que tenfan mas de 32 megabytes
de capacidad de almacenamiento
disponible debian ser particionados
en  segmentos m&as  pequenos.
Estos discos rigidos de mayor
capacidad venian con accionadores
especiales que modificaban la
FAT, permitiendo de este modo
que el D.O.S. usara el espacio
adicional de almacenamiento.
Estos inconvenientes ya han sido
superados en los sistemas modernos.

file attribute atributo de archivo

File Control Block, FCB
1. Bloque de Control de Archivos
2. FCB es una abreviatura de File Con-

trol Block (Bloque de Control de
Archivos). La informacién acerca del
estado 6 condicién de un archivo es
mantenida por el Sistema Operativo
en un bloque de datos denominado
Bloque de Control de Archivos. Los
FCB son empleados por los progra-
mas para brindar el nombre y la iden-
tificacion de los archivos abiertos y
su estado/condicién mientras se en-
cuentran en uso. En el D.O.S.; los
tradicionales servicios para archivos



file

file

file

file

file

file

file

estan basados en los FCB. Una al-
ternativa a los servicios de archivo
orientados a FCB trabaja con un
nimero de 2 bytes (6 "manija" -
handle) que identifica en forma in-
equivoca cada archivo que esté siendo
usada por el programa.

descriptor

. descriptor de archivo.

El DESCRIPTOR DE ARCHIVO
es un numero pequeno utilizado
en los programas como una senal
para realizar una E/S. Cuando un
programa hace una peticién de E/S
el DESCRIPTOR de ARCHIVO
se pasa al sistema operativo junto
con la peticién de E/S para indicar
qué conexién de E/S se debe usar.
En la mayoria de los sistemas
UNIX un proceso puede tener
aproximadamente 20 conexiones
de E/S. Convencionalmente, en el
sistema UNIX los DESCRIPTORES
de ARCHIVO 0, 1 y 2 estan asig-
nados a la entrada estandar, salida
estandar y salida de error estandar
del proceso, respectivamente.

descriptor descriptor de archivo
extension extensiéon de archivo
format formato de archivo
inclusion inclusién de archivo
layout disposiciéon de archivo

locking bloqueo de archivos

file maintenance mantenimiento de
archivos

file management system sistema de
gestion de ficheros.

file

file

manager administrador de archivos

name nombre de archivo
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file permissions permisos de archivo

file pointer puntero a archivo

file protect ring anillo de proteccién de
archivo

file protection proteccién de archivos

File server

1.
2.

"Servidor" de archivos

En una red de microcomputadoras,
una de las estaciones de trabajo
sirve como hub (nicleo 6 centro)
de informacion. Esta estacion de
trabajo, conocida como "servidor de
archivos" (File server), puede ser
destinada a su tarea de guardar
los archivos de toda la red, 6
puede ser designada como estacién
"no-dedicada", en cuyo caso también
puede ser empleada como estacion
de trabajo en la red. Al servir como
hub de la red, el servidor de archivos
también ejecuta los programas
del sistema operativo de la red
para controlar el acceso a dicha
red, y para manejar los mensajes
electrénicos y las transferencias
de archivos en la red. A medida
que la cantidad de estaciones de
trabajo supera a cuatro ¢ cinco,
tambien se incrementa la necesidad
e importancia de tener un servidor
de la red que este dedicado a la
tarea de "manejar y/o administrar
la red. En el caso de los servidores
de archivo "no- dedicados", solo
la presencia de un programa de
aplicacién del Usuario afectard su
performance. Y si el programa de
aplicacién del Usuarios "se cuelga"
(bloquea 6 interrumpe su ejecucién)
lo mismo ocurrird con el sistema
operativo de la red.

file server servidor de archivos

file sharing protocol protocolo para com-

partir archivos
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file spec especificacién de archivo

file specification especificacion de archivo

file structure estructura de fichero, es-
tructura de archivo.

file system sistema de archivos

file transfer protocol protocolo de trans-
ferencia de archivos

file type tipo o clase de archivo

file viewer visionador de archivos

File(name) extension

1.

2.

Extension del nombre de archivo

En el D.O.S., los nombres de
archivo pueden tener entre 1 y ocho
caracteres, pudiendo seguir dichos
nombres con una extensién (6
nombre corto) opcional denominado
"extensién". Toda extensiéon
comienza con un punto, posee
1, 2 6 3 caracteres, y se ubica
inmediatamente después que el
nombre del archivo. Los siguientes
son ejemplos de extensiones de
nombres de archivos empleados,
generalmente, para identificar el tipo
de datos 6 el formato de los datos
que se encuentran en el interior del
archivo.

.EXE Programa ejecutable,
"cargado" en una posicién especifica
de la memoria. .COM Programa
ejecutable, guardado como una
imagen del programa de la forma en
que aparece en memoria. .BAT Un
archivo "por lotes" ("batch"), que
consta de una serie de comandos,
relacionados entre si, para efectuar
una dada accién. .SYS Un archivo
del sistema, con frecuencia un
"accionador de dispositivos" (device
driver) .TXT Con frecuencia, un
archivo de textos ASCII creado con
un editor de textos.
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Ver la Tabla "Extensiones de Nom-
bres de Archivo" para contar con mas
ejemplos sobre el tema.

filename nombre de archivo

filename expansion generaciéon de nom-
bre de archivo

filesystem sistema de archivo

Filesystem distribution
1. disposicion del sistema de archivos.
2. Se llama  DISPOSICION  del

SISTEMA de ARCHIVOS a la
situacién y tamano de cada sistema
de archivos en un disco. Los
discos grandes suelen contener mas
de un sistema de archivos. Hay
numerosas razones para dividir un
disco en partes, como es facilitar
las copias de seguridad de dichos
sistemas de archivos seleccionados,
aumentar la confiabilidad por medio
de la divisién y separacion de los
sistemas de archivos y mantenerlos
suficientemente  pequenos  como
para ser manejados correctamente.
Algunos sistemas UNIX contienen
informacién de la disposicién del
sistema de archivos en la etiqueta
(rétulo) de cabecera de cada
paquete de discos, de modo que
discos de idéntico tipo pueden tener
diferentes disposiciones. Otros
sistemas cambian todos los discos
de un tipo dado para que tergan la
misma disposicion de los sistemas de
archivo. Véase también particion.

filesystem layout disposicién del sistema
de archivo

filetype
1. tipo de archivo

2. El formato en que se guarda la in-

formacién. Algunas aplicaciones solo
aceptan informacion de un tipo en
particular. El Clipboard (portapape-
les) puede convertir informacién de



un tipo en otro. Ver, ademéas, POR-
TAPAPELES e INTEGRACION DE
DATOS.

filled text texto relleno
film recorder grabador de pelicula

FILO First In / Last Out Memoria FILO
<<primero en entrar-iltimo en salir>>.

filter filtro

financial planning language lenguaje de
planeamiento financiero

financial planning system sistema de
planeamiento financiero

fingerprint reader lector de impresiones
digitales

finite element analysis andlisis de elemen-
tos finitos

FIPS Federal Information Processing
Standards Normas federales de
procesamiento de la informacion.

Firmware
1. Combinacién de equipos y programas

2. Firmware es una combinacion de
hardware (equipamiento) y software
(programas) disenada para efectuar
una tarea determinada. Es un
programa 6 datos guardados en un
chip ROM que ayudan a controlar
la operacién de una computadora.
Firmware es una memoria no-volatil,
lo que significa que retiene sus
contenidos, aun incluso después que
se corte el suministro de energia,
para guardar la informacién Las
calculadoras  electrénicas  poseen
firmware con las instrucciones para
efectuar las distintas operaciones
matematicas. El chip de la ROM
BIOS de una microcomputadora
es un ejemplo de firmware. Las
PROM, EPROM, y EEPROM son
otros ejemplos de firmware.
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firmware firmware, memoria fija, soporte
l6gico inalterable.

First generation computer
1. Computadora de primera generacién

2. Una computadora de la primera
generacién se clasifica como la
que comienza alrededor de 1951,
caracterizada por grandes unidades
fisicas que empleaban circuitos con
tubos de vacio (vélvulas), programas
almacenados y fundamentalmente
cintas magnéticas para los casos
de almacenamiento auxiliar. La
UNIVAC I era una computadora de
la primera generacion, que estuvo
comercialmente disponible en 1951.
Las computadoras de primera
generaciéon son, en la actualidad,
piezas de museo.

first generation computer computadora
de la primera generacion.

First In - First Out, FIFO

1. El primero en entrar es el primero en
salir

2. FIFO es una acrénimo de First In
- First Out (el primero en entrar
es el primero en salir). FIFO es
un método de programacién para
guardar y recuperar items de una
lista, tabla 6 pila, de modo que
el primer elemento grabado sea el
primero que se recupera. LIFO es
un acrénimo de Last In - First Out
(el dltimo en entrar es el primero
en salir). LIFO es un método
de programaciéon para guardar y
recuperar items de una lista, tabla
6 pila, de modo que el dultimo
elemento grabado sea el primero que
se recupera. Una lista Push-Down
es una lista escrita desde abajo hacia
arriba  (ascendente), colocdndose
cada elemento nuevo en la parte
superior de la lista. El item que se
debe procesar en primer lugar es el
que se encuentra en la parte superior
de la lista. Una pila Push-down es
un conjunto de registros 6 posiciones
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en memoria en una computadora,
a los que se accede por medio del
método LIFO. La mayor parte
de las pilas de los programas del
microprocesador operan de acuerdo
al método LIFO.

first-in, first-out (FIFO) primero en
entrar-primero en salir, cola de espera

(FIFO).

Fixed disk

1.
2.

Disco fijo

Un disco, 6 disk pack, que esté
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automaticamente tiene en cuenta la

posicion de la coma decimal.

fixed point punto fijo

fixed-head disk disco de cabezas fijas.

fixed-instruction computer computadora

de instrucciones fijas.

fixed-point  representation repre-

sentacion en coma fija.

FL, footlambert
1. Pié-lambert

permanentemente montado en un
accionador de disco se denomina
disco fijo (fixed disk).  Aunque
los discos fijos, con frecuencia,
son  encontrados en  grandes
computadoras, los discos rigidos que
se encuentran en las computadoras
personales también son llamados
discos fijos.

fixed disk disco fijo
fixed head disk disco de cabezal fijo
fixed length field campo de longitud fija

fixed length record registro de longitud
fija

fixed memory memoria fija.

Fixed point
1. Punto (coma) fijo

2. "Punto Fijo" hace referencia a un
sistema numérico, 6 a un método
empleado para guardar y calcular
numeros, donde la coma decimal
siempre se encuentra en el mismo
sitio para una dada cantidad. Las
calculadoras de escritorio operan con
nimeros de "coma fija". Se espera
que el operador tenga presente
la posicion de la coma decimal.
En contraposicién, comparelo con
la aritmética de coma flotante,
que es un método de calculo que

2. Un "pié-lambert" (footlambert ) es

igual a 1 dividido por pi candela por
pié cuadrado. El pié-lambert (FL) es
la unidad empleada para medir la lu-
minancia de pantalla en un monitor
de video. Una candela es la moderna
unidad empleada para medir intensi-
dad luminica y es, aproximadamente,
igual a la luz dada por una vela.

Flag
1. Bandera, indicador
2. Una bandera (flag) es un término de

software que hace referencia a una
variable usada en un programa para
indicar si se ha producido 6 no una
dada condicién. Una variable "de
bandera" podria emplearse para in-
dicar que se ha encontrado que un
registro posee un error en uno de sus
campos. Un mecanismo "de ban-
dera" se usa para definir los privile-
gios de acceso a un directorio 6 sub-
directorio de una red

flag bandera, indicador, senalizador
flag bit bit indicador, bit senializador.
flame llama

Flash EPROM
1. EPROM instantdnea
2. Introducida en 1989 por Intel

Corporation, la flash EPROM



(como un nuevo tipo de chip de
memoria) combina la flexibilidad
de la RAM con la permanencia de
los discos. Las flash EPROMS no
necesitan contar con un suministro
de energia de respaldo para
retener los datos, y pueden ser
agrupadas (empaquetadas) como
los chips habituales de las DRAM y
EPROMS Quizas no esté lejano el
dia en que los discos rigidos (grandes
y voluminosos, con consumo de
energia) de las computadoras
puedan ser reemplazados por una
gran variedad de flash EPROMS.
Se dice que las computadoras
laptop seran las primeras en hacer
un aprovechamiento intensivo de
estos nuevos chips. (hoy en dia
ya lo estdn haciendo pero no
totalmente). En 1990 se estaban
vendiendo chips de 1 megabit.
En 1991 ya estaban disponibles
chips de dos y cuatro megabits.
Ya estan llegando los chips de 16
megabits, con lo que los vendedores
ya podran comenzar a introducir
discos rigidos de 32 MBytes y 48
MBytes en una plaqueta flash
EPROM de, aproximadamente, dos
a tres pulgadas.

Flat file

1.
2.

Archivo "plano"

Un archivo de datos que no se inter-
conecta fisicamente 6 que no hace ref-
erencia a otro archivo se denomina
"archivo plano" (flat file, en Inglés)..
Los "archivos planos" son independi-
entes y pueden ser creados de difer-
ente manera. En un sistema de ad-
ministraciéon de una base de datos
relacional, los "archivos planos" ha-
cen referencia a archivos que no estan
interconectados.

flat file archivo plano o ASCII puro

flat panel panel plano

Flat-bed Scanner
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1. Escaner de lecho plano

2. Un escaner (explorador) es un

dispositivo periférico conectado a
una computadora para capturar
imagenes graficas y convertir los
datos en cddigos binarios.  Una
vez capturada, la imagen puede
ser editada con un programa de
manejo de imagenes, pegada en
un documento para impresién, O
enviada a través de lineas telefénicas
por medio de un dispositivo facsimil.
Si la imagen corresponde a un
texto, se la puede procesar con un
programa de OCR (optical character
recognition - reconocimiento Optico
de caracteres) que transformard la
imagen electrénica en texto editable.
Existen cuatro tipos basicos de
escarners:  los alimentadores de
hojas, 6 pasantes (sheet-fed), los
de lecho plano (flat-bed) los de
escaneo superior (overhead) y los
scaners manuales (hand-held) Con
la variedad de alimentadores de
hojas (6 pasantes; sheet-fed, en
inglés) el original que se desea
escanear se hace pasar a través del
escaner por medio de un conjunto
de cilindros de goma. Los escaners
mas avanzados, de lecho plano
(flat-bed, en Inglés) requieren que
el original sea colocado sobre una
superficie de vidrio, mientras que los
elementos 6pticos del escaner sacan
una "fotografia electrénica" de la
hoja fija del original. Los escaners
de lecho plano pueden aceptar
originales de casi cualquier espesor,
pudiendose, en consecuencia,
escanear libros y revistas.

flatbed plotter trazador plano
flicker parpadeo

flip-flop flip-flop, biestable, elemento de
memoria, bascula.

float flotante
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floating flotante. de coma flotante son muy usados.
El programa Wheatstone sigue es-

floating computing calculo en coma tando muy ligado a la CPU, y no
flotante (o punto flotante). efectia llamadas al sistema ni op-
eraciones de entrada/salida. El pro-

floating gate puerta flotante. grama fue originalmente escrito en
ALGOL, aunque las versiones en C y

floating point coma flotante en Pascal se volvieron més populares
a fines de la década del '80. La ve-

floating point coma (punto) flotante. locidad con la que el sistema efecttia
las operaciones de coma flotante se

Floating point arithmetic mide en unidades Wheatstone u op-
1. Aritmética de coma flotante eraciones de coma flotante por se-

gundo (Flops - floating point oper-

2. Laaritmética de coma flotante (float- :
ations per second).

ing point arithmetic) es un método
de célculo que funciona con canti-

dades numéricas que estén represen- floating point package paquete de coma
tadas por un nimero denominado flotante.
"mantisa" y por una potencia del
numero base, 6 "exponente" floating point processor procesador de
punto flotante
MANTISA . . .
EXPONENTE NUMERO REAL floating point representation

representacién en coma flotante.

283451 0 283451.0

983451 -1 28345.1 283451 -3 283.451 Floating Point Unit, FPU

1. Unidad de Coma Flotante

2. El término FPU es una abreviatura

El ntimero real se obtiene multipli- de Floating Point Unit (Unidad de
cando la mantisa por una potencia Coma Flotante). Este procesador

del nimero base. Advierta como la es un chip que puede ser parte de
coma decimal "flota" en los ejemplos la Unidad de Procesamiento Central
dados en la Tabla anterior. (Central Processing Unit) (CPU). La
CPU Intel 80486 posee una FPU

Floating point operations per second, incorporada. En las minicomputa-
flops doras 6 en las mainframes, algunas

veces la FPU estd alojada en una
maquina diferente, denominada con

frecuencia "procesador de arreglos"
2. El comportamiento (performance) de (array processor).

un sistema de computacion, con fre-
cuencia, se evalia midiendo su ve-
locidad operativa en un variedad de
tareas diferentes. El programa de
referencia Wheatstone, desarrollado
en 1976, fue disenado para simular
programas intensivos en aritmética
usados en las operaciones cientificas
de computaciéon. Se lo aplica en
CAD y en otras areas ingenieriles 1. Operaciones de coma flotante por se-
donde los célculos trigonométricos y gundo

1. Operaciones de coma flotante por se-
gundo

floppy disk disco flexible, disquete.

floppy disk drive disquetera, unidad de
disco flexible

Flops, floating point operations per sec-
ond



2. El comportamiento (performance) de

un sistema de computacién, con fre-
cuencia, se evalia midiendo su ve-
locidad operativa en un variedad de
tareas diferentes. El programa de
referencia Wheatstone, desarrollado
en 1976, fue disenado para simular
programas intensivos en aritmética
usados en las operaciones cientificas
de computacién. Se lo aplica en
CAD y en otras areas ingenieriles
donde los célculos trigonométricos y
de coma flotante son muy usados.
El programa Wheatstone sigue es-
tando muy ligado a la CPU, y no
efectia llamadas al sistema ni op-
eraciones de entrada/salida. El pro-
grama fue originalmente escrito en
ALGOL, aunque las versiones en C y
en Pascal se volvieron méas populares
a fines de la década del ’80. La ve-
locidad con la que el sistema efectia
las operaciones de coma flotante se
mide en unidades Wheatstone u op-
eraciones de coma flotante por se-
gundo (Flops - floating point oper-
ations per second).

Floptical drive
1. Disquetera 6ptica

2. Las disketeras "floptical" disponibles

para microcomputadoras leen
y escriben en diskettes de 3,5
pulgadas, wusando un adaptador
SCSI. Estan disenadas con un
cabezal de lectura/escritura de doble
separacién (dual-gap) Una de dichas
separaciones estd destinada a los
nuevos diskettes floptical, mientras
que la otra separacion lee y escribe
diskettes estandar de 3,5 pulgadas,
de ambas densidades (alta y baja).
Estas disketteras (drives), por lo
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(patentadas) y nuevas tecnologias de
grabacion magnética. El medio de
grabacién en el diskette es ferrita de
bario (barium ferrite), el que resulta
un medio de costo adecuado para
las grabaciones de alta densidad.
En junio de 1991 ya se formé la
Floptical Technology Association
(Asociacién de Tecnologia Floptical)
en los Estados Unidos. En nuestro
pais, este tipo de disqueteras atun
no se ha difundido mucho pese a
que ya estdn apareciendo diskettes
"floptical" de 230 Mb.

Una disquetera de discos magneto-
Opticos es un dispositivo periférico
de la computadora usada para
guardar y recuperar informacion.
La disketera es similar a la disketera
de diskettes comunes. Se la puede
montar dentro de la computadora
6 se la puede colocar en el exterior,
en un gabinete propio especial. Los
discos 6 los "cartuchos" (cartridges)
son extraibles, portables, y vienen
en dos tamanos: 3,5y 5,25 pulgadas.
El disco 6ptico de 3,5 pulgadas posee
una capacidad de almacenamiento
de 128 megabytes, con tiempos de
accesso promedio que oscilan en el
rango de los 30 a los 60 milisegundos.
El disco de 5,25 pulgadas puede
guardar hasta 650 megabytes
(en un disco de doble cara, con
tiempos de acceso promedio que
oscilan en el rango de 60 a 100
milisegundos.  Las disqueteras de
discos magneto-6pticos  emplean
controladores SCSI, y se ha estado
usandolds desde 1968.

flow chart diagrama de flujo

flow control control de flujo
general, superan en performance

a las disketeras convencionales de
3,5" hasta en tres veces y media
en su rendimiento. Los diskettes
"floptical" poseen una capacidad de 2. Los diagramas de flujo (flow-charts)
almacenamiento de 21 megabytes, aun  siguen siendo la  forma
lo que se logra combinando tradicional y clasica, existente para
pistas Opticas servo- posicionantes diagramar programas. En este

Flowchart
1. Diagrama de flujo, flujograma
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tipo de diagramas, ya antiguo,
las instrucciones se escribian en
rectangulos, y las bifurcaciones
6 puntos de decision estaban
representadas  por  "diamantes".
Existian lineas que conectaban estos
elementos entre si, mostrando el
flujo de control de una parte del
programa a otra. Los diagramas de
flujo siguen siendo de utilidad para
mostrar y visualizar la forma en que
trabaja un programa, aunque ya
hayan dejado de ser una herramienta
de programacion.

flowcharting symbols simbolos de organ-
igramas.

flowline linea de flujo, direccién de flujo.
flush center centrado

flush left alineado a la izquierda

flux flujo

fly-back retorno.

FM Frequency Modulation Modulacién
en frecuencia.

FMS File Management System Sistema
de gestién de ficheros.

fold
1. folio

2. El diccionario, por definicién, indica
que un "folio" es una hoja de papel,
doblada una vez, de modo que forme
dos hojas 6 cuatro paginas. También,
con este término, se hace referencia a
una dada cantidad de palabras con-
sideradas como unidad. Podria de-
cirse que, en un Glosario como este
GLOSDIC, el término folio hace ref-
erencia a un trozo de texto que tenga
el tamano de una idea, que general-
mente expresa una unica idea, 6 que
brinda el concepto 6 la definicién de
un termino relacionado con la In-
formética (incluso un acrénimo).
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folder carpeta
folio folio
font tipos

Font
1. Fuente

2. Se denomina "fuente" (font) a un

conjunto completo de caracteres de
impresién, definidos para un solo tipo
de letras en un tunico tamano. Por
ejemplo, una fuente Helvética de 12
puntos es un fuente diferente de una
Helvética de 10 puntos. Las impre-
soras de impacto poseen fuentes in-
tercambiables para diferentes tipos y
tamanos de caracteres. En los sis-
temas de presentaciéon tipo "mapas
de bits" y en las impresoras laser,
el programa puede definir una cierta
cantidad de tipos de letras (type-
faces) 6 de fuentes (fonts). Debe ad-
vertirse que un fuente difiere de un
tipo de letra Un tipo de letra (type-
face) es el diseno de un grupo par-
ticular de letras, simbolos, nimeros
y marcas de puntuacién. Por ejem-
plo, Helvetica, Times, Palatino y Op-
tima son familias de tipos de letras.
Cada familia puede tener un cierto
nimero de tipos de letras diferentes,
tales como Times romana, Times en
"negritas", Times itdlica 6 cursiva,
las que compartes las mismas carac-
teristicas bésicas pero que requieren
un diseno diferente para cada grosor
6 inclinacién (weight o slant).

font cartridge cartucho de tipos
font compiler compilador de tipos
font editor editor de tipos

font generator generador de tipos
font utility utilidad de tipos

footer pie de pagina
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Footlambert, FL (Foreground) es el ambiente
1. Pié-lambert multiprogramacion o de teleproce-
samiento en el que se efectian
las tareas de mayor prioridad
antes de comenzar la ejecucion
de aquellas tareas que presentan

2. Un "pié-lambert" (footlambert ) es
igual a 1 dividido por pi candela por
pié cuadrado. El pié-lambert (FL) es
la unidad empleada para medir la lu-

minancia de pantalla en un monitor rnen(i)r prlg)rldad. . Gep?ralmer}te
. n r en ién ri

de video. Una candela es la moderna pueden —estar € eJ"ecuc on - varias

operaciones  en procesamiento

unidad empleada para medir intensi-
dad luminica y es, aproximadamente,
igual a la luz dada por una vela.

secundario" (Background), pero sélo
una operacién en "procesamiento

primario" (Foreground) en

footnot = ejecucién, en cualquier momento
ootnote nota al pie dado.

footprint huella

foreground/background prefer-
for statement sentencia FOR, ente/subordinado o secundario

foreground primer plano, primer form

término. 1. formulario

2. Es una zona de la pantalla donde
se ingresan y muestran datos. Una
zona de la pantalla donde se ingre-
san y muestran datos. Los formu-
larios se usan para ingresar, buscar,
modificar, y borrar datos. Mien-
tras se encuentre en un formulario,
Ud. se encuentra en modo de edicién.
Ver, ademas, MODO DE EDICION
y CAMPO.

foreground color color del primer plano.

foreground processing procesamiento de
atencién inmediata.

foreground program programa de
atencion inmediata.

Foreground, Foreground mode
1. Procesamiento primario

2. El modo Background (proce-
samiento  secundario) es  un
ambiente multi- programacién o
de teleprocesamiento en el que las
tareas con menor prioridad son
procesadas durante los periodos en
que estan inactivas las tareas con
mayor prioridad. En un ambiente
multitareas, para controlar un pro-
grama que opera en "procesamiento
secundario" (Background), primero
se lo debe llevar al "procesamiento
primario" (Foreground) usando los
comandos del Sistema Operativo.
Un programa en "procesamiento
secundario" (Background), tal como
una Tarea de Impresién, comienza
su ejecucion cuando esté inactiva
una tarea de mayor prioridad. FEl
modo de "procesamiento primario" 1. Formatear

form formulario

form factor factor de forma
form feed salto de pagina
form view vistas de formulario

FORMAC FORmula MAnipulation
Compiler Compilador de manipulacién
de férmulas.

formal parameter pardametro formal.

format formato, organizar formatos,
definir formatos.

Format
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2. Formatear es el proceso de preparar particular de impresora o dispositivo
un disco de modo que el sistema tipografico. Los programas
operativo pueda encontrar los sec- formateados estandar de UNIX son
tores ubicados en cada una de las "nroff*y"troff".
pistas del disco. El formateo de un
disco también fija la FAT (file Allo-
cation Table, 6 Tabla de Asignacién
de Archivos) Un disco no puede us- format type tipo de formato, cinta piloto
arse hasta que esté formateado. Los (o maestro).
discos rigidos, por su parte, deben ser
"inicializados" (6 formateados a bajo
nivel) antes de que puedan ser real-
mente formateados. El formateo a
bajo nivel establece los sectores so-

format program programa de formateo

format-code document
1. documento con anotaciones.

2. Se denomina DOCUMENTO con
ANOTACIONES a wun archivo

bre un disco rigido, y mapea (rep-
resenta en un mapa) las zonas de-
fectuosas para que el Sistema Oper-
ativo las evite. Este procedimiento
de formateo a bajo nivel también se
denomina "inicializaciéon" (initializ-
ing), formateo fisico, 6 formateo ab-
soluto. (physical or absolute format-

ting)

Se llama asi al proceso de
establecer un modelo estandar
de informacién estructural y/o
de referencia en un nuevo disco
(6 en una cinta), de forma que
pueda ser usado posteriormente.
Existen dos operaciones diferentes
para formatear a un medio de
almacenamiento: formateo de
bajo nivel, que fija informacién
de posicion fisica en el medio, y
formateo de alto nivel, que define la
informacién especifica del sistema,
como los bloques de cabecera de los
sistemas de archivos y las tablas de
nodos-i vacias, en el medio.

En procesadores de textos O
editores se suele emplear el término
formatear" al proceso de convertir
un archivo de texto que contiene
cédigos de formato y texto simple
(un documento con anotaciones) en
una forma ma&as regular,paginada,
conteniendo etiquetas de cabecera y
de pie de pdagina,longitud uniforme
de linea, etc. La mayoria de los
formatos estdn disenados para
imprimirlos en un tipo y/o marca

que contiene el texto intercalado
con cbdigos de formatos (las
anotaciones), como pueden ser los
"nroff/troff". Véase también
troff.

formater organizador de formatos.

formatting organizacién de formatos,
preparacion de formatos.

formula férmula

FORTH FORTH (lenguaje de progra-
macién FORTH).

FORTRAN
1. FORTRAN
2. FORTRAN es el acrénimo de

FORmula TRANslator (Traductor
6 Transformador a Férmulas).
El FORTRAN es un lenguaje
de programaciéon de alto nivel,
empleado fundamentalmente para
generar aquellos programas que
se relacionen fundamentalmente
con  expresiones y  férmulas
matematicas, similar al algebra, y
empleado fundamentalmente en las
aplicaciones cientificas y técnicas.
FORTRAN es uno de los lenguajes
mas antiguos, pero aun se lo usa
mucho debido a lo compacto de
su nomenclatura, a la cantidad de
subrutinas matematicas que estan
disponibles, y a la facilidad con la
que se pueden manejar los arreglos,



las matrices y los lazos 6 bucles. El
lenguaje FORTRAN fue escrito en
1954 por John Backus, en IBM, y
el primer programa que tuvo éxito
en FORTRAN fue ejecutado por
Harlan Herrick. La versién 5.1 de
Microsoft FORTRAN fue editada a
medidados de 1991 lo que indica que
aun sigue teniendo muchos adeptos.

FORTRAN FORTRAN (lenguaje de
programaciéon FORTRAN).

forward chaining encadenamiento hacia
adelante

forward compatible compatible hacia
adelante

forward error correction correccién an-
ticipada de errores.

Fourier transform transformada o trans-
formacion de Fourier.

fourth generation computer computa-
dora de cuarta generacion

Fourth Generation Computer, 4GC
1. Computadora de cuarta generacién

2. Una computadora de Cuarta gen-
eracion esta caracterizada por micro-
computadores fisicamente pequenos,
de menor costo, que emplean mi-
croprocesadores y chips de memoria.
No existe una total coincidencia si
este tipo de equipos pertenece a una
nueva generacién 6 de si solo consti-
tuyen una etapa muy avanzada de los
equipos de la Tercera Generacién

fourth generation language lenguaje de
cuarta generacion

Fourth Generation Languaje
1. Leguaje de Cuarta Generacion.

2. Un Lenguaje de Cuarta Generacion
(4GL) hace referencia a los lengua-
jes de programacion mas recientes,
con los que se escriben programas
usando comandos de una Aplicacién
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escrita en un lenguaje de segunda
o tercera generacién. Los progra-
mas dBase, los Query, y los editores
son buenos ejemplos de programas
4GL. Si bien pocas veces se usan
los términos 4GL, 3GL y 2GL, 1GL
se refiere al lenguaje de maquina (el
lenguaje de menor nivel). 2GL se
refiere al lenguaje assembler y 3GL
se refiere a todos los lenguajes de
programacién de tercera generacion
(BASIC, COBOL, FORTRAN, Pas-
cal, Ada, C, etc.) donde el cddigo
fuente se compila para crear un pro-
grama ejecutable o una Aplicacién. .

FP Floating Point Coma flotante.

FPA Floating Point Addition Suma con
coma flotante

FPA Floating Point Arithmetic Ar-
itmética en coma flotante

FPD Floating Point Division Divisién en
coma flotante.

FPGA Field Programmable Gate Array
Matriz de puertas de campo programable.

FPLA Field Programmable Logic Array
Matriz légica de campo programable.

FPLS Field Programmable Logic Se-
quencer Secuenciador légico de campo
programable.

FPM Floating Point Multiplication Mul-
tiplicacién en coma flotante.

FPU, Floating Point Unit
1. Unidad de Coma Flotante

2. El término FPU es una abreviatura
de Floating Point Unit (Unidad de
Coma Flotante). Este procesador
es un chip que puede ser parte de
la Unidad de Procesamiento Central
(Central Processing Unit) (CPU). La
CPU Intel 80486 posee una FPU
incorporada. FEn las minicomputa-
doras 6 en las mainframes, algunas
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veces la FPU estd alojada en una
maquina diferente, denominada con
frecuencia "procesador de arreglos"
(array processor).

fractals fractales

fragmentation fragmentacion

Fragmented memory

1.
2.

Memoria fragmentada

Se dice que la memoria principal
esta "fragmentada" cuando, en un
ambiente multi-programacion, las
posiciones de memoria que no se
estan usando son agrupadas entre si
en cantidades tan pequenas que no
puedan ser empleadas para guardar
paginas para otros programas. Un
disco también puede fragmentarse,
existiendo pequenas separaciones
(espacios libres) entre los archivos.
La fragmentacién es una condicién
no-deseable y deberia ser eliminada
de modo de recuperar los espacios
de memoria (6 disco) que no se
estan empleando.

frame elemento, imagen, marco

frame buffer almacenamiento transitorio
de marcos

frame grabber tomador de marcos

free form database base de datos de
forma libre

free form language lenguaje de forma li-

bre

free-run ejecucion libre.

Freeware

1.

2.

Programas gratis (6 de dominio
publico)

FREEWARE (programas gratis) es
un tipo de programas distribuidos
gratuitamente, es decir programas
que se han puesto en "dominio
publico". Puede ser copiado
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libremente, pasandolo a terceros,
con 6 sin restricciones  pero,
a diferencia de los programas
"soportados por el usuario" no se
espera que todos los usuarios se
registren con el Autor del programa,
ni que paguen un Derecho (6 cuota)
por el uso. Con frecuencia, el Autor
incluird pedidos de que se hagan
llegar, por ejemplo, comentarios
sobre la utilidad del programa,
mejoras potenciales, & errores que
se pudiesen haber cometido en el
programa original.

frequency frecuencia

frequency division multiplexing multi-
plexién por divisién de frecuencia
Frequency Modulation

1. Modulacién de Frecuencia

2. Existe una gran variedad de técnicas

6 esquemas para escribir ¢ codificar
datos en un disco rigido. Una de
las técnicas mads antiguas, y por lo
tanto de las ma&s populares, es la
codificacion MFM 6 en Modulacién
de Frecuencia Modificada (Modified
Frequency Modulation). Su popu-
laridad ha disminuido desde la in-
troduccién de los formatos de codi-
ficacion de datos RLL, que permiten
guardar mas datos en el disco rigido.
Como su nombre lo indica, MFM
es una mejora del método previo de
grabacion, denominado Modulacién
de Frecuencia (Frequency Modula-
tion). La técnica FM modificada
reduce la cantidad de bits de sin-
cronizacién registrados en el disco.

frequency modulation modulacién de fre-
cuencia

frequency shift desplazamiento de fre-
cuencia

frequency-shift keying FSK Vinculacion
por desplazamiento de frecuencia



FROM Fusable Read-Only Memory
Memoria de solo lectura de fusibles.

front panel panel frontal.

front-end processor procesador frontal.
FS File Separator Separador de campo
FS Full Scale Escala total.

FS Fusible Link Enlace fusible

FSK Frequency-Shift Keying
Modulacion  por desplazamiento de
frecuencia.

FSM Finite-State Machine Maquina de
estados finitos.

FSR Full Scale Range Rango o margen
de escala total.

FT File Transfer Transferencia de
ficheros.

FT Functional Test Prueba, test fun-
cional

FTAM
1. FTAM

2. FTAM es una especificacion
estandar disenada para la transfer-
encia de datos entre computadoras
de distintas marcas. Ademés de las
transferencias basicas de archivos, el
FTAM posee varias opciones, tales
como lectura y escritura de archivos
indexados, ubicacion y eliminacién
de datos en archivos indexados,
recuperacion de informacién
compleja sobre las propiedades
de almacenamiento del archivo,
recuperacion de las propiedades de
seguridad del archivo, y envio y
recepcion de informaciéon sobre los
directorios de archivos.

FTP File Transfer Protocol Protocolo de
transferencia de ficheros.
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Fuction key
1. Teclas de funcion

2. En todos los teclados de las
computadoras  personales existe
un conjunto de teclas numeradas
denominadas teclas de funcién. En
la mayoria de los teclados existiran
diez 6 doce teclas, marcadas como
F1 a F10, 6 F1 a F12 que se emplean
para enviar diferentes comandos
de proposito especial hacia el
programa que se estd ejecutando
0 que se encuentre controlando el
sistema. Las Teclas de Funcion
pueden ser programadas para que
trabajen en forma independiente,
6 para que operen junto con las
Teclas Control, Alt y Shift. Algunos
programas comerciales, tales como
los procesadores de texto, poseen
plantillas plasticas que se colocan
sobre las Teclas de Fincién, a fin de
identificar el propésito especial que
poseen en dicho programa.

full duplex bidireccional, full-duplex,
duplex simultaneo.

full duplex
1. duplex total 6 completo.

2. Esta es una caracteristica de un sis-
tema de comunicacion, donde la in-
formacién es capaz de fluir (circular)
en cualquier direcciéon en todo mo-
mento. Las lineas de comunicacion
entre UNIX y las terminales suelen
ser del modo "duplex total 6 com-
pleto". Véase también semidiplex.

full duplex duplex completo
full duplex circuit circuito bidireccional.
full featured con todas las facilidades

full pathname
1. via de acceso total 6 completa
2. Ver VIA DE ACCESO ABSOLUTA.

full project life cycle ciclo vital completo



172

de un proyecto

full screen de pantalla completa

full screen pantalla llena, pantalla com-
pleta.

full-adder sumador total o completo.

Full-duplex, FDX

1.

2.

Duplex total, "comunicacién
simultanea en dos sentidos".
Los  términos  "full-duplex (6

duplex total) hacen referencia a
la transmision de datos en dos
direcciones al mismo tiempo, como
en el caso de una terminal hacia
una computadora y desde una
computadora hacia la terminal.
Full-duplex (FDX) entonces, es
una "comunicacion  simultanea
en dos sentidos". Los términos
"medio-duplex"  (half-duplex, 6
HDX), por otra parte, hacen
referencia a la trasmision de datos
en cualquiera de los dos sentidos,
pero solo en una direccion a la vez.
Simplex pertenece a un viculo de
comunicacién capaz de transmitir
datos en una sola direccién.

Full-height drive

1.
2.

Disqueteras de altura completa

Cuando se introdujeron las primeras
computadoras personales, los
accionadores de discos internos
tenian mas de tres pulgadas de alto,
de modo que solo se podia colocar
uno de ellos en cada receptaculo, en
los gabinetes convencionales tipo
desktop. En la actualidad, estas
disketeras originales y accionadores
de discos rigidos son denominados
accionadores de altura completa
(full- height drives). Los tltimos
modelos de los accionadores, que
incluyen a los accionadores de
cintas magnéticas y las disketeras
de discos opticos, estan disenados
de modo que, algunas veces, se
pueden colocar dos (y hasta tres)
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dispositivos, uno arriba del otro en
un unico receptaculo del gabinete.
Un accionador (diskettera) de media
altura solo mide 1 5/8 pulgadas de
alto por 5 3/4 pulgadas de ancho.
Con los gabinetes disenados para
que queden parados sobre el piso,
se pueden montar hasta cinco 6
seis dispositivos, uno encima de
otro. Estos gabinetes, por este
motivo, son llamados mini-torres
(mini-tower).

fully populated completamente poblado

function funcion

function keys teclas de funcion

function keys

1.
2.

teclas de funcion

En la mayoria de las terminales, un
grupo de teclas que pueden ser pro-
gramadas para ejecutar comandos.
Ver, ademéas, TECLAS DE REFER-
ENCIA RAPIDA.

function library biblioteca de funciones

Function prototype

1.
2.

Prototipo funcional

Hacer un "prototipo de la funcion"
(6 prototipo funcional) es la practica
habitual en la actualidad, en
la programacién en lenguaje-C,
mediante la cual una funcion se
define en forma mas completa,
inicialmente, wusando declaradores
que incluyan informacion sobre los
parametros de la funcién En otras
palabras, cuando una funcién esta
totalmente definida, todo pardmetro
recibe un nombre. Este enfoque
(opuesto al que sugiere omitir los
nombres de los pardmetros) permite
que el compilador C verifique las
cantidades y tipos de parametros
existentes en las llamadas reales
a la funcién, y que efectie las
conversiones que sean necesarias
cuando ello sea posible,. El uso de



los prototipos de funciones ayuda en
gran medida en la deteccion de los
errores del programa y mejora la
documentacion del cédigo

functional programming programaciéon
funcional.

functional specification especificacién
funcional

fundamental fundamental.
fundamental mode modo fundamental.
fuse fusible, fundir

fuzzy computer computadora difusa
fuzzy logic l6gica difusa

Fuzzy logic
1. Loégica difusa

2. La Légica Difusa (Fuzzy Logic, en
Inglés) brinda wun acercamiento
al razonamiento aproximado,
donde las reglas de inferencia
son aproximadas en lugar de
ser exactas. La Loégica Difusa
resulta de utilidad en el manejo de
informacién que esté imcompleta,
sea  imprecisa 0 no-confiable..
Conocida también como Teoria de
los Conjuntos Difusos (fuzzy set
theory), la Logica Difusa extiende
los simples operadores Booleanos,
puede expresar implicaciones, y se
la usa mucho en los programas de
Inteligencia Artificial. En la década
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del '60, Lotfi A. Zadeh, el padre de
la Légica Difusa, publicé una serie
de Informes que describen la idea y
los conceptos de la Légica Difusa.
Para obtener mas informacién sobre
el tema, puede remitirse a la revista

ATl Expert de Marzo de 1992.

fuzzy search busqueda difusa

Fuzzy set theory
1. Teoria de los conjuntos difusos
2. La Logica Difusa (Fuzzy Logic, en

Inglés) brinda un acercamiento
al razonamiento aproximado,
donde las reglas de inferencia
son aproximadas en lugar de
ser exactas. La Logica Difuse
resulta de utilidad en el manejo de
informacién que esté imcompleta,
sea  imprecisa 0 no-confiable..
Conocida también como Teoria de
los Conjuntos Difusos (fuzzy set
theory), la Logica Difusa extiende
los simples operadores Booleanos,
puede expresar implicaciones, y se
la usa mucho en los programas de
Inteligencia Artificial. En la década
del ’60, Lotfi A. Zadeh, el padre de
la Légica Difusa, publicé una serie
de Informes que describen la idea y
los conceptos de la Légica Difusa.
Para obtener més informacién sobre
el tema, puede remitirse a la revista
AT Expert de Marzo de 1992.

FVC Frequency to Voltage Converter
Convertidor frecuencia a tensién.
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G Ground Véase GND.

GA Gate Arrase Matriz de puertas.

gain ganancia

game juego.

game controls controles para juegos, joy-

stick
game paddle paleta de/para juegos

gang punch perforacién en grupo

gap intervalo, separacién, banda, aber-

tura, brecha
gapless sin brecha

garbage informacién no valida.

garbage collection identificacion y ex-
pulsion de informacién no vélida o irrele-

vante.

Garbage In, Garbage Out, GIGO
1. GIGO, Si se guarda Basura, Sale Ba-

sura)

GIGO es un acronimo de Garbage

In, Garbage Out (Si se guarda Ba-

sura, Sale Basura). La idea que se
desea transmitir con esta frase es que
la computadora no podra mejorar la
"esencia" de los datos 6 informacién
con los que se trabaja. A lo sumo,
podra mantenerla. No son pocos los
casos donde se recurre, por ejemplo,
a datos de muy mala calidad y se pre-
tende que la computadora, después
de procesar dichos datos brinde in-
formacion de altisima calidad

Garbage-In, Garbage-Out (GIGO)
(Si se ingresa "basura", se saca
"basura") es una frase que hace
referencia al proceso de ingresar
datos mno-vélidos & incorrectos a
un programa de computaciéon y
obtener resultados que también
son incorrectos o que no tienen
sentido. En los primeros dias de
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la computadora, cuando la gente
estaba tan impresionada por la
potencia de célculo y la velocidad
de las computadoras, a menudo
también aceptaban (6 crefan) que el
resultado de una computadora era
casi incuestionablemente correcto.
La frase "garbage-in, garbage-out"
se popularizé en el campo del
procesamiento de los datos como
una forma répida para explicar la
situacion verdadera en los casos en
que las computadoras generaban
resultados, en cierta medida,
objetables.

garbage in, garbage out, GIGO entra ba-
sura, sale basura

gas discharge display presentacion por
descargas en gases

gas plasma plasma gaseoso

Gas-plasma display
1. Monitores gas-plasma
2. Los monitores con  pantallas

gas-plasma operan por excitacion
de un gas (generalmente mneodn,
6 una mezcla de argén-neén)
por medio de la aplicacion de un
voltaje. Las pantallas de gas-plasma
usan pequenos pixeles de gas
para producir luz visible y, por lo
tanto, no requieren iluminacién
(posterior) 6 de fondo. Cuando se
aplica un voltaje suficiente en la
interseccion de dos electrodos, el
gas brilla en un tono rojo-naranja.
Originalmente, la tecnologia de
gas-plasma proporcionaba solamente
un control tipo "si/no". Los
recientes avances han mejorado el
control sobre el brillo de los pixeles,
y proporcionan varias etapas entre
las condiciones més brillantes y las
menos, ofreciendo de este modo,
escala de grises escalonadas tanto de
a 4 como de a 16.

gate puerta, compuerta, circuito légico



elemental.
gate array matriz de compuertas

Gateway
1. Puerto de interconexion

2. Un gateway brinda wuna in-
terconexién  entre  dos  redes
con diferentes  protocolos  de
comunicacion. Un gateway es un
interpretador  simultdneo  entre
computadoras que "hablan"
diferentes idiomas. Las gateways
operan en las "capas" 4 a 7 del
modelo OSI. La gateway, que es
proporcionada por una plaqueta
adaptadora en una estacion de
trabajo, permiten que la red
se comporte como si fuese una
terminal de mainframe conectada
directamente a la mainframe. A
modo de ejemplo, podrian citarse a:
- Un PAD, asembler/disasembler
packet, es un dispositivo usado como
interfaz entre dispositivos no-X.25 y
una red X.25. ElI PAD sirve como
gateway. Los convertidores de
protocolo son gateways entre redes.

gateway (com)puerta de acceso
gather write escritura congregada
gating network redes de puertas.
gauss gauss.

GE General Electric General Electric
(Empresa Multinacional)

GE Germanio Germanio.

GE Greather than or Equal to Mayor que
o igual a.

gear

1. Asterisco

2. E1 ASTERISCO es un caracter muy
usado en los lenguajes de progra-
macién para indicar multiplicacion,
como por ejemplo 3 @RING 3. El as-
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terisco también se emplea como un
caracter aceptable en la sintaxis de
un argumento en la linea de coman-
dos como un "comodin" que rep-
resenta uno o mas caracteres cua-
lesquiera. Por ejemplo, considere la
siguiente linea de comandos en DOS:
DIR *.*

La parte del argumento, es decir *.*
(asterisco-punto-asterisco) se emplea
para indicar cualquier combinacién
de nombre de archivo y cualquier ex-
tension en dicho nombre de archivo.
Al asterisco también se lo conoce por
otros nombres tales como estrella,
engranaje, comodin, etc (en inglés,
star, splat, gear, mult, wildcard, y
dingle)

GEC General Electric Company (UK)
Compania  General Eléctrica (Gran
Bretana).

GECOS General Electric Comprehen-
sive Operating System Sistema operativo
comprensivo de General Eléctrica.

gender changer cambiador de género o
de sexo

general purpose computer computadora
de propositos generales

general purpose controller controlador
de propositos generales

general purpose interface bus bus de in-
terfaz de propédsitos generales

General Purpose Interface Bus, GPIB
1. Bus de Interfaz de Propdsito General

2. El  General Purpose Interface
Bus (GPIB) (Bus de Interfaz de
Propésito General) es un estandar
de comunicacion para enviar datos
desde la computadora hacia un
dispositivo periférico tal como un
ploter (graficador) 6 una unidad
de instrumentacién. El GBIP
fue disenado originalmente por
Hewlett-Packard, y atn se lo sigue



llamando HPIB o Hewlett-Packard
Interface Bus. Debido a la existencia
de estandares conflictivos originados
por  diferentes  fabricantes de
instrumentos, el GPIB siempre
ha resultado complicado desde el
punto de vista la la programacion.
Ahora el Institute of Electrical and
Electronics Engineers de los EEUU
(Instituto de Ingenieros Eléctricos
y Electrénicos, mas comunmente
llamado IEEE) ha codificado al
GPIB como IEEE Standard 488.2.

general purpose language lenguaje de
propésitos generales

general-purpose computer computadora
de propdsito general, computadora de uso
general.

generalized program programa general-
izado

generate generar.

generating program generador de progra-
mas.

generation generacion.
generator generador

GEnie
1. Genie

2. GEnie es un servicio "on-line",
una division de la General Electric
Company. Alega ser el centro de
teleprocesamiento  "on-line" mas
grande del mundo. GEnie es un
sistema  mainframe basado en
textos, organizado en una jerarquia
de menues, disponible en los EEUU
Los servicios ofrecidos incluyen:
bibliotecas de programas que pueden
ser "descargados" en la mdquina
del Usuario, correo electronico,
conferencias denominadas "mesas
redondas" sobre temas relacionados
con la computadora, juegos para
varios jugadores, y posibilidades de
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investigacién.  Para obtener maés
informacién asi como los costos
actualizados, pdéngase en contacto
con:

GE Information Services,
800-638-9636 401 N. Washington
Street Rockville, MD 20850 EEUU

geostationary geostacionario
geosynchronous geosincrono
get obtener, conseguir

ghost fantasma

Gi General Instruments General Instru-
ments (un fabricante de equipos).

GIF, Graphics Interchange Format
1. Formato de Intercambio Grafico

2. GIF es una abreviatura de Graphics
Interchange Format (Formato de
Intercambio Grafico). A principios
de 1987, los ingenieros en graficos de
Compuserve introdujeron este nuevo
protocolo como un estandar para
intercambiar imagenes basadas en
raster (imagen electrénica en bruto,
sin ningun tipo de procesamiento)
entre diversas computadoras.
Algunos puntos intrigantes acerca
de GIF son: Tiene en cuenta la
tecnologia futura al ser capaz
de preservar imagenes con una
resolucién de 16.000 por 16.000
pixeles 6 puntos individuales.
Mientras que GIF puede manejar
hasta 256 colores simultaneos, el
programa hace un wuso 4ptimo
de las propias capacidades de
una computadora. GIF usa un
sofisticado método de compresion de
datos para reducir el tamano del
archivo hasta la mitad, ahorrando
asi tiempo en la transferencia hacia
la maquina del Usuario.

giga giga.

Gigabyte



1.
2.

Gigabyte

Un gigabyte es igual a 1 kilobyte por
1 megabyte. Es decir, 1.073.741.824
bytes, o (2 a la 30va. potencia) Giga
es un prefijo, andlogo en binario a
la unidad decimal (en los Estados
Unidos) llamada "billén". El micro-
procesador 80286 puede acceder a 1
GByte de memoria virtual. Los dis-
cos compactos (CD) poseen capaci-
dades de almacenamiento de mas de
un gigabyte, es decir, el equivalente
a b0 discos rigidos de 20 megabytes.
Un sistema de copias de respaldo
(backup) en cinta, que alega tener ca-
pacidad de almacenamiento de 2.2 gi-
gabytes podria facilmente hacer una
copia de un disco rigido de 2000
megabytes. Para mayor informacién
sobre el tema, ver la Tabla de "Con-
versién de Bytes en Terabytes"

gigabyte gigabyte, gigaocteto

gigacycle gigaciclo.

GIGO

1.
2.

si se mete basura, se saca basura

Basura a la entrada/basura a la sal-
ida.

GIGO, Garbage In, Garbage Out

1.

2.

Si se guarda Basura, Sale Basura,
GIGO

GIGO es un acrénimo de Garbage
In, Garbage Out (Si se guarda Ba-
sura, Sale Basura). La idea que se
desea transmitir con esta frase es que
la computadora no podra mejorar la
"esencia" de los datos ¢ informacién
con los que se trabaja. A lo sumo,
podrd mantenerla. No son pocos los
casos donde se recurre, por ejemplo,
a datos de muy mala calidad y se pre-
tende que la computadora, después
de procesar dichos datos brinde in-
formacién de altisima calidad

Garbage-In, Garbage-Out (GIGO)
(Si se ingresa "basura", se saca
"basura") es una frase que hace
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referencia al proceso de ingresar
datos mno-vélidos & incorrectos a
un programa de computaciéon y
obtener resultados que también
son incorrectos o que no tienen
sentido. En los primeros dias de
la computadora, cuando la gente
estaba tan impresionada por la
potencia de célculo y la velocidad
de las computadoras, a menudo
también aceptaban (6 crefan) que el
resultado de una computadora era
casi incuestionablemente correcto.
La frase "garbage-in, garbage-out"
se popularizé en el campo del
procesamiento de los datos como
una forma rapida para explicar la
situacién verdadera en los casos en
que las computadoras generaban
resultados, en cierta medida,
objetables.

glare filter filtro de resplandor

glitch falla aleatorio, interferencia

Glitch

1.

2.

Malfuncionamiento temporal & cir-
cunstancial

Un glitch es un término popular
empleado  para  describir  un
malfuncionamiento  temporal 6
aleatorio en el equipamiento
(hardware), provocado por un pulso
de "ruido" (noise pulse) 6 una stray
signal. Generalmente produce una
desviacion momentanea respecto de
la operacién normal. Los problemas
existentes en los programas, que
son facilmente reproducibles, se
denominan  "bugs" (insectos).
Pero, cuando los problemas de los
programas no se entienden bien, y
no se los encuentra, se los conoce
por lo general como glitches.

Global

1.
2.

Global

El término "global" denota una
cobertura completa 6 comprehensiva
de un tema 6 de una operacién. En



178

la programacion de computadoras,
las variables pueden ser globalmente
definidas de modo que se pueda
hacer referencia a ellas desde
cualquier moédulo é rutina dentro
de un programa en particular.
Durante el uso de un editor de
textos, 6 de un procesador de textos,
toda aparicién de un caracter 6
cadena de caracteres especificada
en todo el documento &6 archivo
de texto, puede ser reemplazada
6 borrada. Esto se conoce como
edicion global. Una operacién global
de generaciéon de copias de respaldo
(global backup) hace una copia de
un disco completo. En un programa
de planilla electréonica de célculo, se
puede designar un formato global
para que se aplique a toda celda de
la planilla electrénica.

global global

global variable variable global
glossary glosario.

glue chip chip adherido

GMAP General Macro Assembly
Programming Programacién general en
macroensamblador.

GMP General Macro Processing Proce-
samiento general de macros.

GMT, Greenwich Mean Time
1. Hora del meridiano de Greenwich

2. La GMT (Hora del Meridiano de
Greenwich, Greenwich Mean Time)
es la hora solar media del merid-
iano que se encuentra en la zona
metropolitana de Londres, denomi-
nada Greenwich, en Inglaterra. La
Hora del Meridiano de Greenwich se
utiliza como hora "estandar" en casi
todo el mundo. En la costa Este de
los Estados Unidos, la Hora Estandar
del Este (Eastern Standard Time) es
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igual a la hora GTM menos cinco ho-
ras

GND GrouND Tierra, masa, nivel de ref-
erencia.

GOSIP Advanced Requirements Group

1.

2.

Grupo de Requerimientos Avanzados
GOSIP

La  Version 1 del GOSIP,
(Government Open Systems
Interconnection Profile, 6 Perfil de
Interconexion de Sistemas Abiertos
del Gobierno) fue promulagada
en agosto de 1988 como un
estandar para el procesamiento de
informacién del gobierno federal de
los Estados Unidos. Comenzando
en agosto del990, todo equipo de
comunicaciones que se le vendiera
al gobierno federal debia cumplir
con la especificacion GOSIP, que
es un subgrupo dentro del modelo
de redes OSI. Las principales
caracteristicas especificadas por el
GOSIP 1 son la habilidad de enviar
y recibir Correo Electronico usando
MHS, y para acceder y transferir
archivos  usando el  estandar
FTAM. Las microcomputadoras
estdn, en cierta medida, excentas
puesto que el GOSIP solo es una
especificacién que se pide a los
sistemas host que, fudamentalmente
son minicomputadoras y main-
frames. Sin embargo, cualquier
microcomputadora  vinculada a
un host puede leer remotamente
Correo electrénico que cumpla con
OSI, 6 descargar archivos hacia
su maquina. La organizacién que
decide que protocolos se han de
agregar a la especificacion GOSIP,
es el Grupo de Requerimientos
Avanzados GOSIP interinstitucional
(GOSIP Advanced Requirements
Group) con sede en Gaitherburg,
Maryland, USA

GOSIP, Government Open Systems In-
terconnection Profile



1. Perfil de Interconexién de Sistemas
Abiertos del Gobierno (de los EEUU)

2. La  Version 1 del GOSIP,
(Government Open Systems
Interconnection Profile, 6 Perfil de
Interconexion de Sistemas Abiertos
del Gobierno) fue promulagada
en agosto de 1988 como un
estandar para el procesamiento de
informacién del gobierno federal de
los Estados Unidos. Comenzando
en agosto del990, todo equipo de
comunicaciones que se le vendiera
al gobierno federal debia cumplir
con la especificacion GOSIP, que
es un subgrupo dentro del modelo
de redes OSI. Las principales
caracteristicas especificadas por el
GOSIP 1 son la habilidad de enviar
y recibir Correo Electrénico usando
MHS, y para acceder y transferir
archivos  usando el estandar
FTAM. Las microcomputadoras
estan, en cierta medida, excentas
puesto que el GOSIP solo es una
especificaciéon que se pide a los
sistemas host que, fudamentalmente
son minicomputadoras y main-
frames. Sin embargo, cualquier
microcomputadora  vinculada a
un host puede leer remotamente
Correo electrénico que cumpla con
OSI, 6 descargar archivos hacia
su maquina. La organizacién que
decide que protocolos se han de
agregar a la especificaciéon GOSIP,
es el Grupo de Requerimientos
Avanzados GOSIP interinstitucional
(GOSIP  Advanced Requirements
Group) con sede en Gaitherburg,
Maryland, USA

GP General Processor Procesador gen-
eral

GP General Purpose Propésito, apli-
cacién general

GPC General Purpose Computer Com-
putadora de propésito o aplicacién gen-
eral.

179

GPI, Graphics Programming Interface
1. Interfaz de Programacion Grafica
2. Desarrollado en un esfuerzo conjunto

de IBM y Microsoft Corporation, el
OS/2 es un sistema operativo para
microcomputadoras que emplea los
chips microprocesadores Intel 80286
u 80386. Se esperaba que fuese el
sucesor del D.O.S. (que también
fuera desarrollado por Microsoft
para IBM) aunque proyectos como
Cairo 6 Chicago parecen cuestionar
dicha suposicién. OS/2 wusa el
"modo protegido" es la operacion de
la CPU a fin de expandir la memoria
de 1 a 16 megabytes, tendiendo a
una rapida y eficiente operacién
multitareas. Tres componentes
fundamentales constituyen el
0OS/2. En el centro del Sistema
Operativo se encuentra el ntcleo
(kernel, en inglés) responsable de
mantener los archivos, administrar
varios programas que puedan estar
ejecutandose simultaneamente y de
permitir que estos programas se
comuniquen entre si. Como segundo
componente fundamental del OS/2,
el Administrador de Presentaciones
(Presentation Manager) extiende las
capacidades multitareas del nicleo a
fin de ejecutarlos simultdneamente
en la misma pantalla, ocupando
cada programa su propia pantalla.
La Interfaz de Programacién Gréfica
(GPI)  (Graphics Programming
Interface  (GPI), como tercer
componente fundamental del
sistema OS/2 brinda al sistema un
potente sistema de graficos.

GPIB General Purpose Interface Bus
Bus de interfaz de propédsito general.

GPIB, General Purpose Interface Bus
1. Bus de Interfaz de Propdsito General
2. El  General Purpose Interface

Bus (GPIB) (Bus de Interfaz de
Propésito General) es un estandar
de comunicacion para enviar datos
desde la computadora hacia un
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dispositivo periférico tal como un
ploter (graficador) é una unidad
de instrumentacion. El GBIP
fue disenado originalmente por
Hewlett-Packard, y aun se lo sigue
llamando HPIB o Hewlett-Packard
Interface Bus. Debido a la existencia
de estandares conflictivos originados
por  diferentes fabricantes de
instrumentos, el GPIB siempre
ha resultado complicado desde el
punto de vista la la programacion.
Ahora el Institute of Electrical and
Electronics Engineers de los EEUU
(Instituto de Ingenieros Eléctricos
y Electrénicos, mas comunmente
llamado IEEE) ha codificado al
GPIB como IEEE Standard 488.2.

GPSP General Purpose Simulation
Program Programa de simulaciéon de
propésito o aplicacién general.

GPSS General Purpose Systems Simula-
tor Simulador de sistemas de propésito o
aplicacién general.

graceful degradation degradacion ele-
gante

graceful exit salida elegante

grade grado

grammar gramatica.

grammar checker verificador gramatical
grammar rule regla gramatical.
granularity granularidad

graph grafico, grafo

graphic character caricter grafico
graphical interface interfaz grafica

Graphical User Interface, GUI
1. Interfaz Gréfica para el Usuario

2. Microsoft Windows es un ambiente
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mutitarea de Interfaz  Grafica
para el Usuario (Graphical User
Interface) (GUI) que funciona en
microcomputadoras  basadas en
D.O.S El ambiente brinda una
interfaz estandar basada en mentes
desplegables, ventanas en pantalla,
y un dispositivo indicador tal como
un "ratén" (6 mouse) A fin de
que un programa pueda funcionar
en el ambiente Windows, debe
estar  especificamente  disenado
para hacer un uso 6ptimo de estas
caracteristicas.

Por lo general, GUI hace referencia
a un sistema que permite que varios
programas se presenten en diferentes
ventanas en pantalla. El operador
puede mover estas ventanas por
toda la pantalla, modificar sus
tamanos, y pasar facilmente de un
programa a otro. Los programas
poseen una interfaz consistente
con el usuario, que hace uso de
menues desplegables, ventanas de
diadlogo y objetos gréficos tales como
iconos, barras deslizantes (scroll
bars) y "botones" (buttons). Como
toda presentacién en pantalla se
encuentra en modo grafico, el texto
puede presentarse en diferentes
"fuentes" y tamanos, y puede
integrarse facilmente con datos
graficos. Ademads de un teclado, los
GUI generalmente soportan el uso
de un ratén (mouse). Muchos de los
conceptos del GUI (Graphical User
Interface - Interfaz Grafica para
el Usuario) fueron originalmente
desarrollados en el Centro de
Investigacién Palo Alto, de XEROX
(Xerox’s Palo Alto  Research
Center) (PARC), introduciéndoselos
por primera vez en forma
exitosa en la microcomputadoras
Apple Maclntosh. El programa
Presentation Manager es una GUI
para el OS/2. de IBM.

graphics graficos



graphics accelerator acelerador de
graficos

graphics based basado en graficos
graphics engine maquina de graficos

Graphics Interchange Format, GIF
1. Formato de Intercambio Grafico

2. GIF es una abreviatura de Graphics
Interchange Format (Formato de
Intercambio Grafico). A principios
de 1987, los ingenieros en graficos de
Compuserve introdujeron este nuevo
protocolo como un estandar para
intercambiar imagenes basadas en
raster (imagen electrénica en bruto,
sin ningin tipo de procesamiento)
entre diversas computadoras.
Algunos puntos intrigantes acerca
de GIF son: Tiene en cuenta la
tecnologia futura al ser capaz
de preservar imagenes con una
resolucién de 16.000 por 16.000
pixeles 6 puntos individuales.
Mientras que GIF puede manejar
hasta 256 colores simultaneos, el
programa hace un wuso Optimo
de las propias capacidades de
una computadora. GIF wusa un
sofisticado método de compresion de
datos para reducir el tamano del
archivo hasta la mitad, ahorrando
asi tiempo en la transferencia hacia
la maquina del Usuario.

graphics interface interfaz grafica
graphics language lenguaje de graficos

Graphics mode
1. Modo grafico

2. Hablando en forma general, las
microcomputadoras envian datos
hacia la pantalla de video en uno
de dos modos diferentes: ya sea en
modo de texto (caracteres) 6 en
modo grafico. En modo de textos,
los t1nicos caracteres que pueden
ser presentados en pantalla son
los caracteres ASCII. En modo
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grafico, las lineas y los caracteres
son "dibujados", pixel a pixel, de
modo que los programas tengan
una flexibilidad ilimitada en la
creacion de imagenes en pantalla.
Los atributos de caracteres tales
como las "negritas" e "itdlicas"
pueden ser presentados de modo que
aparezcan en pantalla del modo en
que aparecen cuando se los imprime.
A medida que se programan cada
vez mas aplicaciones para que hagan
uso del modo grafico, el modo de
textos tiende a volverse una cosa del
pasado.

graphics primitive primitiva de graficos
graphics processor procesador de graficos

Graphics Programming Interface, GPI
1. Interfaz de Programacién Grafica

2. Desarrollado en un esfuerzo conjunto

de IBM y Microsoft Corporation, el
OS/2 es un sistema operativo para
microcomputadoras que emplea los
chips microprocesadores Intel 80286
u 80386. Se esperaba que fuese el
sucesor del D.O.S. (que también
fuera desarrollado por Microsoft
para IBM) aunque proyectos como
Cairo 6 Chicago parecen cuestionar
dicha suposicién. OS/2 wusa el
"modo protegido" es la operacién de
la CPU a fin de expandir la memoria
de 1 a 16 megabytes, tendiendo a
una rapida y eficiente operacion
multitareas. Tres componentes
fundamentales constituyen el
0OS/2. En el centro del Sistema
Operativo se encuentra el nucleo
(kernel, en inglés) responsable de
mantener los archivos, administrar
varios programas que puedan estar
ejecutandose simultaneamente y de
permitir que estos programas se
comuniquen entre si. Como segundo
componente fundamental del OS/2,
el Administrador de Presentaciones
(Presentation Manager) extiende las
capacidades multitareas del nicleo a
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fin de ejecutarlos simultaneamente
en la misma pantalla, ocupando
cada programa su propia pantalla.
La Interfaz de Programacion Grafica
(GPI)  (Graphics  Programming
Interface  (GPI), como tercer
componente fundamental del
sistema OS/2 brinda al sistema un
potente sistema de graficos.

graphics tablet plaqueta para graficos

graphics terminal terminal grafica

gray scale escala de grises

greek griego

Greenwich Mean Time, GMT

1.
2.

Hora del meridiano de Greenwich

La GMT (Hora del Meridiano de
Greenwich, Greenwich Mean Time)
es la hora solar media del merid-
iano que se encuentra en la zona
metropolitana de Londres, denomi-
nada Greenwich, en Inglaterra. La
Hora del Meridiano de Greenwich se
utiliza como hora "estandar" en casi
todo el mundo. En la costa Este de
los Estados Unidos, la Hora Estandar
del Este (Eastern Standard Time) es
igual a la hora GTM menos cinco ho-
ras

Grep

1.

2.

Grep (comando de bisqueda de texto
en UNIX)

El término "grep" se originé en el
Sistema Operativo UNIX como un
comando de busqueda para ubicar
texto dentro de archivos de datos.
Se deriva del comando del editor
de lineas"g/re/p", que imprime
todas las lineas que contengan una
expresion regular especificada. El
texto que debe ser ubicado puede
ser especifico, 6 puede ser una
combinacién de ciertos caracteres y
ciertos comodines. Los comodines
pueden representar cualquier digito,
letra, una cantidad determinada de
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caracteres, opciones alternativas, 1
otros grupos especificados. Como
verbo, el término "grep" hace
referencia al proceso de escanear
(explorar) rapidamente un archivo,
6 un conjunto de archivos buscando
un determinado patrén 6 una
determinada cadena de caracteres.

ground masa, tierra.

group
1. grupo

2. Es un conjunto de usuarios que son

identificados con un ndmero ID
(de identificacién) particular en el
sistema UNIX. Por lo general, los
miembros de un grupo son quienes
comparten un departamento o un
proyecto.

Cada ARCHIVO en el sistema UNIX
también posee un grupo asociado a
él. Este grupo, junto con el PROPI-
ETARIO y con los PERMISOS DE
ACCESO de un archivo, determi-
nan quien puede tener acceso y quien
puede modificar dicho archivo.

Ud. puede ver el grupo correspondi-
ente a un archivo, haciendo una lista
de archivos con el comando " 1 ".
Para determinar cudl es su grupo, use
el comando id(C).

groupware software de grupos

GRTS General Real Time System Sis-
tema general de tiempo real.

GS Group Separator Separador de
grupo.

GSE Group Switching Exchange Inter-
cambio de grupos por conmutacion.

GT Greater Than Mayor que.
guard band banda de protecciéon

GUI, Graphical User Interface
1. Interfaz Grafica para el Usuario



2. Microsoft Windows es un ambiente

mutitarea de Interfaz  Gréfica
para el Usuario (Graphical User
Interface) (GUI) que funciona en
microcomputadoras  basadas en
D.O.S El ambiente brinda una
interfaz estandar basada en mentes
desplegables, ventanas en pantalla,
y un dispositivo indicador tal como
un "ratén" (6 mouse) A fin de
que un programa pueda funcionar
en el ambiente Windows, debe
estar  especificamente  disenado
para hacer un uso 6ptimo de estas
caracteristicas.

Por lo general, GUI hace referencia
a un sistema que permite que varios
programas se presenten en diferentes
ventanas en pantalla. El operador
puede mover estas ventanas por
toda la pantalla, modificar sus
tamanos, y pasar facilmente de un
programa a otro. Los programas
poseen una interfaz consistente
con el usuario, que hace uso de
mentes desplegables, ventanas de
dialogo y objetos gréficos tales como
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iconos, barras deslizantes (scroll
bars) y "botones" (buttons). Como
toda presentacién en pantalla se
encuentra en modo gréfico, el texto
puede presentarse en diferentes
"fuentes" y tamanos, y puede
integrarse facilmente con datos
graficos. Ademads de un teclado, los
GUI generalmente soportan el uso
de un ratén (mouse). Muchos de los
conceptos del GUI (Graphical User
Interface - Interfaz Grafica para
el Usuario) fueron originalmente
desarrollados en el Centro de
Investigacién Palo Alto, de XEROX
(Xerox’s Palo Alto  Research
Center) (PARC), introduciéndoselos
por primera vez en forma
exitosa en la microcomputadoras
Apple MaclIntosh. El programa
Presentation Manager es una GUI

para el OS/2. de IBM.

gulp trago

gutter canal
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H

Hacker
1. Intruso
2. El diccionario define a un "hacker"

como un término vulgar que
describe una persona que realiza,
6 administra, algo exitosamente.
Parece que el término "hacker"
(como se lo aplica en el campo
de la computacién) comenzé a
usarse casi al mismo tiempo en que
aparecieron las microcomputadoras.
Un "hacker" es una persona
que "pierde" mucho tiempo con
la computadora, con frecuencia
exitosamente, operandola con un
sistema de prueba y error (por
tanteos), sin remitirse primero al
manual. Con frecuencia, el "hacker"
es una persona con formacién técnica
en el campo de la computacion, tal
como un programador en lenguaje
asembler 6 un programador de
sistemas. En la actualidad, el
término "hacker" ha adquirido
connotaciones negativas. Los medios
de comunicaciéon, con frecuencia,
han usado el término "hacker"
de modo peyorativo para hacer
referencia a aquellas personas que
emplean sus conocimientos técnicos
para acceder, sin autorizacién, a los
sistemas de computacién y bancos
de datos privados.

hacker intruso, pirata informatico

half height drive unidad de media altura

half-adder semisumador.

half-carry semiacarreo, acarreo interme-
dio, semiarrastre.

half-duplex <<half-duplex>>,

semiduplex.

Half-duplex, HDX

1.

Medio  duplex, "comunicacién
simultanea en un sentido".

Los  términos  "full-duplex (6
duplex total) hacen referencia a
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la transmisién de datos en dos
direcciones al mismo tiempo, como
en el caso de una terminal hacia
una computadora y desde una
computadora hacia la terminal.
Full-duplex (FDX) entonces, es
una  "comunicacién  simultdnea
en dos sentidos".  Los términos
"medio-duplex"  (half-duplex, 6
HDX), por otra parte, hacen
referencia a la trasmision de datos
en cualquiera de los dos sentidos,
pero solo en una direccion a la vez.
Simplex pertenece a un viculo de
comunicacién capaz de transmitir
datos en una sola direccion.

half-splitting divisién por mitades.
halftone semitono

halt detencion, parada, interrupcién.
hammer martillo

Hamming code cédigo de Hamming.
hand assemble ensamblado manual.

hand shaking apretén de manos, conex-
ion directa

hand-held Scanner
1. Escaner manual

2. Un escaner (explorador) es un
dispositivo periférico conectado a
una computadora para capturar
imagenes gréficas y convertir los
datos en cdédigos binarios.  Una
vez capturada, la imagen puede
ser editada con un programa de
manejo de imdagenes, pegada en
un documento para impresion, 6
enviada a través de lineas telefénicas
por medio de un dispositivo facsimil.
Si la imagen corresponde a un
texto, se la puede procesar con un
programa de OCR (optical character
recognition - reconocimiento 6ptico
de caracteres) que transformard la
imagen electrénica en texto editable.



Existen cuatro tipos basicos de
escarners:  los alimentadores de
hojas, 6 pasantes (sheet-fed), los
de lecho plano (flat-bed) los de
escaneo superior (overhead) y los
scaners manuales (hand-held) Con
la variedad de alimentadores de
hojas (6 pasantes; sheet-fed, en
inglés) el original que se desea
escanear se hace pasar a través del
escaner por medio de un conjunto
de cilindros de goma. Los escaners
mas avanzados, de lecho plano
(flat-bed, en Inglés) requieren que
el original sea colocado sobre una
superficie de vidrio, mientras que los
elementos épticos del escaner sacan
una "fotografia electrénica" de la
hoja fija del original. Los escaners
de lecho plano pueden aceptar
originales de casi cualquier espesor,
pudiendose, en consecuencia,
escanear libros y revistas.

Hand-scanner
1. Escaner manual

2. Un escaner manual es un dispositivo

que puede ser sostenido por la mano
y que permite que el operador
capture datos, llevandolos a un
programa de aplicacién. Existen dos
tipos de escaners manuales: uno
para escanear textos y numeros, y
otro para escanear graficos. Los
escaners manuales para escanear
datos pueden ser posicionados,
habilitandolos para que comiencen
a "leer" datos, como si estubiesen
siendo incorporados desde el teclado.
Pero, en este momento del avance
tecnolégico ya existen programas
que pueden "leer" documentos O
informacién impresa que haya sido
espaciada en forma proporcional,
como libros, revistas, y diarios. Los
escaners manuales para graficas se
emplean para "leer" dibujos, fotos,
logos, y "obras de arte". Realmente,
estos  dispositivos  generan un
archivo de lo que se escanea, en
cierto formato grafico para que
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pueda ser convertido e introducido
en un programa de aplicaciéon para
procesamiento de textos, generacién
de originales para imprentas &
programas del tipo CAD.

handle mango
handler manipulador, manija
handset tubo telefénico

handshake intercambio de senales,
saludo, didlogo, iniciacién del didlogo.

handshaking protocolo de intercambio,
didlogo.

hanging paragraph paragrafo colgante o
pendiente

hard coded codificacién dura

hard copy copia permanente, copia im-
presa.

Hard disk
1. Disco rigido

2. Un disco rigido es wun disco
construido con wuna base rigida
(tal como cerdmica ’aluminio),
revestida con un material magnético,
que posee una capacidad de
almacenamiento medida en términos
de megabytes. La superficie
rotante rigida de un disco rigido
permite una precisa grabacion de
los datos, alta densidad y grandes
capacidades de almacenamiento.
Los sistemas de las computadoras
personales para ser usadas en el
hogar, con frecuencia tendran un
disco rigido con una capacidad de
40-meg, 80 meg, 6 mas. Los tipos
de discos rigidos instalados en las
computadoras personales de hoy en
dia usan una coleccion de métodos
diferentes, denominados tecnologias
Winchester, de modo que, con
frecuencia, se los denomina discos
Winchester. Existen, ademas, discos
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rigidos tipo "cartuchos", que pueden hard sectoring sectorizacién fija (por

ser "enchufados" y "extraidos" casi <<hard>>).
tan facilmente como si se tratara de
diskettes. hard-sectored organizado por sectores fi-
jos.
hard disk disco rigido, disco duro, disco .
fijo. hard-wired cableado.
hard disk drive Hardcard

1. accionadores de disco rigido 1. Plaqueta con disco rigido

2. Introducida en 1985 es una plaqueta
de circuitos impresos que contiene
un disco rigido y los elementos
electrénicos de control. Se conecta

2. Los accionadores  (drives) de
discos rigidos para las micro-
computadoras son fabricados por
numerosas companias, lo que hace

que exista una gran variedad de ("enchufa") en wuna ranura de
disefios, velocidades de acceso expansion en las microcomputadoras
a los datos, y capacidades de compatibles con IBM. Las

almacenamiento. Pero, hablando en hardcards son notables por su alta

forma general, los accionadores de
discos rigidos constan, al menos, de
tres cabezales de lectura/escritura
para transferir datos desde 'y
hacia las superficies magnéticas,
denominadas platters. Los cilindros
son columnas verticales imaginarias
de pistas en las platters del disco
Las pistas existentes en la parte
interior de las platters circulares
son mas cortas que las pistas que
se encuentran cerca del borde. El
numero de precompensacién de
escritura de un drives de disco rigido
en particular, estd especificado por
el fabricante. Es el ntmero de
cilindros en el que los cabezales
de  lectura/escritura  aumentan
el nivel de la corriente eléctrica
para compensar las  pérdidas
existentes en las pistas interiores del
platter. Las transiciones de flujo
(Flux Transitions) estdn mucho
mas espaciadas en las pistas mas
largas, en la parte externa de la
platter circular, y no necesitan una
compensacion adicional.

confiabilidad y su bajo consumo
de energia, debido parcialmente al
uso de un tipo de motor voice coil
actuator en lugar de un stepper
motor. Se dispone de hadrcads, para
almacenamiento no-volatil de datos,
de 10, 20, 40, 80, y 105-megabytes,
siendo las mismas muy confiables.
Las hardcards, de alta capacidad,
mas modernas, poseen tiempos de
acceso de menos de 10 milisegundos.

Hardware
1. Equipos, equipamiento
2. Se llama equipamiento (hardware)

a todos los componentes y
equipamiento fisico de un sistema de
computadoras. A modo de ejemplo,
podria decirse que forman parte
del equipamiento (hardware) de
una computadora, los siguientes
elementos:

Impresora modem teclado
coprocesador matematico monitor
scaner disketeras graficador fuente
de energia unidad de cinta chips de
memoria disco rigido

hard error error duro
hardware <<hardware>>, material.
hard return retorno de carro duro
hardware interrupt interrupcion del
hard sectored sectorizacién dura hardware



hardware key llave hardware

hardware monitor monitor de hardware
harmonic arménico.

harmonic distortion distorsion armonica

harware failure defecto o falla del har-
ware

harwired cableado

hash ruido, informaciéon parasita,
<<hash>>.

hash table tabla de ruidos, tabla
<<hash>>.

hash total total de verificacion
hashing calculo de clave.
hashing method método de claves.

hazardous environment ambiente peli-
groso.

HCM Hard Core Module Modulo de
nucleos rigidos o duros.

HDLC High-Level Data Link Control
Control de enlace de datos de alto nivel.

HDX Half DupleX Semiduplex.

HDX, half-duplex

1. Medio  duplex, "comunicacién
simultanea en un sentido".

2. Los términos  "full-duplex (6
duplex total) hacen referencia a
la transmision de datos en dos
direcciones al mismo tiempo, como
en el caso de una terminal hacia
una computadora y desde una
computadora hacia la terminal.
Full-duplex (FDX) entonces, es
una "comunicacion  simultanea
en dos sentidos". Los términos
"medio-duplex"  (half-duplex, 6
HDX), por otra parte, hacen
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referencia a la trasmision de datos
en cualquiera de los dos sentidos,
pero solo en una direccién a la vez.
Simplex pertenece a un viculo de
comunicacién capaz de transmitir
datos en una sola direccion.

head cabeza, cabezal

head crash rotura, fractura o dano del
cabezal

Head crash
1. "Choque" 6 golpe en el cabezal

2. Cuando los cabezales de lec-
tura/escritura de un accionador
de disco (disquetera) entran en
contacto con la superficie magnética
de una superficie (platter) de disco,
Ud. se enfrenta a un "choque del
cabezal" (head crash). Este choque
es uno de los tipos de fallas del
sistema mas temidos pues no solo
provoca pérdida de datos sino danos
en el equipamiento. Un choque es,
generalmente, causado por algin
tipo de contaminacion fisica del
disco 6 cuando el equipo es jolted
accidentalmente.

head disk cabeza de disco.

header encabezamiento

header data datos de cabecera.

header label etiqueta de encabezamiento
heading cabecera, encabezamiento.

Heap

1. Porcién (o trozo) de memoria

2. Con frecuencia los programadores
emplean el término "heap" para
hacer referencia a la porciéon de
memoria que queda disponible
después que se ha cargado un
programa de aplicacién. El tamano
de este "trozo" de memoria puede
variar a medida que se ejecuta el
programa. Es responsabilidad del
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Sistema  Operativo controlar la
posicién y el tamano de todos los
"trozos" de memoria existentes den-
tro del "heap", coniociendo, ademds,
si estan ocupados 6 no. Aunque
la administracién del memoria del
D.O.S. resulta adecuada para la
mayor parte de las mnecesidades,
se ve afectada por un problema:
"la fragmentacién".  Esto ocurre
cuando se han asignado una cierta
cantidad de bloques de memoria,
liberdndolos sin restricciones. Esta
mala administraciéon de la memoria
podria llevarlo facilmente a muchos
problemas.

heap monticulo
heap pila, montén.
heat sink radiador

helical scan biisqueda o exploracion heli-
coidal

Helical-scan recording
1. Grabacién por exploracién helicoidal

2. Helical-scan recording (grabacién
por exploracién helicoidal) es una
tecnologia que ha incrementado,
en gran medida, la capacidad de
las unidades compactas de cinta.
Inventada originalmente para
ser empleada en los sistemas de
emisiones radiales, las grabaciones
por exploracién helicoidal ha sido
empleadas en los sistemas de
almacenamiento de datos desde
medidados de la década del '70.
Las tecnologias de grabaciéon tanto
longitudinales como de exploracién
helicoidal se basan en principios de
magnetizaciéon para grabar datos
en las cintas de backup (copias de
respaldo).  Las diferencias bdsica
existentes entre ambas es el patron
con el que se graban los datos, y
el posicionamiento de los cabezales
empleados para leer, escribir y
borrar los datos. La grabacion
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longitudinal convencional registra
una pista de datos en forma recta
a través del ancho de una cinta de
pista Unica, limitada en tamano
por el ancho de la cinta (un cuarto
de pulgada). La grabacién por
exploracién helicoidal agrupa
mas datos en la cinta, ubicando
dicha cinta con un angulo de 5
grados respecto de los cabezales
de grabacién. Toda pista de datos
es una diagonal de 3 pulgadas
de longitud. La cinta magnética
empleada en las grabaciones por
exploracién helicoidal debe ser de
alta calidad.

help ayuda
help menu ment de ayuda.

help screens
1. pantallas de ayuda

2. Proporcionan informacion sobre la
parte del SCO Shell que Ud. esta

usando en ese momento.

Herc Card
1. Plaqueta de Gréficos Hércules

2. La plaqueta Hercules Graphics Card
(Plaqueta de Graficos Hercules)
es un adaptador de pantallas de
video que brinda tanto gréficos
como textos a una resolucién de
720x348 pixeles. Fue introducida
inicialmente por Hercules Computer
Technology en 1982 para cubrir
una necesidad de presentar textos
y graficos nitidamente en un
monitor monocromo, lo que en ese
momento no existia. Rapidamente
se transformé en un estandar en
la industria. Muchos paquetes de
programas graficos son capaces
de operar en un modo compatible
con la "Herc card". En 1987,
Hercules introdujo la Plaqueta
de Color Incorporado (InColor
Card) que posibilita usar 18 colores
seleccionados de una paleta de



64, y emplea un monitor EGA
compatible.

Hercules Graphics Card

1. Plaqueta de Graficos Hércules

2. La plaqueta Hercules Graphics Card
(Plaqueta de Gréficos Hercules)
es un adaptador de pantallas de
video que brinda tanto gréficos
como textos a una resolucién de
720x348 pixeles. Fue introducida
inicialmente por Hercules Computer
Technology en 1982 para cubrir
una necesidad de presentar textos
y graficos nitidamente en un
monitor monocromo, lo que en ese
momento no existia. Rapidamente
se transformé en un estandar en
la industria. Muchos paquetes de
programas graficos son capaces
de operar en un modo compatible
con la "Herc card". En 1987,
Hercules introdujo la Plaqueta
de Color Incorporado (InColor
Card) que posibilita usar 18 colores
seleccionados de wuna paleta de
64, y emplea un monitor EGA
compatible.

hertz herzio, herz, hercio.
heuristic heuristica.

heuristic heuristico

hex chart diagrama hexadecimal
HEX HEXadecimal Hexadecimal.

hexadecimal
1. hexadecimal

2. El sistema numérico hexadecimal
posee el nuimero 16 como base,
en contraposicion del sistema
decimal que posee el nimero 10
como base. Hexadecimal hace
referencia a numeros enteros, en
notaciéon posicional, usando 16
como base. Los primeros diez
digitos estdn representados por
0 a 9, y los ultimos seis digitos
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estdn representados por A, B,
C, D, E, y F. Las direcciones de
memoria en la computadora son
expresadas convencionalmente en
notacién hexadecimal ya que la
longitud de la "palabra" es un
multiplo de cuatro. Cuatro bits
pueden ser expresados con un
digito hexadecimal. Por ejemplo,
1011001010000111 en binario es
B287 en notacién hexadecimal.
Un namero hexadecimal es el
equivalente de 1-byte de un caracter
EBCDIC.

hexadecimal notation notacién hexadec-
imal.

HI Hlgh Alto.
hidden file archivo oculto
hierarchical jerarquico

hierarchical file system sistema de
archivos jerarquicos

hig bit/digit bit/digito alto.
high address direccién alta.
high definition TV TV de alta definicion

High density diskette
1. Disquette de alta densidad

2. Un diskette de alta densidad es uno
que se ha fabricado con un reves-
timiento magnético especial que per-
mite que una pista contenga 15 sec-
tores en vez de los 8 6 9 existentes
en los disketes convencionales. En
el mundo de las microcomputadoras,
en la actualidad existen dos tamanos
fisicos de diskettes: los de 5,25 pul-
gadas y los mas modernos de 3,5 pul-
gadas. En los diskettes de 5,25 pul-
gadas, los diskettes de 1,2 MB son de
alta densidad. En los diskettes de 3,5
pulgadas, los diskettes de 1,44 MB
son de alta densidad. Con frecuencia,
estos diskettes son identificados como
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de doble cara, alta densidad (double-
sided, high density), 6 DS/HD. Para
contar con mas informacién sobre el
tema, consulte la Tabla "Especifica-
ciones de los Diskettes"

High level language

1.

2.

Lenguaje (de programacién) de alto
nivel

Un lenguaje de alto nivel es un
lenguaje de programacién que no
depende del lenguaje de maquina
de una computadora, requiere un
compilador  para  transformarlo
en codigo de maquina, y ha sido
disenado para permitir el uso de
palabras similares a las existentes
en el idioma Inglés. COBOL
y FORTRAN son ejemplos de
lenguaje de alto nivel.

high level language lenguaje de alto nivel

high order bit/digit bit/digito de mayor
peso.

High Performance File System, HPFS

1.

Sistema de Archivos de Alta Perfor-
mance

El High Performance File System
(HPFS) (Sistema de Archivos de
Alta Performance) es un método
para mantener informacién acerca
de la ubicacién de los archivos en
los directorios. Fue introducido
con la wversion 1.2 del Sistema
Operativo OS/2, por Microsoft
Corp. Es una mejora respecto del
sistema de la Tabla de Asignacién
de Archivos (FAT) (File Allocation
Table) usado con el D.O.S. El HPFS
tolera nombres de archivo extensos,
con mayusculas y  minusculas
entremezcladas. Es decir, a
diferencia de la FAT, no limita los
nombres a 8 caracteres con una
extension de tres caracteres después
de un punto. La HPFS también
explica sofisticadas estructuras de
datos, y varios niveles de caché a fin
de mejora la performance, y permite
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que informacién con formato libre,
conocida como Atributos Extendidos
(Extended Attributes) (EAS) sea
asociada con los archivos y con los
directorios.

high resolution alta resolucion

High Sierra
1. Especificacion High Sierra

2. La especificacién High Sierra es una

especificacién de formato para datos
en CD-ROM, empleada por toda la
industria. Esta especificacion define
la estructura légica, la estructura del
archivo y las estructuras de registro
de un disco CD-ROM. También se lo
ha empleado como base para el ISO
9660, un estandar internacional para
el formato para CD-ROM. El nom-
bre High Sierra fue tomado del lu-
gar donde se realizé el primer encuen-
tro sobre CD-ROM en noviembre de
1985, cerca de Lake Tahoe, Nevada,
EEUU.

high-level language lenguaje de alto
nivel, lenguaje evolucionado.

high-resolution graphics graficos de alta
resolucion.

highilght destacar, resaltar
highlight bar barra resaltada
highway bus.

hints indicaciones, pautas

HLL High-Level Language Lenguaje de
alto nivel.

HMOS HMOS, MOS de alta velocidad.

HMOS High-speed MOS MOS de alta
velocidad.

hobby computer computadora de afi-
cionados.



hold mantener, contener, retener.
hold down mantener (una tecla) pulsada.
hold state estado <<tomado en cuenta>>.

hold status estado <<tomado en
cuenta>>.

hold time tiempo de retencién o fijacion.
Hollerith Hollerith.

Hollerith code cédigo Hollerith.

home brew de elaboracion casera

home button botén de comienzo

home computer computadora doméstica,
familiar.

Home computer
1. Computadora hogarena

2. Una "home computer" es un tipo de
microcomputadora disenada para
uso hogareno. Es un computadora
personal, de precio moderado y pen-
sada para desempenar actividades
tales como administracion hogarena,
educacion, manejo de registros,
programacion, telecomunicaciones y
entretenimientos. Existe una amplia
variedad de programas disponibles
para que sean empleados por este
tipo de computadoras.a fin de
colaborar en la administracién y
actividades del hogar. La cantidad
de programas de entretenimientos
(juegos) 'y educativos continua
creciendo y mejorando a pasos
agigantados.

home directory
1. directorio inicial.

2. Recibe el nombre de DIRECTORIO
INICIAL (Llamado algunas veces
DIRECTORIO PERSONAL) al
directorio en el cual se sitia un
usuario inmediatamente después de
su identificacién ante el sistema, 6
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al directorio raiz de un subéarbol
personal de wun individuo en el
sistema de archivos UNIX, vy
tambien al destino por defecto del
comando "¢ d" El nombre del
directorio inicial (6 personal) de
cada Usuario del sistema se guarda
en el archivo ’etc/passwd’.

Es el DIRECTORIO en que Ud.
queda al conectarse. Por lo general,
este directorio serd /u/loginname,
6 /usr/loginname, donde loginname
es su nombre de conexién. Su
directorio personal. = Cuando Ud.
se conecta por primera vez a su
computadora, su directorio personal
(home) es el directorio en uso.

home key tecla de comienzo o inicial
hook gancho
hopper tolva

horizontal
sincronizacién horizontal.

synchronitation

host anfitrién
host based basado en anfitrién

host computer computadora central,
computadora principal.

hot link enlace caliente
hotkey tecla caliente o activa

housekeeping
1. operacién preparatoria

2. operaciones de verificaciéon, opera-
ciones de servicio operaciones auxil-
iares

housekeeping commands 6rdenes de ver-
ificacion.

housekeeping routine rutina de verifi-
cacion.

housing alojamiento, envoltorio.
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HPFS, High Performance File System transmisiéon mientras se tiene en
1. Sistema de Archivos de Alta Perfor- cuenta la posibilidad de agregar
mance puertos  (Ports) adicionales en
2. El High Performance File System la Estacu?n 6 puesto_de Tral?ajo
(HPFS) (Sistema de Archivos de (Workstation). Los HUBS activos

poseen entre 4 y 64 puertos. Un
HUB pasivo, a menudo con solo 4
puertos, también se emplea para
dividir una senal de transmisién
de modo que se puedan agregar
Estaciones é Puestos de Trabajo
Corp. Es una mejora respecto del (Workstations), con ‘la diferencia
sistema de la Tabla de Asignacién de que un HUNB pasivo no puede
de Archivos (FAT) (File Allocation amplificar .la senial. Por lo tanto, los
Table) usado con el D.0.S. El HPFS HUBS Pasivos deben ser conectados

tolera nombres de archivo extensos, %}reﬁtgme’nte a I}I%aB Eb?(:lon Lde
con mayusculas y  minusculas rabajo 0 a un cuvo. - Las

entremezeladas. Es decir, a LAN (Local Area Networks - Redes

diferencia de la FAT, no limita los Locales) que emplean una topolggia
nombres a 8 caracteres con una en red ARG poseen HUBS Activos

extension de tres caracteres después Y ,PE,’“SIVOS ,de m,OdO de lograr una
de un punto. La HPFS también maxima distancia de cableado de

explica sofisticadas estructuras de haz‘ca dZOiOOO dpiles desdel cqalqmer
datos, y varios niveles de caché a fin nodo de la red hasta cualquier otro

Alta Performance) es un método
para mantener informacién acerca
de la ubicacion de los archivos en
los directorios. Fue introducido
con la wversion 1.2 del Sistema
Operativo OS/2, por Microsoft

de mejora la performance, y permite nodo.

que informacién con formato libre,

conocida como Atributos Extendidos hue matiz
(Extended Attributes) (EAS) sea

asociada con los archivos y con los hybrid hibrido.
directorios.

hybrid circuit circuito hibrido

HSP High-Speed Printer Impresora de

alta velocidad. hybrid computer computadora hibrida

HSR High-Speed Reader Lectora de alta ) hybrid microcircuit microcircuito
velocidad. hibrido
HT Horizontal Tabulation Tabulacién hybrid network red hibrida
horizontal.
hypenation separaciéon por comas
Hub
1. Nicleo hypercube hipercubo

2. Un HUB es un dispositivo de
distribuciéon del equipamiento
(Hardware) usado en ciertas redes
para efectuar funciones especiales
con las senales de Transmision.
Existen dos tipos de HUBS en
redes: los pasivos y los activos. Un
HUB activo se usa para amplificar 2. El término "hypertext" fue acunado
y acondicionar las senales de a mediados de la década del 60 por

hypermedia hipermedios
hypertext hipertexto

Hypertext
1. Hipertexto



el cientifico Ted Nelson. La idea
original de "hypertext" proviné de
Vannevar Bush, asesor cientifico
del Presidente Roosvelt de los
Estados Unidos durante la guerra.
Su propuesta se relacionaba con
una maquina, llamada Memex,
descripta en un articulo de la revista
Atlantic Monthly, en julio de 1945,
llamada "As We May Think". La
visién estrictamente tedrica del
hipertexto propone que toda parte
del texto, cada palabra, sea tratada
como un elemento vinculable de un
sistema de informacién. Se puede
acceder a grandes cantidades de
datos, vinculdndolos con unas pocas
palabras claves 6 "asociaciones de
datos". Los programas de hipertexto
de hoy en dia no solo establecen
vinculos entre textos sino también
con archivos graficos, de video,
audio y casi fundamentalmente
programas  ejecutables en un
ambiente hipermedia (hipertexto
més multimedia) a fin de brindar
una robusta base de datos en
multimedia.

hysteresis histéresis

Hz
1.
2.
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Hertz

MHz es la abreviatura generalmente
empleada para megahertz. Es una
unidad de medida. Un Hertz (Hz)
es igual a un ciclo por segundo, en
consecuencia un megahertz (MHz)
equivale a un millén de ciclos por
segundo.  Heinrich R. Hertz, un
fisico aleméan, detecté por primera
vez las ondas electromagnéticas en
1883. Megahertz es una unidad de
medicién para indicar la frecuencia
de un millén de ciclos de vibracién
eléctrica por segundo. Las originales
computadoras personales de IBM,
a principios de la década del 80
estaban controladas por Unidades
Centrales de Procesamiento (CPU
- Central Processing Units), que
estaban sincronizadas con cristales
del reloj que vibraban a 4.77
megahertz. El ancho de banda del
monitor de su computadora también
se mide en MHz.

Hz HertZ (cycles/second) Herzios (cic-

los/segundo).



I Instruction Instruccién.

I Integrated Integrado

I Interrupt Interrupcién

I/0 Input/Output E/S Entrada/Salida.
I/F InterFace Interfaz.

I/0 bound limitado por la E/S.

I/0O channel canal de E/S.

I/0 controller controlador de E/S.

I/0 device
1. dispositivo de E/S.

2. Se denomina DISPOSITIVO de
ENTRADA/SALIDA (E/S) a un
dispositivo periférico al y/o desde
el cual se puede transmitir por la
computadora. Los dispositivos
de E/S tipicos son las impresoras,
los terminales, los discos y las
interfaces de redes. En el sistema
UNIX, los procesos acceden a los
dispositivos de E/S realizando
operaciones de E/S sobre archivos
especiales.  El nicleo (kernel, en
inglés) responde a las peticiones
de E/S efectuados sobre archivos
especiales, accediendo al dispositivo
E/S del equipamiento (hardware)
real. Esta operacion se efectua
usando sus controladores (software)
de dispositivos, cada uno del cuales
estd escrito especificamente para
controlar un dispositivo de E/S
determinado. Vedse también archivo
especial.

I/0 interface interfaz de E/S.
I/O map mapa de E/S.

I/0 port puerto de E/S.

I/0 processor procesador de E/S.

TIA International Alphabet Alfabeto in-
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ternacional.

IAL International Algebraic Language
Lenguaje algebraico internacional.

TIAPX 432 TAPX-432 Microprocesador
avanzado de INTEL.

TAR Instruction Address Register Reg-
istro de direccién de instrucciones.

IBD Intermediate Block Diagram Dia-
grama de bloques intermedio.

IBD Logic-Block-Diagram Diagrama
l6gico de bloques.

IBERPAC IBERPAC Red de comuni-
cacién de datos por computacién de pa-
quetes (CTNE).

IBG InterBlock Gap Banda interbloques.

IBM compatible
1. Compatible con IBM

2. El equipamiento (hardware) y
los programas (software) pueden
describirse ~ambos como IBM
compatibles. Es un término general,
algunas veces intercambiable con (y
sinénimo de) compatible con D.O.S.
Cuando se hace referencia a una
computadora, la compatibilidad con
D.O.S significa que los programas
que se ejecutan en una PC IBM
funcionaran adecuadamente en un
ambiente D.0O.S. Cuando se analiza
una plaqueta "enchufable" , tal
como una plaqueta de expansién
de memoria, significa que dicha
plaqueta  funcionard en  una
computadora IBM. Sin embargo, los
dispositivos y los programas pueden
ser compatibles con IBM, pero no
siempre seran compatibles entre si.

IBM International Business Machines
Corporation IBM, Corporacién Interna-
cional de Maquinas Comerciales

IBM Micro-channel



1. Micro canal de IBM

2. Tanto el Microcanal de IBM (IBM
Micro Channel) como en NuBus
de Apple (Apple NuBus) definen
mecanismos de alto nivel para
integrar plaquetas ¢ dispositivos en
sus sistemas Bus. Esto elimina la
necesidad de disponer conectores
(6 jumpers) ¢ interruptores DIP
para fijar el nivel de interrupcién
de una plaqueta 6 su espacio de
direccién, que con frecuencia, es el
origen de multiples problemas en
los sistemas de computacién. La
Seleccion de Opciones Programable
(Programmable  Option  Select,
POS) del Microcanal elimina
los interruptores (switches) de
la plaqueta del sistema y de los
adaptadores, reemplazandolos
por registros programables.  Las
rutinas de configuracion automatica
almacenan los datos POS en una
memoria CMOS alimentada por
bateria para las operaciones y la
configuracién del sistema. Los
utilitarios de configuracién se basan
en archivos de descripcion del
adaptador que contienen los datos
de seteo (configuracién) para cada
plaqueta.

IBM/PC IBM Personal Computer Com-
putadora Personal IBM.

IC (Integrated Circuit) circuito inte-
grado.

IC Integrated Circuit Circuito integrado.

ICC International Computation Center
Centro internacional de calculo.

ICE In-Circuit Emulator Emulador en
circuito.

ICI Instruction Counter and Indicators
Contadores e indicadores de instruccién.

ICIP International Conference on Infor-
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mation Processing Conferencia interna-
cional en procesamiento de informacién.

ICL International Computers Ltd. (UK)
Fabricante inglés de computadoras, ICL.

icon icono

Icon
1. Icono
2. Un icono es una imagen, una figura,

6 una representacién de un objeto 6
un proceso. Con los programas que
funcionan en modo grafico, los iconos
aparecen en pantalla como pequenios
simbolos que pueden simplificar el
acceso a otro programa, 6 a un cierto
comando, 6 a un archivo de datos.
Los iconos actian como punteros.
Por ejemplo, un cesto portapapeles
podria representar al comando usado
para borrar un archivo. El proceso se
activa moviendo el cursor (o la flecha
del mouse) hasta el icono y presio-
nando un botén del ratén (mouse)
6 una determinada tecla. El uso de
iconos y un ratén (mouse) como un
tipo de interfaz gréfica entre el hom-
bre y la maquina se conoce como in-
terfaz orientada a objetos.

iconic interface interfaz iconica

ICU Integrated Control Unit Unidad in-
tegrada de control.

ID IDentification Identificacion.

IDE, Integrated Drive Electronics
1. IDE - Interfaz Estandar
2. IDE es una interfaz estandar de

accionamiento del disco rigido usada
en microcomputadoras.  Aparecid
en 1989 como una respuesta de
bajo costo frente a otras dos
interfaces estandar de disco rigido:
ESDI y SCSI. La caracteristica
distintiva de la interfaz IDE es
que incorpora las funciones de
la  controladora del accionador
(drive) en el accionador mismo. En



vez de conectarlo a una plaqueta
controladora, un accionador IDE se
conecta directamente a la "placa
madre". Los accionadores (drives)
IDE ofrecen una velocidad de
transferencia de datos similar al
tipo RLL ST506 de accionadores, 6
aproximadamente 7,5 megabits por
segundo. Vea la Tabla "Velocidades
de Transferencia de Datos en Disco"
para obtener mas informacion sobre
este tema.

IDE - (Integrated Drive Electronics)
Un disco IDE posee las funciones
del controlador en el disco mismo
y, en vez de conectarse a un
controlador, se vincula directamente
a la "placa madre" (motherboard).
La velocidad de transferencia de
datos es, aproximadamente, de 7,5
megabits/seg.

identifier identificador.

IDP Integrated Data Processing Proce-
samiento integrado de datos.

IDPM Institute of Data Processing Man-
agement (UK) Instituto de procesamiento
de datos (Gran Bretana).

IDS Integrated Data Store Almacén in-
tegrado de datos.

IEE Institute of Electrical Engineers
(UK) Instituto de ingenieros eléctricos
(Gran Bretana).

IEEE 802
1. Estandares IEEE 802

2. Los Estandares IEEE 802 son un con-
junto de estandares desarrollados por
el Instituto de Ingenieros Eléctricos y
Electrénicos (IEEE) para definir los
métodos de acceso y el control sobre
las Redes Locales (Local Area Net-
works). Se corresponden con las ca-
pas fisicas y de vinculacién de datos
del modelo ISO de Interconexién de
Sistemas Abiertos, pero dividen la
capa de vinculacién de datos en dos
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subcapas: las capas LLC y MAC.
Se usan ampliamente tres estandares
IEEE 802:

802.3 covers bus networks that use
Carrier Sense Multiple Access with
Collision  Detection (CSMA/CD)
including both  baseband and
broadband networks. The baseband
version is based on the FEthernet
network  developed by  Xerox
Corporation. 802.4 covers bus
networks that use token-passing
to regulate network access and
traffic control.  802.5 covers ring
networks using token passing such
as token-ring.

IEEE Institute of Electrical and Elec-
tronics Engineers (USA) Instituto de in-
genieros eléctricos y electrénicos (Estados
Unidos de Norte

IEEE-488 IEEE-488 Bus de datos
estandar IEEE-488

IEEE-583/ IEEE-583/ CAMAC CAMAC
Bus estandar de instrumentaciéon IEEE-
583.

IEEE-696 IEEE-696 Bus estandar S-100.

IFCS International Federation of Com-
puter Sciences Federacion internacional
de ciencias de computadoras.

IFIP International Federation of
Information  Processing  Federacion
internacional de procesamiento de
informacién.

IGFET Insulated Gate Field-Efect Tran-
sistor Transistor de efecto de campo de
puerta aislada.

ITL Isoplanar Injection Logic Logica de
inyeccién isoplanar.

IL Intermediate Language Lenguaje in-
termedio.

illegal (address, character) ilegal (di-



reccién, caracter).
illegal instruction instruccién ilegal.

ILLIAC ILLInois Automatic Computer
Computadora automética de Illinois.

illustration program programa de ilus-
tracion

image processing procesamiento de
imagenes

imagen picture imagen

imagesetter componedora de imagenes
imaging registro de imagenes

IMIS Integrated Management Informa-
tion System Sistema integrado de gestién
de informacion.

immediate inmediato.

immediate address direccion inmediata.

immediate addressing direccionamiento
inmediato.

immediate data datos inmediatos.

immediate mode modo inmediato, modo
calculadora.

IMP Interface Message Processor
Procesador de interfaz de mensajes
(ARPANET).
impact printer impresora de impacto
impedance impedancia
implementation implementacién

implementor name nombre de dispositivo

implication implicacién - inferencia - in-
clusion

implication operation operacion de im-
plicacién
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implication operation operaciéon de im-
plicacién

implicit addressing direccionamiento no
explicito

implicit allocation asignacion implicita
implicit declaration declaracion implicita
implicit opening apertura implicita

implicit type conversion conversion
implicita de tipos

implicit type conversion conversion
implicita de tipos

implied addressing direccionamiento
implicito

implode implotar

import importar

important state estado significativo
impression impresién

impression control lever palanca de con-
trol de impresion

impression control lever palanca de con-
trol de impresion

impression indicator indicador de im-
presion

imprint impresién por estampacion
imprinter impresor

impulse impulso

impulse copy copia imprevista

IMS Information Management System
Sistema de gestion de informacion.

in hardware en hardware

in software en software
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in working order en servicio

in-circuit emulation emulacién en cir-
cuito.

in-house interno - local

in-line coding codificacion lineal
in-line expansion expansion en linea
in-line processing proceso lineal
in-line subroutine subrutina directa
in-plant interno - local

in-plant system sistema local

in-stream procedure procedimiento in-
corporado

inactive block bloque inactivo

inactive event variable variable de suceso
inactivo

inactive line linea inactiva
inactive program programa inactivo

inactive station estacion terminal inac-
tivo

inboard error error interno

inch pulgada.

incident light luz incidente

incident record registro de incidencias

incidental programming programacion
incidental

incidentals time tiempo para imprevistos
inclusion inclusién
inclusive segments segmentos inclusivos

inclusive-or operation operacién-o inclu-
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sivo

InColor Card
1. Plaqueta de color incorporado

2. La plaqueta Hercules Graphics Card
(Plaqueta de Graficos Hercules)
es un adaptador de pantallas de
video que brinda tanto gréficos
como textos a una resoluciéon de
720x348 pixeles. Fue introducida
inicialmente por Hercules Computer
Technology en 1982 para cubrir
una necesidad de presentar textos
y graficos nitidamente en un
monitor monocromo, lo que en ese
momento no existia. Rapidamente
se transformé en un estandar en
la industria. Muchos paquetes de
programas graficos son capaces
de operar en un modo compatible
con la "Herc card". En 1987,
Hercules introdujo la Plaqueta
de Color Incorporado (InColor
Card) que posibilita usar 18 colores
seleccionados de wuna paleta de
64, y emplea un monitor EGA
compatible.

income entrada - ingreso - renta
incoming group grupo de llegada
incoming message mensaje de llegada
incoming trunk enlace de llegada

incomplete program programa incom-
pleto

incomplete routine rutina incompleta

inconnector conector de precedencia o de
entrada

increased core storage almacenamiento
de nticleos de mayor capacidad

increment incrementar - incremento

incremental backup archivos de reserva
incrementada



incremental compiler compilador incre-
mental

incremental computer computadora in-
cremental

incremental display representacién visual
o pantalla incremental

incremental plotter trazadora incremen-
tal de graficos

incremental representation
representacién incremental

incrementation incrementacion.
incrementer incrementador.

indelible address direccion mborrable o
indeleble en discos

indelible address direccion mborrable o
indeleble en discos

indent sangrar, indentar

independent sector designating device
dispositivo de indicacién de sectores in-
dependientes

independent utility programs programas
de utilidad independientes

index
1. clasificar por indice - indice -

2. espaciar lineas verticalmente - canti-
dad indicativa

Index
1. Indice

2. Un indice sirve como un puntero 6
indicador. Considere el dedo indice.
Normalmente es el que empleamos
para indicar 6 senalar. Un archivo
indice es una referencia cruzada de
campos en un archivo de base de
datos, 6 una referencia cruzada de
palabras en un archivo de textos.
Es similar al indice de un libro. El
archivo indice brinda acceso directo
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a los datos pedidos en una consulta
y, para las grandes bases de datos,
es mas eficiente que una busqueda
secuencial. FEn la programacién, un
indice es un numero 6 un subindice
usado para modificar una direccion,
a menudo por medio de sumas. Un
indice agrupado (clustered) es un
archivo en el que el orden légico,
indexado de los valores claves es el
mismo que el orden fisico en el que
existen las hileras en la Tabla.

index data item item de datos del indice

index entry entrada de indice

index factor factor indicativo

index feature dispositivo de registro in-
dicativo

index hole orificio indice

index key tecla espaciadora de Iineas
index mark marca indice

index name nombre de indice

index point punto de sincronizacién
index position posicién de indice

index random file archivo al azar con
indice

index register registro indice.
index replication repeticiéon de indices
index set conjunto de indices

index tag file archivo de marbetes con
indices

index track primer surco
index word palabra de indice

indexed indexado (o sea puesto en un



indice)
indexed address direccion indexada

indexed addressing direccionamiento in-
dexado

indexed data set conjunto de datos in-
dexado

indexed data-name nombre de datos in-
dexado

indexed file archivo indexado

indexed organization organizacién index-
ada

indexed sequential secuencial indexado

indexed sequential access acceso secuen-
cial indexado.

indexed sequential access method
método de acceso secuencial indexado

Indexed Sequential Access Method,
ISAM

1. Método de Acceso Secuencial Index-
ado

2. ISAM es un acréonimo de Indexed
Sequential Access Method (Método
de Acceso Secuencial Indexado) que,
basicamente, es un procedimiento
para guardar y recuperar datos
de un archivo en disco. Cuando
un programador disefia el formato
del archivo, se crea un conjunto de
indices que describe donde estan
ubicados, en el disco, los registros
de dicho archivo. Esto brinda un
método rapido y eficiente para
recuperar los datos, y elimina la
necesidad de leer todos los datos
desde el principio para ubicar la
informacién que se necesita. Los
indices pueden ser guardados como
parte del archivo de datos 6 en un
archivo diferente, para los indices.

indexed sequential data set conjunto de
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datos secuencial indexado

indexed sequential organization organi-
zacién secuencial indexada

indexing indexacion

indicator indicador.

indicator chart grafico de indicadores
indirect indirecto.

indirect addressing direccionamiento in-
directo

indirect control control indirecto

indirect data address list lista de direc-
ciones indirecta de datos

indirect data address list feature dispos-
itivo de lista de direcciones indirecta de
datos

indirect mode modo indirecto.

indirect triples triples indirectos
indirection indireccién

inductance inductancia

induction induccién

induction coil bobina de induccién

induction variable variable de induccion

inductive potential divider divisor induc-
tivo de tension

industrial data processing proceso de
tipos datos para la industria

industrial design diseno industrial

industrial environment entorno indus-
trial

Industry Standard Architecture, ISA



1. Arquitectura Estandar para la indus-
tria

2. ISA es una abreviatura de Arqui-
tectura Estandar en la Industria
(Industry Standard Architecture).
ISA es una designacién no-oficial
usada para el disenio bus de la PC de
IBM, de las PC-XT de IBM, y de las
PC-AT de IBM y sus compatibles.
Este diseno de bus original permite
que diversas "tarjetas" adaptadoras
(Plaquetas de Circuitos Impresos)
sean conectadas ("enchufadas") en
ranuras de expansion colocadas en
la plaqueta principal (placa madre,
6 "motherboard") del sistema.

La Arquitectura Estandar de la In-
dustria (Industry Standard Architec-
ture) (ISA), para las microcomputa-
doras IBM compatibles define el uso
del bus de datos y las ranuras de ex-
pansién (expansion slots) de 8 bits y
de 16 bits en los modelos PC-XT y
PC-AT. EISA es un acrénimo de Ex-
tended ISA (ISA Extendido) El con-
sorcio EISA, liderado por la Compaq
Corporation, y al que pertenecen casi
todos los fabricantes de microcom-
putadoras con excepcién de IBM, fue
formado en 1988 para ofrecer una al-
ternativa frente a la Arquitectura de
Micro-canal de IBM (Micro Chan-
nel Architecture) (MCA). Tema in-
teresa a los fabricantes de plaque-
tas y de sistemas que no sean IBM
porque el MCA no brinda compati-
bilidad ascendente con las maquinas
existentes. Con un bus EISA, las
plaquetas incorporables de 8 6 de 16
bits, basadas en ISA pueden ser in-
corporadas en las maquinas nuevas.

ineffective time tiempo inactivo
ineffective time tiempo inactivo

inference program programa de inferen-
cia

infinite path method método de block
infinito
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infinite series expansion desarrollo de se-
ries infinitas

infix expression expresion infija
infix notation notacion infija

Infobase
1. Base de Informacién

2. Una "infobase" es una reposicién de
informacién electrénica que incluye
folios, referencias, vinculos, y gru-
pos almacenados en un tnico archivo
en la computadora. Es accionada
por un administrador electrénico de
bases de informacién, un "motor" de
programas (software engine). La in-
formacion es referenciada, recuper-
ada, vista, modificada, impresa y
generalmente se accede a ella por
medio de un programa disenado es-
pecificamente para ese proposito.

infopreneur empresario de informacién
informate informar

informatics informética.

information informacioén.

information bank banco de informacién
information bits bits de informacién
information center centro de informacion

information channel canal de
informacién

information coding codificacién de datos

information feedback realimentacién de
la informacion

information feedback system systema de
realimentacion la informacion

information flow analysis andlisis del
flujo de la informacién



information line linea de informacion

information management administracion
de la informacion

information management system sistema
de gestién de la informacién

information medium soporte de infor-
maciéon

information positioning ubicacion de la
informacién

information processing procesamiento
(tratamiento) de la informacién.

information requirements necesidades o
requisitos de informacién

information resource management ad-
ministracion de recursos de informacion

information retrieval recuperacién de la
informacién

information retrieval system sistema de
recuperacion de informacién

information retrieval techniques técnicas
de la recupecion de la informacién

information separator separador o delim-
itador de la informacion

information system sistema de infor-
macion.

information theory teoria de la infor-
macion

information theory teoria de la infor-
macién

information transfer transferencia de in-
formacién

information  utility servicio de
informacién

information word palabra de informacién
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information word palabra de informacién
infoware software de informacion
infra-red infrarrojos (rayos).

infrared infrarrojo

inherent address direccién implicita.

inherent addressing direccionamiento
implicito.

inherent store almacenamiento inherente
inheritance herencia

inherited attribute atributo heredado
inherited attribute atributo heredado
inherited error error arrastrado

inhibit inhibir

inhibit pulse pulso inhibidor

inhibiting signal senal inhibidora
inhouse entrecasa

initial coding step paso inicial de codifi-
cacion

initial condition mode modalidad de
condicién inicial

initial instruction instrucciones iniciales
initial node modo inicial

initial orders 6rdenes iniciales

initial procedure procedimiento inicial

initial program load carga del programa
inicial

initial program loader cargador inicial
del programa

initial state estado inicial



initial value valor inicial

initialization inicializacion

initialize inicializar - indicar - iniciar
Initializing

1. "Inicializar" é formatear a bajo nivel

2. Formatear es el proceso de preparar
un disco de modo que el sistema
operativo pueda encontrar los sec-
tores ubicados en cada una de las
pistas del disco. El formateo de un
disco también fija la FAT (file Allo-
cation Table, 6 Tabla de Asignacién
de Archivos) Un disco no puede us-
arse hasta que esté formateado. Los
discos rigidos, por su parte, deben ser
"inicializados" (6 formateados a bajo
nivel) antes de que puedan ser real-
mente formateados. El formateo a
bajo nivel establece los sectores so-
bre un disco rigido, y mapea (rep-
resenta en un mapa) las zonas de-
fectuosas para que el Sistema Oper-
ativo las evite. Este procedimiento
de formateo a bajo nivel también se
denomina "inicializaciéon" (initializ-
ing), formateo fisico, 6 formateo ab-
soluto. (physical or absolute format-

ting)
initiate iniciar
initiating task tarea de iniciacion
initiator iniciador
ink bleed exceso de tinta
ink jet chorro de tinta
ink ribbon cinta entintada
ink smudge mancha de tinta - borrén
ink squeezout aplastamiento

ink-jet printer impresora por chorro de
tinta.
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Ink-jet printer
1. Impresora de chorro de tinta

2. Una impresora de "chorro de tinta"
es, simplemente, un dispositivo de
impresién que libera un "spray" de
una 6 mas tintas de colores sobre el
papel. Un cartucho de impresién,
lleno de tinta, se mueve, "patas para
arriba", avanzando gradual y lenta-
mente, en pasos pequenos, a medida
que se el papel se mueve hacia arriba
longitudinalmente. Las impresoras
de chorro de tinta no son tan pop-
ulares como las impresoras de ma-
triz de punto, pero la technologia de
las de chorro de tinta sigue mejo-
rando dia a dia, generando resulta-
dos que se aproximan cada vez mas
a los brindados por una impresora
laser. Puede consultar a la revista
PC/Computing magazine, NOV 90,
pag. 254, , The Ink Jet Printer. para
tener mas informacién sobre el tama.

inline procedure procedimientos en linea

inline processing proceso aleatorio o lin-
eal

inline subroutine subrutina directa
inmediate access acceso inmediato

inmediate address direccionamiento in-
mediato

inmediate dominator dominador inmedi-
ato

inner interno.
inner loop lazo interno

inner macro instruction macro
instruccién interna

inner memory memoria interna.
inner program programa interno.

input entrada, ingresar
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input analysis analisis de los datos de en-
trada

input area drea de entrada
input block bloque de entrada

input blocking factor factor de agru-
pamiento en bloque de la entrada

input buffer memoria intermedia de en-
trada

input data datos de entrada
input data file fichero de entrada

input data set conjunto de datos de en-
trada

input device dispositivo de entrada.
input file archivo de entrada

input header label rotulo del encabeza-
miento de entrada

input instruction code codigo de instruc-
ciones de entrada

input job queue cola de trabajos de en-
trada

input job stream instrucciones de control
de los trabajos que entran

input limited limitado por la entrada
input line linea de entrada

input loading carga de entrada

input magazine depdsito de entrada
input mode modalidad de entrada

input past end entrada de datos con el
archivo completo

input peripheral periférico de entrada.

input power energia de entrada
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input process proceso de entrada
input program programa de entrada
input queue cola de entrada

input rearrangement reordenamiento de
los datos de entrada

input register registro general de entrada
input routine rutina de entrada
input section seccién de entrada

input specification sheet hoja de especi-
ficaciones de entrada

input stacker casillero receptor
input station estacion de entrada

input storage almacenamiento de en-
trada

input stream corriente de entrada

input stream control control de la corri-
ente de entrada

input symbol simbolo de entrada

input trailer label rétulo final de entrada
input unit unidad de entrada
input-output (I/O) entrada-salida (E/S).

input-output (I/0) devices dispositivos
de entrada-salida (E/S).

input-output(I/O)port de
entrada-salida (E/S).

puerto

input/output entrada/salida

input /output appendage rutina accesoria
de entrada/salida

input/output area drea de entrada/salida

input /output bounded dependiente de la



entrada/salida

input/output buffers memorias interme-
dias de entrada/ salida

input/output channel canal de entrada/
salida

input/output check stop parada por error
de entrada/ salida

input /output control control de entrada/
salida

input /output control system sistema de
control de entrada/ salida

input/output devices dispositivos de en-
trada/ salida

input/output dump program programa
de vuelco de la memoria durante entrada/
salida

input/output interface interface de en-
trada/ salida

input/output interrupt interrupcién de
entrada,/ salida

input/output interrupt identification
identificacion  de  interrupcién  de
entrada/ salida

input/output interrupt indicators indi-
cadores de interrupcién de entrada/ sal-
ida

input/output library biblioteca de en-
trada/ salida

input /output limited limitado por la en-
trada/ salida

input/output line expandor ampliador de
linea de entrada/ salida

input/output logging registro de ano-
tacién de errores de entrada/ salida

input/output mode modalidad de en-
trada/ salida
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input /output overlap solapamiento de la
entrada/ salida

input /output referencing referencias de
entrada/ salida

input/output routines rutinas de en-
trada/ salida

input /output sections secciones de en-
trada/ salida

input/output switching conmutacién de
entrada/ salida

input/output  time tiempo de
entrada/salida

input/output traffic control control del
tréafico de entrada/ salida

input /output trunks enlaces de entrada/
salida

input/output unit unidad de entrada/
salida

inputting dar entrada
inquiry consulta - pregunta

inquiry and communications system sis-
tema de consulta y comunicaciones

inquiry and subscriber display repre-
sentacion visual de consulta e informacion

al abonado

inquiry and transaction processing pro-
ceso de consulta y transaccion

inquiry display terminal terminal de rep-
resentacion visual de consultas

inquiry processing proceso de consultas

inquiry program programa de interro-
gacion

inquiry request peticién de consulta

inquiry station estacion de consulta
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inquiry suited consulta o averiguacion
pertinente

inquiry unit unidad de consulta

INRIA Institut National de la Recherche
en Informatique et Automatique (Fr In-
stituto Nacional de Investigacién en In-
formatica y Automadtica (Francia).
inscribe inscribir

insert insertar.

insert mode modo insercion

insertion picture character caricter de
insercién de modelo

inside plant interior - local
inspection area area de reconocimiento
install program programa de instalacién

installation of computers instalacién de
computadoras

installation processing control control de
procesos de la instalacién

installation spec especificaciéon de insta-
lacion

installation tape number niimero de cinta
de la instalacion

installation time tiempo de instalacion
installment en abonos - a crédito

installment accounting records registro
de operaciones a crédito

installment loan préstamo a crédito

instance of a polymorphic type caso de
un tipo polimérfico

instance variable variable de instancia

instantiate instancializar
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instruction instruccion.

instruction address direccién de la in-
struccion

instruction address register registro gen-
eral de direccion y de instruccién

instruction area area de instruccién
instruction code cédigo de instruccion

instruction control unit unidad de con-
trol de instrucciones

instruction counter contador de instruc-
ciones

instruction cycle ciclo de instrucciones

instruction decoder decodificador de in-
strucciones.

instruction field campo de instrucciones
instruction field campo de instrucciones

instruction format formato de las intruc-
ciones

instruction format one-plus-one formato
de instrucciéon uno + uno

instruction
instruccién

length  longitud de

instruction length recording registro de
la longitud de la instrucciones
instruction mix mezcla de instrucciones

instruction modification modificaciéon de
instruccién

instruction register registro de instruc-
ciones

instruction repertoire juego o repertorio
de instrucciones.

instruction selection selecion de instruc-
ciones



Instruction set
1. Conjunto de instrucciones

2. LOs lenguajes de programacion
poseen "conjuntos de instrucciones"
(instruction sets) que no son otra
cosa que el listado completo de las
instrucciones que el programador
tiene a su disposicién en dicho
lenguaje. Una instruccién es un
paso, 6 sentencia, de un programa
que indica a la computadora
que haga algo. También puede
identificar datos si es necesario.

instruction set conjunto de instrucciones.
instruction sheet hoja de instrucciones

instruction step paso de instruccién - eje-
cucion por instruccién completa

instruction stream corriente de instruc-
ciones

instruction time tiempo de instrucciéon
instruction word palabra de instruccién
instruction word palabra de instruccién

instructional constant constante de in-
struccién

instructional constant constante de in-
struccion

insulator aislador
insurance seguro

INT INTerrupt Interrupcion, interrum-
pir.

integer nimero entero

integer arithmetic aritmética con
nimeros enteros

integer attribute atributo de enteros

integer constant constante entera
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integer digit digito entero

integer math software de ntmeros en-
teros.

integer positions posiciones de enteros

integer programming programacién en-
tera

integral parte entera

integral boundary entorno entero - limite
integral

integral storage almacenamiento integral
integrated integrado
integrated adapter adaptador integrado

Integrated circuit
1. Circuito integrado

2. Un circuito integrado es un circuito
electrénico completo incluido en un
pequeno chip de silicio. Los cir-
cuitos integrados pueden incluir solo
unos pocos transitores, capacitores,
diodos, 6 resistores, ¢ miles de el-
los. Generalmente se los clasifica de
acuerdo a la complejidad de sus cir-
cuitos y a la cantidad aproximada de
circuitos que existen en el chip:

SSI - Small Scale Integration, Inte-
gracién en pequena escala, 2 a 10
circuitos MSI - Medium Scale Inte-
gration, Integracion en media escala,
10 a 100 circuitos LSI - Large Scale
Integration, Integraciéon en gran es-
cala, 100 a 1000 circuitos VLSI - Very
Large Scale Integration, Integracién
en muy grandes escalas, 1000 a 10000
circuitos ULSI - Ultra Large Scale In-
tegration, Ultra Gran Integracién en
escala, mas de 10000 circuitos

integrated circuit circuito integrado

integrated communications adapter
adaptador integrado de comunicaciones
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integrated configuration configuracién
integrada

integrated data processing proceso inte-
grado de datos

integrated data set convertidor de senal
integrado

Integrated Drive Electronics, IDE
1. IDE - (Integrated Drive Electronics)

2. IDE - (Integrated Drive Electronics)
Un disco IDE posee las funciones
del controlador en el disco mismo
y, en vez de conectarse a un
controlador, se vincula directamente
a la "placa madre" (motherboard).
La velocidad de transferencia de
datos es, aproximadamente, de 7,5
megabits/seg.

integrated emulator emulador integrado

integrated emulator program programa
emulador integrado

integrated file adapter adaptador inte-
grado de ficheros

integrated injection logic (12L) 16gica de
inyeccién integrada.

integrated managment information sys-
tem sistema integrado de informacién de
gestién

Integrated Services Digital Network,

ISDN

1. Red Digital de Servicios Integrados

2. La Integrated Services Digital
Network (Red Digital de Servicios
Integrados) es  un  estandar
internacional de telecomunicaciones
que permite que un canal de

comunicaciones transporte,
simultdneamente, datos digitales
asi como voz y video. Las

microcomputadoras  se  pueden
comunicar, a través del ISDN, a
velocidades de hasta 64 Kbps usando
las lineas telefénicas existentes, pero
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sin contar con un modem. Solo se
necesita una plaqueta adaptadora
similar a la tarjeta de interfaz de
una red. La Primary Rate Interface
(PRI)  (Interfaz de  Velocidad
Primaria) brinda servicios similares
a un vinculo T-1, mientras que la
linea Basic Rate Interface (BRI)
(Interfaz de Velocidad Bésica) que
llega a su hogar u oficina brinda
tres circuitos digitales. Dos de estos
circuitos brindan las lineas de 64
Kbps par la voz y los datos, mientras
que la tercera linea controla el
circuito ISDN. En la actualidad,
el ISDN solo existe en unas pocas
ciudades, pero se estima que su
uso se extendera rapidamente pues
resulta de especial interés para los
servicios financieros y bancarios, asi
como a las firmas relacionadas con la
computacion y las comunicaciones.

integrated signal converter convertidor
de senal integrado

integrated software package paquete in-
tegrado de software

integrating motor motor integrador
integration integracion.
integration levels niveles de integracion.

integration technologies tecnologias de
integracién.

integrator integrador
integrity integridad
intelligence inteligencia

intelligent cable cable inteligente

intelligent  controller controlador

inteligente

intelligent database base de datos in-
teligente



intelligent form formulario inteligente
intelligent modem modem inteligente
intelligent paper documento inteligente
intelligent printer impresora inteligente.

intelligent terminal terminal inteligente,
terminal con microprocesadores

inter entre

inter record gap separaciéon entre reg-
istros - espacio de intergrabacion

interaction interaccién- accién reciproca
interaction time tiempo de interaccién
interactive interactivo

Interactive
1. Interactivo

2. El término interactivo, cuando se lo
emplea en relacién con un sistema
6 programa de computadoras, indica
que el programa formula preguntas al
Usuario, y luego ejecuta alguna op-
eracion normalmente relacionada con
la respuesta brindada por el Usuario.
Este GLOSDIC, por ejemplo, es en
cierta medida interactivo ya que le
permite seleccionar el término cuya
definicién desea ver, es decir, que lo
que aparezca en su pantalla depen-
derd exclusivamente de Ud. y no
de una decisiéon previamente tomada
por el programador.

interactive compiler compilador interac-
tivo

interactive problem solving resolucién in-
teractiva de problemas

interactive processing procesamiento in-
teractivo, tratamiento interactivo.

interactive program programa interac-
tivo.
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interactive realtime collaboration colab-
oracion interactiva en tiempo real

interactive session sesién interactiva
interactive video video interactivo

interblock interbloquear - separador - in-
terbloqueo

interblock gap espacio o separacién entre
bloques

interblock space espacio entre bloques
intercalate intercalar - interpolar

intercept operator operador intercepta-
dor

intercepted station estacion bloqueada
intercepting interceptacion

intercepting  trunk enlace de
interceptacion

interchange code codigo de transmisién
interchangeable intercambiable

interchangeable chain cartridge adaptor
adaptador para cadena de tipos intercam-

biables

interchangeable disc pack juego de discos
intercambiables

interchangeable disk cartridge unidad de
disco intercambiable

interchangeable feed alimentador inter-
cambiable para lectura

interchangeable train cartridge tren de
tipos intercambiables

interchangeable type bar barra de tipos
intercambiables

intercommunicating system sistema de
intercomunicacion
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intercycle ciclo de control
interest posting pase de intereses

interexchange channel canal de enlace
entre centrales

interface acoplamiento

interface adapter adaptador de interfaz
interface cards tarjetas de interfaz.
interface channel canal de acoplamiento
rutinas  de

interface routines

acoplamiento

interface signal pin peine de la senal de
interfase

interface standard interfaz estandar,
norma de interfaz.

interference interferencia
interfix interunién

interior label etiqueta intema
interlace entrelazar - concatenar
interlace entrelazar, concatenar.

Interlacing
1. Entrelazado

2. Interlacing (entrelazado) es

una técnica usada por ciertos
monitores de video, en los que
los haces de electrones "pintan

nuevamente" la pantalla, mostrando
alternativamente todas las lineas
impares y luego todas las lineas
pares que conforman la pantalla. De
este modo, el intrelazado actualiza
cualquier linea  individual en
pantalla solo 30 veces por segundo.
Pese a eso, brinda una posibilidad
de "refrescar" (renovar) la pantalla
a una velocidad equivalente a 60
ciclos por segundo.
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interleave interpolacién
interleave factor factor de interpolacién

interleaved interpolado - intercalado en
operaciones simultaneas

interleaved array matriz intercalada

interleaved carbon set juego con papel
carbonico intercalado

interleaved subscripts subindices inter-
calados

interleaving

1. intercalacién - interpolacion - simul-
taneidad de operaciones

2. interfoliado

interlock proteccién, bloqueo.

interlock bloques del teclado - trabar por
intercierre

interlude rutina auxiliar -
preparatorio

programa

intermediate code cédigo intermedio
intermediate control control intermedio

intermediate control change cambio de
control intermedio

intermediate control channel canal de
control intermedio

intermediate control data datos de con-
trol intermedio

intermediate control field campo de con-
trol intermedio

intermediate distributing frame repar-
tidor intermedio

intermediate equipment equipo interme-
dio

intermediate language lenguaje interme-



dio

intermediate storage almacenamiento in-
termedio

intermediate storage data set conjunto
de datos de memoria intermedia

intermediate total total intermedio o
subtotal

intermittent error error intermitente
internal arithmetic aritmética intema
internal clocking sincronizacion intema
internal code cédigo interno

internal error disfuncién interna
internal font tipografia interna

internal interrupt interrupcién interna
internal line linea intema

internal memory memoria intema
internal memory memoria intema
internal procedure procedimiento intemo
internal sort clasificacién interna
internal storage almacenamiento interno

internal timer temporizador o reloj in-
terno.

internally stored program programa al-
macenado internamente

International Standards Organization,
1SO

1. Organizacién  Internacional  de

Estandares

2. La International Standards
Organization (ISO) (Organizacién
Internacional ~ de  Estdndares),

basada en Parfs, genera estandares
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para aplicarlos en los sistemas de
comunicacién de datos, nacionales
e internacionales. El representante
de ISO en los Estados Unidos
de Norteamérica es el ANSI
(American ~ National  Standards
Institute - Instituto Nacional de
Estdndares (Norte)Americano). A
principios de la década del ’70,
ISO desarroll6 un modelo estandar
de un sistema de comunicacién de
datos, denominandolo modelo de
Interconexion de Sistemas Abiertos
(Open  System Interconnection).
En este modelo, que consta de
siete capas, se describe lo que pasa
cuando una terminal se comunica
con una computadora, 6 cuando una
computadora se comunica con otra..
Este modelo fue disenado para
facilitar la creacién de un sistema en
el que se puedan comunicar entre si
equipos provenientes de diferentes
fabricantes. Los otros modelos
de comunicacion de datos son la
Arquitectura de Red del Sistema
(System  Network  Architecture)
(SNA) de IBM y la Arquitectura
de Red DEC (DEC Network
Architecture) (DNA) de Digital
Equipment, siendo ambas previas
a el modelo OSI. Para contar
con mas informacion sobre OSI,
puede comunicarse con Omnicom
en Virginia, EEUU, (01) (703)
281-1135.

internet interred
internetwork intercomunicar redes

internetworking interconexién de redes.

interoffice trunk linea automatica de en-
lace entre centrales

interpolate interpolar.
interpolation interpolacién

interpolator interpoladora



interposer bobina de interposicién
interpret interpretar

interpretative routine rutina interpreta-
tiva

interpretative trace program programa
de rastreo interpretativo

interpreter
1. interpretadora - intérprete

2. Un intérprete es un programa
traductor, usado con un lenguaje de
alto nivel, que "traduce" y ejecuta
el programa al mismo tiempo.
Las sentencias del programa que
son interpretadas permanecen en
su lenguaje fuente original, en la
forma en que el programador las
escribio. Es decir que el programa
no necesita ser compilado antes
de la ejecucién Cada sentencia
del programa es transformada
en lenguaje de maquina, siendo
ejecutada 6 procesada una por vez
hasta que se termina el programa.
Los programas interpretados se
ejecutan mas lentamente que los
programas compilados, y siempre
se los debe ejecutar teniendo el
intérprete cargado en memoria.
BASIC y dBase podrian ser citados
como ejemplos de  programas
intérpretes.

interpreter code cédigo de interpretacion
interpretive code codigo interpretativo

interpretive language lenguaje interpre-
tado

Interpretive Language
1. Lenguaje Interpretativo

2. BASIC, por ejemplo, s un lenguaje
interpretativo, lo que significa que
cada sentencia es transformada y eje-
cutada en la manera en que se en-
cuentra sin tener que compilar to-
das las sentencias del programa antes

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

de ejecutarlas. Sin embargo, exis-
ten compiladores en BASIC de modo
que las versiones finales de los pro-
gramas puedan ser transformadas en
codigo ejecutable para tener una per-
formance mas rapida en el momento
de ejecucién (run-time)

interprocedural data flow analysis
andlisis de flujo de datos entre
procedimientos

interprocess communication
comunicacién interprocesos

interprogram communication
comunicacion entre programas

interragate interrogar

interrecord gap separacién entre reg-
istros

interrogate interrogar, consultar.

interrogating typewriter maquina de es-
cribir de consulta

interrup mask maéascara de interrupciones
interrup vector vector de interrupcion

Interrupt
1. Interrupciéon

2. Una suspension, & detencidén,
temporal durante la ejecucién de una
tarea (durante la cual se transfiere
el control al sistema operativo)
se denomina "interrupcién"
(interrupt.) Esta interrupcién puede
ser causada por condiciones internas
0 externas, tal como una senal que
un dispositivo de entrada/salida
ha completado la transferencia de
datos. La CPU de una computadora
tiene incorporada la posibilidad de
ser interrumpida, combinada con
una forma conveniente de colocar
"en espera" la tarea que ha sido
interrumpida, mientras se estd
procesando la tarea que motivo



la interrupcién. Las modernas
computadoras, tales como las
computadoras personales (que
estan  disenadas para manejar
interrupciones) se denominan
(en la terminologia de quienes
disenan los circuitos) computadoras
"accionadas por interrupciones".
Una interrupcién armada acepta y
mantiene en suspenso la senal de
interrupcién, mientras que en el
caso de una interrupcién no-armada,
se ignora la senal.

interrupt interrupcion

interrupt driven controlado por interrup-
ciones

interrupt handier or supervisor
programa supervisor para atencion de

interrupciones

interrupt handler gestionador de inter-
rupciones.

interrupt housekeeping verificacién de la
interrupcién

interrupt mask  mascarilla  de
interrupcién

interrupt mask  mascarilla  de
interrupcién

interrupt mask bit bit de mascara de in-
terrupcion.

interrupt mode modalidad de
interrupcién

interrupt priority prioridad de inter-
rupcion

interrupt register registro de interrup-
ciones.

interrupt request peticién de
interrupcion.

interrupt scanner explorador de inter-
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rupciones

interrupt service routine rutina de
gestion de las interrupciones.

interrupt signal senal de interrupcion

interrupt trap eliminador de interrup-
ciones

interrupt vector vector de interrupcién.
interruptable state estado interruptible
interruption interrupciéon

interruption system sistema de inter-
rupcién

intersect intersectar
intersection interseccion
interspersed intercalado

intersystem communications comunica-
ciones entre sistemas

intertoll trunk enlace de larga distancia
interval intervalo

interval analysis andlisis de intervalos
interval depth profundidad de intervalo
interval graph grafo de intervalos
interval partition particién de intervalos

interval timer cronémetro - registrador
de intervalos

intra dentro

intrapage fragmentation fragmentacion
interna de pagina

intraprogram communication
comunicacién dentro del programa

invalid errado - no valido
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invalid bit bit de invalidez
invalid character caricter no valido
invalid code clave incorrecta

invalid exclusive reference referencia ex-
clusiva no valida

invalid instruction instruccién no valida.
invalid page péagina no vélida

inventory control gestiéon de inventario
inverse video video inverso

inversion inversion

inverted file archivo inverso

inverted list lista invertida

inverter inversor

inverting amplifier amplificador de in-
version

investment inversion de capital
invigilator vigilante

invocation llamada

invoice factura - facturar
invoke llamar

invoked procedure procedimiento
llamado

invoking block bloque de llamada

IOCS Input/Output Control System Sis-
tema de control de entrada/salida.

ion deposition disposicion iénica

10P Input/Output Processor

Procesador de entrada/salida.

IOR Inclusive OR Puerta logica <<OR
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inclusiva>>.

IP Information Provider @@ING Provee-
dor de informacién.

IPC Industrial Process Control Control
de proceso industrial.

IPL Information Processing Language
Lenguaje de procesamiento de
informacién.

IPL Initial Program Load Carga inicial
de programa

IPS Inches Per Second Pulgadas por se-
gundo.

IPSS International Packet Switched Ser-
vice Servicio internacional conmutado de
paquetes.

IR Infra-Red Infrarrojos.

IRG InterRecord Gap Banda interreg-
istros.

IRL Information Retrieval Language
Lenguaje de recuperacién de informacion.

IRLA  Institut de  Recherche
d’Informatique et d’Automatique
(France) Instituto de investigacién de
informética y automatica (Francia).

iron oxide 6xido férrico

ironing planchado - papel bien presion-
ado contra el rodillo

IRQ, Interrupt Request Query
1. Pedido de interrupcién

2. Las lineas de pedido de interrupcién
son conecciones fisicas entre dispos-
itivos externos del equipamiento
(hardware) y los controladores de
las interrupciones. Cuando un
dispositivo tal como un controlador
de diskettes 6 wuna impresora
necesita la atencién de la CPU,
las senales de conexion directa



(handshacking) son enviadas hacia
atras 6 hacia adelante hasta que se
completa una tarea. En las PC y
en los sistemas compatibles con las
IBM XT, existen ocho lineas IRQ),
numeradas TRQO a IRQ7. En las
AT y en los sistemas PS/2, existen
16 lineas IRQ, numeradas IRQO a
TRQ15.

En un sistema dado, el objetivo es
configurar las plaquetas de expansion
de modo que cada plaqueta posea su
propia linea IRQ. Si Ud. posee, en su
maquina, dos puertos serie, Ud. sabe
que se toman los IRQ3 y IRQ4. Para
contar con mas informacién sobre el
tema, vea la Tabla "Lineas de Pedido
de Interrupcién"
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(Plaquetas de Circuitos Impresos)
sean conectadas ("enchufadas") en
ranuras de expansion colocadas en
la plaqueta principal (placa madre,
6 "motherboard") del sistema.

La Arquitectura Estandar de la In-
dustria (Industry Standard Architec-
ture) (ISA), para las microcomputa-
doras IBM compatibles define el uso
del bus de datos y las ranuras de ex-
pansién (expansion slots) de 8 bits y
de 16 bits en los modelos PC-XT y
PC-AT. EISA es un acrénimo de Ex-
tended ISA (ISA Extendido) El con-
sorcio EISA, liderado por la Compaq
Corporation, y al que pertenecen casi
todos los fabricantes de microcom-
putadoras con excepcion de IBM, fue
formado en 1988 para ofrecer una al-

ternativa frente a la Arquitectura de
Micro-canal de IBM (Micro Chan-
nel Architecture) (MCA). Tema in-
teresa a los fabricantes de plaque-
tas y de sistemas que no sean IBM
porque el MCA no brinda compati-
bilidad ascendente con las maquinas
existentes. Con un bus EISA, las
ISA bus plaquetas incorporables de 8 6 de 16
bits, basadas en ISA pueden ser in-

irreversible magnetic process proceso
magnético irreversible

irreversible process proceso irreversible

IRS Interrupt Request Signal Senal de
peticiéon de interrupcion.

1. Bus ISA corporadas en las maquinas nuevas.
2. Introducido originalmente con una
via de acceso de datos de 8 bits en las ISAM TIndexed Sequential Access

PC de IBM y en las PC-XT, el bus

-, . Method Método de acceso secuencial
ISA se vié ampliado en 1984 con la

indexado.
computadora PC-AT y su via de ac- *
ceso de 16 bits. ISA, por lo gene.r/al, ISAM, Indexed Sequential Access
se refiere a las ranuras de expansion, Method

) de 8 6 16 bits.
O ranuras €e e o 1 1. Método de Acceso Secuencial Index-

ado
ISA, Industry Standard Architecture
1. Arquitectura Estandar para la indus-
tria

2. ISAM es un acréonimo de Indexed
Sequential Access Method (Método
de Acceso Secuencial Indexado) que,

2. ISA es una abreviatura de Arqui- basicamente, es un procedimiento
tectura Estandar en la Industria para guardar y recuperar datos
(Industry Standard Architecture). de un archivo en disco. Cuando

ISA es una designacion no-oficial
usada para el disenio bus de la PC de
IBM, de las PC-XT de IBM, y de las
PC-AT de IBM y sus compatibles.
Este diseno de bus original permite
que diversas "tarjetas" adaptadoras

un programador disefia el formato
del archivo, se crea un conjunto de
indices que describe donde estan
ubicados, en el disco, los registros
de dicho archivo. Esto brinda un
método rapido y eficiente para
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recuperar los datos, y elimina la islower caracter alfabético en minusculas
necesidad de leer todos los datos

desde el principio para ubicar la ISM Information System Management
informacién que se necesita. Los Gestion de sistemas de informacion.
indices pueden ser guardados como

parte del archivo de datos 6 en un ISO International Standards Organiza-
archivo diferente, para los indices. tion Organizacién internacional de nor-

malizacién.

iscolor color activado
ISO standard norma ISO (Organizacién

ISDN, Integrated Services Digital Net- Internacional de Normalizacién).

work

1. Red Digital de Servicios Integrados ISO, International Standards Organiza-

2. La Integrated Services Digital tion o .

Network (Red Digital de Servicios L. Org/amzamon Internacional de
Integrados) es un estandar Estandares

internacional de telecomunicaciones 2 La International Standards
que permite que un canal de Organization (ISO) (Organizacién
comumnicaciones transporte, Internacional de Estédndares),
Sirpulténeamente, dajcos digitales basada en Paris, genera estandares
asi como voz y video. Las para aplicarlos en los sistemas de

microcomputadoras se pueden
comunicar, a través del ISDN, a
velocidades de hasta 64 Kbps usando
las lineas telefénicas existentes, pero
sin contar con un modem. Solo se
necesita una plaqueta adaptadora
similar a la tarjeta de interfaz de
una red. La Primary Rate Interface
(PRI) (Interfaz de  Velocidad
Primaria) brinda servicios similares
a un vinculo T-1, mientras que la
linea Basic Rate Interface (BRI)
(Interfaz de Velocidad Baésica) que
llega a su hogar u oficina brinda
tres circuitos digitales. Dos de estos
circuitos brindan las lineas de 64
Kbps par la voz y los datos, mientras
que la tercera linea controla el
circuito ISDN. En la actualidad,
el ISDN solo existe en unas pocas
ciudades, pero se estima que su
uso se extenderd rapidamente pues
resulta de especial interés para los
servicios financieros y bancarios, asi
como a las firmas relacionadas con la
computacion y las comunicaciones.

ISIS Intel System Implementation Su-
pervisor Supervisor de implementacion
del sistema INTEL.

comunicacién de datos, nacionales
e internacionales. El representante
de ISO en los Estados Unidos
de Norteamérica es el ANSI
(American ~ National  Standards
Institute - Instituto Nacional de
Estandares (Norte)Americano). A
principios de la década del 70,
ISO desarrolld6 un modelo estandar
de un sistema de comunicacién de
datos, denominandolo modelo de
Interconexion de Sistemas Abiertos
(Open  System Interconnection).
En este modelo, que consta de
siete capas, se describe lo que pasa
cuando una terminal se comunica
con una computadora, 6 cuando una
computadora se comunica con otra..
Este modelo fue disenado para
facilitar la creacion de un sistema en
el que se puedan comunicar entre si
equipos provenientes de diferentes
fabricantes. Los otros modelos
de comunicacion de datos son la
Arquitectura de Red del Sistema
(System  Network  Architecture)
(SNA) de IBM y la Arquitectura
de Red DEC (DEC Network
Architecture) (DNA) de Digital
Equipment, siendo ambas previas



a el modelo OSI. Para contar
con mads informacién sobre OSI,
puede comunicarse con Omnicom
en Virginia, EEUU, (01) (703)
281-1135.

isochronous isécrono regular

isolated locations posiciones aisladas
isometric view vista isométrica
isotropic isotrépico

ISR Information Storage and Retrieval
Recuperacién y almacenamiento de infor-
macion.

isupper cardcter alfabético en
mayusculas

item articulo - unidad elemental de in-
formacion - item - punto

item advance progresién por items

item count conteo de operaciones -
cuenta de documentos

item design diseno de items

item of data item de datos - unidad de
informacién

item size tamano de item
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iterate ejecutar iteraciones - repetidas se-
ries de instrucciones

iteration iteracion - repeticion

iteration factor factor de iteracion
(repeticién)

iteration loop bucle de iteracién, ciclo
iterativo.

iterative iterativo - repetido
iterative calculus calculo iterativo

iterative data-flow analysis analisis iter-
ativo de flujo de datos

iterative operation operacion iterativa

iterative process proceso iterativo o
repetido

iterative routine rutina iterativa
iterative sequence secuencia iterativa
ITT International Telephone and
Telegraphs Compania internacional I'TT
(Teléfonos y Telégrafos).
ITU International Telecommunications

Union Unién internacional de telecomu-
nicaciones.
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J Jump instruction Instruccién de salto.

jack clavija - conector - enchufe - conjun-
tor - conexion

jack pannel tablero de conexiones -
cuadro de control

jam atascamiento - obstruccién
jam print obstruccién de la impresion
jamming interferencia

Jaquard inventor del uso de tarjetas per-
foradas en telares automaéticos

jargon jerga (vocabulario especifico)

JCL Job Control Language Lenguaje de
control de trabajos.

JDL Job Description Language Lenguaje
de descripcion de trabajos.

JES (Job Entry Subsystem) subsistema
de entrada de trababajos

JFCB Job File Control Block Bloque de
control de fichero de trabajo.

JFET Junction Field-Effect Transistor
Transistor de unién de efecto de campo.

jiffy (jiffies) cincuentavo/setentavo de se-
gundo.

jitter fluctuaciones de duracién del im-
pulso, inestabilidad

job trabajo, tarea

job accounting interface interface de con-
tabilidad de trabajos

job batch lote de trabajos
job class clase de trabajos
job class clase de trabajo

job control control de trabajos
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job control language lenguaje de control
de trabajos

job control program programa de control
de trabajo

job control statement sentencia de con-
trol de trabajo

job entry central services servicios cen-
trales de entrada de trabajos

job entry subsystem subsistema de en-
trada de trabajos

job flow control control de flujos de tra-
bajos

job input file fichero de entrada de tra-
bajos

job input stream corriente de entrada de
trabajos

job library biblioteca de trabajos

job logging registro cronoldgico de traba-
jos efectuados

job management manejo o gestién de tra-
bajos, administracién de tareas

job orientated orientado en funcién del
trabajo

job orientated terminal terminal espe-
cializada en un trabajo o adapatada a

éstos

job output device dispositivo de salida
de trabajos

job output file fichero de salida de traba-
jos

job output stream corriente de salida de
trabajos

job pack area area de médulos de trabajo

job priority prioridad de trabajos



job processing procesamiento de trabajos
job queue cola de trabajos

job queuing cola de trabajos.

job scheduler planificador de trabajos

job selector knob perilla del selector de
trabajos

job set conjunto de trabajos

job set control control por programa del
encadenamiento de trabajos

job set generator generador de un con-
junto de trabajos

job set language lenguaje empleado para
un conjunto de trabajos

job set mode

1. seccion operativa para la ejecucion de
programas

2. seccién operativa para la ejecucién de
programas en un conjunto de traba-
jos

job set program programa de un con-
junto de trabajos

job set translator traductor de lenguajes
de un conjunto de trabajos

job stacking agrupamiento ordenado de
trabajos

job statement sentencia de trabajo
job step paso de trabajos

job step initiation iniciaciéon de paso de
trabajo

job step restart reanudacion de paso de
trabajo

job step task tarea de paso de trabajo

job stream flujo de trabajos sucesion de
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trabajos
job string cadena de trabajos.

job  support tasks tarea de
mantenimiento de trabajos

joggle batido de fichas

JOHNNIAC JOHN (von Neumann’s)
Integrator And Calculator Una de las
primeras computadoras.

join unién, unir
Join
1. Combinacion

2. En las Bases de Datos relacionales,
una "combinacién" (join, en Inglés)
se refiere a la combinacién de datos
seleccionados de acuerdo a criterios
especificos de entre varias bases de
datos, de modo de constituir una
nueva Base de Datos. Se pueden
combinar dos tablas (base de datos)
completas, 6 se puede seleccionar
solo algunos campos de cada una de
ellas para efectuar la combinacion.
Existen diferentes tipos en las
operaciones de combinacién. Una
equicombinacién es una combinacién
(join) en la que la nueva Tabla (Base
de Datos) contiene dos columnas
idénticas. Si se elimina una de ellas,
el resultado es una combinacion
natural. Una  combinacién
"exterior" (outer join) incluye todas
las filas que sean diferentes de una
de las Bases que se combinan, las
que son incorporadas en la Tabla
(Base de Datos) resultante. En
una auto-combinacién (self-join),
los valores de columna en la misma
Tabla son comparados entre si.
Los diferentes casos existentes en
la misma Tabla involucrada en la
auto-combinaciéon deben ser aliased
para distinguirlos entre si, y las
referencias a las columnas deben ser
calificadas con alias adecuados.
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joint denial negacion conjunta

joint use utilizaciéon conjunta

journal diario

journal index key tecla espaciadora de
lineas del diario

journal tractor impulsor o tractor del di-

ario

Joystick

1.
2.

Dispositivo electrénico "de entrada"

Un "joystick" es un potenciémetro
bidimensional (dispositivo
electrénico de entrada (input)
que incluye una palanca vertical),
pivoteado de modo que pueda ser
manipulado haciéndolo girar 360
grados.. Cuando se lo conecta a
una computadora, puede brindar
informacién  posicional para el
movimiento del cursor en la pantalla
del monitor 6 video. El programa
de aplicacién que esta disenado para
recibir informacién (input) desde un
"joystick", responde moviendo el
cursor (6 una imagen) en pantalla,
en la misma direccion en que se
mueve la palanca del "joystick".
Los "joysticks" son conectados a
una computadora con un cable, y
fundamentalmente se los emplea
para jugar con los video-juegos.

joystick palanca de control utilizada en
los juegos (sustituye al teclado)

jump salto, bifurcacion.

jump conditions condiciones de salto o
bifurcacion.

jump instruction instruccién de salto o
bifurcacion.

jump test prueba de salto

jump variable variable temporal.
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jumper puente

Jumper
1. Conector puente

2. Con frecuencia, quien disefia una
plaqueta de circuitos impresos
(Printed Circuit Boards) permitird
que la plaquetas y sus circuitos
sean conectados (seteados) de
varias maneras, dependiendo de
las necesidades particulares del
Usuario. Esto se logra colocando un
par de conectores-puente (jumpers)
en el circuito. Si se coloca un
pequeno "clip" metédlico, recubierto
de plastico, en un par de "pines"
abiertos, el circuito se cierra.
Los pequenos ‘"clips" metélicos,
recubiertos de plastico, son en
realidad conductores eléctricos y, en
realidad, deberia hacerse referencia
a ellos, adecuadamente, como
"shunts" (conectores en paralelo)
aunque se los conoce en forma
mas general como "jumpers". Los
"junpers" suelen también recibir la
denominacién de Berg post jumpers
o shorting posts (conectores de
cortocuito).

jumper selectable seleccionable por salta-
dores.

junction juntura

Jjunior character caracter menos significa-
tivo

jury duty obligaciones legales

justification justificacion - alineacién del
margen

justification justificacién - alineacion del
margen

justification justificacion, ajuste

justification margin alineacion del mar-
gen
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justify justificar - alinear margenes cia)

juxtaposition yuxtaposicién (adyacen-
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K

K abreviatura de mil
K Kilo Kilo, mil.

Kansas City Standard Estandar Kansas
City.

Karnaugh map mapa de Karnaugh.
Kb Kilo-bit Kilo-bit.

KB Kilo-Byte Kilo-byte, kilo-octeto.
KBYTE equivale a 1024 bytes

KCS (K Characters per Second) mil car-
acteres por segundo

KCS (K Characters per Second) mil car-
acteres por segundo

Kermit protocol
1. Protocolo Kermit

2. Kermit es un protocolo disenado
para  transferir  archivos entre
microcomputadoras y mainframes.
Fue desarrollado originalmente por
Frank DaCruz y Bill Catchings en
la Columbia University, en Nueva
York, USA, siendo ampliamente
aceptado, especialmente en el
mundo académico. Recibe el nombre
de Kermit, en honor a la cémica
rana verde, muy habladora, del
programa "The Muppet Show" de
Jim Henson. Existen programas
Kermit tanto de dominio publico
como de Propiedad Intelectual
Reservada, que no solo incluyen
en protocolo sino que, ademas,
son programas completos en si
mismos que ofrecen las funciones
necesarias para comunicarse desde
la maquina particular con la que se
lo estd ejecutando. Puede solicitar
el manual del protocolo Kermit,
completo (mas de 100 péginas),
escribiendo a:

Kermit Distribution, 01 (212) 854-
3703 Columbia University Center for
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Computing Activities 612 West 115
Street, New York, NY 10025 EEUU

kernel nucleo.

Kernel
1. Nicleo (del sistema operativo)
2. El SISTEMA OPERATIVO es el

programa de control maestro que
interactua con otros programas del
sistema y/o programas de aplicacién
dentro de una computadora.
El ntcleo central (6 kernel) del
sistema operativo debe ubicarse,
en todo instante, en la memoria.
Los programas de computacién se
escriben de modo que se ejecuten
bajo un determinado sistema
operativo, tales como DOS, OS/2
6 UNIX. Los Sistemas Operativos
también reciben los nombres de
sistemas supervisores o ejecutivos.

Es la parte central del sistema op-
erativo UNIX, que maneja la forma
en que se usa la memoria, como se
programan los trabajos, como se ac-
cede a los PERIFERICOS, y como se
guarda y actualiza la informacion en

los ARCHIVOS.

Desarrollado en un esfuerzo conjunto
de IBM y Microsoft Corporation, el
OS/2 es un sistema operativo para
microcomputadoras que emplea los
chips microprocesadores Intel 80286
u 80386. Se esperaba que fuese el
sucesor del D.O.S. (que también
fuera desarrollado por Microsoft
para IBM) aunque proyectos como
Cairo 6 Chicago parecen cuestionar
dicha suposicion. OS/2 wusa el
"modo protegido" es la operacién de
la CPU a fin de expandir la memoria
de 1 a 16 megabytes, tendiendo a
una rapida y eficiente operacion
multitareas. Tres componentes
fundamentales constituyen el
OS/2. En el centro del Sistema
Operativo se encuentra el nucleo
(kernel, en inglés) responsable de
mantener los archivos, administrar
varios programas que puedan estar



ejecutandose simultaneamente y de
permitir que estos programas se
comuniquen entre si. Como segundo
componente fundamental del OS/2,
el Administrador de Presentaciones
(Presentation Manager) extiende las
capacidades multitareas del nicleo a
fin de ejecutarlos simultdneamente
en la misma pantalla, ocupando
cada programa su propia pantalla.
La Interfaz de Programacién Gréfica
(GPI)  (Graphics Programming
Interface  (GPI), como  tercer
componente fundamental del
sistema OS/2 brinda al sistema un
potente sistema de graficos.

kernel item elemento nuclear
kerning talud

key clave - tecla - llave

key button tecla

key cap casquetes de tecla

key change cambio de clave o tecla

key class clase de clave

key click chasquido de tecla, sonido de
tecla

key click filter filtro contra impulsos de
ruido

key compression compactacién o com-
presion de claves

key cover cubierta

key cover bulletin holder porta boletines
por cubierta

key driven accionado por teclado

key driven operation operacién por
teclado

key entry ingreso por teclas
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key entry area zona de datos digitados
key field campo clave

key file fichero clave, fichero de claves.
key head cabeza de entrada

key in carga manual de datos por teclado

key operator light luz del operador prin-
cipal

key plate placa de entrada

key pulse marcacion por teclas
key rollover tecleo rapido

key sequence secuencia de teclas
key stroke pulsacién de tecla

key stroke counter contador de digitacion
de teclas

key to disk digitar informacion para al-
macenarse en un disco magnético

key to disk machine maquina de teclas a
disco

key to tape informacién digitada entra
directamente en una cinta magnética

key to tape machine maquina de teclas a
cinta

key verify verificar por teclado
key word palabra clave

key-sequenced data set conjunto de datos
ordenado en secuencia por clave

key-sequenced file fichero ordenado en se-
cuencia por clave

keyboard teclado

Keyboard



1. Teclado

2. Un teclado (keyboard) es un dis-
positivo de entrada usado como una
maquina de escribir para poder in-
gresar datos a un sistema de com-
putacion. Los teclados poseen teclas,
6 botones identificados con carac-
teres alfabéticos, numéricos, y espe-
ciales, de modo que cuando se pre-
siona una tecla el cédigo correspon-
diente a dicho caracter es transmitido
al programa de computadora que es-
pera recibirlo. Un Teclado Mejorado
(Enhanced Keyboard, en Inglés) es
aquel que contiene diez 6 doce Teclas
de Funcion en la parte superior, y un
teclado numérico a la derecha.

keyboard arrangement disposicion del
teclado

keyboard base register registro de base
del teclado

keyboard buffer memoria del teclado

keyboard computer computadora de
teclado

keyboard control control desde o por
teclado

keyboard control key tecla de control
desde el teclado

keyboard enhacer mejorador de teclado

keyboard entry and inquiry entrada y
consulta por teclado

keyboard inquiry consulta por teclado

keyboard interrupt interrupcién por
teclado

keyboard lockout bloqueo por teclado

keyboard macro processor procesador de
macros por teclado

keyboard processor procesador de
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teclado

keyboard request solicitud para transmi-
tir por teclado

keyboard rest posa teclado

keyboard selection seleccién en o desde
teclado

keyboard send /receive trans-
misor /receptor provisto de teclado

keyboard template plantilla de teclado
keycap cubierta para el teclado
keydown pulsar una tecla

keyed entregado - digitado - referido a
clave

keyed direct access acceso directo por
clave

keying pulsacién de teclas - tecleo
keying chirps chirridos de manipulacion

keying error rate proporcion o coeficiente
de errores por teclado

keying wave flujo de transmision

keymat plantilla del teclado para asignar
leyendas a las teclas

keypad teclado numérico

Keypad
1. Teclado Numérico

2. Un Teclado Numérico es un
dispositivo de entrada que posee
teclas como una maquina de escribir,
con la diferencia de que estas
Teclas son tunicamente numéricas
con algunas teclas especiales de
funcién, sin teclas alfabéticas.
Cuando el operador actia sobre
una de las teclas, se transmite
el codigo correspondiente hacia



la computadora. Los Teclados
Numéricos pueden encontrase
como elementos individuales 6,
con mas frecuencia, como teclado
agregado a la derecha de los teclados
convencionales.

keypunch perforacién por teclado

keypunch department departamento de
perforacion

keypunch machine méquina perforadora
de tarjetas

keyset juego de teclas
keyword palabra clave

keyword in context palabra clave del con-
texto

keyword macro instruction
macroinstruccién de palabra clave

keyword operand operando de palabra

keyword out of context palabra clave
fuera de contexto

keyword parameter parametro de pal-
abra clave

KIL KILO-cycle Kilo-ciclo.
kill suprimir - eliminar
kilo mil. kilo - quilo

kilobaud kilobaudio, mil baudios, mil bits
por segundo.

kilobit kilobit.

kilobyte kilocaracter, <<kilobyte>>, kilo-
octeto.

Kilobyte
1. Kilobyte

2. Un kilobyte es 1024 bytes (2 a la
décima potencia). El prefijo "Kilo"
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es una andalogo, en binario, a la
unidad decimal "mil". El tamafio de
memoria de una microcomputadora
se mide en kilobytes, por ejemplo
256K, 512K, 640K. Por supuesto,
1024K equivalen a 1 Megabyte. Vea
la Tabla de Conversién "Bytes a
Terabytes" para contar con mas
informacién sobre este tipo de
unidades.

kilocycle kilociclo.

kilohert mil ciclos por segundo
kilomega kilomega, mil millones.
kilomegacycle kilomegaciclo

KIM KIM Computadora de una sola tar-
jeta basada en el microprocesador 6502.

kips kiloinstrucciones por segundo.

KIPS Kilo Instruction Per Second Mil

instrucciones por segundo.
kit equipo
Kleene closure cerradura de Kleene

Kludge
1. Solucién rapida, temporal

2. Un "kludge" es un arreglo rapido
aplicado a un problema, é una modi-
ficacién improvisada en una situacion
a fin de superar una deficiencia en el
diseno. En otras palabras, podria de-
cirse que un kludge es un remedio que
funciona bien, pero que igual debe
ser revisado y mejorado.

kludge pegamento especifico

KMP algorithm algoritmo de MP
knob perilla o botén de mando
knowledge base base de conocimiento

knowledge based system sistema basado
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en conocimiento

knowledge engineer ingeniero de
conocimiento

known conocido

Knuth-Morris-Pratt algorithm algoritmo
de Knuth-Morris-Pratt

Korn shell
1. Intérprete de comandos Korn

2. Escrito por David Korn, este
intérprete es compatible con el
intérprete de comandos (shell)
Bourne, pero brinda un rango
mucha mas amplio de caracteristicas
de programacion.

El shell (intérprete de comandos)
Korn también ofrece versiones
mejoradas de gran parte de las
caracteristicas interactivas del shell
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C. Para activar un shell (intérprete
de comandos) Korn desde la linea
de comandos, escriba Ksh y presione
(Return).

KSAM Keyed Sequential Access Method
Método de acceso secuencial por claves.

KSR Keyboard Send and Receive
Teclado de transmisién y recepcion.

KW Key-Word / Kilo Watt Palabra
clave / Kilowatt.

KWIC KeyWord-In-Context Palabra

clave en contexto.

KWIT KeyWord-In-Title Palabra clave
en titulo.

KWOC KeyWord-Out of Context Pal-
abra clave fuera del contexto.



L Inductance Inductancia (simbolo uni-
versal).

l-attributed definition definicién con
atributos por izquierda

lI-value valor de lado izquierdo
lab abreviatura de laboratorio
label rétulo, etiqueta.

label area zona de rétulos

label constant constante de titulo de sen-
tencia

label cylinder cilindro de etiquetas

label expression expresién de titulo de
sentencia

label group grupo de rétulos, grupo de
etiquetas.

label identifier identificador de rétulo

label information cylinder cilindro de in-
formacién de rétulo

label list lista de titulos de sentencia
label prefix prefijo de titulo de sentencia
label record registro de etiqueta

label table tabla de simbolos

label variable variable de titulo de sen-
tencia

label writing device dispositivo impresor
de etiquetas

labeled common bloque comin denomi-
nado

lace perforar en cadena
laced card tarjeta perforada.

lacing perforacién en cadena
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Laddr
1. Arquitectura Laddr

2. Laddr es una arquitectura estandar
generada para los fabricantes de
periféricos, desarrollada en forma
conjunta, en Junio de 1990, por
Microsoft, Compaq, Adaptec,
NCR, y Western Digital. Ha sido
pensado para brindar consistencia
entre los vendedores y quienes
desarrollan accionadores (drivers)
de dispositivos SCSI para OS/2.
Microsoft estd haciendo que Laddr
sea un producto de dominio publico,
sin  costos por uso ni licencias.
Laddr permitira que quienes realizan
los disenios escriban accionadores
(drivers) compatibles, ahorrando de
este modo un tiempo considerable
en los desarrollos.

lag retardo o demora

LALR collection of sets of items coleccion
de conjuntos de elementos LALR

LALR grammar gramatica LALR

LALR parsing anilisis sintactico LALR
(Lookahead LR parsing)

LALR parsing table tabla de analisis
sintactico

lambda calculus célculo lambda

laminar bus cable laminar de
interconexién

lamp lampara indicadora

lamp assemblies conjunto de lamparas in-
dicadoras

LAN Local Area Network Red de &rea
local.

LAN, Local area network
1. Red local (de computadoras)

2. Cuando dos 6 mas computadoras
son unidas entre si, con el propdsito



de compartir informacién y/o
dispositivos periféricos, se genera
una red (network, en Inglés).
Cuando la red esta limitada a una
zona geograficamente restringida,
tal como en un mismo edificio
6 quizas dentro de un grupo de
edificios de una Institucion, se la
denomina Red Local (LAN) (Local
Area Network). Existen tres tipos
de medios de transmision de datos
usado en la mayoria de las LAN
de hoy en dia: wun par de cables
"trenzados" (twisted pair), un cable
coaxil, y el mas moderno cable de
fibra optica. Existen, admads, tres
tipos bésicos de topologias LAN en
uso en la actualidad, el anillo (ring),
la estrella (star) y el bus 6 linea.

land depdsito conductor
land line linea terrestre

land pattern modelo de circuito - diseno
de depdsito conductor

landing cableado interno.

landing zone zona de ubicacién (de los
cabezales lectores - escritores)

landline facilities medios de
comunicacion

landscape
1. "paisaje", apaisado u horizontal

2. Los términos "retrato" (portrait) y
"paisaje" (landscape) hacen referen-
cia a la orientacién con que se im-
primiran los resultados en la pagina.
Los programas de procesamiento de
textos, con frecuencia, ofreceran la
posibilidad de imprimir en uno de es-
tas dos posibles opciones. El modo
"retrato" imprime de la forma habit-
ual, de modo que el borde més largo
de la hoja corresponda al eje vertical.

- 3
333333333 PAISAJE 3 3
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3 RETRATO 3 (apaisado) 3 3
3 (normal) 3 3 3 33 ———

3 3
-El modo
"paisaje" se imprime en forma

apaisada.

landscape paisaje
language lenguaje.

language character set conjunto de car-
acteres del lenguaje.

language conversion program programa
de conversién de lenguajes

language converter conversor de lengua-
jes

language processor procesador de
lenguaje

language statement sentencia de
lenguage

language subset subjuego de lenguaje

language translation traduccion de
lenguajes

language translators traductores de
lenguaje

LAP Link Access Protocol Protocolo de
acceso al enlace.

Laptop
1. Computadora laptop

2. Un computadora "laptop" es un
tipo de microcomputadora que
estd disenada para conformar una
unidad liviana, facilmente portable,
completa. Las computadoras
"laptop", por lo general, son
accionadas por baterias recargables.
También pueden ser operadas
usando fuentes convencionales de
energia eléctrica. Todas las laptop
poseen el teclado y algin tipo de
pantalla incorporados. También



estan equipadas con disketeras y, a
menudo, poseen discos rigidos de
gran capacidad. Las computadoras
"laptop" se popularizaron con
el Modelo 100 de Radio Shack,
introducida en el mercado en 1984.

laptop computer computadora portatil
large grande
large capacity de gran capacidad

large capacity core storage memoria de
ntcleos de gran capacidad

large capacity storage memoria de gran
capacidad

large scale integrated circuit circuito in-
tegrado de gran escala

large scale integration (LSI) integracion
a gran escala (LSI).

laser laser, amplificador de luz mediante
emisién estimulada de radiacion.

laser beam rayo Iaser - (fibra éptica)
laser beam rayo Iaser - (fibra éptica)
laser disk disco laser.

LASER Light Amplification by
Stimulated Emission of Radiation
Amplificacién de la luz por emision
estimulada de radiacion.

Laser printer
1. Impresora laser

2. La impresora laser es un dispositivo
periférico usado para imprimir datos
de una computadora, de a una
pagina por vez, en vez de hacerlo
de a un caracter 6 de a una linea a
la vez. La pagina impresa posee,
aproximadamente, la calidad de una
hoja elaborada en imprenta. La
impresora laser es una combinacién
de una maquina de copiado
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electrostatico (fotocopiadora) y una
impresora de computadora. Los
datos extraidos de la computadora
son convertidos, por una interfaz,
en una entrada raster, similar a los
impulsos que recibe un tubo de un
aparato de televisién. Los impulsos
hacen que el haz laser explore un
pequeno cilindro que posee una
carga eléctrica positiva.  Cuando
incide el haz laser, se descarga el
cilindro. Un "tonalizador" (toner),
que también tiene carga positiva,
se aplica luego al cilindro. Este
tonalizador (toner) (que es un fino
polvo negro) se adhiere solo a las
zonas del cilindro que han sido
descargadas. A medida que rota,
el cilindro deposita el tonalizador
sobre una hoja de papel cargada
negativamente. Luego, otro cilindro,
calienta el tonalizador, haciéndose
que el mismo se adhiera a la hoja.

laser printer impresora a laser
laser scanner explorador de rayo laser
last 1dltimo

Last In - First Out, LIFO

1. El dltimo en entrar es el primero en
salir

2. FIFO es una acrénimo de First In
- First Out (el primero en entrar
es el primero en salir). FIFO es
un método de programacién para
guardar y recuperar items de una
lista, tabla 6 pila, de modo que
el primer elemento grabado sea el
primero que se recupera. LIFO es
un acréonimo de Last In - First Out
(el tdltimo en entrar es el primero
en salir). LIFO es un método
de programaciéon para guardar y
recuperar items de una lista, tabla
6 pila, de modo que el tltimo
elemento grabado sea el primero que
se recupera. Una lista Push-Down
es una lista escrita desde abajo hacia
arriba  (ascendente), colocdndose



cada elemento nuevo en la parte
superior de la lista. El item que se
debe procesar en primer lugar es el
que se encuentra en la parte superior
de la lista. Una pila Push-down es
un conjunto de registros 6 posiciones
en memoria en una computadora,
a los que se accede por medio del
método LIFO. La mayor parte
de las pilas de los programas del
microprocesador operan de acuerdo
al método LIFO.

last record indicator indicador de ultimo
registro

last- in- first- out ultimo en entrar
primero en salir

last-in first-out (LIFO) dltimo en entrar
primero en salir (LIFO).

lastpos ultimaposicién

latch circuito - enganche - indicador in-
terno

latching contact operate apertura o
cierre de contactos con enganche

late binding unién tardia, vinculacion
dindmica

late stacker select seleccién tardia de
depdsito de descarga

latency estado latente, cadencia - espera
latency time tiempo de espera

latent image imagen latente

lateral tracking registro lateral

lateral tracking registro lateral

lattice reticulo

launch lanzar

law ley

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

law and computers la ley y las computa-
doras

layout

1. esquema - trazado - disposicion gen-
eral

2. diagrama - plano de operaciones -
distribucién - disefio

layout character caracter de control o de
formato

layout setting ajuste de diagramacién

lazy state construction construccion
diferida de estados

LC Lower Case Letras minusculas (caja
inferior).

LCD (Liquid Crystal Display) pantalla
o visualizador de cristal liquido, LCD.

LCD, Liquid Crystal Display
1. Pantalla de Cristal Liquido

2. En el pasado, muchos investigadores
y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demads, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto
no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las
computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto 6 graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico ¢ militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y mas antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecid por primera vez a
principios de siglo (1900).  Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y
la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras



tecnologias, comparativamente
menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

LCD es una abreviatura de Liquid
Crystal Display (Visor de Cristal
Liquido) y denota a una pantalla que
emplea cristal liquido, sellado entre
dos trozos de vidrio y polarizadores,
que son luego activados por una
fuente de luz externa de modo de
formar los distintos caracteres, como
sucede en un reloj digital 6 en una
computadora portatil. Algunos
monitores de LCD dependen de la
reflexion de la luz ambiente de modo
de presentar una imagen en pantalla.
Otros aumentan su definicién
alumbrando la pantalla desde atras
y tonalizando los caracteres. El
tipo de LCD ma&s prometedor es el
recientemente  desarrollado LCD
de matriz activa (active-matrix)
6 de transitor de pelicula delgada
(thin-film transistor) (TFT). Dentro
de unos pocos afios, ya se veran
en el mercado monitores de LCD,
de matriz avanzada, de 9 y 11
pulgadas, monocromo y color.

LCN Local Computer Network Red local
de computadoras.

LCS Large Capacity Store
Almacenamiento de gran capacidad.

LDM Line-Driver Modem Modem con-
trolador de linea.

LDRI Low Data-Rate Input Entrada de
baja frecuencia de datos.

LDT Logic Design Translator Traductor
de diseno logico.

LE Less than or Equal to Menor que o
igual a.
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lead cable - terminal - chicote

lead cable conductor, conduccion
eléctrica, avance, adelanto, primer lugar.

lead cable - terminal - chicote

leader cabecera de guia - registro de
cabecera - bloque inicial

leader cabecera de guia - registro de
cabecera - bloque inicial

leader guia

leader build formaciéon gradual de men-
sajes

leader build formacién gradual de men-
sajes

leading edge flanco ascendente, flanco de
subida, flanco anterior.

leading edge borde anterior o de entrada
leading edge borde anterior o de entrada
leading edge borde delantero
leading end extremo de guia
leading end extremo de guia

leading zero cero a la izquierda o no sig-
nificativo.

leading zero cero precedente - a la
izquierda

leading zero cero precedente - a la
izquierda

leading zeros ceros iniciales
leaf hoja
leaf hoja
leaf hoja

leapfrog test programa o rutina de



prueba del funcionamiento intemo
leapfrog test prueba de salto de rana

leapfrog test programa o rutina de
prueba del funcionamiento intemo

learn memory memoria de aprendizaje
learn memory memoria de aprendizaje
learning aprendizaje o ensenanza
learning aprendizaje o ensenanza
learning curve curva de aprendizaje.
leased alquilada o rentada

leased alquilada o rentada

leased circuit circuito alquilado

leased circuit circuito alquilado

leased facility medio de comunicacion
alquilado

leased facility medio de comunicacién
alquilado

leased line linea alquilada o rentada
leased line linea alquilada
leased line linea alquilada o rentada

leased line network red de comunica-
ciones alquilada

leased line network red de comunica-
ciones alquilada

leased private line linea privada alquilada
leased private line linea privada alquilada

least recently used regla de sustitucion
LRU

least recently used regla de sustitucion
LRU

Diccionario LuCAS Inglés—Castellano 'GIAIT?

least significant menos significativo
least significant menos significativo

least significant bit bit menos significa-
tivo

least significant bit (LSB) bit menos sig-
nificativo (LSB).

least significant character cardcter menos
significativo

least significant character caracter menos
significativo

least significant digit digito menos signi-
ficativo

least significant digit digito menos signi-
ficativo

least significant digit digito menos signi-
ficativo

least significant digit position posicién
menos significativa de un digito

least significant digit position posicién
menos significativa de un digito

LED diodo LED, LED.

LED (Light Emitting Diode) diodo

emisor de luz

LED (Light Emitting Diode) diodo
emisor de luz

LED Light-Emitting Diode Diodo emisor
de luz.

LED, Light Emitting Diode
1. Diodo emisor de luz

2. En el pasado, muchos investigadores
y los observadores industriales
han pronosticado que, en algin
momento, una u otra technologia
de video prevaleceria sobre las
demas, eliminando la competencia.
Sin embargo, hasta ahora, esto



no ha ocurrido. Los monitores de
video se emplean no solo en las
computadoras sino con cualquier
otro tipo de dispositivos que necesite
presentar texto 6 graficos (como
television, aplicaciones hogarenas,
equipamiento médico ¢ militar,
etc.). Por lejos, el dispositivo de
pantalla mas popular y més antiguo
es el Tubo de Rayos Catddicos
(Cathode Ray Tube) (CRT),
que aparecid por primera vez a
principios de siglo (1900).  Las
otras tres principales tecnologias
son la pantalla de Cristal Liquido
(Liquid Crystal Display) (LCD),
la pantalla de plasma liquido, y
la  pantalla  electroluminiscente
(electroluminescent) (EL). Otras
tecnologias, comparativamente
menores, en la fabricacién de
pantallas son la Vacuum Fluorescent
Display (VFD), las pantallas
electroforéticas, y las pantallas
de diodos emisores de luz (Light
Emitting Diode) (LED).

LED es wuna abreviatura de
Light Emitting Diode (Diodo
Emisor de Luz), que es un didodo
semiconductor que emite luz cuando
se hace pasar una corriente a
través de él. Se lo emplea para
generar pantallas alfanuméricas en
dispositivos electrénicos tales como
las calculadoras.

ledger libro - registro - cuenta - contable
- tarjeta

ledger libro - registro - cuenta - contable
- tarjeta

ledger storage almacenamiento de fichas
contables o cuentas magnéticas

ledger storage almacenamiento de fichas
contables o cuentas magnética