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Resumen

Esta especificacion define el Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto (Hyper Text
Markup Language, HTML), el lenguaje de publicacion de laWorld Wide Web. Esta especificacion
define HTML 4.01, que es unaversion de HTML 4. Ademés de | as caracteristicas relativas a texto,
multimedia e hipervinculos de las versiones anterioresde HTML (HTML 3.2[HTML32] y HTML 2.0

[RFC1866]), HTML 4 soporta mas opciones de multimedia, lengugjes de scripts, hojas de estilo,

mejores capacidades de impresion, y documentos més accesibles a usuarios con discapaci dades.
HTML 4 también da un gran paso adelante hacia la internacionalizacién de los documentos, con la
intencion de hacer la Web auténticamente universal.

HTML4 es una aplicacion de SGML conforme a estandar internacional 1SO 8879 -- Standard
Generalized Markup Language [ SO8879].

Estado de este documento

Esta seccion describe el estado de este documento en la fecha de su publicacion. Otros documentos
pueden reemplazar a este documento. En el W3C se conserva €l estado mas reciente de esta serie de
documentos.

Este documento especificaHTML 4.01, que es parte de lalinea de especificacionesde HTML 4. La
primeraversion de HTML 4 fue HTML 4.0 [HTML40], publicado €l 18 de diciembre de 1997 y

revisado el 24 de abril de 1998. Esta especificacion es la primera Recomendaciéon HTML 4.01.
Incluye cambios no editoriales desde laversion del 24 de abril de HTML 4.0. Por g emplo, se han

hecho algunos cambios en los DTDs. Con este documento quedan obsoletas |as versiones previas de
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HTML 4.0, aunque el W3C seguira poniendo a disposicion del publico dichas especificacionesy sus
DTDs en su sitio web.

Este documento ha sido revisado por Miembros del W3C y otras partes interesadas y ha sido aprobado
por el Director como Recomendacion del W3C. Es un documento estable y puede ser usado como
material de referencia o citado como referencia normativa en otros documentos. La intencion del

W3C al hacer esta Recomendacion es llamar |a atencion sobre la especificacion y promover su
difusion general.

El W3C recomienda que |os agentes de usuario y los autores (y en particular las herramientas de
creacion) produzcan documentos HTML 4.01 en vez de documentos HTML 4.0. El W3C recomienda
gue los autores produzcan documentos HTML 4 en vez de documentos HTML 3.2. Por razones de
compatibilidad con versiones anteriores, el W3C también recomienda que las herramientas que
interpreten HTML 4 sigan dando soporteaHTML 3.2y aHTML 2.0.

Para obtener informacion sobre la proxima generacion de HTML, "El Lenguaje Extensible para €l
Formato de Documentos de Hipertexto" [XHTML], consulte las Actividades del W3C en el campo

del HTML vy lalistade Informes Técnicos del W3C.

Este documento ha sido producido como parte de las Actividades del W3C en el campo del HTML.
Los objetivos del Grupo de Trabajo HTML (s6lo Miembros) se plantean en la carta constitucional del
Grupo de Trabajo HTML (s6lo Miembros).

Puede encontrarse una lista de las Recomendaciones actuales del W3C y otros documentos técnicos
en http://www.w3.org/TR.

En lalista de correo www-html @w3.org se discuten publicamente las caracteristicas del HTML
(archivos de www-html @w3.0rQ).

Idiomas disponibles

Laversion en inglés de esta especificacion es la Unica version normativa. Sin embargo, para
traducciones de este documento, véase http://www.w3.org/M arkUp/html 4-updates/transl ations.

Erratas

Lalistade errores conocidos de la version original en inglés de esta especificacion esta disponible en:
http://www.w3.org/MarkUp/html4-updates/errata

Le rogamos informe de errores en laversion original en inglés de este documento a
www-html-editor@wa3.org.

Nota: Lacorrecion de estas erratas ya ha sido tenida en cuenta en latraduccion a castellano del
documento. Parainformar sobre errores presentes en la traduccion espafiola de |a especificacion,
puede ponerse en contacto con €l traductor en [rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.
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AVISO DE COPYRIGHT

Copyright © 1994-2001 World Wide Web Consortium, (M assachusetts | nstitute of Technology,
Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique, Keio University). Todos los
derechos reservados. http://www.w3.org/Consortium/Legal/

Lostitulares del copyright proporcionan los documentos publicos que se encuentran en € sitio web
del W3C de acuerdo con lasiguiente Licencia. El softwarey las Definiciones de Tipo de Documento
(Document Type Definitions, DTDs) asociadas con las especificaciones del W3C estan gobernados
por el aviso de copyright de Software.

Por el uso y/o la copia de este documento, usted (el beneficiario de laLicenciadel copyright) esta de
acuerdo en que haleido, entendido y que respetara los siguientes términos y condiciones:

Se concede permiso para usar, copiar y distribuir los contenidos de este documento en cualquier
medio y para cualquier propdsito sin necesidad del pago de fianzas ni royalties, siemprey cuando se
incluyala siguiente informacion en TODAS las copias de este documento, o partes del mismo, que
usted utilice:

1. Unvinculo o URL a documento original del W3C.

2. El aviso de copyright pre-existente del autor original; caso de no existir éste, deberia utilizarse
un aviso de laformasiguiente: "Copyright © [$fecha-del-documento] World Wide Web
Consortium, (Massachusetts I nstitute of Technology, Institut National de Recherche en
Informatique et en Automatique, Keio University). All Rights Reserved.
http://www.w3.org/Consortium/Legal” (Preferiblemente en hipertexto, pero se permite una
representacion en texto ssimple.)

3. Sexiste, e STATUS 0 ESTADO del documento W3C.

Cuando € espacio lo permita, deberiaincluirse una copiadel texto completo de estaNOTICIA. Le
instamos a que mencione alos autores en cualquier programa, documento, u otro articulo o producto
gue usted cree como consecuencia de la implementacion de |os contenidos de este documento o de
cualquier parte del mismo.

Estalicencia no concede permiso para crear modificaciones o documentos derivados de documentos
del W3C. Sin embargo, caso de satisfacerse adicionales (documentados en el Copyright FAQ), €l

W3C puede conceder permiso para crear modificaciones o documentos derivados a los individuos que
satisfagan dichos requisitos.

ESTE DOCUMENTO SE OFRECE "TAL COMO ESTA". LOS PROPIETARIOS DEL
COPYRIGHT NO HACEN GARANTIAS NI REPRESENTACIONES DE NINGUN TIPO,
EXPRESAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO, AUNQUE SIN LIMITARSE A, LAS GARANTIAS
DE COMERCIALIZACION, ADECUACION A UN PROPOSITO ESPECIFICO, O TiTULO; QUE
LOS CONTENIDOS DEL DOCUMENTO SEAN APROPIADOS PARA CUALQUIER
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PROPOSITO; NI QUE LA IMPLEMENTACION DE TALES CONTENIDOS NO INFRINGIRA
LASPATENTES, DERECHOS DE AUTOR, MARCAS REGISTRADAS O COMERCIALES U
OTROS DERECHOS DE TERCERAS PERSONAS.

LOS PROPIETARIOS DEL COPYRIGHT NO SERAN RESPONSABLES DE NINGUN DANO
DIRECTO, INDIRECTO, ESPECIAL O CONSECUENTE DEBIDO A CUALQUIER USO DEL
DOCUMENTO O DEL FUNCIONAMIENTO O IMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS
DEL MISMO.

El nombre y marcas registradas de los propietarios del copyright NO pueden utilizarse en anuncios o
publicidad relativos a este documento o0 a sus contenidos sin un permiso previo por escrito. Los
derechos de autor de este documento perteneceran en todo momento alos propietarios del copyright.

siquiente contenidos elementos atributos indice
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1 Sobre la especificacion HTML 4

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacion). Puede consultar laversion original del mismo. Para

cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion pongase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Como esta organizada la especificacion

2. Convenciones del documento

1. Elementosy atributos

2. Notasy e emplos

3. Agradecimientos

1. Agradecimientos por larevision actual

4. Aviso de Copyright

1.1 Como esta organizada la especificacion

Esta especificacion se divide en las siguientes secciones:
Secciones 2y 3: Introduccién al HTML 4

Laintroduccion describe el lugar del HTML en el marco de laWorld Wide Web, proporciona
una breve historia del desarrollo del HTML, explicalo que puede hacerse con HTML 4y da
algunos consgos para la creacion de documentos con HTML.

Un tutorial escueto de SGML daalos lectores algo de informacion sobre larelacién entre
HTML y SGML, asi como informacion resumida sobre como leer las Definiciones del Tipo de
Documento (DTD).

Secciones 4 - 24: Manual dereferenciadeHTML 4

El grueso del manual de referencia consiste en lareferenciadel lenguaje HTML, que define
todos los elementos y atributos del lengugje.

Se ha organizado este documento por temas, y no por lagraméticadel HTML. Los temas se
agrupan en tres categorias. estructura, presentacion e interactividad. Aungue no es fécil dividir
las estructuras HTML perfectamente entre estas tres categorias, €l modelo reflgjala experiencia
del Grupo de Trabajo HTML de que separar la estructura del documento de su presentacion
produce documentos mas efectivos y de mantenimiento mas sencillo.

Lareferenciadel lenguaje consiste en la siguiente informacion:

0 Queé caracteres pueden aparecer en un documento HTML.
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0 Tipos de datos basicos de un documento HTML.

o Elementos que gobiernan la estructura de un documento HTML, incluyendo texto, listas,
tablas, vinculosy objetos, imégenes y aplicaciones incluidos.

0 Elementos que gobiernan la presentacion de un documento HTML, incluyendo hojas de
estilo, fuentes, colores, separadores y otras presentaciones visuales y marcos para
presentaci ones multiventana.

0 Elementos que gobiernan la interactividad dentro de un documento HTML, incluyendo
formularios para la entrada de datos por el usuario y scripts para documentos activos.

o Ladefinicion formal SGML de HTML.:
= Ladeclaracion SGML de HTML.
= TresDTDs: dtrict (estricto), transitional (transicional), y frameset (de documentos
con marcos).
» Lalistadereferencias de caracteres.

Apéndices
El primer apéndice contiene informacion sobre |os cambios desde laversion HTML 3.2 para
ayudar alos autores e implementadores durante latransicion aHTML 4, los cambios desde |a
especificacion del 18 de diciembre de 1997, y los cambios entre las versionesHTML 4.0y
HTML 4.01. El segundo apéndice contiene notas de g ecucion e implementacion, y su finalidad
principal es ayudar alosimplementadores a crear agentes de usuario paraHTML 4.

Referencias
Unalista de referencias normativas e informativas.
ndices

Tres indices permiten alos lectores acceder rapidamente alas definiciones de |os conceptos
clave, elementosy atributos.

1.2 Convenciones del documento

Este documento ha sido escrito con dos tipos de lectores en mente: autores e implementadores.
Esperamos que |a especificacion proporcione alos autores las herramientas que necesitan para escribir
documentos €ficientes, atractivos y accesibles sin sobreexponerles a detalles sobre laimplementacion
del HTML. Los implementadores, sin embargo, deberian encontrar todo 10 que necesitan para crear
agentes de usuario conformes.

Hay varias maneras de abordar esta especificacion:

« Leer deprincipio afin. Esta especificacion comienza con una presentacion general de HTML
y se va haciendo mas técnicay especifica a medida que avanza.

« Acceso rapido alainformacién. Para poder obtener informacion sobre sintaxisy semanticalo
mas rapidamente posible, laversion en linea de la especificaciOn presenta | as siguientes
caracteristicas:

1. Todareferenciaaun elemento o atributo esta enlazada con su definicion en la
especificacion. Cada elemento o atributo se define en un anico lugar.
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2. Cada paginaincluye vinculos alos indices, de modo que €l lector nunca esta a méas de
dos vinculos de distancia de la definicion de un elemento o atributo.

3. Laportada de cada seccion del manual de referencia expande latablainicial de
contenidos con mas detalle sobre esa seccion.

1.2.1 Elementos y atributos

L os nombres de elementos se escriben en mayuscula (p.g., BODY). Los nombres de atributos se
escriben en mindscula (p.g ., lang, onsubmit). Recuerde que HTML no diferencia entre mayusculasy
minudsculas con respecto alos nombres de elementos y atributos; esta convencion solo se sigue para
facilitar lalectura.

En este documento los nombres de elementos y atributos se han codificado de modo que puedan ser
representados de manera especial por algunos agentes de usuario.

Ladefinicion de cada atributo especifica el tipo de su valor. Si € tipo permite un conjunto pequefio de
valores posibles, la definicion enumera el conjunto de valores, separados por una barra (|).

Después de lainformacion sobre € tipo, la definicion de cada atributo indica si se distingue entre
mayusculas y minusculas para sus valores, con un codigo entre corchetes ("[]"). Véase la seccion
sobre mayusculas y minusculas para mas detalles.

1.2.2 Notas y ejemplos

L as notas informativas se han enfatizado para diferenciarlas del texto que las rodeay para poder ser
representadas de manera especial por algunos agentes de usuario.

Todos los g emplos que ilustran usos desaprobados se han marcado como "EJEMPLO
DESAPROBADOQ". Los gemplos desaprobados también incluyen soluciones alternativas
recomendadas. Todos los gjemplos que ilustran usos ilegales se han marcado claramente como
"EJEMPLO ILEGAL".

Los gemplosy las notas han sido codificadas de modo que puedan ser representados de manera
especial por algunos agentes de usuario.

1.3 Agradecimientos

Gracias atodos los que han ayudado a crear |os borradores de trabajo que han cristalizado en la
especificacion HTML 4, y atodos aquellos que han enviado sugerenciasy correcciones.

Muchas gracias alaIniciativa por la Accesibilidad en laWeb (grupo WAI HC) por su trabgjo para
mejorar laaccesibilidad en HTML y aT.V. Raman (Adobe) por su trabajo previo en € desarrollo de
formularios accesibles.

L os autores de esta especificacion, los miembros del Grupo de Trabajo HTML del W3C, merecen un
aplauso por la diligente revision de este documento, sus comentarios constructivos, y su gran trabajo:
John D. Burger (MITRE), Steve Byrne (JavaSoft), Martin J. DUrst (Universidad de Zurich), Daniel
Glazman (Electricité de France), Scott |saacs (Microsoft), Murray Maloney (GRIF), Steven
Pemberton (CWI), Robert Pernett (L otus), Jared Sorensen (Novell), Powell Smith (IBM), Robert
Stevahn (HP), Ed Tecot (Microsoft), Jeffrey Veen (HotWired), Mike Wexler (Adobe), Misha Wolf
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(Reuters) y Lauren Wood (SoftQuad).

Gracias a Dan Connolly (W3C) por sus rigurosas y abundantes contribuciones como editor atiempo
parcial y por sus amables consg os como presidente del Grupo de Trabgo HTML. Gracias a Sally
Khudairi (W3C) por su trabajo indispensable en los comunicados de prensa.

Gracias a David M. Abrahamson y a Roger Price por su cuidadosa lectura de la especificacion y sus
comentarios constructivos.

Gracias a Jan Karrman, autor de html2ps por su gran ayuda en la creacion de la version Postscript de
la especificacion.

De particular ayuda para el W3C en Sophia-Antipolis fueron Janet Bertot, Bert Bos, Stephane Boyera,
Daniel Dardailler, Yves Lafon, Hakon Lie, Chris Lilley y Colas Nahaboo (Bull).

Por ultimo, graciasa Tim Berners-Leg, sin el cual nada de esto habria sido posible.

1.3.1 Agradecimientos por larevision actual

Muchas gracias a Shane McCarron por €l control de erratas para esta revision de la especificacion.

1.4 Aviso de Copyright

Para informacién sobre derechos de autor, |éase la Noticia de Propiedad Intelectual del W3C, la
Noticiay Licencia de Documentos del W3C, y la Noticia de Propiedad Intelectual de Software del
W3C.
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2 Introduccion a HTML 4

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacion). Puede consultar laversion original del mismo. Para
cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion pongase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos

1. ;OuéeslaWorld Wide Web?

1.
2.
3.

Introduccion alos URIs

| dentificadores de fragmento
URIsrelativos

2. ;:Quéesel HTML?

1.

Breve historiadel HTML

3. HTML 4

1.

7.
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| nternacionalizacion
Accesibilidad

Tablas

Documentos compuestos
Hojas de estilo

cripts

Impresion

4. Creacion de documentos con HTML 4

1.
2.
3.

Separar estructuray presentacion

Considerar la accesibilidad universal ala Web

Avyudar alos agentes de usuario con |la representaci on incremental

2.1 ¢Que es la World Wide Web?

LaWorld Wide Web (Web), en castellano "Tgjido Mundial”, es unared de recursos de informacion.
LaWeb se basa en tres mecanismos para hacer que estos recursos estén listosy adisposicion dela
mayor audiencia posible:

1. Un esguema uniforme de nombres paralocalizar recursos en laWeb (p.gj., URIS).
2. Protocolos, para acceder a recursos con nombre en laWeb (p.gj., HTTP).
3. Hipertexto, para navegar féacilmente entre recursos (p.gj., HTML).
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L as relaciones entre | os tres mecani smos son evidentes atodo lo largo de esta especificacion.

2.1.1 Introduccidén a los URIs

Todos los recursos disponibles en laWeb -- documentos HTML, imégenes, videoclips, programas,
etc. -- tienen unadireccién que puede ser codificada mediante un Universal Resource Identifier, o
"URI", esdecir, un Identificador Universal de Recursos.

L os URIs se componen normal mente de tres partes:
1. El esquema de nombres del mecanismo usado para acceder al recurso.

2. El nombre de laméquina que aloja el recurso.
3. El nombre en si del recurso, dado en formade "path" o "ruta de acceso".

Consideremos &l URI que designa la pagina de Informes Técnicos del W3C:

http://ww. w3. org/ TR

Este URI puede |eerse de la siguiente manera: Hay un documento disponible através del protocolo
HTTP (ver [RFC2616]), que se encuentra en la maguina www.w3.0rg, accesible através de laruta
"/TR". Entre otros esguemas que pueden encontrarse en documentos HTML seincluyen "mailto” para
correo electronico y "ftp" para FTP.

Aqui tenemos otro gjemplo de URI. Este serefiere a buzon de correo electrénico de un usuario:
...agqui va texto...

Para cual qui er conentari o, envie un nensaje a
<A href="nailto:jose@l gunsitio.conl>Jose Chévere</ A>.

Nota. La mayoria de los lectores estara familiarizado con €l término "URL" y no con el término
"URI". Los URLSs forman un subconjunto del esquema de nombres URI, que es mas general.

2.1.2 Identificadores de fragmento

Algunos URIs se refieren a una localizacion dentro de un recurso. Este tipo de URIs termina con un
"#" seguido de un identificador de vinculo (llamado identificador de fragmento). Por gjemplo, aqui
tenemos un URI que apunta a un vinculo |lamando seccion_2:

http://al gunsitio.com htm /superior.htnl #seccion_2

2.1.3 URIs relativos

Un URI relativo no contiene informacion sobre el esquema de nombres. Su ruta de acceso se refiere
generalmente a un recurso que esta en la misma méquina gue el documento actual. Los URIs relativos
pueden contener indicadores relativos de ruta (p.g., ".." significaun nivel superior en lajerarquia
definida por laruta de acceso), y puede contener identificadores de fragmento.

Los URIsrelativos se convierten en URIs completos a partir de un URI base. Como gjemplo de

conversiéon de un URI relativo, supongamos que tenemos €l URI base
"http://www.acme.com/soporte/intro.html”. El URI relativo de la siguiente linea de codigo de un
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vinculo hipertextual:

<A href="proveedores. ht Ml ">Proveedor es</ A>
se expandiriaal URI completo "http://www.acme.com/soporte/proveedores.html”, mientras que el
URI relativo de la siguiente linea de codigo de una imagen:

<IMG src="../iconos/logo.gif" alt="1ogo">
se expandiriaa URI completo "http://www.acme.com/iconos/logo.gif".

En HTML, los URIs se usan para:
« Crear un vinculo aotro documento o recurso (ver elementos A y LINK).

« Crear un vinculo auna hoja de estilo o script externos (ver elementos LINK y SCRIPT).

« Incluir unaimagen, objeto o aplicacion en una pagina (ver elementos IMG, OBJECT, APPLET
e INPUT).

« Crear un mapa de imagenes (ver elementos MAPy AREA).

o Enviar unformulario (ver elemento FORM).
o Crear un documento con marcos (ver elementos FRAME e IFRAME).
« Citar unareferencia externa (ver elementos Q, BLOCKQUOTE, INSy DEL).

« Hacer referencia a convenciones de metadatos que describen un documento (ver elemento
HEAD).

« Designar unaimagen de fondo (ver elemento BODY). Este es un uso desaprobado y deberian
usarse hojas de estilo en su lugar.

Consulte la seccion sobre el tipo URI para mas informacion sobre URISs.

2.2 ¢Que es el HTML?

Para publicar informacion y distribuirla globalmente, se necesita un lenguaje entendido
universalmente, una especie de lengua franca de publicacion que todas las computadoras puedan
comprender potencialmente. El lengugje de publicacién usado por laWorld Wide Web esel HTML
(acronimo de HyperText Markup Language, Lenguaje para el Formato de Documentos de
Hipertexto).

El HTML daalos autores las herramientas para:

« Publicar documentos en linea con encabezados, textos, tablas, listas, fotos, etc.

« Obtener informacion en linea a través de vincul os de hipertexto, haciendo clic con el boton de
un raton.

« Disefiar formularios pararealizar transacciones con servicios remotos, para buscar informacion,
hacer reservas, pedir productos, €etc.

« Incluir hojas de célculo, videoclips, sonidos, y otras aplicaciones directamente en sus
documentos.
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2.2.1 Breve historia del HTML

El HTML fue desarrollado originalmente por Tim Berners-Lee mientras estaba en el CERN, y fue
popularizado por e navegador Mosaic desarrollado en el NCSA. Durante los afios 90 ha proliferado
con el crecimiento explosivo de laWeb. Durante este tiempo, el HTML se ha desarrollado de
diferentes maneras. La Web depende de que los autores de paginas Web y las compaiias compartan
las mismas convenciones de HTML. Esto hamotivado €l trabajo colectivo en las especificaciones del
HTML.

El HTML 2.0 (noviembre de 1995, ver [RFC1866]) fue desarrollado bajo los auspicios de la Internet
Engineering Task Force (IETF) para codificar lo que erala précticacomun afinales de 1994. HTML+
(1993) y HTML 3.0 (1995, ver [HTML30]) propusieron versiones mucho masricasde HTML. A
pesar de no haber logrado nunca el consenso en las discusiones sobre estandares, estos borradores
llevaron ala adopcion de un nimero de nuevas caracteristicas. Los esfuerzos del Grupo de Trabajo
HTML del World Wide Web Consortium para codificar la practica comin en 1996 condujeron a
HTML 3.2 (enero de 1997, ver [HTML 32]). Los cambios desde HTML 3.2 se resumen en €l

Apéndice A.

Lamayoriade las personas estan de acuerdo en que los documentos HTML deberian funcionar bien
en diferentes navegadores y plataformas. Gracias a lainteroperabilidad |os proveedores de contenidos
reducen gastos, ya que solo deben desarrollar una version de cada documento. Si este esfuerzo no se
realiza, hay un riesgo mucho mayor de que laWeb se convierta en un mundo propietario de formatos
incompatibles, que al final acabaria por reducir €l potencial comercial de la Web paratodos los que
forman parte de ella.

Cadaversion de HTML haintentado reflgjar un consenso cada vez mayor entre |os interlocutores de
laindustria, de modo que no se desperdicien las inversiones hechas por |os proveedores de contenidos
y que sus documentos no dejen de ser legibles a corto plazo.

El HTML hasido desarrollado con la premisa de que cualquier tipo de dispositivo deberia ser capaz
de usar lainformacion de laWeb: PCs con pantallas gréficas con distintas resoluciones y colores,
teléfonos moviles, dispositivos de mano, dispositivos de saliday entrada por voz, computadoras con
anchos de banda grandes o pequerios, etc.

2.3 HTML 4

El HTML 4 desarrolla el lenguaje HTML con mecanismos para hojas de estilo, € ecucion de scripts,
marcos, objetos incluidos, soporte mejorado paratexto de derechaaizquierday direcciones
mezcladas, tablas més ricas y mejoras en formularios, ofreciendo mejoras de accesibilidad para
personas con discapacidades.

El HTML 4.01 esunarevision de HTML 4.0 que corrige errores e introduce algunos cambios desde |a
revision anterior.

2.3.1 Internacionalizacion
Estaversion de HTML ha sido disefiada con la ayuda de expertos en el campo de la

internacionalizacién, para que los documentos puedan ser escritos en cualquier idiomay fécilmente
transportados por todo e mundo. Esto se halogrado incorporando lareferencia| RFC2070], que trata
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sobre lainternacionalizacion del HTML.

Un paso importante ha sido la adopcion del esténdar 1SO/IEC:10646 (ver [1SO10646]) como el

conjunto de caracteres del documento paraHTML. Este es el estdndar més exhaustivo del mundo
relacionado con la representacion de caracteres internacionales, direccion del texto, puntuacion, y
otros aspectos de los idiomas del mundo.

HTML ofrece ahora un mayor soporte para diversos lenguajes humanos dentro de un documento. Esto
permite un indexado més efectivo de |os documentos por parte de los motores de busqueda, tipografia
de mayor calidad, mejor conversion de texto avoz, mejor separacion de palabras, etc.

2.3.2 Accesibilidad

A medida que lacomunidad de laWeb crece y sus miembros diversifican sus habilidades, es crucia
gue las tecnologias subyacentes sean apropiadas para sus fines especificos. El HTML se ha disefiado
para hacer las paginas web mas accesibles a aquéllos con limitaciones fisicas. Los desarrollos de
HTML 4 derivados de cuestiones de accesibilidad incluyen:

« Mgor distincién entre la estructura y la presentacion de un documento, aconsegjandose la
utilizacion de hojas de estilo en lugar de elementos y atributos de presentacion de HTML.

« Mgoresformularios, incluyendo la adicion de teclas de acceso, la posibilidad de agrupar
semanticamente los controles de un formulario, la posibilidad de agrupar las opciones SELECT

semanticamente, y los rotul os activos.

« Laposibilidad de codificar una descripcion textual de un objeto incluido (con el elemento
OBJECT).

« Un nuevo mecanismo de mapas de imégenes en €l lado del cliente (el elemento MAP) que
permite alos autores integrar vinculos de imagen y de texto.

« El requerimiento de que se incluyatexto alternativo acompariando a las imagenes dentro del
elemento IMG y alos mapas de imégenes dentro del elemento AREA.

« Soporte de los atributostitle y lang en todos |os e ementos.
» Soporte de los elementos ABBR y ACRONY M.

« Un espectro mas amplio de medios utilizables por hojas de estilo (tty, braille, etc.).

« Tablas mejores, incluyendo titulos, grupos de columnas y mecanismos parafacilitar su
representacion no visual.

« Descripciones largas para tablas, imagenes, marcos, €tc.

L os autores que disefien paginas pensando en el aspecto de la accesibilidad, no solo recibiran el
agradecimiento de la comunidad preocupada por € tema de la accesibilidad, sino que también se
beneficiaran en otros aspectos: los documentos HTML bien disefiados que distingan entre estructuray
presentacion se adaptaran mas facilmente a las nuevas tecnol ogias.

Nota. Para mas informacion sobre el disefio de documentos HTML accesibles, consultese en [ WAI] .

2.3.3 Tablas

El nuevo modelo de tablas de HTML se basa en [RFC1942]. Ahoralos autores tienen mayor control

sobre la estructuray la presentacion (p.gj., grupos de columnas). La posibilidad que tienen los autores
de recomendar anchuras para las columnas permite alos agentes de usuario mostrar los datos de la
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tabla incremental mente (a medida que los reciben) en lugar de tener que cargar toda la tabla antes de
empezar arepresentarla.

Nota. En e momento de escribir esta especificacion, algunas herramientas de creacion de HTML se
basan exhaustivamente en el uso de tablas para dar formato a los documentos, 1o cual puede causar
facilmente problemas de accesibilidad.

2.3.4 Documentos compuestos

HTML ofrece ahora un mecanismo estandar paraincluir objetos genéricosy aplicaciones dentro de
documentos HTML. El elemento OBJECT (junto alos antiguos elementos IMG y APPLET, méas
especificos) proporciona un mecanismo paraincluir imagenes, video, sonido, formulas mateméticas,
aplicaciones especializadas y otros objetos en un documento. También permite alos autores
especificar unajerarquia de representaciones alternativas para | os agentes de usuario que no soporten
una representaci on especifica.

2.3.5 Hojas de estilo

Las hojas de estilo simplifican €l cédigo HTML y liberan en gran medidaal HTML delas
responsabilidades de presentacion. Esto datanto alos autores como a los usuarios control sobre la
presentacion de los documentos: fuentes, alineacion, colores, etc.

Lainformacion de estilo puede especificarse para e ementos individual es o para grupos de elementos.
Lainformacion de estilo puede especificarse en un documento HTML o en hojas de estilo externas.

El mecanismo para asociar una hoja de estilo con un documento es independiente del lenguaje de la
hoja de estilo.

Antes de lallegada de las hojas de estilo, |os autores tenian un control limitado sobre la
representacion. HTML 3.2 incluia un nimero de atributos y elementos que ofrecian control sobre la
alineacion, el tamafo de lafuentey el color del texto. Ademas los autores utilizaban las tablasy las
imagenes como medio de organizar la presentacion de sus paginas. El tiempo relativamente largo que
necesitan |os usuarios para actualizar sus navegadores hara que estas caracteristicas sigan siendo
usadas durante algun tiempo. Sin embargo, al ofrecer las hojas de estilo mecanismos de presentacion
maés potentes, el World Wide Web Consortium declararé obsoletos en el futuro muchos de los
elementosy atributos de presentacion del HTML. A lo largo de esta especificacion dichos el ementos y
atributos se marcan como "desaprobados”’. Se acompafian con gemplos de como lograr |os mismos

efectos con otros elementos o con hojas de estilo.

2.3.6 Ejecucion de scripts

Gracias alos scripts, |os autores pueden crear paginas web dinamicas (p.g., "formularios
inteligentes”, que reaccionan a medida que los usuarios los rellenan) y utilizar el HTML para crear
aplicaciones en red.

L os mecanismos proporcionados paraincluir scripts en un documento HTML son independientes del
lenguaj e de programacion de | os scripts.
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2.3.7 Impresion

En ocasiones |os autores querran facilitar alos usuarios laimpresion de su trabgjo, sin limitarse al
documento actual. Cuando un documento forme parte de un trabajo mayor, las relaciones entre |os
documentos pueden describirse mediante el elemento HTML LINK o usando el Resource Description

Framework (RDF, Marco de Descripcion de Recursos) del W3C (ver [RDF10]).

2.4 Creacion de documentos con HTML 4

Recomendamos alos autores e implementadores que sigan |os siguientes principios generales cuando
trabaen con HTML 4.

2.4.1 Separar estructuray presentacion

El HTML tiene susraices en SGML, que siempre ha sido un lenguaje para la especificacion de codigo
estructural. A medida que e HTML madura, un niUmero cada vez mayor de sus elementos y atributos
presentacionales ha sido reemplazado por otros mecanismos, en particular las hojas de estilo. La
experiencia ha demostrado que separando la estructura de un documento de sus aspectos
presentacionales se reduce el coste de servir a un amplio espectro de plataformas, medios, etc. y se
facilitan las revisiones del documento.

2.4.2 Considerar la accesibilidad universal a la Web

Para hacer |la Web mas accesible atodos, en especial a aquéllos con discapacidades, |o0s autores
deberian considerar como pueden representarse sus documentos en diferentes plataf ormas:
navegadores basados en voz, lectores braille, etc. No estamos recomendando a los autores que limiten
su creatividad, solo que consideren representaciones aternativas de sus disefios. EIl HTML ofrece un
numero de mecanismos con este fin (p.g., € atributo alt, el atributo accesskey, etc.)

Ademés de esto, los autores deberian recordar que sus documentos pueden llegar a una audiencia muy
lejana con diferentes computadoras y configuraciones. Para que |os documentos sean correctamente
interpretados, 10s autores deberian incluir en sus documentos informacion sobre €l idioma natural y la
direccion del texto, como esta codificado el documento, y otras cuestiones relacionadas con la
internacionalizacion.

2.4.3 Ayudar a los agentes de usuario con la representacion
iIncremental

M ediante un disefio cuidadoso de las tablas y haciendo uso de las nuevas caracteristicas de las tablas
de HTML 4, los autores pueden ayudar alos agentes de usuario a representar |0os documentos mas
rapidamente. Los autores pueden aprender a disefiar tablas para su representacion incremental (ver
elemento TABLE). Los implementadores deberian consultar |as notas sobre tablas del apéndice para

obtener informacion sobre algoritmos incremental es.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

3 Sobre SGML y HTML

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién al SGML

2. Estructuras SGML usadasen HTML
1. Elementos
2. Atributos
3. Referencias de caracteres

4. Comentarios
3. Cémo leer el DTD de HTML
1. Comentarios DTD
2. Definiciones de entidades paramétricas

3. Declaraciones de el ementos

= Definiciones del modelo de contenido

4. Declaraciones de atributos
= Entidades DTD en definiciones de atributos
= Atributos booleanos

Esta seccion del documento presentael SGML y habla sobre su relacién con HTML. En € esténdar puede encontrarse
informacién completa sobre el SGML (ver [1SO8879]).

3.1 Introduccién al SGML

El SGML es un sistema para definir lenguajes para dar formato a documentos (markup languages). Los autores utilizan un
codigo de formato (en inglés markup) en sus documentos para representar informacion estructural, presentacional y semantica
junto con & contenido. EI HTML es un gemplo de lenguaje de formato de documentos. Aqui tenemos un gjemplo de un
documento HTML.:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://www. wW3.org/ TR ' htm 4/strict.dtd">
<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>M prinmer docunmento HTM.</TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P>j Hol a nundo!
</ BODY>
</ HTML>

Un documento HTML se divide en una seccion de cabecera (aqui, entre <HEAD> y </HEAD>) y un cuerpo (agui, entre
<BODY>y </BODY >). El titulo del documento aparece en la cabecera (junto con otras informaciones sobre el documento), y
el contenido del documento aparece en el cuerpo. El cuerpo de este ejemplo contiene Unicamente un parrafo, codificado o
marcado como <P>.

Cada lenguaje de formato de documentos definido con SGML se llama aplicacion SGML. Una aplicacion SGML se
caracteriza generalmente por:
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1. Unadeclaracion SGML. Ladeclaracion SGML especifica qué caracteres y delimitadores pueden aparecer en la
aplicacion.

2. Unadefinicion del tipo de documento (document type definition, DTD). El DTD define la sintaxis de | as estructuras de
formato. El DTD puede incluir definiciones adicionales, tales como referencias a entidades de caracteres.

3. Una especificacion que describe la seméntica que se debe conferir a codigo de formato. Esta especificacion también
impone restricciones de sintaxis que no pueden expresarse dentro del DTD.

4. Documentos que contienen datos (contenido) y codigo (markup). Cada documento contiene unareferenciaa DTD que
debe usarse parainterpretarlo.

Esta especificacion incluye una declaracién SGML, tres definiciones del tipo de documento (ver la seccion sobre informacion
sobrelaversion de HTML para una descripcion de lastres), y unalista de referencias de caracteres.

3.2 Estructuras SGML usadas en HTML

L as secciones siguientes presentan las estructuras de SGML que se usan en HTML.

El apéndice enumera algunas caracteristicas de SGML que no son soportadas por la mayoria de las herramientas y agentes de
usuario HTML y que deberian evitarse.

3.2.1 Elementos

Unadefinicion del tipo de documento SGML declara tipos de el ementos que representan estructuras o un comportamiento
deseado. HTML incluye elementos que representan parrafos, vinculos de hipertexto, listas, tablas, imagenes, etc.

Cada declaracion de tipo de elemento describe generalmente tres partes. una etiquetainicial, un contenido y una etiqueta final.

El nombre del elemento aparece en la etiquetainicia (escrita <nombre-del-elemento>) y en la etiquetafinal (escrita
</nombre-del-elemento>); obsérvese la barra que precede al nombre del elemento en la etiqueta final. Por jemplo, las
etiquetasinicial y final del tipo de elemento UL delimitan los objetos de unalista:

<UL>

<LI><P>...o0bjeto de lista 1...
<LI><P>...o0bjeto de lista 2...
</ UL>

Algunos tipos de elemento de HTML permiten alos autores omitir |as etiquetas finales (p.g ., los tipos de elemento Py L1I).
Algunos elementos también permiten omitir la etiquetainicial; por gemplo, HEAD y BODY'. El DTD de HTML indica para
cadatipo de elemento si laetiquetainicia y la etiquetafinal son necesarias.

Algunos tipos de elemento de HTML no tienen contenido. Por gjemplo, e elemento de salto de linea BR no tiene contenido; su
anico papel esterminar unalinea de texto. Estos elementos vacios nunca tienen etiquetas finales. La definicidn del tipo de
documento y €l texto de la especificacion indican si un tipo de elemento es vacio (es decir, si no tiene contenido) o, en caso de
que pueda tener contenido, lo que se considera como contenido legal.

Para los nombres de |os elementos no se distingue nunca entre mayusculas y minusculas.

Consulte e estandar SGML para mas informacién sobre las reglas que gobiernan alos elementos (p.gj., deben anidarse
correctamente, una etiqueta final cierra hasta su etiquetainicia correspondiente todas las etiquetas iniciales intermedias
abiertas (seccion 7.5.1.), etc.).

Por gjemplo, €l siguiente parrafo:

<P>Este es el prinmer parrafo.</P>
...un elenmento en bl oque. ..

puede escribirse sin su etiqueta final:

<P>Este es el prinmer parrafo.
...un elemento en bl oque. ..

yaque laetiquetainicial <P> es cerrada por € siguiente elemento en bloque. Analogamente, si un parrafo esta contenido en un
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elemento en blogue, como aqui:

<Dl V>
<P>Este es el parrafo.
</ Dl V>

laetiquetafinal del elemento en blogue que lo contiene (aqui, </DIV>) implicalaetiqueta fina de laetiquetainicial <P>
abierta

L os elementos no son etiquetas. Algunas personas se refieren a los elementos como etiquetas (p.g., "la etiqueta P"). Recuerde
que el elemento es una cosa, Y la etiqueta (sea la inicial o la final) esotra cosa distinta. Por gjemplo, el elemento HEAD esta
siempre presente, incluso si tanto la etiqueta inicial de HEAD como la final estan ausentes del codigo.

Todos los tipos de elemento declarados en esta especificacion se enumeran en el indice de elementos.

3.2.2 Atributos

L os elementos pueden tener propiedades asociadas, |lamadas atributos, que pueden tener valores (por defecto o asignados por
el autor o por un script). Las parejas atributo/valor aparecen antes del ">" final de la etiquetainicial de un elemento. En la
etiquetainicia de un elemento puede aparecer cualquier nUmero de parejas (legales) atributo/valor, separadas por espacios.
Pueden aparecer en cualquier orden.

En este ggemplo se establece €l atributo id de un elemento H1:

<Hl i d="secci onl">
Este es un titulo identificado gracias al atributo id
</ H1>

Por defecto, SGML requiere que todos los valores de atributo estén delimitados ya sea mediante comillas dobles (ASCI|
decimal 34) o mediante comillas simples (ASCII decimal 39). Un valor de atributo delimitado por comillas dobles puede
contener signos de comillas simples, y viceversa. Los autores también pueden utilizar referencias numeéricas de caracteres para
representar comillas dobles (&#34;) y simples (&#39;). Paralas comillas dobles |os autores también pueden utilizar l1a
referencia a entidad de caracteres & quot;.

En ciertos casos, |os autores pueden especificar €l valor de un atributo sin ponerlo entre comillas. El valor del atributo sélo
puede contener letras (a-z y A-Z), digitos (0-9), guiones (ASCII decimal 45), puntos (ASCII decimal 46), subguiones (ASCI|
decimal 95) y dos puntos (ASCII decimal 58). Recomendamos usar comillas incluso cuando sea posible eliminarlas.

Para los nombres de atributos no se distingue nunca entre mayusculas y minusculas.

Paralos valores de los atributos en general no se distingue entre mayUsculas y minusculas. En el manual de referencia se
indica, en la definicion de cada atributo, si se distingue para su valor entre mayUsculas y minuscul as.

Todos los atributos definidos por esta especificacion se enumeran en el indice de atributos.

3.2.3 Referencias de caracteres

Las referencias de caracteres son nombres simbolicos 0 numéricos de caracteres que pueden incluirse en un documento
HTML. Son Utiles para hacer referencia a caracteres usados esporéadicamente, o a aguellos que son dificiles o imposibles de
introducir con las herramientas de creacion. A |o largo de este documento pueden verse referencias de caracteres; comienzan
conunsigno "&" y terminan con un punto'y coma (;). A continuacion figuran algunos € emplos comunes:

o "&It;" representael signo <.

o "&Qgt;" representa el signo >.

« "&Qquot;" representa el signo .

o "&#229;" (en decimal) representalaletra™a’ con un pequefio circulo encima.
o "&#1048;" (en decimal) representalaletramaydsculacirilica"l”.

o "&#x6C34;" (en hexadecimal) representa el caracter chino para el agua.

Hablaremos con mas detalle acerca de | as referencias de caracteres en HTML més adelante en la seccion sobre el conjunto de
caracteres de los documentos HTML. La especificacion contiene también una lista de referencias de caracteres que pueden
aparecer en documentos HTML 4.
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3.2.4 Comentarios

Los comentarios en HTML tienen la sintaxis siguiente:

<!-- esto es un conentario -->
<l-- y esto tanbi én es un conentari o,
gue ocupa mas de una linea -->

No se permite espacio en blanco entre el delimitador de apertura de declaracién de etiqueta ("<!") y el delimitador de apertura
de comentario ("--"), pero si se permite entre el delimitador de cierre de comentario ("--" y el delimitador de cierre de
declaracion de etiqueta (">"). Un error comun es incluir una cadena de guiones ("---") dentro de un comentario. Los autores

deberian evitar poner dos 0 més guiones adyacentes dentro de un comentario.

Lainformacion que aparece entre comentarios no tiene significado especial (p.g., |as referencias de caracteres no se
interpretan como tales).

Obsérvese que los comentarios forman parte del codigo.

3.3 Como leer el DTD de HTML

En esta especificacion, todas las declaraciones de elementos y atributos vienen acompafiadas del fragmento correspondiente de
ladefinicion del tipo de documento. Hemos optado por incluir en la especificacion fragmentos del DTD en lugar de intentar
describir las propiedades de un elemento de una forma que sea més abordable, pero més largay menos precisa. El tutoria que
sigue permitira alos lectores que no estén familiarizados con el SGML leer e DTD y entender los detalles técnicos de la
especificacion HTML.

3.3.1 Comentarios DTD

En los DTDs, los comentarios pueden extenderse alo largo de unao méslineas. En el DTD, los comentarios estan delimitados
por un par de marcas "--", p.g.:

<! ELEMENT PARAM - O EMPTY -- val or de propiedad con nonbre -->

Aqui, e comentario "valor de propiedad con nombre" explicael uso del tipo de elemento PARAM. Los comentarios de un
DTD son Unicamente informativos.

3.3.2 Definiciones de entidades paramétricas

El DTD HTML comienza con una serie de definiciones de entidades paramétricas. Una definicion de entidad paramétrica

define una clase de macro ala que se puede hacer referenciay ser expandida en cualquier otra parte del DTD. Estas macros no
pueden aparecer en documentos HTML, sélo en el DTD. Otros tipos de macros, |lamadas referencias de caracteres, si pueden

utilizarse en € texto de un documento HTML o dentro de los valores de | os atributos.

Cuando se hace referencia a una entidad paramétrica por su nombre en el DTD, ésta se expande, sustituyéndose por una
cadena.

Una definicion de entidad paramétrica comienza con la palabraclave <! ENTI TY %seguida por el nombre de laentidad, la
cadena entre comillas ala que se expande la entidad, y por Ultimo un > de cierre. Las apariciones de entidades paramétricas
dentro de un DTD comienzan con un "%", seguido por el nombre de la entidad paramétrica, y finalmente por un";" opcional.

El siguiente ejemplo define la cadena ala que se expandirédla entidad "%fontstyle;".

<IENTITY % fontstyle "TT | | | B| BIG| SMALL">
La cadena ala que se expande la entidad paramétrica puede contener otros nombres de entidades paramétricas. Estos nombres
se expanden recursivamente. En el siguiente gemplo, la entidad paramétrica"%inline;" se define de modo que incluyalas

entidades paramétricas "%fontstyle;", "%phrase;”, "%specia;" y "%formctrl;".

<IENTITY %inline "#PCDATA | %ontstyle; | Y%hrase; | Y%pecial; | %Bornctrl;">
Hay dos entidades DTD que aparecen frecuentementeen el DTD HTML: "%block;" e "%inline;". Se utilizan cuando el
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model o de contenido incluye elementos en blogue y elementos en linea, respectivamente (definidos en la seccion sobre la
estructura global de un documento HTML).

3.3.3 Declaraciones de elementos

El grueso del DTD HTML consiste en la declaracién de tipos de elementos y sus atributos. La palabra clave <IELEMENT
comienza unadeclaraciony el carécter > latermina. Entre ellos se especifica

1. El nombre del elemento.

2. Si las etiquetas del elemento son opcionales. Si aparecen dos guiones después del nombre del elemento tanto la etiqueta
inicial como lafinal son obligatorias. Un guién seguido por laletra"O" indica que puede omitirse la etiquetafinal. Un
par deletras "O" indican que tanto la etiquetainicia como lafinal pueden omitirse.

3. Loscontenidos del elemento, si los hay. El contenido admitido para un elemento se denomina su model o de contenido.
L os tipos de elemento disefiados de modo que no tengan contenido se llaman elementos vacios. EI modelo de contenido
de tales tipos de elemento se declara con la palabra clave "EMPTY".

En este ggemplo:

<I'ELEMENT UL - - (LI)+>
« El tipo de elemento declarado es UL .

« Losdosguionesindican que tanto la etiquetainicial <UL> como lafinal </UL> son obligatorias para este tipo de
elemento.

« ElI modelo de contenido de este tipo de elemento se ha declarado como "a menos un elemento LI". Més adelante se
explica cdmo especificar |os model os de contenido.

Este gemplo ilustrala declaracion de un tipo de elemento vacio:

<! ELEMENT I MG - O EMPTY>
« El tipo de elemento declarado es IMG.

« Elguidnyla"O" quelesigueindican que la etiquetafinal puede omitirse, pero eso, junto a modelo de contenido
"EMPTY", implicaque la etiqueta final debe ser omitida.

« Lapaabraclave "EMPTY" significa que | as apariciones de este tipo no deben tener contenido.
Definiciones del modelo de contenido

El model o de contenido describe cudl puede ser el contenido de una aparicion de un tipo de elemento. Las definiciones del
model o de contenido pueden incluir:

« Nombres de los tipos de elementos permitidos o prohibidos (p.g ., €l elemento UL contiene apariciones del tipo de
elemento LI, y €l tipo de elemento P no puede contener otros elementos P).
« EntidadesDTD (p.qg., el elemento LABEL contiene apariciones de la entidad paramétrica "%inline;").

» Texto de documento (indicado mediante la estructura SGML "#PCDATA"). El texto puede contener referencias de
caracteres. Recuérdese que éstas comienzan con & y terminan con un punto 'y coma (p.g., "Las aventuras de
Ast& eacute;rix" contiene lareferencia alaentidad de caracteres del carécter e con acento agudo™).

El model o de contenido de un elemento se especifica de acuerdo ala sintaxis siguiente. Obsérvese que lalista que sigue es una
simplificacion de las reglas de sintaxis de SGML y no habla, por ejemplo, de precedencias.

(..)

Delimita un grupo.

A

A debe aparecer una sola vez.
A+

A debe aparece una 0 més veces.
A?

A debe aparecer cero o una veces.
A*

A puede aparecer Cero 0 mas Veces.
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+A)
A puede aparecer.
-(A)
A no debe aparecer.
A|B
O bien A o bien B deben aparecer, pero no las dos.
A,B
Tanto A como B deben aparecer, y en ese orden.
A&B
Tanto A como B deben aparecer, en cualquier orden.

Aqui presentamos algunos g emplos sacadosdel DTD de HTML.:

<IELEMENT UL - - (LI)+>

El elemento UL debe contener uno o méas elementosLI.

<! ELEMENT DL - - (DT| DD) +>

El elemento DL debe contener uno o mas elementos DT o DD en cualquier orden.

<! ELEMENT OPTION - O (#PCDATA) >

El elemento OPTION sblo puede contener texto y entidades, tales como & amp;. Esto se indica con €l tipo de datos de SGML
#PCDATA.

Algunos tipos de elementos HTML usan una caracteristica adicional de SGML para excluir el ementos de su modelo de
contenido. Los elementos excluidos van precedidos de un guién, y van al final de la descripcion del modelo de contenido. Las
exclusiones explicitas prevalecen sobre los elementos permitidos.

En este giemplo, € - ( A) significaque el elemento A no puede aparecer en otro elemento A (es decir, los vinculos no pueden
estar anidados).

<IELEMENT A - - (%nline;)* -(A>

Obsérvese que €l tipo de elemento A es parte de la entidad paramétricadel DTD "%inline;", pero esta excluido explicitamente
debidoa - (A).

Andlogamente, la siguiente declaracién del tipo de elemento FORM prohibe los formularios anidados:

<l ELEMENT FORM - - (9%l ock; | SCRI PT) + - ( FORM >
3.3.4 Declaraciones de atributos

Lapalabraclave <!ATTLIST comienzala declaracion de los atributos que puede tomar un elemento. Va seguida por € nombre
del elemento en cuestién, una lista de definiciones de atributos, y un > de cierre. Cada definicién de atributo es unaterna que
define:

« El nombre del atributo.

« El tipo del valor del atributo o un conjunto explicito de valores posibles. Los valores definidos explicitamente por €
DTD no distinguen entre mayUsculas y minuscul as. Consulte la seccién sobre tipos de datos basicos de HTML para més
informacion sobre tipos de val ores de atributos.

« Si el valor por defecto del atributo esimplicito (palabra clave "#IMPLIED"), en cuyo caso €l valor por defecto debe ser
porporcionado por el agente de usuario (en algunos casos heredandolo de elementos padre); siempre requerido (palabra
clave "#REQUIRED"); o fijo eigual aun vaor dado (palabra clave "#FIXED"). Algunas definiciones de atributos
especifican explicitamente un valor por defecto para el atributo.

En este ggempl o, se define € atributo name para el elemento MAP. El atributo es opcional para este elemento.
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<I' ATTLI ST NAP
name CDATA #| MPLI ED
>

El tipo de los valores permitidos para €l atributo estd dado como CDATA, un tipo de datos de SGML. CDATA estexto que
puede contener referencias de caracteres.

Para més informacion sobre "CDATA", "NAME", "ID", y otros tipos de datos, constltese |a seccidn sobre tipos de datos de
HTML.

Los siguientes g emplos ilustran varias definiciones de atributos:

rowspan NUVBER 1 -- nunero de filas abarcado por |a celda --
htt p-equiv NAME #! MPLI ED -- nonbre de encabezado de respuesta HTTP --
id | D #I MPLIED -- identificador dUnico a nivel de docunento --
val i gn (top| m ddl e| bott on basel i ne) #l MPLI ED

El atributo r owspan requiere valores de tipo NUMBER. El valor por defecto esta dado explicitamentey es"1". El atributo
opciona ht t p- equi v requiere valores de tipo NAME. El atributo opcional i d requiere valores detipo ID. El atributo
opcional val i gn estarestringido alos valores del conjunto {top, middle, bottom, baseline} .

Entidades DTD en definiciones de atributos

L as definiciones de atributos también pueden contener referencias a entidades.

En este g emplo, vemos que lalista de definiciones de atributos para el elemento LINK comienza con la entidad paramétrica
"Qpattrs;".

<l ELEMENT LINK - O EMPTY -- un vincul o i ndependi ente del nedio -->
<! ATTLI ST LI NK

Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --

char set % har set ; #I MPLIED -- codificaci6n de caracteres de

recurso vincul ado --

hr ef %R ; #1  MPLIED -- URI del recurso vincul ado --

hr ef | ang % anguageCode; #| MPLIED -- c6digo de idioma --

type % Cont ent Type; #IMPLIED -- tipo consultivo de contenido --

rel %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos directos --

rev %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos inversos --

nedi a %vedi aDesc; #! MPLIED -- para representar en estos nedios --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

La entidad paramétrica "%attrs;" se define como sigue:

<IENTITY %attrs "%oreattrs; % 18n; %vents;">

La entidad paramétrica "%ocoreattrs;" de la definicion de "%oattrs;" se expande como sigue:

<IENTITY % coreattrs

"id 1D #l MPLIED -- identificador Gnico a nivel de docunento --
cl ass CDATA #IMPLIED -- lista de clases separadas por espacios --
style %Gt yl eSheet ; #1 MPLIED -- infornaci 6n de estilo asoci ada --
title %l ext ; #I MPLIED -- titulo consultivo --"

La entidad paramétrica "%attrs;" se ha definido por conveniencia ya que estos atributos se definen parala mayoria de los tipos
de elemento de HTML.

Andlogamente, el DTD define laentidad paramétrica"%URI;" que se expande ala cadena"CDATA".
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<IENTITY % URI " CDATA"
-- un ldentificador Unifornme de Recursos,

ver [URI]

-->

Como se muestra en este ejemplo, la entidad paramétrica"%URI;" proporcionaalos lectores del DTD mas informacién sobre
el tipo de datos que se espera para un atributo. Se han definido entidades similares para"%Color;", "%Charset;", "%Length;",
"%Pixels;", etc.

Atributos booleanos

Algunos atributos acttan como variables booleanas (p.g ., € atributo selected del elemento OPTION). Su aparicion en la

etiquetainicia de un elemento implicaque el valor del atributo es "verdadero” ("true"). Su ausenciaimplica un valor "falso"
("false").

L os atributos bool eanos solo pueden tomar un valor legal: e propio nombre del atributo (p.g., sel ect ed="sel ect ed").

Este ggemplo define el atributo selected como un atributo booleano.

sel ected (sel ected) #lI MPLIED -- opcion presel ecci onada - -
El atributo seigualaa"verdadero” si aparece en laetiquetainicial del el emento:
<OPTI ON sel ect ed="sel ect ed" >

...contenidos...
</ OPTI ON>

En HTML, los atributos booleanos pueden aparecer en forma minimizada: solo aparece €l valor del atributo en la etiqueta
inicial del elemento. Asi, puede establecerse selected escribiendo:

<OPTI ON sel ect ed>

en lugar de:

<OPTI ON sel ect ed="sel ected">

L os autores deberian tener en cuenta que muchos agentes de usuario sélo reconocen la forma minimizada de |os atributos
booleanos, y no laforma compl eta.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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4 Conformidad: requisitos y
recomendaciones

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacién). Puede consultar laversién original del mismo. Para
cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion péngase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. Definiciones
2. SGML
3. El tipo de contenido text/html

En esta seccion comenzamos la especificacion de HTML 4, empezando por las obligaciones de'y
entre autores, documentos, usuarios y agentes de usuario.

L as palabras clave "DEBE", "NO DEBE", "REQUERIDO", "DEBERA", "NO DEBERA",
"DEBERIA", "NO DEBERIA", "RECOMENDADOQ", "PUEDE", y "OPCIONAL" de este documento
deben interpretarse como se describe en [RFC2119]. Sin embargo, parafacilitar lalectura, estas

palabras no aparecen en mayusculas en esta especificacion.

En ocasiones, |os autores de esta especificacion recomiendan buena préctica a autores y agentes de
usuario. Estas recomendaciones no son normativas, y la conformidad con esta especificacion no
depende de su g ecucion. Estas recomendaciones contienen |as expresiones "' Recomendamos que...",
"Esta especificacion recomienda...”, o similares.

4.1 Definiciones

Documento HTML
Un documento HTML es un documento SGML que se atiene alas restricciones de esta
especificacion.

Autor

Un autor es una persona o programa gue escribe o genera documentos HTML. Una herramienta
de creacion es un caso especial de autor, a saber, un programa que genera HTML.

Recomendamos a los autores gque escriban documentos que sean conformes con €l DTD estricto

mejor que con otros DTDs definidos por esta especificacion. Consulte la seccidn sobre
informacion sobre versiones para mas detalles sobre los DTDs definidos en HTML 4.

Usuario
Un usuario es una persona que interactda con un agente de usuario paraver, oir, 0 usar de
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cualquier otra manera un documento HTML representado.
AgentedeusuarioHTML

Un agente de usuario HTML es cualquier dispositivo que interprete documentos HTML. Los
agentes de usuario incluyen navegadores visuales (de texto o graficos), navegadores no visuales
(audio, Braille), robots de busqueda, proxies, etc.

Un agente de usuario conforme con HTML 4 es el que cumple las condiciones obligatorias
("debe") establecidas en esta especificacion, incluyendo |os puntos siguientes:

o Un agente de usuario deberia evitar imponer limites arbitrarios alalongitud de los
valores literales de | os atributos (ver la seccidn sobre capacidades en la Declaracion de
SGML). Parainformacion preliminar sobre atributos SGML, constltese |a seccion sobre
definiciones de atributos.

o Un agente de usuario debe asegurarse de que la representacion no cambia por la
presencia o la ausenciade etiquetasiniciales o finales cuando el DTD HTML indique que
éstas son opcionales. Véase la seccion sobre definiciones de elementos para informacion

preliminar sobre elementos SGML.

o Por razones de compatibilidad con versiones anteriores, recomendamos que las
herramientas que interpreten HTML 4 sigan soportando HTML 3.2 (ver [HTML32]) y
HTML 2.0 (ver [RFC1866]).

Condicionesdeerror

Esta especificacion no define como deben tratar [os agentes de usuario las condiciones de error
generaes, incluyendo como se comportan |os agentes de usuario cuando encuentran elementos,
atributos, valores de atributos o entidades no especificadas en este documento.

Sin embargo, para un comportamiento recomendado de manejo de errores, consultense las notas
sobre documentos no validos.

Desaprobado

Un elemento o atributo desaprobado es aguel que ha quedado anticuado por la presencia de
estructuras nuevas. L os elementos desaprobados se definen en el manual de referenciaen los
lugares apropiados, pero claramente marcados como desaprobados. L os elementos
desaprobados pueden declararse obsoletos en versiones futuras de HTML.

L os agentes de usuario deberian seguir dando soporte a los elementos desaprobados por razones
de compatibilidad con versiones anteriores.

L as definiciones de elementos y atributos indican claramente cuales son desaprobados.

Esta especificacion incluye gjemplos que ilustran como evitar €l uso de elementos
desaprobados. En la mayoria de los casos estos ejempl os dependen de que el agente de usuario
soporte hojas de estilo. En general, los autores deberian usar hojas de estilo paralograr efectos
estiliticos y de formato de presentacion en lugar de utilizar atributos presentacionales de
HTML. Los atributos de presentacién de HTML han sido desaprobados cuando existen
aternativas con hojas de estilo (véase, por gemplo, [CSS1)).

Obsoleto

Un elemento o atributo obsoleto es aquél parael cua no hay garantia de soporte por parte de un
agente de usuario. Los el ementos obsol etos han degjado de estar definidos en la especificacion,
pero se enumeran por motivos historicos en la seccion de cambios del manual de referencia.
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4.2 SGML

El HTML 4 es unaaplicacion SGML conforme a Estandar Internacional 1SO 8879 -- Standard
Generalized Markup Language SGML (definido en [1SO8879]).

Los gemplos del texto son conformes ala definicion del tipo de documento estricta a menos que €l
gjemplo en cuestion se refiera a elementos o atributos definidos solo por la definicién del tipo de
documento transicional o por la definicién del tipo de documento con marcos. En pos de la brevedad,
la mayoria de los jemplos de esta especificacion no comienzan con la declaracion del tipo de
documento que es obligatoria a principio de todo documento HTML.

Los fragmentos de DTD de las definiciones de |os elementos estan sacados de la definicion del tipo de
documento estricta excepto paralos elementos relacionados con marcos.

Consulte |a seccion sobre informacion sobre versiones de HTML para detalles sobre cuando usar €
DTD estricto, €l transicional o & de documentos con marcos.

L os comentarios que aparecen en €l DTD de HTML 4 no tienen valor normativo; solo son
informativos.

L os agentes de usuario no deben representar instrucciones de procesamiento SGML (p.gj., <?full
volume>) ni comentarios. Para méas informacion sobre éstas y otras caracteristicas de SGML que
pueden ser legalesen HTML pero que no son general mente soportadas por agentes de usuario,
consulte la seccién sobre caracteristicas de SGML con soporte limitado.

4.3 El tipo de contenido text/html|

Los documentos HTML se envian por Internet como una secuencia de bytes acompafiada de
informacion de codificacion (descrita en la seccion sobre codificaciones de caracteres). La estructura

de latransmision, denominada entidad de mensgje, esta definida por [RFC2045] y [RFC2616]. Una
entidad de mensaje con un tipo de contenido "text/html" representa un documento HTML.

El tipo de contenido para los documentos HTML se define como sigue:
Nombre del tipo de contenido (Content type name):
text
Nombre del subtipo de contenido (Content subtype name):
html
Parametros obligatorios:
ninguno
Parametros opcionales:
charset
Consideraciones de codificacion:
se permite cualquier codificacion
Consideraciones de seguridad:
V éanse |las notas sobre sequridad
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El parametro opcional "charset" se refiere ala codificacion de caracteres usada para representar el

documento HTML como una secuencia de bytes. Los valores legal es para este parametro estan
definidos en la seccidn sobre codificaciones de caracteres. Aunque este parametro es opcional,

recomendamos que esté siempre presente.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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5 Representacion de Documentos
HTML

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacién). Puede consultar laversién original del mismo. Para
cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion péngase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. El Conjunto de Caracteres del Documento

2. Codificaciones de caracteres

1. Eleccion de una codificacion

= Notas sobre codificaciones especificas

2. Especificacion de la codificacion de caracteres

3. Referencias de caracteres

1. Referencias numéricas de caracteres

2. Referencias a entidades de caracteres

4. Caracteres no representables

En este capitulo hablamos sobre como se representan |os documentos HTML en una computadoray
en Internet.

L a seccion sobre € conjunto de caracteres del documento trata la cuestion de qué caracteres

abstractos pueden formar parte de un documento HTML. Estos caracteresincluyen laletralatina” A",
laletracirilica”l", €l caracter chino que significa"agua’, etc.

L a seccion sobre | as codificaciones de caracteres trata la cuestion de cOmo pueden representar se esos

caracteres en un fichero o cuando se transmiten por Internet. Como algunas codificaciones de
caracteres no pueden representar directamente todos | os caracteres que un autor puede gquerer incluir
en un documento, HTML ofrece otros mecanismos, |lamados referencias de caracteres, para hacer

referencia a cualquier caracter.

Al haber un gran nimero de caracteres en todos los lenguajes humanos, y una gran variedad de formas
de representar estos caracteres, debe tenerse un cuidado especia para que |os documentos puedan ser
entendidos por agentes de usuario de todo el mundo.
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5.1 El Conjunto de Caracteres del Documento

Para promover lainteroperabilidad, SGML requiere que cada aplicacion (incluyendo al HTML)
especifique su conjunto de caracteres del documento. Un conjunto de caracteres del documento
consiste en:

« Un Repertorio : Un conjunto de caracteres abstractos, tales como laletralatina"A", laletra
cirilica"l", €l caracter chino que significa"agua’, etc.
« Posiciones de codigos. Un conjunto de referencias enteras a los caracteres del repertorio.

Cada documento SGML (incluidos los documentos HTML) es una secuencia de caracteres del
repertorio. Los sistemas informaticos identifican cada caracter segun la posicion de su codigo; por
gjemplo, en e conjunto de caracteres ASCI|I, las posiciones de los codigos 65, 66 y 67 serefieren alos
caracteres'A’, 'B' y 'C' respectivamente.

El conjunto de caracteres ASCII no es suficiente para un sistema de informacién global como laWeb,
de modo que HTML usa un conjunto de caracteres mucho méas completo Ilamado Conjunto Universal
de Caracteres (Universal Character Set, UCS), definido en [1SO10646]. Este estandar define un

repertorio de miles de caracteres usados por comunidades de todo € mundo.

El conjunto de caracteres definido en [1SO10646] es equivalente caracter por caracter a Unicode
([JUNICODE]). Ambos estandares se actualizan de vez en cuando con nuevos caracteres, y las

correcciones deberian consultarse en los sitios web respectivos. En la especificacion actual, se utiliza
"[1S010646]" para hacer referenciaal conjunto de caracteres del documento, mientras que
"[UNICODE]" se reserva para hacer referencia al algoritmo de texto bidireccional de Unicode.

El conjunto de caracteres del documento no es suficiente, sin embargo, para permitir alos agentes de
usuario interpretar correctamente los documentos HTML del modo en que éstos se intercambian
normalmente: codificados como una secuencia de bytes en un fichero o durante una transmision en
red. Los agentes de usuario deben conocer ademés la codificacion de caracteres especifica que fue

usada para transformar el flujo de caracteres del documento en un flujo de bytes.

5.2 Codificaciones de caracteres

L o que en esta especificacion se denomina codificacion de caracteres se conoce con nombres
diferentes en otras especificaciones (lo cual puede causar cierta confusion). Sin embargo, €l concepto
es basicamente el mismo en todo Internet. Asimismo, las cabeceras, atributosy parametros del
protocolo que se refieren ala codificacion de caracteres comparten todos € mismo nombre --
"charset" -- y usan los mismos valores del registro [IANA] (ver [CHARSETS] paraunalista

completa).

El parametro "charset” identifica una codificacion de caracteres, que es un método para convertir una
secuencia de bytes en una secuencia de caracteres. Esta conversion se adapta naturalmente al modo de
funcionamiento de la Web: los servidores envian los documentos HTML alos agentes de usuario
como un flujo de bytes; los agentes de usuario los interpretan como un flujo de caracteres. EIl método
de conversion puede ir desde una correspondencia simple uno a uno hasta compl g os algoritmos o
procesos de intercambio.

Una técnica simple de codificacién uno a uno no es suficiente para cadenas de texto con un repertorio
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tan amplio como €l de [1SO10646]. Hay varias codificaciones diferentes de partes de [1 SO10646]
ademés de codificaciones del conjunto completo de caracteres (como por gemplo UCS-4).

5.2.1 Eleccién de una codificacion

L as herramientas de creacion (p.g., editores de texto) pueden codificar documentos HTML con una
codificacion de caracteres de su eleccion, y dicha eleccion depende en gran medida de las
convenciones usadas por € software del sistema. Estas herramientas pueden emplear cualquier
codificacion que cubra convenientemente la mayor parte de los caracteres contenidos en €l
documento, suponiendo que la codificacion esté etiquetada correctamente. Algunos caracteres se
saldran fuera de esta codificacion, pero aln pueden seguir siendo representados mediante referencias
de caracteres. Estas siempre hacen referenciaa conjunto de caracteres del documento, no ala
codificacion de caracteres.

Los servidoresy los proxies pueden cambiar la codificacion de caracteres (lallamada
transcodificacion) en tiempo real para atender alas demandas de |os agentes de usuario (véase la
seccion 14.2 sobre [RFC2616], el encabezado de peticion HTTP "Accept-Charset"). Los servidores y
los proxies no tienen por que servir un documento con una codificacion de caracteres que cubra el
conjunto completo de caracteres del documento.

L as codificaciones de caracteres usadas normalmente en la Web incluyen la 1 SO-8859-1 (también
llamada "L atin-1"; utilizable paralamayor parte de los idiomas de Europa occidental), la 1SO-8859-5
(que soporta el afabeto cirilico), la SHIFT _JIS (una codificacion japonesa), la EUC-JP (otra
codificacion japonesd), y la UTF-8 (una codificacion de | SO 10646 que utiliza un nimero diferente de
bytes para distintos caracteres). En los nombres de |as codificaciones no se distingue entre mayuscul as
y minusculas, asi que por giemplo "SHIFT_JIS', "Shift JS", y "shift_jis' son equivalentes.

Esta especificacion no dicta gue codificaciones de caracteres debe soportar un agente de usuario.

L os agentes de usuario conformes deben transformar correctamente a 1SO 10646 todos |os caracteres
de todas | as codificaciones de caracteres que reconozcan (o deben comportarse como si 1o hicieran).

Notas sobre codificaciones especificas

Cuando un texto HTML se transmite en UTF-16 (charset=UTF-16), los datos de texto deberian
transmitirse con el orden de bytes de lared ("big-endian”, el byte de mayor peso primero) de acuerdo
con [1S010646], Seccion 6.3 y [UNICODE], clausula C3, pagina 3-1.

Ademas, para maximizar la probabilidad de unainterpretacion correcta, se recomienda que los
documentos transmitidos como UTF-16 empiecen siempre con un carécter de ESPACIO NO
SEPARABLE DE ANCHURA ZERO (ZERO-WIDTH NON-BREAKING SPACE, hexadecimal
FEFF, también Ilamado Byte Order Mark, BOM) que, a invertirse los bytes, se convierte en €l
hexadecimal FFFE, un carécter que nunca sera asignado. De este modo, un agente de usuario que
reciba un hexadecimal FFFE como los primeros bytes de un texto sabra que los bytes deben ser
invertidos para el resto del texto.

El formato de transformaciéon UTF-1 de [ SO10646] (registrado por IANA como 1SO-10646-UTF-1),

no deberia utilizarse. Para informacion sobre | SO 8859-8 y el algoritmo bidireccional, consultese la
seccion sobre bidireccionalidad y codificacion de caracteres.
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5.2.2 Especificacion de la codificacion de caracteres

¢Como determina un servidor qué codificacion de caracteres se aplica a un documento que esta
sirviendo? Algunos servidores examinan |os primeros bytes del documento, 0 comprueban una base
de datos de ficheros conocidos y sus codificaciones. Muchos servidores modernos dan a los
administradores de paginas web més control sobre la configuracion de la codificacion que los
servidores antiguos. Los administradores de paginas deberian usar estos mecanismos para enviar un
parametro "charset” siempre que sea posible, pero con cuidado de no identificar un documento con un
valor del parametro "charset" equivocado.

¢Como sabe un agente de usuario qué codificacion de caracteres ha sido utilizada? El servidor deberia
proporcionar esta informacion. La manera mas directa que tiene un servidor parainformar al agente
de usuario sobre la codificacion de caracteres del documento es utilizando el parametro "charset” del
campo "Content-Type" de encabezado del protocolo HTTP ([RFC2616], secciones 3.4y 14.17). Por

gjemplo, e siguiente encabezado HT TP anuncia que la codificacion de caracteres es EUC-JP:

Content - Type: text/htm; charset=EUC JP

Consulte la seccion sobre conformidad parala definicion de text/html.

El protocolo HTTP ([RFC2616], seccidn 3.7.1) menciona | SO-8859-1 como la codificacion de

caracteres por defecto cuando € parametro "charset” esté ausente del campo de encabezado
"Content-Type". En la préctica, esta recomendacion ha resultado ser indtil, ya que algunos servidores
no permiten que se envie un pardmetro "charset”, y otros pueden no estar configurados para enviar €l
parametro. Por |o tanto, los agentes de usuario no deben suponer ningun valor por defecto para el
parametro "charset”.

Para tener en cuenta las limitaciones de |os servidores o de sus configuraciones, los documentos
HTML pueden incluir informacion explicita sobre la codificacion de caracteres del documento; €l
elemento META puede utilizarse para proporcionar esta informacion alos agentes de usuario.

Por giemplo, para especificar que la codificacion de caracteres del documento actual es"EUC-JP", un
documento deberiaincluir la siguiente declaracion META:

<META http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=EUC JP">

Ladeclaracion META s6lo debe utilizarse cuando la codificacion de caracteres se organice de modo

gue los bytes con valores ASCI I correspondan a caracteres ASCII (al menos hasta que se interprete el
elemento META). Las declaraciones META deberian aparecer |o antes posible dentro del elemento

HEAD.

Para aguellos casos en que ni el protocolo HTTP ni el elemento META proporcionen informacion
sobre la codificacion de caracteres de un documento, HTML también proporciona €l atributo charset

para varios el ementos. Combinando todos estos mecanismos, un autor puede asegurarse bastante de
gue cuando €l usuario reciba un recurso, € agente de usuario reconocera la codificacién de caracteres.

En resumen, |os agentes de usuario conformes deben tener en cuentalas siguientes prioridades ala
hora de determinar la codificacion de caracteres de un documento (de prioridad méas altaa mas bgja):

1. Un parametro "charset” HTTP en un campo "Content-Type".
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2. Unadeclaracion META con "http-equiv" establecido en "Content-Type" y un valor dado para
"Charset".

3. El atributo charset establecido en un elemento que designe un recurso externo.

Ademas de esta lista de prioridades, €l agente de usuario puede usar una heuristicay las preferencias
del usuario. Por gemplo, un agente de usuario puede utilizar una heuristica para distinguir entre las
varias codificaciones utilizadas para textos en japonés. Ademas, |os agentes de usuario tienen

normal mente una codificacion de caracteres local por defecto y definible por € usuario, que pueden
aplicar en ausencia de otros indicadores.

L os agentes de usuario pueden proporcionar un mecanismo que permita alos usuarios invalidar
informacion incorrecta sobre el "charset". Sin embargo, si un agente de usuario ofrece este
mecanismo, solo deberia hacerlo para navegar y no para editar, para evitar la creacion de paginas web
con un pardmetro "charset”" incorrecto.

Nota. S, para una aplicacion especifica, es absolutamente necesario referirse a caracteres que estén
fuera de [19010646], estos caracteres deberian asignarse a una zona privada para evitar conflictos

con versiones presentes o futuras del estandar. De todos modos, esto no se recomienda en absol uto,
por motivos de portabilidad.

5.3 Referencias de caracteres

Una codificacion de caracteres dada puede no ser capaz de expresar todos |os caracteres del conjunto
de caracteres del documento. Paratales codificaciones, o cuando las configuraciones de hardware o de
software no permitan alos usuarios introducir algunos caracteres del documento directamente, los
autores pueden usar referencias de caracteres SGML. Las referencias de caracteres son un mecanismo
independiente de la codificacion de caracteres para introducir cualquier caracter del conjunto de
caracteres del documento.

Las referencias de caracteres en HTML pueden aparecer de dos maneras:
« Referencias numéricas de caracteres (bien decimales, bien hexadecimales).
» Referencias a entidades de caracteres.

L as referencias de caracteres dentro de comentarios no tienen significado especial; solo son datos para
comentar.

Nota. HTML proporciona otros modos de presentar datos de caracteres, en particular imagenes en
linea.

Nota. En SGML, esposibleeliminar e ";" final de una referencia de caracteres en algunos casos
(p.g., en un salto de linea o inmediatamente antes de una etiqueta). En otras circunstancias no puede
ser eliminado (p.g ., en medio de una palabra). Recomendamos encarecidamente utilizar e ";" en
todos |os casos para evitar problemas con agentes de usuario que reguieran que este caracter esté
presente.

5.3.1 Referencias numeéricas de caracteres

L as referencias numéricas de caracteres especifican la posicion del codigo de un caracter en €
conjunto de caracteres del documento. L as referencias numéricas de caracteres pueden tener dos
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formas:

o Lasintaxis"&#D:", donde D es un nimero decimal, serefiere a caracter de 1SO 10646 con €l
ndamero decimal D.

e Lasintaxis"&#xH:" o"&#XH:;", donde H es un nimero hexadecimal, se refiere al caracter de
SO 10646 con € nimero hexadecimal H. Paralos nimeros hexadecimales de referencias de
caracteres numeéricas no se distingue entre mayusculas y minusculas.

A continuacion se muestran algunos gemplos de referencias numéricas de caracteres.
o &#229; (en decimal) representalaletra™a’ con un circulito encima (usada, por ggemplo, en
noruego).
o &#XE5; (en hexadecimal) representa el mismo caracter.
o &#Xeb5; (en hexadecimal) representa también el mismo caracter.
o &#1048; (en decimal) representalaletramayusculacirilica”l™.
o &#x6C34; (en hexadecimal) representa el caracter chino para"agua’.

Nota. Aungue la representacion hexadecimal no se define en [1S08879], se espera que lo estéen la
revision, como se describe en [WEBSGML ] . Esta convencion es particularmente Gtil ya que los
estandares de caracteres suelen utilizar representaciones hexadecimales.

5.3.2 Referencias a entidades de caracteres

Para gque |os autores tengan una manera mas intuitiva de referirse a caracteres del conjunto de
caracteres del documento, HTML ofrece un conjunto de referencias a entidades de caracteres. Las
referencias a entidades de caracteres utilizan nombres simbdlicos para que |os autores no tengan que
recordar posiciones de cédigo. Por gjemplo, lareferencia alaentidad de caracteres & aring; se refiere

alaletramindscula"a" con un anillo ("ring") encima; "&aring;" es mas facil de recordar que & #229;.

HTML 4 no define unareferencia a entidades de caracteres para cada caracter del conjunto de
caracteres del documento. Por ejemplo, no hay referencia a entidades de caracteres paralaletra
mayusculacirilica”l". Consulte la lista completa de referencias de caracteres definidas en HTML 4.

L as referencias a entidades de caracteres si distinguen entre mayusculas y minusculas. Asi, & Aring;
se refiere a un caracter diferente (A mayuscula con anillo) que & aring; (a minuscula con anillo).

Hay cuatro referencias a entidades de caracteres que merecen mencion especial, ya que se usan
frecuentemente para transformar ciertos caracteres especiales en secuencias de escape:

o "&It;" representael signo <.

o "&gt;" representael signo >.

o "&amp;" representael signo &.

« "&quot; representael signo .
L os autores que quieran poner €l caracter "<" en € texto deberian usar "&It;" (ASCII decimal 60) para
evitar la posible confusion con el comienzo de una etiqueta (delimitador de apertura de etiqueta
inicial). Analogamente, |os autores deberian usar "&gt;" (ASCII decimal 62) en el texto en lugar de
">" paraevitar problemas con agentes de usuario antiguos que | o interpretan incorrectamente como el

final de una etiqueta (delimitador de cierre de una etiqueta) cuando aparece dentro de valores de
atributos entrecomillados.
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L os autores deberian usar "&amp;" (ASCII decimal 38) en lugar de "&" para evitar la confusion con
el comienzo de unareferencia de caracteres (delimitador de apertura de una referencia a entidades).
L os autores deberian usar también "& amp;" en valores de atributos, ya que las referencias de
caracteres estan permitidas dentro de valores de atributos CDATA.

Algunos autores usan la referencia a entidades de caracteres " & quot;" para codificar las comillas
dobles ("), ya que este caracter puede utilizarse para delimitar los valores de |os atributos.

5.4 Caracteres no representables

Un agente de usuario puede no ser capaz de representar correctamente todos |os caracteres de un
documento, por gemplo, porque €l agente de usuario carezca de una fuente apropiada, porque un
carécter tenga un valor que no pueda expresarse con la codificacion de caracteres interna del agente de
usuario, etc.

Al haber tantas cosas diferentes que pueden hacerse en estos casos, este documento no prescribe
ningun comportamiento por defecto. Dependiendo de laimplementacion, |os caracteres no
representables pueden también ser tratados por € sistema de presentacion subyacente y no por la
propia aplicacion. En ausencia de un comportamiento més sofisticado, por ggemplo amedida de las
necesidades de un script o lenguaje particular, recomendamos el siguiente comportamiento alos
agentes de usuario:

1. Adoptar un mecanismo claramente visible, pero no molesto, para aertar al usuario sobre los
recursos ausentes.

2. Si los caracteres no disponibles se presentan usando su representacion numérica, usar laforma
hexadecimal (no la decimal), ya que ésta es laforma utilizada en los estandares de conjuntos de
caracteres.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

6 Tipos de datos basicos de HTML

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacion). Puede consultar laversion original del mismo. Para
cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion pongase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de la traduccion.
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Esta seccidn de la especificacion describe |os tipos basicos de datos que pueden aparecer como
contenido de un elemento o valor de un atributo.

Parainformacion preliminar sobre como leer e DTD HTML, consulte €l tutorial de SGML.

6.1 Mayusculas y minusculas

En la definicidn de cada atributo se incluye informacidn sobre la importancia que tiene para sus
valores la distincion entre maydsculas y minusculas. Esta informacion se presenta de acuerdo con la
siguiente leyenda:
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CS

Cl

CN

CA

CT

El valor distingue entre mayUsculas y minusculas (es decir, |os agentes de usuario interpretan
"a'y "A" de manera diferente).

El valor no distingue entre mayusculas y minusculas (es decir, |os agentes de usuario
interpretan "a" igual que "A").

No puede haber diferencias entre mayusculas y minusculas, p.gj., porgue es un nUmero o un
carécter del conjunto de caracteres del documento.

Ladefinicion del elemento o atributo ya dala informacion sobre la distincion entre mayUsculas
y minusculas.

Consultar la definicion del tipo para detalles sobre la distincion entre maydsculas y minuscul as.

Si e valor de un atributo es unalista, estas claves se aplican atodos los valores de lalista, a menos
gue seindigque lo contrario.

6.2 Tipos basicos de SGML

Ladefinicion del tipo de documento especifica la sintaxis de |os contenidos de los elementos 'y los

valores de los atributos de HTML por medio de palabras (tokens) SGML (p.gj., PCDATA, CDATA,
NAME, ID, etc.). Véase [ISO8879] para sus definiciones completas. Lo que sigue es un resumen de la

informacion fundamental:

o CDATA esuna secuencia de caracteres tomados del conjunto de caracteres del documento y

puede incluir entidades de caracteres. L os agentes de usuario deberian interpretar los valores de
atributos como sigue:

0 Reemplazar |as entidades de caracteres con caracteres,
0 Ignorar los avances de linea,
0 Reemplazar cadaretorno de carro o tabulacién con un espacio simple.

L os agentes de usuario pueden ignorar € espacio en blanco inicial o final de valores de
atributos CDATA (p.g.," mivaor " puedeinterpretarse como "mivalor"). Los autores no
deberian declarar valores de atributos con espacios en blanco al principio o a final.

Para algunos atributos de HTML 4 con valores de atributo CDATA, la especificacién impone
restricciones mas fuertes al conjunto de valores legales para el atributo, restricciones que no
pueden expresarse por €l DTD.

Aunqgue los elementos STYLE y SCRIPT usan CDATA para su modelo de datos, para estos
elementos | os agentes de usuario deben tratar CDATA de manera diferente. El codigo y las
entidades deben tratarse como texto sin formato y pasarse alaaplicacion tal y como estan. La
primera aparicion de la secuencia de caracteres "</" (delimitador de apertura de etiqueta final)
setratacomo s finalizarael contenido del elemento. En documentos validos, esta seriala
etiqueta final del elemento.

o Laspalabras Dy NAME deben comenzar con unaletra ([A-Za-z]) que puede estar seguida por
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un numero cualquiera de letras, digitos, ([0-9]), guiones ("-"), subguiones (*_"), dos puntos
(":"), y puntos (".").

« IDREF el DREFS son referencias a palabras ID definidas por otros atributos. IDREF es una
palabrasimple e IDREFS es una lista de palabras separadas por espacios.

o Laspaabras NUMBER deben contener al menos un digito ([0-9]).

6.3 Cadenas de texto

Ciertos atributos (%Text; en el DTD) toman por valor un texto que se supone debe ser "legible por
humanos". Parainformacién preliminar sobre atributos, consulte la parte del tutorial sobre atributos.

6.4 URIs

Esta especificacion utiliza el término URI tal y como se define en [URI] (ver también [RFC1630]).

Obsérvese que los URIsincluyen alos URLSs (seguin se definen en [RFC1738] y [RFC1808)).

Los URIs relativos se convierten en URIs completos a partir de un URI base. La[RFC1808], seccion
3, define € algoritmo normativo para este proceso. Para mas informacion sobre URIs base, consulte la
seccion sobre URI s base en € capitul o sobre vincul os.

Los URIs se representan en el DTD con la entidad paramétrica %0URI;.

En general los URIs hacen distincion entre mayusculas y minusculas. Puede haber URIs, o partes de
URIs, donde ladiferencia no importe (p.gj., nombres de maguinas), pero laidentificacién de éstas
puede no ser facil. Los usuarios deberian considerar que en los URIs se distingue siempre entre
mayusculas y minusculas (para quedarse del lado de la seguridad).

Consulte €l apéndice parainformacion sobre caracteres no ASCII en valores de atributos URI.

6.5 Colores

El tipo de valor de atributo "color” (%Color;) se refiere alas definiciones de colores segin se
especifican en [SRGB]. Un valor de color puede ser o bien un nimero hexadecimal (anteponiendo un

signo "#") o uno de los siguientes dieciséis nombres de colores. En los nombres de colores no se
distingue entre mayusculas y minusculas.

Nombresde coloresy valores SRGB

. Black = "#000000" (Negro) . Green = "#008000" (Verde)

Silver = "#C0COCOQ" (Plateado) Lime = "#00FF00" (Verde lima)
. Gray = "#808080" (Gris) . Olive = "#808000" (Verde oliva)
White = "#FFFFFF" (Blanco) Y ellow = "#FFFFO0" (Amarillo)
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. Maroon = "#800000" (Marrén) . rl\rlg\r?;];) #000080" (Azul

. Red = "#FF0000" (Rojo) . Blue = "#0000FF" (Azul)
I Furole="#800080" (Purpura) [ Ig‘r"’("jozsofOOSOSO (Azul
. Fuchsia = "#FFOOFF" (Fucsia) Aqua = "#0OFFFF" (Celeste)

Asi, losvalores de color "#800080" y "Purple" se refieren ambos al color parpura.

6.5.1 Notas sobre el uso de colores

Aungue los colores pueden afadir cantidades significativas de informacién a los documentos y
hacerlos mas | egibles, considere las siguientes pautas cuando incluya color en sus documentos:

« El uso de elementosy atributos HTML para especificar colores esta desaprobado. Se aconsgja
utilizar hojas de estilo en su lugar.

« No utilice combinaciones de colores que puedan causar problemas a personas con dificultades
paradistinguir colores.

« Si usaunaimagen de fondo o establece un color de fondo, asegurese de que establece también
los colores de los distintos textos.
« Loscolores especificados con los elementos BODY y FONT y con bgcolor en las tablas tienen

apariencias diferentes en plataformas diferentes (p.g., estaciones de trabago, Macs, Windows, y
paneles LCD frente a CRTS), por |o que no deberia basar un efecto especifico completamente
en ellos. En el futuro, el soporte del modelo de color [SRGB] junto con los perfiles de color

| CC deberia mitigar este problema.
« Cuando sea posible, adopte las convenciones comunes para evitar confusiones.

6.6 Longitudes

HTML especificatrestipos de valores de longitud paralos atributos:

1. Pixeles (Pixels): El valor (%Pixels; en el DTD) es un entero que representa un nimero de

pixeles del lienzo (papel, pantalla). Asi, el valor "50" significa cincuenta pixeles. Para
informacion normativa sobre la definicion de un pixel, consulte [CSS1].

2. Longitud (Length): El valor (%Length; en el DTD) puede ser o bien un %Pixel; o bien un
porcentaje del espacio horizontal o vertical disponible. Asi, el valor "50%" significala mitad
del espacio disponible.

3. Multilongitud (MultiLength): El valor (%oMultiL ength; en el DTD) puede ser un %L ength; o
unalongitud relativa. Unalongitud relativatiene laforma"i*", donde "i"

I" esun entero. Los
agentes de usuario, cuando reparten espacio entre los elementos que compiten por ese espacio,
adjudican primero las longitudes en pixeles y en porcentgjes, y después dividen el espacio
sobrante entre las longitudes relativas. Cada longitud relativa recibe una porcién del espacio
disponible que es proporcional a entero que precede a "*". El valor "*" esequivalentea"1*".
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Asi, si hay disponibles 60 pixeles de espacio después de haber adjudicado el agente de usuario
el espacio en pixelesy en porcentgjes, y las longitudes relativas que deben asignarse son "1*",
"2*" y "3+ seasignaran 10 pixelesa 1*, 20 pixelesa 2* y 30 pixelesal 3*.

Los vaores de longitud son neutros frente ala distincion entre mayusculas y minuscul as.

6.7 Tipos de contenido (tipos MIME)

Nota. Un "media type" o "tipo de medios' (definido en [RFC2045] y [RFC2046]) especifica la

naturaleza de un recurso vinculado. Esta especificacion emplea el término "content type" ("tipo de
contenido™) en lugar de "media type" (tipo de medios) de acuerdo con el uso actual. Ademas de esto,
en esta especificacion, "media type" se puede referir alos medios en que un agente de usuario

representa un documento.

Este tipo esta representado en el DTD por %ContentType;.

L os tipos de contenido no hacen distincién entre masyuculas 'y minuscul as.

Ejemplos de tipos de contenido son "text/ntml", "image/png”, "image/gif", "video/mpeg", "text/css’, y
"audio/basic". Paralalistade tipos MIME registrados, consulte [MIMETY PES].

6.8 Codigos de idioma

El valor de los atributos cuyo tipo es un codigo de idioma (%L anguageCode; en el DTD) serefiere a
un codigo de idioma de los especificados en [RFC1766], seccion 2. Parainformacion sobre
especificacion de codigos de idiomaen HTML, consulte la seccion sobre codigos de idioma. No se
permite espacio en blanco dentro del codigo de idioma.

L os codigos de idioma no distinguen entre mayusculas y minusculas.

6.9 Codificaciones de caracteres

Los atributos "charset" (%Charset; en el DTD) se refieren a una codificacion de caracteres segun se
describe en |a seccion sobre codificaciones de caracteres. Los valores deben ser cadenas (p.g .,
"euc-jp") del registro IANA (ver [CHARSETS] para unalista completa).

L os nombres de codificaciones de caracteres no distinguen entre maydsculas y minusculas.

L os agentes de usuario deben seguir |0s pasos descritos en la seccion sobre especificacion de
codificaciones de caracteres para determinar |a codificacion de caracteres de un recurso externo.

6.10 Caracteres individuales

Ciertos atributos necesitan un caracter individual del conjunto de caracteres del documento. Estos
atributos son del tipo %Character; en el DTD.

L os caracteres individual es pueden especificarse mediante referencias de caracteres (p.g., "&amp;").
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6.11 Fechas y horas

La[1S08601] permite muchas opcionesy variaciones en la representacion de fechasy horas. La
especificacion actual usa uno de los formatos descritos en € perfil [DATETIME] paraladefinicion de
cadenas fecha/hora legales (%Datetime; en el DTD).

El formato es:

AAAA- MM DDThh: mm ssDzH

donde:
AAAA = afo con cuatro digitos
MM = nmes con dos digitos (Ol=enero, etc.)
DD = dia del nes con dos digitos (de 01 a 31)
hh = hora con dos digitos (de 00 a 23) (NO se permte ani pnm
nm = mnuto con dos digitos (00 a 59)
Ss = segundo con dos digitos (00 a 59)
DZH = desgi nador de zona horaria
El designador de zona horaria es uno de los siguientes:
Z
indica UTC (Coordinated Universal Time, Tiempo Universal Coordinado). La"Z" debe ser
mayuscula
+hh:mm

indica que la hora es una horaloca que esta hh horasy mm minutos por delante del UTC.
-hh:mm

indica que la hora es una horalocal que estd hh horasy mm minutos por detras del UTC.
Deben estar presentes exactamente |os componentes mostrados aqui, y exactamente con esta

puntuacion. Obsérvese que laletra"T" aparece literalmente en la cadenas (debe ser mayUscula), para
indicar el comienzo de la hora, segun se especificaen [| SO8601]

Si una aplicacion generadora no conoce la hora con precision de segundos, puede usar €l valor "00"
paralos segundos (y paralos minutosy paralas horas si es necesario).

Nota. [ DATETIME] no trata la cuestion de segundos bisiestos.

6.12 Tipos de vinculos

L os autores pueden usar |0s siguientes tipos de vincul os reconocidos, enumerados aqui junto con sus
interpretaciones convencionales. En el DTD, %L inkTypes, serefiere aunalista de tipos de vinculos

separados por espacios. No se permiten caracteres de espacio en blanco dentro de los tipos de vinculo.

Estos tipos de vinculo no hacen distincion entre maydsculas y minusculas, es decir, "Alternate” tiene
el mismo significado que "alternate’.
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L os agentes de usuario, los motores de busqueda, etc. pueden interpretar estos tipos de vinculos de
diferentes maneras. Por gjemplo, |os agentes de usuario podrian proporcionar acceso alos documentos
vinculados por medio de una barra de navegacion.

Alternate
Designa una version alternativa del documento en que aparece € vinculo. Cuando se usa con €
atributo hreflang, implica que hay unaversion traducida del documento. Cuando se usa
conjuntamente con €l atributo media, implica que hay unaversion disefiada para un medio (0
medios) diferentes.

Stylesheet
Se refiere auna hoja de estilo externa. V éase |a seccidn sobre hojas de estilo externas para mas

detales. Se usajunto a tipo de vinculo "Alternate” para ofrecer hojas de estilo alternativas
seleccionables por el usuario.

Start

Serefiere a primer documento de un conjunto de documentos. Este tipo de vinculo dice alos
motores de busgueda qué documento es considerado por el autor como el punto de inicio de un
conjunto.

Next

Serefiere a siguiente documento en una secuencialineal de documentos. L os agentes de
usuario pueden optar por precargar € documento marcado como "next", parareducir e tiempo
de carga aparente.

Prev

Serefiere a documento anterior en una serie ordenada de documentos. Algunos agentes de
usuario también soportan €l sinénimo "Previous'.

Contents

Serefiere a un documento que sirve como tabla de contenidos. Algunos agentes de usuario
también soportan el sinénimo ToC (de "Table of Contents").

I ndex
Se refiere a un documento que proporciona un indice para el documento actual.
Glossary

Se refiere a un documento que proporciona un glosario de términos que pertenecen a
documento actual.

Copyright

Serefiere al aviso de copyright del documento actual.
Chapter

Se refiere a un documento que acttia como capitulo en una coleccion de documentos.
Section

Serefiere aun documento que actlia como seccion en una coleccion de documentos.
Subsection

Se refiere a un documento que acttia como subseccién en una coleccion de documentos.
Appendix

Se refiere a un documento que actta como apéndice en una coleccién de documentos.
Help
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Se refiere a un documento que ofrece ayuda (mas informacion, vincul os a otros recursos
informativos, etc.)

Bookmark
Serefiere auna sefial de lectura. Una sefial de lectura (bookmark) es un vinculo a un punto de
entrada importante dentro de un documento extenso. Se puede utilizar el atributo title, por

gjemplo, paradar un rétulo ala sefia de lectura. Obsérvese que pueden definirse varias sefiales
de lectura en cada documento.

L os autores pueden querer definir tipos de vincul os adicionales no descritos en esta especificacion. Si
hacen esto, deberian usar un perfil (profile) citando las convenciones usadas para definir los tipos de

vinculos. Véase € atributo profile del elemento HEAD para mas detalles.

Para més informacion sobre tipos de vincul os, consulte la seccién sobre vinculos en documentos
HTML.

6.13 Descriptores de medios

Lasiguiente es una lista de los descriptores de medios reconocidos (%MediaDesc; en el DTD).

screen
Para pantallas no paginadas de computadora.

tty
Para medios que utilicen una cuadricula de caracteres de ancho fijo, como teletipos, terminales
y dispositivos portétiles con posibilidades limitadas de representacion.

tv

Para dispositivos tipo television (baja resolucion, en color, desplazamiento limitado).
proj ection

Para proyectores.
handheld

Para dispositivos de mano (pantalla pequefia, monocromos, gréaficos por mapas de bits, ancho
de banda limitado).

print
Para material paginado, opaco, y para documentos que se ven en una pantalla en modo de
presentacion preliminar alaimpresion.
braille
Para dispositivos tactiles braille.
aural
Para sintetizadores de voz.
all
Apropiado paratodos los dispositivos.

En versiones futuras de HTML pueden introducirse nuevos valores, y podrian permitirse valores
parametrizados. Para facilitar la introduccion de estas extensiones, |0s agentes de usuario deben ser
capaces de analizar el atributo media como sigue:
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1. El valor es unalista de entradas separadas por comas. Por gjemplo,

nmedi a="screen, 3d-glasses, print and resolution > 90dpi"

se transforma en:

"screen”
" 3d- gl asses”
“print and resol ution > 90dpi"

2. Cada entrada se trunca justo hasta antes del primer caracter que no sea unaletraUS ASCI|I
[azA-Z] (1SO 10646 hex 41-5a, 61-7a), un digito [0-9] (hex 30-39), o0 un guion (hex 2d). En €l
gemplo, esto da:

"screen”
" 3d- gl asses”
“print"
3. Se hace entonces un empargjamiento con €l conjunto de tipos de medios definidos arriba,
teniendo en cuenta la diferencia entre mayusculas y minusculas. L os agentes de usuario pueden

ignorar las entradas que no resulten emparejadas. En el ggemplo nos quedamos con scr een'y
conprint.

Nota. Las hojas de estilo pueden incluir variaciones dependientes del medio en suinterior (p.g., la
estructura CSS @media). En estos casos puede ser apropiado usar "media=all".

6.14 Datos de scripts

L os datos de scripts (%Script; en el DTD) pueden aparecer como contenido del elemento SCRIPT y
como valor de los atributos de eventos intrinsecos. L os agentes de usuario no deben evaluar los datos

de script como codigo HTML, sino que deben pasarlostal y como estan como datos para un motor de
scripts.

Laimportancia de la distincion entre maydsculas y minuscul as en |os datos de scripts depende del
lenguaje de programacion del script.

Obsérvese que los datos de scripts que estén contenidos en un elemento no pueden contener
referencias de caracteres, pero los datos de scripts que sean el valor de un atributo si pueden

contenerlas. El apéndice proporciona mas informacion sobre la especificacion de datosno HTML.

6.15 Datos de hojas de estilo

L os datos de hojas de estilo (%StyleSheet; en el DTD) pueden aparecer como contenido de un
elemento STYLE y como valor de un atributo style . Los agentes de usuario no deben evaluar los
datos de estilo como codigo HTML.

Laimportancia de la distincion entre maydsculas y minusculas en los datos de estilo depende del
lenguaje de la hoja de estilo.
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Obsérvese gue los datos de hojas de estilo que estén contenidos en un elemento no pueden contener
referencias de caracteres, pero los datos de hojas de estilo que sean el valor de un atributo si pueden
contenerlas. El apéndice proporciona mas informacion sobre la especificacion de datosno HTML.

6.16 Nombres de marcos destino

Excepto los nombres reservados enumerados a continuacion, |os nombres de marcos destino
(YFrameTarget; en el DTD) deben empezar con un caracter alfabético (a-zA-Z). Los agentes de

usuario deberian ignorar otros nombres de destino.

L os siguientes nombres de destino estan reservados y tienen significados especiales.
_blank

El agente de usuario deberia cargar el documento designado en una ventananuevay sin

nombre.
salf

El agente de usuario deberia cargar €l documento en el mismo marco que el elemento que hace
referencia a este destino.

_parent

El agente de usuario deberia cargar el documento en el FRAMESET padre inmediato del marco
actual. Estevalor esequivalentea_sel f s e marco actual no tiene padre.

_top

El agente de usuario deberia cargar el documento en la ventana original completa (cancelando
asi todos los demés marcos). Este valor es equivalentea_sel f si e marco actual no tiene
padre.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

/ La estructura global de un documento HTML

Nota: Este documento es parte de una traduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification”
(més informacion). Puede consultar laversion original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccion pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién ala estructura de un documento HTML

2. Informacion sobre laversion de HTML
3. El elemento HTML
4. Lacabeceradel documento
1. El elemento HEAD
2. El lemento TITLE
3. El atributo title
4. Metadatos
= Especificacion de metadatos
= El elemento META
= Perfiles de metadatos
5. El cuerpo del documento
1. El lemento BODY
| dentificadores de elementos: |os atributos id y class
Elementos en blogue y elementos en linea
Agrupacion de elementos: los elementos DIV y SPAN
Encabezados. |os elementos H1, H2, H3, H4, H5, H6
El elemento ADDRESS

o gk w N

7.1 Introduccidon a la estructura de un documento HTML

Un documento HTML 4 se compone de tres partes:
1. unalinea gue contiene informacion sobre laversion de HTML,
2. unaseccion de cabecera declarativa (delimitada por € elemento HEAD),

3. un cuerpo, que contiene el contenido real del documento. El cuerpo puede ser especificado mediante el elemento
BODY o mediante el elemento FRAMESET.

Puede aparecer espacio en blanco (espacios, saltos de linea, tabulacionesy comentarios) antes y después de cada seccion.
Las secciones 2 y 3 deberian estar delimitadas por el elemento HTML.

Aqui tenemos un ggemplo de un documento HTML sencillo:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>M prinmer docunento HTM.</TI TLE>
</ HEAD>
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<BCODY>
<P>j Hol a nundo!
</ BODY>
</ HTM.>

7.2 Informacidén sobre la version de HTML

Un documento HTML vélido declara qué versiéon de HTML se utiliza en el documento. La declaracion del tipo de
documento especificala definicion del tipo de documento (DTD) que se usaen e documento (ver [1SO8879]).

HTML 4.01 especificatres DTDs, de modo que los autores deben incluir una de | as siguientes declaraciones del tipo de
documento en sus documentos. Los DTDs varian en cuanto alos elementos que soportan.
« EIDTD HTML 4.01 Estricto (Strict DTD) incluye todos |os elementos y atributos que no han sido desaprobados o
gue no aparecen en documentos con marcos. Paralos documentos que usen este DTD, utilice esta declaracién del tipo
de documento:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01//EN"
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">
« EIDTD HTML 4.01 Transicional (Transitional DTD) incluye todo lo que incluye el DTD estricto mas los elementos

y atributos desaprobados (Ila mayoria de los cual es estén relacionados con la presentacion visual). Paralos
documentos que usen este DTD, utilice esta declaracion del tipo de documento:

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN
"http://ww. w3. org/ TR htm 4/1 oose. dtd" >

o« EIDTD HTML 4.01 para Documentos con Marcos (Frameset DTD) incluye todo lo queincluye el DTD Transicional
mas |os marcos. Para los documentos que usen este DTD, utilice esta declaracion del tipo de documento:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Frameset//EN'
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/ frameset . dtd">

El URI que aparece en ladeclaracion del tipo de documento permite a los agentes de usuario descargar el DTD y los
conjuntos de entidades que sean necesarios. Los siguientes URI s (relativos) serefieren alos DTDsy conjuntos de entidades

deHTML 4:
o "dlrict.dtd" -- DTD estricto por defecto

o "loose.dtd" -- DTD no estricto

o "frameset.dtd" -- DTD para documentos con marcos
o "HTMLIatl.ent" -- entidades Latin-1

o "HTMLsymbol.ent" -- entidades Symbol

o "HTMLspecial.ent" -- entidades especiaes

La vinculacion entre identificadores publicos y ficheros puede especificarse utilizando un fichero de catadlogo segun el
formato recomendado por e Oasis Open Consortium (ver [OASISOPEN]. Al comienzo de la seccién sobre lareferencia

SGML de HTML 4.01 seincluye un fichero de catdlogo de muestraparaHTML 4.01. Las dos Ultimas letras de la
declaracion indican el idiomadel DTD. ParaHTML, éste essiempreinglés ("EN").

Nota. En lo que concierne ala version de HTML 4.01 del 24 de diciembre, el Grupo de Trabajo HTML se compromete a la
siguiente politica:
« Losposibles cambios en los DTDs futuros de HTML 4 no invalidaran los documentos que sean conformes con los
DTDs de la presente especificacion. El Grupo de Trabajo HTML sereservael derecho de corregir los errores
conaocidos.

« Los programas gque sean conformes con los DTDs de |a presente especificacion pueden no tener en cuenta las
caracteristicas de los DTDs futuros de HTML 4 que no reconozcan.

Esto significa que en una declaracién del tipo de documento, |os autores pueden utilizar con seguridad un identificador de
sistema que serefiera ala Ultima version de un DTD HTML 4. Los autores también pueden optar por usar un identificador
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de sistema que se refiera a una version especifica (antigua) de un DTD HTML 4 cuando sea necesaria la validacion con
respecto a ese DTD en particular. EIl W3C har& todo |o posible para que |os documentos ar chivados estén siempre
disponibles en sus direcciones originales y en su forma original.

7.3 El elemento HTML

<IENTITY % htnnd . content "HEAD, BODY">

<IELEMENT HTML O O (%t . content;) -- elemento raiz del docunmento -->
<! ATTLI ST HTM.

% 18n; -- lang, dir --

>

Etiqueta inicial: opcional, Etiqueta final: opcional
Definiciones de atributos
version = cdata [CN]
Desaprobado. El valor de este atributo especifica qué DTD HTML gobierna el documento actual. Este atributo ha

sido desaprobado porque es redundante con lainformacion sobre la version proporcionada por la declaracion del tipo
de documento.

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)

Después de ladeclaracion del tipo de documento, e resto de un documento HTML esté contenido en el elemento HTML.
Asi, un documento HTML tipico tiene esta estructura:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">

<HTM_>

...La cabecera, el cuerpo, etc. van aqui...

</ HTML>

7.4 La cabecera del documento

7.4.1 El elemento HEAD

<!-- 9ead.nisc; definido previanmente cono "SCRI PT| STYLE| META| LI NK| OBJECT" - - >
<! ENTI TY % head. content "TITLE & BASE?" >

<! ELEMENT HEAD O O (%head. content;) +(%ead.m sc;) -- cabecera del docunento -->

<! ATTLI ST HEAD
% 18n; -- lang, dir --
profile %R ; #I MPLIED -- diccionario de netainfornmaci 6n con nonbre
>

Etiqueta inicial: opcional, Etiqueta final: opcional

Definiciones de atributos
profile = uri [CT]
Este atributo especificalalocalizacion de uno o més perfiles de metadatos, separados por espacio en blanco. Con

vistas a extensiones futuras, 10s agentes de usuario deberian considerar este valor como unalista, si bien esta
especificacion solo tiene en cuenta el primer URI. Se habla sobre |os perfiles més adelante, en la seccidn sobre

metadatos.

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/global.html (3 de 15) [11/6/2001 4.49.25]



La estructura global de un documento HTML

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)

El elemento HEAD contiene informacién sobre el documento actual, como €l titulo, palabras clave que pueden ser de
utilidad para motores de blsqueda, y otros datos que no se consideran parte del contenido del documento. En general, los
agentes de usuario no representan |os elementos que aparecen como contenido del HEAD. Sin embargo, pueden poner la
informacién del HEAD a disposicion de los usuarios a traves de otros mecanisSmos.

7.4.2 El elemento TITLE

<l-- El elenmento TITLE no se considera parte del flujo de texto.
Deberia ser nostrado, por ejenplo, conp el encabezado de | a pagi na
o conpb el titulo de la ventana. Se requiere exactanente un titulo
por docunent o.
-->
< ELEMENT TITLE - - (#PCDATA) -(Y%ead.m sc;) -- titulo del documento -->
<! ATTLI ST TI TLE % 18n>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)

Todos los documentos HTML deben tener un elemento TITLE en la seccion HEAD.

L os autores deberian utilizar € elemento TITLE paraidentificar los contenidos de un documento. Debido a que los usuarios

amenudo consultan documentos fuera de contexto, |os autores deberian proporcionar titulos ricos en contexto. Asi, en vez
de usar un titulo como "Introduccién”, que no proporciona muchainformacion acercadel contexto, los autores deberian
poner en su lugar un titulo del estilo "Introduccion ala apicultura medieval™.

Por razones de accesibilidad, 10s agentes de usuario siempre deben poner el contenido del elemento TITLE adisposicion de
los usuarios (incluyendo los elementos TITLE que aparezcan en marcos). El mecanismo para ello depende del agente de
usuario (p.g., como un titulo, hablado).

L os titulos pueden contener entidades de caracteres (para caracteres acentuados, caracteres especiales, etc.), pero no pueden
contener codigo (incluyendo comentarios). Aqui tenemos un gjemplo de titulo de documento:

<! DOCCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01// EN"
"http://ww. wW3. org/ TR htm 4/strict.dtd">

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Un estudi o sobre | a dinam ca de | a poblaci 6n</ Tl TLE>

... otros elenentos de cabecera...

</ HEAD>

<BCODY>

... cuerpo del docunmento...

</ BODY>

</ HTM.>

7.4.3 El atributo title

Definiciones de atributos
title = texto [CY]
Este atributo ofrece informacion consultiva sobre el elemento para el cual se establece.

A diferenciadel elemento TITLE, que proporcionainformacién sobre un documento entero y que sélo puede aparecer una
vez, € atributo title puede anotar cualquier nimero de elementos. Para saber si un elemento soporta este atributo consulte la

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/global.html (4 de 15) [11/6/2001 4.49.25]



La estructura global de un documento HTML

definicion del e emento.

Losvaloresdel atributo title pueden ser representados por |0s agentes de usuario de diferentes maneras. Por gjemplo, los
navegadores visuales suelen representar €l titulo como un "tool tip" (un mensaje corto que aparece cuando el dispositivo
apuntador se detiene sobre un objeto). Los agentes de usuario de voz pueden pronunciar lainformacién del titulo en un
contexto similar. Por gjemplo, al establecer el atributo en un vinculo, los agentes de usuario (visualesy no visuales) pueden
decir alos usuarios la naturaleza del recurso vinculado:

...texto...

Aqui hay una foto m a

<A href="http://al gunsitio.confcosascheveres.gif" title="Yo haci endo submari ni sno" >
haci endo subnarini sno el verano pasado

</ A>

...has texto...

El atributo title tiene un papel adicional cuando se utiliza con el elemento LINK para designar una hoja de estilo externa
Consulte la seccion sobre vinculos y hojas de estilo para mas detalles.

Nota. Para mejorar la calidad de la sintesis de voz en |os casos en que las técnicas estandar logran malos resultados, las
versiones futuras de HTML podrian incluir un atributo para codificar informacion fonémicay prosodica.

7.4.4 Metadatos

Nota. El Marco de Descripcién de Recursos (Resource Description Framework) del W3C (ver [RDF10]) se convirtié en

Recomendacion del W3C en febrero de 1999. El RDF permite a los autores especificar metadatos legibles por maquina
sobre documentos HTML y otros recursos accesibles por la red.

El HTML permite alos autores especificar metadatos -- informacién sobre un documento mas que contenido del propio
documento -- de diferentes de maneras.

Por ejempl o, para especificar e autor de un documento, puede utilizarse el elemento META como sigue:

<META nane="Aut hor" content ="Dave Raggett">
El elemento META especifica una propiedad (aqui "Author") y le asigna un valor (agui "Dave Raggett").

Esta especificacion no define un conjunto de propiedades legales de metadatos. El significado de una propiedad y €l
conjunto de valores legales para esa propiedad deberia estar definida en un diccionario de referencia llamado perfil. Por

gjemplo, un perfil diseflado para ayudar alos motores de blsgueda aindexar documentos podria definir propiedades tales
como "author"”, "copyright", "keywords", etc.

Especificaciéon de metadatos

En general, la especificacion de metadatos implica dos pasos:
1. Declaracion de una propiedad y de un valor para esta propiedad. Esto puede hacerse de dos maneras:
1. Desde dentro de un documento, por medio del elemento META.

2. Desde fuera de un documento, vinculando |os metadatos por medio del elemento LINK (véase la seccion sobre
tipos de vincul 0s).

2. Referenciaaun perfil en el que se definen la propiedad y sus valores legales. Para designar un perfil, se usa el
atributo profile del elemento HEAD.

Obsérvese que a estar definido un perfil por el elemento HEAD, se aplicael mismo perfil atodoslos elementos META y
LINK de la cabeceradel documento.

L os agentes de usuario no necesitan soportar |os mecanismos de metadatos. Para aquellos que opten por soportar metadatos,
esta especificacion no define como deberian interpretarse los metadatos.

El elemento META
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<! ELEMENT META - O EMPTY -- netai nformaci 6n genérica -->

<! ATTLI ST META
% 18n; -- lang, dir, para usar con content --
http-equiv NAME #1 MPLI ED -- nonbre de encabezado de respuesta HITP --
nanme NANVE #1 MPLIED -- nonbre de | a netainfornmaci 6n --
cont ent CDATA #REQUI RED -- i nfornaci 6n asoci ada - -
schene CDATA #1 MPLIED -- sel eccionar forma de contenido --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida
Definiciones de atributos

Paralos siguientes atributos, los valores permitidos y su interpretacion depende del perfil:
name = name [CS]

Este atributo identifica un nombre de propiedad. Esta especificacion no enumeralos valores legales para este atributo.
content = cdata [CS]

Este atributo especifica el valor de una propiedad. Esta especificacion no enumeralos valores legales para este
atributo.

scheme = cdata [CS]

Este atributo especifica un esquema que se usara parainterpretar €l valor de la propiedad (véase la seccion sobre
perfiles para més detalles).

http-equiv = name [CI]

Este atributo puede utilizarse en lugar del atributo name. Los servidores HTTP utilizan este atributo para obtener
informacién sobre |os encabezados del mensaje de respuesta HTTP.

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)

El elemento META puede utilizarse para identificar propiedades de un documento (p.g., €l autor, lafecha de caducidad,

unalista de palabras clave, etc.) y para asignar valores a esas propiedades. Esta especificacion no define un conjunto
normativo de propiedades.

Cada elemento META especifica una pareja propiedad/valor. El atributo name identificala propiedad y €l atributo content
especifica el valor de la propiedad.

Por gjempl o, la siguiente declaracion establece un valor parala propiedad Aut hor :

<META nane="Aut hor" content ="Dave Raggett">

Puede utilizarse € atributo lang de META para especificar €l idiomadel valor del atributo content. Esto permite alos
sintetizadores de voz aplicar reglas de pronunciacion dependientes del idioma.

En este g emplo, se declaraque el nombre del autor esta en francés:

<META nane="Aut hor" lang="fr" content="Arnaud Le Hors">

Nota. El elemento META es un mecanismo genérico para la especificacion de metadatos. Sn embargo, hay algunos

elementosy atributos HTML que ya manejan deter minados metadatos y que pueden ser utilizados por 1os autores en lugar
de META para especificar dichos metadatos: el elemento TITLE, el elemento ADDRESS, |os elementos INSy DEL, €l

atributo title, y € atributo cite.

Nota. Cuando una propiedad especificada mediante un e emento META toma un valor que es un URI, algunos autores
prefieren especificar |los metadatos mediante el elemento LINK. Asi, la siguiente declaracién de metadatos:

<META nane="DC.identifier"
content="http://ww.ietf.org/rfc/rfcl866.txt">
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también podria haberse escrito asi:

<LINK rel ="DC.identifier"
type="text/pl ai n"
href="http://ww.ietf.org/rfc/rfcl866.txt">

META y encabezados HTTP

El atributo http-equiv puede utilizarse en lugar del atributo name, lo cual tiene un significado especial cuando los
documentos se obtienen mediante el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Los servidores HT TP pueden usar
el nombre de la propiedad especificada por €l atributo http-equiv para crear un encabezado al estilo [RFC822] en la

respuesta HTTP. Vealaespecificacion HTTP ([RFC2616]) para mas detalles sobre encabezados HTTP vélidos.

Lasiguiente declaracion META de gjemplo:

<META http-equi v="Expires" content="Tue, 20 Aug 1996 14:25:27 GVI">
resultara en €l encabezado HTTP:

Expires: Tue, 20 Aug 1996 14:25:27 GV
Esto lo pueden utilizar las cachés para determinar cuando obtener una nueva copia del documento asociado.

Nota. Algunos agentes de usuario soportan €l uso de META para refrescar la pagina actual después de un nimero
especificado de segundos, con la opcién de reemplazarla con un URI diferente. Los autores no deberian utilizar esta
técnica para dirigir alos usuarios a paginas diferentes, ya que esto hace la pagina inaccesible para algunos usuarios. En
lugar de eso, la redireccion automatica de paginas deberia realizarse usando redireccion en el lado del servidor.

META y motores de busqueda

Un uso comun de META es especificar palabras clave que pueden usar |os motores de blsgueda para mejorar la calidad de
los resultados de una busgueda. Cuando se proporcionen varios elementos META con informacion para varios idiomas, |os
motores de busqueda pueden utilizar €l atributo lang como filtro para mostrar |os resultados de la busgueda usando las
preferencias de idiomadel usuario. Por gjemplo,

<!-- Para hablantes de inglés anericano -->
<META nane="keywords" | ang="en-us"

content ="vacati on, G eece, sunshine">
<!-- Para hablantes de inglés britanico -->
<META nane="keywords" | ang="en"

content ="hol i day, G eece, sunshine">
<!-- Para habl antes de espafiol -->
<META nane="keywords" | ang="es"

cont ent ="vacaci ones, Gecia, sol">

También puede incrementarse la ef ectividad de los motores de busqueda usando €l elemento LINK para especificar

vinculos a traducciones del documento en otros idiomas, vinculos a versiones del documento en otros medios (p.gj., PDF),
y, cuando el documento es parte de una coleccion, vinculos a un punto apropiado de partida para examinar la coleccion
completa.

Se puede encontrar mas ayuda en |a seccién sobre cémo ayudar alos motores de busgueda aindexar su sitio Web.

META y PICS

La Plataforma parala Seleccion de Contenido en Internet (PICS, especificada en [PICS]) es unainfraestructura para asociar

etiquetas (metadatos) con contenido de Internet. Disefiada originalmente para ayudar alos padresy alas escuelas a
controlar los lugares a los que pueden acceder los nifios en Internet, también facilita otros usos para las etiquetas,
incluyendo firmas de codigo, privacidad, y gestion de los derechos de la propiedad intel ectual .

Este g emplo ilustra como puede usarse una declaracion META paraincluir una etiqueta PICS 1.1:
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<HEAD>
<META htt p-equi v="PI CS- Label " content='
(PICS-1.1 "http://ww. gcf.org/v2.5"
| abel s on "1994. 11. 05T08: 15- 0500"
until "1995.12.31T23: 59- 0000"
for "http://w3.org/ Pl CS/ Overview htm "
ratings (suds 0.5 density O color/hue 1))
>
<TITLE>... titulo del docunento ...</TITLE>
</ HEAD>

META e informacion por defecto

El elemento META puede utilizarse para especificar lainformacion por defecto de un documento en |os aspectos siguientes:
« El lenguaje de scripts por defecto.

« El lenguaje de hojas de estilo por defecto.

« Lacodificacion de caracteres del documento.

El siguiente gjemplo especifica que la codificacion de caracteres de un documento es la 1SO-8859-5

<META http-equi v="Content - Type" content="text/htm ; charset=I SO 8859-5">
Perfiles de metadatos

El atributo profile de HEAD especificalalocalizacion de un perfil de metadatos. El valor del atributo profile esun URI. Los
agentes de usuario pueden utilizar este URI de dos maneras:

« Como un nombre Unico anivel global. Los agentes de usuario pueden ser capaces de reconocer €l nombre (sin
necesidad de obtener el perfil) y realizar alguna accién seguin las convenciones conocidas relativas a ese perfil. Por
gjemplo, los motores de busqueda podrian proporcionar unainterfaz para blsqueda en catél ogos de documentos
HTML, de modo que todos |os documentos podrian usar e mismo perfil para representar entradas de un catél ogo.

« Como un vinculo. Los agentes de usuario pueden seguir € URI y realizar alguna accién seguin las definiciones
contenidas en el perfil (p.g., autorizar el uso del perfil dentro del documento HTML actual). Esta especificacion no
define formatos de perfiles.

Este ggemplo hace referencia a un perfil hipotético que define propiedades Utiles paraindexar documentos. A las
propi edades definidas en este perfil -- incluyendo "author", "copyright”, "keywords' (palabras clave) y "date" (fecha) -- se
les asignan valores mediante declaraciones META subsiguientes.

<HEAD profile="http://ww. acne. coni profil es/core">
<TI TLE>COénp conpl etar portadas de Menoranda</ Tl TLE>
<META nane="aut hor" content="José Pérez">
<META nane="copyri ght" content="&copy; 1997 Acne Corp.">
<META nane="keywor ds" content="enpresari al,instrucciones, catal ogos" >
<META nane="date" content="1994-11-06T08: 49: 37+00: 00" >
</ HEAD>

En & momento de escribir esta especificacion, la practica comin es usar |os formatos de fechas descritos en [RFC2616],

seccién 3.3. Como estos formatos son relativamente complicados de procesar, recomendamos que los autores utilicen el
formato de fechas [ISO8601] . Para mas informacion, véanse las secciones sobre los elementos INSy DEL.

El atributo scheme permite alos autores proporcionar alos agentes de usuario mas contexto para lainterpretacion correcta

de los metadatos. A veces, estainformacion adicional puede ser critica, por jemplo cuando los metadatos pueden ser
especificados segun formatos diferentes. Por €y emplo, un autor podria especificar una fecha en el formato (ambiguo)
"10-9-97"; ¢significaesto 9 de octubre de 1997 o 10 de septiembre de 19977 El valor "Mes-Dia-Afio" parael atributo
scheme eliminariala ambigiiedad de este valor de fecha.

En otras ocasiones, €l atributo scheme puede proporcionar informacion Util aungque no critica alos agentes de usuario.
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Por ejemplo, la siguiente declaracion scheme podria ayudar a un agente de usuario a determinar que el valor de la propiedad
"identificador" es un nimero de cédigo ISBN:

<META schene="1SBN' nanme="identificador" content="0-8230-2355-9">
Losvalores del atributo scheme dependen de la propiedad name 'y del profile asociado.

Nota. Un gjemplo de perfil es el Dublin Core (ver [DCORE]). Este perfil define un conjunto de propiedades recomendadas
para descripciones bibliograficas electronicas, y su objetivo es promover la interoperabilidad entre model os descriptivos
dispares.

7.5 El cuerpo del documento

7.5.1 El elemento BODY

<! ELEMENT BODY O O (%l ock; | SCRI PT) + +(I NS| DEL) -- cuerpo del docunento -->
<! ATTLI ST BODY

Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
onl oad uScri pt ; #1 MPLIED -- el docunmento ha sido cargado --
onunl oad ¥scri pt; #I MPLIED -- el docunento ha sido quitado --
>

Etiqueta inicial: opcional, Etiqueta final: opcional

Definiciones de atributos

background = uri [CT]
Desaprobado. El valor de este atributo es un URI que designa un recurso de imagen. En general laimagen se repite
pararellenar e fondo (en navegadores visuales).

text = color [CI]
Desapr obado. Este atributo establece el color de primer plano para el texto (en navegadores visual es).

link = color [CI]
Desaprobado. Este atributo establece el color del texto que marca los vinculos de hipertexto no visitados (en
navegadores visual es)

vlink = color [CI]
Desaprobado. Este atributo especificael color del texto que marcalos vincul os de hipertexto visitados (en
navegadores visuales).

alink = color [CI]
Desaprobado. Este atributo especificael color del texto que marcalos vincul os de hipertexto cuando son
seleccionados por €l usuario (en navegadores visuales).

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
« title (titulo del elemento)
« style(informacion de estilo en linea)

« bgcolor (color del fondo)

« onload, onunload (eventos intrinsecos)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEoVEr, ONMOUSEMove, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El cuerpo de un documento contiene el contenido del documento. El contenido puede ser presentado por un agente de
usuario de distintas maneras. Por jemplo, paralos navegadores visuales, se puede imaginar €l cuerpo como un lienzo sobre

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/global.html (9 de 15) [11/6/2001 4.49.26]



La estructura global de un documento HTML

el que aparece €l contenido: texto, imégenes, colores, gréficos, etc. Para agentes de usuario por voz, €l mismo contenido
podria ser pronunciado. Debido a que ahora el método preferido de especificar la presentacidn de un documento son las
hojas de estilo, los atributos presentacionales del elemento BODY han sido desaprobados.

EJEMPLO DESAPROBADO.:
El siguiente fragmento HTML ilustra el uso de los atributos desaprobados. Establece €l color de fondo del lienzo en blanco,

el color de primer plano del texto en negro, y € color de los hipervincul os en rojo inicialmente, fucsia cuando son activados
y marrén unavez que han sido visitados.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dtd" >
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un estudi o sobre | a dinéam ca de | a pobl aci 6n</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY bgcol or="white" text="black"
i nk="red" alink="fuchsia" vlink="nmaroon">
... cuerpo del docunento ...
</ BODY>
</ HTML>

Usando hojas de estilo, se podria conseguir el mismo efecto de la siguiente manera:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un estudi o sobre | a dinam ca de | a poblaci 6n</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
BODY { background: white; color: black }
A link { color: red }
Arvisited { color: maroon }
A:active { color: fuchsia }
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>
... cuerpo del docunento ...
</ BODY>
</ HTM.>
El usar hojas de estilo externas (vinculadas) nos da flexibilidad para cambiar la presentacion sin tener que revisar el
documento fuente HTML.:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un estudi o sobre | a dinam ca de | a pobl aci 6n</ Tl TLE>
<LINK rel ="styl esheet" type="text/css" href="estilolisto.css">
</ HEAD>
<BODY>
... cuerpo del documento ...
</ BODY>
</ HTML>

Marcosy cuerpos HTML. Los documentos que contienen marcos reemplazan el elemento BODY con el elemento
FRAMESET. Consulte la seccién sobre marcos para mas informacion.
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7.5.2 ldentificadores de elementos: los elementos id y class

Definiciones de atributos
id = name[CS]

Este atributo asigna un nombre a un elemento. Este nombre debe ser Ginico en un documento.
class = lista de cdata [CS]

Este atributo asigna un nombre de clase o un conjunto de nombres de clase a un elemento. Se puede asignar € mismo
nombre o0 nombres de clase a cualquier nimero de elementos. Los nhombres de clase multiples deben estar separados
por caracteres de espacio en blanco.
El atributo id asigna un identificador Unico a un elemento (lo cual puede ser verificado por un analizador SGML). Por
gjemplo, los siguientes parrafos se distinguen por sus valores deid:

<P id="m parrafo"> Esto es un parrafo con un nonbre unico. </ P>
<P id="tuparrafo0"> Esto tanbi én es un parrafo con un nonbre unico. </ P>
El atributo id tiene varios papelesen HTML.:
« Como selector paralas hojas de estilo.
« Como vinculo destino para vincul os de hipertexto.
« Como medio de hacer referencia a un elemento en particular desde un script.
« Como nombre de un elemento OBJECT declarado.
« Paraprocesos generales por parte de agentes de usuario (p.g., paraidentificar campos cuando se transfieren datos
desde paginas HTML hasta una base de datos, paratraducir documentos HTML a otros formatos, etc.).

El atributo class, por otra parte, asigna uno o méas nombres de clase a un elemento; se puede decir que €l elemento pertenece
aestas clases. Varios elementos pueden compartir el mismo nombre de clase. El atributo class tiene varios papeles en
HTML:

« Como selector para hojas de estilo (cuando un autor desea asignar informacion de estilo a un conjunto de elementos).
« Paraprocesos generales por parte de agentes de usuario.

En el siguiente ggemplo, & elemento SPAN se utilizajunto con los atributos id y class para codificar mensajes informativos.
L os mensajes aparecen tanto en inglés como en espafiol.

<!-- Mensajes en inglés -->

<P><SPAN i d="nsgl" cl ass="info" |ang="en">Vari abl e decl ared tw ce</ SPAN>
<P><SPAN i d="nsg2" cl ass="advertenci a" | ang="en">Undecl ared vari abl e</ SPAN>
<P><SPAN i d="nsg3" class="error" |ang="en">Bad syntax for variabl e nane</ SPAN>

<!-- Mensaj es en espafiol -->

<P><SPAN i d="nsgl" class="info" |ang="es">Vari abl e decl arada dos veces</ SPAN>
<P><SPAN i d="nsg2" cl ass="advertenci a" | ang="es">Vari abl e no decl ar ada</ SPAN>
<P><SPAN i d="nsg3" class="error" lang="es">Sintaxis incorrecta para el nonbre
de | a vari abl e</ SPAN>

Las siguientes reglas de estilo CSS dirian a los agentes de usuario visuales que representaran |os mensajes informativos en
verde, los mensajes de advertencia en amarillo, y 10s mensajes de error en rojo:

SPAN. i nf o { color: green }
SPAN. advertencia { color: yellow}
SPAN. err or { color: red }

Obsérvese que el "msgl" espafiol y e "msgl” inglés no pueden aparecer en el mismo documento, ya que ambos comparten
el mismo valor deid. Los autores pueden hacer un uso mayor del atributo id pararefinar la presentacion de mensajes
individuales, hacerlos vincul os destino, etc.

Se les puede asignar informacion de identificador y clase a casi todos |os elementos HTML.
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Supongamos, por ejemplo, que estamos escribiendo un documento sobre un lenguaje de programacion. El documento debe
incluir un nimero de gjemplos preformateados. Usamos el elemento PRE para formatear 1os ejemplos. También asignamos

un color de fondo (verde) atodos los gjemplares del elemento PRE que pertenezcan alaclase "egjemplo”.

<HEAD>

<TITLE>... titulo del docunento ...</TITLE>
<STYLE type="text/css">

PRE. ej enpl 0 { background : green }
</ STYLE>

</ HEAD>

<BODY>

<PRE cl ass="ej enpl 0" id="ejenpl o-1">
...codigo del ejenplo...

</ PRE>

</ BODY>

Al establecer € atributo id para este ggemplo, podemos (1) crear un hipervinculo aél y (2) sustituir lainformacion de estilo
de la clase por informacion de estilo propia

Nota. El atributo id comparte el mismo espacio de nombres que el atributo name cuando se usa para nombres de vincul os.
Consulte la seccién sobre vinculos con id para mas informacion.

7.5.3 Elementos en bloque y elementos en linea

Algunos de los elementos HTML que pueden aparecer en BODY se [laman elementos "en blogue” (o también "anivel de
bloque") mientras que otros son elementos "en linea" (0 "anivel de texto"). Esta distincion se basa en varios aspectos:

M odelo de contenido

Generalmente, los elementos en bloque pueden contener elementos en lineay a otros elementos en blogue.
Generalmente, |os elementos en linea solo pueden contener datos y a otros elementos en linea. Inherentemente a esta
distincion estructural estalaidea de que los elementos en bloque crean estructuras "mas grandes' que los el ementos
en linea.

Formato

L os elementos en blogue tienen por defecto un formato diferente que e de los el ementos en linea. Generalmente, los
elementos en bloque comienzan en una nuevalinea, y los elementos en linea no. Parainformacion sobre espacio en
blanco, saltos de linea, y formato de bloques, consulte la seccion sobre texto.

Direccionalidad

Por razones técnicas relacionadas con el algoritmo de texto bidireccional de [UNICODE], |os elementos en bloque y

en lineadifieren en e modo de heredar lainformacion de direccionalidad. Para més detalles, vea la seccion sobre
herencia de ladireccién del texto.

L as hojas de estilo proporcionan medios para especificar la representacion de elementos arbitrarios, incluyendo la
representacion como el emento en bloque o en linea. En algunos casos, como por ejemplo parainformacion en linea para
objetos de lista, esto puede ser apropiado, pero en general no es aconsejable que los autores invaliden lainterpretacion
convencional delos elementos HTML de este modo.

Laalteracion del estilo de presentacion tradiciona de los elementos en blogue y en lineatambién influye en el algoritmo de
texto bidireccional. Veala seccion sobre el efecto de las hojas de estilo en la bidireccionalidad para més informacion.

7.5.4 Agrupacion de elementos: los elementos DIV y SPAN

<I'ELEMENT DIV - - (%low)* -- contenedor genérico de idiom/estilo -->
<! ATTLI ST DIV

Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --

>
<l ELEMENT SPAN - - (%nline;)* -- contenedor genérico de idionma/estilo -->

< ATTLI ST SPAN
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Yattrs: -- O%oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Atributos definidos en otros lugares
« 1d, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
« style (informacién de estilo en linea)

« align (alineacion)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEoVEr, ONMOUSEMove, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Los elementos DIV y SPAN, junto con los atributos id y class, ofrecen un mecanismo genérico para afiadir estructuraalos
documentos. Estos elementos especifican si su contenido es en linea (SPAN) o en blogue (D1V) pero no imponen ningun
otro estilo de presentacion al contenido. Asi, los autores pueden usar estos elementos junto con hojas de estilo, € atributo
lang, etc., para adaptar el HTML a sus propios gustos y necesidades.

Supongamos, por gjemplo, que quisiéramos generar un documento HTML basado en una base de datos de informacién
sobre clientes. Como HTML no incluye elementos que identifiquen objetos tales como "cliente”, "nimero de teléfono”,

"direccién de correo electronico”, etc., utilizamos DIV y SPAN paralograr |os efectos estructurales y presentacionales
deseados. Podriamos usar el elemento TABLE del modo siguiente para estructurar lainformacion:

<I-- Ejenplo de registro de | a base de datos de clientes: -->
<l-- Nonbre: Stephane Boyera, Tel: (212) 555-1212, Email: sb@oo.0rg -->

<DV id="cliente-boyera"” class="cliente">

<P><SPAN cl ass="cliente-titul 0">Informaci 6n sobre el cliente: </ SPAN>
<TABLE cl ass="cl i ent e-dat 0s" >

<TR><TH>Apel | i do: <TD>Boyer a</ TR>

<TR><TH>Nonbr e: <TD>St ephane</ TR>

<TR><TH>Tel : <TD>(212) 555-1212</ TR>

<TR><TH>Enmi | : <TD>sb@ o0o0. or g</ TR>

</ TABLE>

</ Dl V>

<DV id="cliente-lafon" class="cliente">

<P><SPAN cl ass="cliente-titul 0o">I nformaci 6n sobre el cliente: </ SPAN>
<TABLE cl ass="cl i ent e-dat 0os" >

<TR><TH>Apel | i do: <TD>Laf on</ TR>

<TR><TH>Nonbr e: <TD>Yves</ TR>

<TR><TH>Tel : <TD>(617) 555-1212</ TR>

<TR><TH>Enmai | : <TD>yves@oucou. conx/ TR>

</ TABLE>

</ Dl V>

A continuacién, podemos afiadir facilmente declaraciones ala hoja de estilo para gjustar |a presentacion de estas entradas de
la base de datos.

Para otro gjemplo de uso, consulte el ejemplo de la seccidn sobre |os atributos class e id.

En general |os agentes de usuario visuales colocan un salto de linea antes y otro después de los elementos DIV, por
gemplo:

<P>aaaaaaaaa<Dl V>bbbbbbbbb</ Dl V><DI V>ccccc<P>ccccc</ Dl V>

que normalmente se representa como:
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aaaaaaaaa
bbbbbbbbb
ccecee
ccccee

7.5.5 Encabezados: los elementos H1, H2, H3, H4, H5, H6

<I--
Hay seis nivel es de encabezados, desde Hl (el mAs inportante)
hasta H6 (el nenos inportante).
-->
<! ELEMENT (%eading;) - - (%nline;)* -- encabezado -->
<! ATTLI ST (% eadi ng;)
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacién de estilo en linea)

« align (alineacion)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEoVEr, oNMOUSeEMove, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Un encabezado describe brevemente el tema de la seccidn que introduce. Lainformacion de encabezado puede ser utilizada
por los agentes de usuario, por € emplo, para construir una tabla de contenidos de un documento autométicamente.

Hay seis niveles de encabezados en HTML, siendo H1 el mas importante y H6 el menos importante. Los navegadores
visuales pueden representar |os encabezados més importantes con fuentes mas grandes que |0s menos importantes.

El siguiente egemplo muestra como usar e elemento DIV para asociar un encabezado con la seccion del documento que le
sigue. Esto nos permite definir un estilo parala seccion (color del fondo, fuente del texto, etc.) con hojas de estilo.

<Dl V cl ass="secci on" id="el ef ant es-de-| a-sel va">

<H1>El efantes de | a sel va</ Hl1>

<P>En esta secci 6n descubrirenps a esos grandes desconoci dos:
| os el efantes de | a sel va.

...la seccion continga...

<Dl V cl ass="subsecci on" id="habitat-de-Ia-jungla">

<H2>Habi t at </ H2>

<P>Los el efantes de | a selva no viven en |los arboles, sino entre ell os.

...l a subsecci 6n continuda. ..

</ Dl V>

</ DI V>

Podemos decorar esta estructura con informacion de estilo tal como ésta:

<HEAD>
<TITLE>... titulo del docunmento ...</TITLE>
<STYLE type="text/css">
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Dl V.seccion { text-align: justify; font-size: 12pt}
Dl V. subseccion { text-indent: 2em}

Hi { font-style: italic; color: green }

H2 { color: green }

</ STYLE>

</ HEAD>

Secciones numeradasy referencias

HTML no genera por si mismo ndmeros de seccion a partir de los encabezados. Sn embargo esto podria ser ofrecido por
los agentes de usuario. Pronto los lenguajes de hojas de estilo como CSS permitiran a los autores controlar la generacion
de nimeros de seccion (muy Utiles para hacer referencias de documentos impresos, como en "Ver la seccion 7.2").

Algunas personas consideran gque saltarse niveles de encabezado es mala préctica. Aceptan HL H2 H1 pero no aceptan
H1 H3 H1 yaque sesalta el nivel de encabezado H2.

7.5.6 El elemento ADDRESS

<! ELEMENT ADDRESS - - (% nline;)* -- informaci 6n sobre el autor -->

<! ATTLI ST ADDRESS
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacidn de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOoVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento ADDRESS puede ser utilizado por |os autores para proporcionar informacion de contacto en un documento o

en una parte de un documento, como por gemplo un formulario. Este elemento suele aparecer el principio de un
documento.

Por gjemplo, una paginadel sitio web del W3C relacionada con HTML podriaincluir la siguiente informacion de contacto:

<ADDRESS>

<A href="../Peopl e/ Raggett/">Dave Raggett </ A>,

<A href="../Peopl e/ Arnaud/ " >Arnaud Le Hor s</ A>,

personas de contacto del <A href="Activity">WC HTM. Activity</ A><BR>
$Fecha: 1999/12/24 23:07:14 $

</ ADDRESS>

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

8 Informacion sobre el idiomay la
direccion del texto

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML
4.01 Specification" (mas informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier
comentario o correccion acerca de latraduccidn pongase en contacto con €l traductor en
jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Especificacion del idiomadel contenido: e atributo lang

1. Cédigos deidioma

2. Herenciade los codigos de idioma

3. Interpretacion de los codigos de idioma

2. Especificacion de ladireccion del texto y de las tablas: € atributo dir

Introduccion al algoritmo bidireccional

Herencia de la informacion sobre la direccion del texto

Especificacion de la direccion del texto incluido
Anulacion del algoritmo bidireccional: € e emento BDO
Referencias de caracteres para el control deladireccionalidad y de la unidn

N e S

Efecto de las hojas de estilo en |a bidireccionalidad

Esta seccion del documento trata sobre dos temas importantes que afectan ala internacionalizacion del
HTML: laespecificacion del idioma (el atributo lang) y de ladireccion (el atributo dir) del texto de un

documento.

8.1 Especificacion del idioma del contenido: el
atributo lang

Definiciones de atributos
lang = codigo de idioma [Cl]

Este atributo especifica el idioma base de los valores de |los atributos y del texto contenido en un
elemento. El valor por defecto de este atributo es desconocido.

Lainformacion sobre el idioma especificada por medio del atributo lang puede ser utilizada por un

agente de usuario de diferentes formas para controlar la representacion. Algunas cosas paralas quela
informacién sobre € idioma proporcionada por el autor puede ser Util son las siguientes:

« Ayudar alos motores de busqueda
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« Ayudar alos sintetizadores de voz
« Ayudar a agente de usuario a elegir variaciones de un signo paratipografia de ata calidad
« Ayudar a agente de usuario aelegir un conjunto de caracteres para el entrecomillado de citas
« Ayudar a agente de usuario a hacer decisiones sobre separacion de palabras, ligaduras, y
espaciado
« Ayudar alos verificadores de ortografiay gramatica

El atributo lang especifica el idiomadel contenido del elemento y de los valores de los atributos; el que

sea relevante para un atributo dado dependera de lasintaxis y de la seméanticadel atributo y de la
operacion involucrada

El objetivo del atributo lang es permitir alos agentes de usuario representar el contenido de forma mas
significativa segun la préactica cultural aceptada para un idioma dado. Esto no implica que los agentes de
usuario deberian representar |os caracteres que no son tipicos de un idioma dado de maneras menos
significativas; los agentes de usuario deben intentar representar todos |os caracteres |o mejor posible,
Independientemente del valor especificado por lang.

Por ggemplo, si aparecen caracteres del alfabeto griego dentro un texto escrito en espafiol
<P><Q | ang="es" >Sus super poderes son el resultado de |as
radi aci ones &jamma;, </ Q@ dijo él.</ P>

un agente de usuario (1) deberiaintentar representar €l contenido en espariol de una manera apropiada
(p.g., en lo que respecta ala puntuacion de la cita) y (2) debe intentar representar & gamma; lo mejor
posible aunque no sea un caracter espariol.

Consulte la seccidn sobre caracteres no representables para informacion rel acionada.

8.1.1 Cdodigos de idioma

El valor del atributo lang es un cédigo de idioma que identifica un languaje natural hablado, escrito o

usado de cualquier modo parala comunicacion de informacion entre personas. Los lenguajes de
ordenador estan explicitamente excluidos de los codigos de idiomas.

La[RFC1766] definey explicalos codigos de idioma que deben ser usados en los documentos HTML.

En pocas palabras, |os codigos de idioma consisten en un codigo principal y una serie posiblemente
vacia de subcodigos:

codi go-de-idi oma = cédi go-principal ( "-" subcodigo )*

Aqui tenemos algunos ejemplos de codigos de idioma:
o "en":inglés
« "en-US": lavariacion estadounidense del inglés.
« "en-cockney": lavariacion de Cockney del inglés.
« "i-navago": el idioma Navajo hablado por algunos nativos americanos.
« "x-klingon": lamarca principal "x" indica un lenguaje experimental

Enla[1S0639] se reservan codigos principales de dos letras paralas abreviaturas de los idiomas. Entre
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estos codigos de dos letras estan fr (francés), de (lleman), it (italiano), nl (neerlandés), e (griego), es
(espariol), pt (portugués), ar (arabe), he (hebreo), ru (ruso), zh (chino), ja (japoneés), hi (hindi), ur (urdu),
y sa (sanscrito).

Se sobreentiende que cualquier codigo de dos letras es un codigo de pais de [ SO3166].

8.1.2 Herencia de los codigos de idioma

Un elemento hereda lainformacion sobre el codigo de idioma de acuerdo con el siguiente orden de
precedencia (de més alto a mas bgjo):

« El atributo lang establecido para €l propio elemento.
« El elemento padre més cercano que tenga establecido € atributo lang (es decir, €l atributo lang se
hereda).

« El encabezado HTTP "Content-Language”" (que puede ser configurado en un servidor). Por
gjemplo:

Cont ent - Language: en-cockney
« Vaores por defecto del agente de usuario y preferencias del usuario.

En este g emplo, € idioma principal del documento es €l francés ("fr"). Hay un parrafo que se declara
como escrito en espanol ("es"), después del cual el idioma principal vuelve a ser € francés. El parrafo
siguiente incluye un frase en japonés ("ja"), después de lacual el idioma principal vuelve a ser el
franceés.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01//EN"
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/ strict.dtd">
<HTML lang="fr">

<HEAD>

<TI TLE>Un docunment multilingue</TITLE>

</ HEAD>

<BODY>

...Interpretado cono francés...

<P lang="es">...Interpretado conp espaiol...
<P>...Interpretado de nuevo cono francés...

<P>...Texto en francés interrunpido por <EM | ang="ja">al go
en japonés</ EM> Aqui vuel ve a enpezar en franceés...
</ BODY>
</ HTML>
Nota. Las celdas de las tablas pueden heredar los valores los valores de lang no de su padre, sino de la
primera celda de un tramo. Consulte la seccion sobre herencia de la alineacion para mas detalles.

8.1.3 Interpretacidon de los cédigos de idioma

En e contexto del HTML, los agentes de usuario deberian interpretar un codigo de idioma como una
jerarquia de simbolos méas que como un simbolo independiente. Cuando un agente de usuario gjustala
representacion de acuerdo con lainformacion sobre el idioma (por €jemplo, comparando los codigos de
idioma de las hojas de estilos y |os valores de lang), siempre deberia dar prioridad a un emparejamiento

exacto, pero también deberia considerar suficiente el emparejamiento de codigos principales. Asi, s se
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establece un valor "en-US' para el atributo lang del elemento HTML, un agente de usuario deberia

preferir en primer lugar lainformacion de estilo correspondiente a"en-US", y a continuacion la
correspondiente al valor mas general "en".

Nota. Las jerarquias de codigos de idioma no garantizan que todos los idiomas con un mismo prefijo
seran entendidos por aquellos que dominen uno o mas de esos idiomas. Lo que hacen es permitir a un
usuario englobar varios idiomas bajo un prefijo comin cuando sea el caso para ese usuario.

8.2 Especificacion de la direccion del texto y de las
tablas: el atributo dir

Definiciones de atributos
dir=LTR|RTL [CI]

Este atributo especificala direccion base del texto direccionalmente neutro (es decir, texto que no
tiene direccionalidad heredada segun se define en [UNICODE]) de los contenidos o los valores de

los atributos de un elemento. También especificala direccionalidad de las tablas. Valores
posibles:

0 LTR: Texto o tabla de izquierda a derecha (L eft-to-right).

0 RTL: Texto o tabla de derecha aizquierda (Right-to-1&ft).

L os autores, ademas de especificar el idioma de un documento con €l atributo lang, pueden necesitar

especificar ladireccionalidad base (izquierda a derecha o derecha aizquierda) de porciones de texto de
un documento, de la estructura de unatabla, etc. Esto se hace con €l atributo dir.

Laespecificacion [UNICODE] asigna direccionalidad alos caracteres y define un algoritmo (complejo)

para determinar la direccionalidad correcta del texto. Si un documento no contiene un caracter mostrable
de derecha aizquierda, no se requiere a un agente de usuario conforme que aplique el algoritmo
bidireccional [UNICODE]. Si un documento contiene caracteres de derechaaizquierda, y si el agente de

usuario muestra estos caracteres, el agente de usuario debe usar e agoritmo bidireccional.

Si bien Unicode especifica caracteres especiales que tratan con ladireccion del texto, HTML ofrece
construcciones de cddigo de mayor nivel que hacen o mismo: € atributo dir (no confundir con €l

elemento DIR) y &l elemento BDO. Asi, para expresar un cita en hebreo, es méas intuitivo escribir

<Q lang="he" dir="rtl">...una cita en hebreo...</

gue lareferencias equivalentes en Unicode:

E#x202B; &#x05F4; .. .una cita en hebreo... &tx05F4; &#x202C;

L os agentes de usuario no deben usar €l atributo lang para determinar la direccionalidad del texto.

El atributo dir se hereday puede ser anulado. Consulte la seccion sobre informacion acercade la
herencia de la direccion del texto para mas detalles.
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8.2.1 Introduccidn al algoritmo bidireccional

Los siguientes eiemplos ilustran el comportamiento esperado del algoritmo bidireccional. Intervienen
dosidiomas: €l inglés, con escritura de izquierda a derecha, y €l hebreo, con escritura de derecha a
Izquierda.

Consideremos el siguiente texto de gjemplo:

i ngl és1 HEBREQ2 i ngl és3 HEBREOX i ngl és5 HEBREOG

L os caracteres de este g emplo (y de todos los gjemplos relacionados) se almacenan en el ordenador del
modo que se muestra aqui: el primer caracter delafilaes"i”, el segudoes"n",y € Ultimo es"6".

Supongamos que €l idioma predominante del documento que contiene a este parrafo es el inglés. Eso
significa que la direccién base es de izquierda a derecha. La presentacion correcta de esta linea seria:

i ngl és1 2CERBEH i ngl €és3 40ERBEH i ngl és5 60ERBEH

Las lineas atrazos indican la estructurade lafrase: € ingléses &l que predominay hay algunos textos
incluidos en hebreo. Paralograr la presentacion correcta no se necesita codigo adicional, ya que los
agentes de usuario que apliquen el algoritmo bidireccional invertiran correctamente |os fragmentos en
hebreo.

En cambio, s el idioma predominante del documento es el hebreo, la direccidn base es de derechaa
izquierda. La presentacion correcta es por tanto:

6CERBEH i ngl és5 40ERBEH i ngl és3 20ERBEH i ngl és1

En este caso, se ha escrito la frase entera de derecha aizquierda, y las secuencias incluidas en inglés se
han invertido apropiadamente con el algoritmo bidireccional.

8.2.2 Herencia de la informaciéon sobre la direccidon del texto

El algoritmo bidirecciona de Unicode obliga a que los bloques de texto tengan una direccion de texto
base. Para especificar la direccion base de un elemento en bloque, se establece € atributo dir del

elemento. El valor por defecto del atributo dir es"Itr" (left-to-right, texto de izquierda a derecha).

Cuando se establece € atributo dir de un elemento en bloque, este tiene efecto hasta la finalizacion del
blogue y en cualquier elemento en bloque anidado. Si se establece € atributo dir para algun elemento
anidado, se anulaen é el valor heredado.

Para establecer |a direccion de texto base de un documento compl eto, se establece el atributo dir del
elemento HTML.
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Por gemplo:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01//EN'
“http://ww. w3.org/ TR htm 4/ strict.dtd">

<HTML dir="RTL">

<HEAD>

<TITLE>...un titulo de derecha a izquierda...</TITLE>

</ HEAD>

...texto de derecha a izquierda...

<P dir="Itr">...texto de izquierda a derecha...</P>

<P>...de nuevo texto de derecha a izquierda...</P>

</ HTM_>

Los elementos en linea, por su parte, no heredan €l atributo dir. Eso significa que un elemento en linea
sin un atributo dir no abre un nivel adicional de inclusion con respecto a algoritmo bidireccional. (Aqui

se considera que un elemento esta en linea 0 en blogue seguin su presentacion por defecto. Téngase en
cuenta que los elementos INS y DEL pueden estar en blogque o en linea dependiendo de su contexto.)

8.2.3 Especificacion de la direccidon del texto incluido

El algoritmo bidireccional [UNICODE] invierte automati camente |las secuencias incluidas de caracteres

de acuerdo con su direccionalidad inherente (como seilustra en los gjemplos previos). Sin embargo, en
genera sblo se puede tener en cuenta un nivel de inclusién. Paralograr niveles adicionales de cambios
de direccion por inclusion, debe hacerse uso del atributo dir de un elemento en linea.

Consideremos el mismo texto del ejemplo anterior:

i ngl és1 HEBREQ2 i ngl és3 HEBREO4 i ngl és5 HEBREOS

Supongamos que €l idioma predominante del documento que contiene a este parrafo es el inglés.

Supongamos ademés que la frase en inglés anterior contiene una seccion en hebreo que va desde

HEBREO2 hasta HEBREO4, y que la seccidn en hebreo contiene una citaen inglés (inglés3). La
presentacion deseada de este texto es por |o tanto:

i ngl és1 4CERBEH i ngl €és3 20ERBEH i ngl és5 60ERBEH

Paralograr dos cambios de direccion por inclusion, debemos proporcionar informacion adicional, para
lo cual delimitamos la segunda inclusion explicitamente. En este ggemplo, utilizamos el elemento SPAN

y €l atributo dir para dar formato al texto:

i ngl és1 <SPAN di r="RTL" >HEBREQ2 i ngl és3 HEBREO4</ SPAN> i ngl és5 HEBRECOG

L os autores también pueden utilizar |os caracteres especiales de Unicode paralograr cambios multiples
de direccion por inclusion. Para unainclusion de izquierda a derecha, se rodea el texto incluido con los
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caracteres LEFT-TO-RIGHT EMBEDDING (inclusion de izquierda a derecha, "LRE", hexadecimal
202A) y POP DIRECTIONAL FORMATTING (fin de formato direccional, "PDF", hexadecimal 202C).
Para unainclusion de derecha aizquierda, se rodea el texto incluido con los caracteres
RIGHT-TO-LEFT EMBEDDING (inclusidon de derechaaizquierda, "RTE", hexadecimal 202B) y PDF.

Uso conjunto del cédigo de direccionalidad de HTML vy de los caracteres Unicode. Los autoresy los
disefiadores de programas de creacion deberian tener en cuenta que pueden surgir conflictos si se
utilizan al mismo tiempo €l atributo dir de los elementos en linea (incluyendo BDO) y los caracteres de
formato [ UNICODE] correspondientes. Se usara preferiblemente uno u otro sistema exclusivamente. La
especificacion del formato con HTML ofrece mayores garantias de integridad estructural del

documento y evita los problemas que puedan surgir al editar texto bidireccional HTML con un editor de
textos sencillo, pero algunos programas pueden ser mas aptos para la utilizacion de los caracteres
[UNICODE]. S se usan ambos métodos, deberian tomar se todas |as precauciones para asegurar €l
anidamiento correcto del codigo y los caracteres de formato; de otro modo los resultados de la
representacion son imprevisibles.

8.2.4 Anulacion del algoritmo bidireccional: el elemento BDO

< ELEMENT BDO - - (%nline;)* -- anular BiD 18N -->
<! ATTLI ST BDO
%oreattrs; -- 1d, class, style, title --
| ang % anguageCode; #|lMPLIED -- codigo de idioma --
dir (ltr]rtl) #REQUI RED -- direccionalidad --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
dir=LTR|RTL [CI]
Este atributo obligatorio especifica la direccidn base del texto contenido en el elemento. Esta

direccion prevalece sobre la direccionalidad inherente de |os caracteres segun se define en
[UNICODE]. Valores posibles:

0 LTR: Texto deizquierda a derecha (L eft-to-right).
0 RTL: Texto de derecha aizquierda (Right-to-left).

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre el idioma)

En general, e algoritmo bidireccional y €l atributo dir son suficientes para controlar |os cambios de

direccionalidad por inclusion. Sin embargo, a veces pueden darse casos en que el algoritmo
bidireccional produce una presentacion incorrecta. El elemento BDO permite alos autores desactivar el

algoritmo bidireccional parafragmentos de texto especificos.

Consideremos un documento que contenga el mismo texto que antes:

i ngl és1 HEBREQ2 i ngl €és3 HEBREO4 i ngl és5 HEBRECS

pero supongamos que este texto ya ha sido puesto en su orden visual. Unarazon para ello podria ser que
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los estédares MIME ([RFC2045], [RFC1556]) recomiendan el orden visual, es decir, que las secuencias
de caracteres de derecha aizquierda se inserten de derechaaizquierda en el flujo de caracteres. En un
mensaje de correo electronico, se podriadar e siguiente formato al texto anterior, incluyendo saltos de
linea:

i ngl és1 20CERBEH i ngl és3
40ERBEH i ngl és5 6CERBEH

Esto generaria un conflicto con el algoritmo bidireccional [UNICODE], ya que € agoritmo invertiria

2OERBEH, 4 OERBEH, y 6 OERBEH una segunda vez, mostrando las palabras en hebreo deizquierda a
derecha en lugar de derecha aizquierda.

Lasolucién en este caso es anular € algoritmo de bidireccionalidad colocando el extracto del mensagje
de correo en un elemento PRE (para conservar los saltos de linea) y cada linea en un elemento BDO,

cuyo atributo dir seaigual aLTR:

<PRE>

<BDO di r="LTR">i ngl és1 2CERBEH i ngl és3</ BDO>
<BDO di r="LTR">4CERBEH i ngl és5 6CERBEH</ BDO>
</ PRE>

Esto le dice a agoritmo bidirecciona "jDé&ame de izquierdaa derechal” y produce la presentacion
deseada:

i ngl és1 2CERBEH i ngl €s3
4CERBEH i ngl és5 60CERBEH

El elemento BDO deberia utilizarse en aguellos casos en que fuera preciso un control absoluto del orden
de las secuencias (p.g ., nUmeros de referencia multi-lenguaje). El atributo dir es obligatorio para este
elemento.

L os autores también pueden usar |os caracteres especiales Unicode para anular € algoritmo
bidireccional -- LEFT-TO-RIGHT OVERRIDE (anular izquierda a derecha, 202D) o RIGHT-TO-LEFT
OVERRIDE (anular derecha aizquierda, hexadecimal 202E). El caracter POP DIRECTIONAL
FORMATTING (hexadecimal 202C) finaliza ambas anulaciones de bidireccionalidad.

Nota. Recuérdese que pueden surgir conflictos si se usan simultaneamente €l atributo dir de los
elementos en linea (incluyendo BDO) vy los caracteres de formato [ UNICODE] correspondientes.

Bidireccionalidad y codificaciones de caracteres. De acuerdo con [ RFC1555] y [RFC1556], existen
convenciones especiales sobre el uso del parametro "charset” paraindicar el tratamiento de la
bidireccionalidad que se hace en el correo MIME, en particular para distinguir entre direccionalidad
visual, implicita y explicita. El valor "1S0-8859-8" (para hebreo) indica codificacion visual,
"|S0-8859-8-i" indica bidireccionalidad implicita, e "1S0O-8859-8-¢" indica direccionalidad explicita.

Como HTML usa € algoritmo de bidireccionalidad de Unicode, |os documentos conformes codificados
con la 1S0 8859-8 deben ser marcados como "130-8859-8-i". Con HTML también es posible el control
direccional explicito, pero no puede expresarse con 1SO 8859-8, y por tanto no deberia utilizarse
"|SO-8859-8-¢" .

El valor "1S0-8859-8" implica que se ha dado formato visual al documento, utilizando codigo
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incor rectamente (como por gjemplo TABLE con alineacion a la derecha y sin ajuste automatico de
lineas) para asegurar se de que los agentes de usuario antiguos que no soportan bidireccionalidad
puedan realizar una presentacion razonable del documento. Tales documentos no son conformes con la
especificacion presente. S es necesario, pueden hacer se conformes con esta especificacion (y al mismo
tiempo se mostraran correctamente en agentes de usuario antiguos) afadiendo elementos BDO donde
haga falta. Al contrario delo que se dice en [RFC1555] y en [RFC1556], | SO-8859-6 (Arabe) no se
ordena visualmente.

8.2.5 Referencias de caracteres para el control de la direccionalidad
y de la union

Dado que a veces se dan ambiguiedades en la direccionalidad de ciertos caracteres (p.g., los de
puntuacion), la especificacion [UNICODE] incluye caracteres que permiten la resolucion apropiada de
dichas ambiguiedades. Ademéas, Unicode incluye algunos caracteres para controlar el comportamiento de
union y separacion de caracteres cuando esto sea necesario (p.g ., algunas situaciones con letras arabes).
HTML 4 incluye referencias de caracteres para estos caracteres.

Los siguientes extractos del DTD presentan algunas de las entidades direccionales:

<IENTITY zwnj CDATA "&#8204;"--=separador de anchura cero-->
<IENTITY zwj CDATA "&#8205;"--=conector de anchura cero-->
<IENTITY | rm CDATA "&*#8206;"--=marca de izqui erda a derecha-->
<IENTITY rIm CDATA "&#8207;"--=marca de derecha a izqui erda-->

Laentidad zwnj (zero width non-joiner) se utiliza para evitar e comportamiento de union en aquellos
contextos en que la union ocurre pero no deberia. La entidad zwj (zero width joiner) hace lo contrario:
fuerzala unién cuando no ocurre aunque deberia. Por g emplo, laletra drabe "HEH" se utiliza para
abreviar "Hijri", el nombre del sistema de calendario islamico. Como la"HEH" aislada se parece ala
escrituramanual del digito arabe cinco (basada en digitos indicos), para evitar confundir "HEH" con un
digito cinco al final de un afio, se usalaformainicial de "HEH". Sin embargo, no sigue ningln contexto
(es decir, unaletrade unién) al que pueda unirse la"HEH". El caracter zwj proporciona ese contexto.

Andogamente, en textos persas, hay casos es que una letra gue normalmente se uniriaalaletra
subsiguiente, en escritura cursiva no deberia hacerlo. En estos casos se utiliza el caracter zwj para evitar
launion.

Los otros caracteres, Irmy rlm, se usan paraforzar ladireccionalidad de caracteres de direccionalidad
neutral. Por iemplo, si hay un signo de comillas dobles entre un texto arabe (derechaaizquierda) y otro
en latin (izquierda a derecha), la direccion de las comillas no esta clara (¢corresponden al texto arabe 0
al latin?). Los caracteres Irmy rlm tienen propiedad direccional, pero no propiedades de anchurani de
separacion de palabras o lineas. Consulte [UNICODE] para més detalles.

Signos de caracteres reflggados. En general, el algoritmo bidireccional no refleja signos de caracteres,
sino que los dgja intactos. Una excepcion a esto son |os caracteres tales como |os paréntesis (ver
[UNICODE], tabla 4-7). En aguellos casos en que se desee reflgjar signos, por g emplo para
jeroglificos egipcios, o en boustrophedon griego, o para efectos especiales de disefio, deberia
controlarse esto con hojas de estilo.
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8.2.6 Efecto de las hojas de estilo en la bidireccionalidad

En general, la utilizacion de hojas de estilo para cambiar 1a representacion visual de un elemento en
blogue aen linea o viceversa no ofrece ninguna dificultad. Sin embargo, debido a que €l algoritmo
bidireccional se basa en ladistincion en linea/en bloque, debe tenerse especia cuidado s se hace esta

transformacion.

Cuando un elemento en linea que no tiene un atributo dir se transforma mediante una hoja de estilo al
estilo de un elemento en bloque, hereda € atributo dir del elemento padre en blogue mas cercano que
definaladireccion base del bloque.

Cuando un elemento en bloque que no tiene un atributo dir se transforma mediante una hoja de estilo a
estilo de un elemento en linea, la presentacion resultante deberia ser equivalente, en términos de formato
de labidireccionalidad, al formato obtenido afiadiendo explicitamente al elemento transformado un
atributo dir (igual a valor heredado).

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siquiente contenidos elementos atributos indice

O Texto

Nota: Este documento es parte de una traduccién a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification”
(més informacion). Puede consultar laversién original del mismo. Para cualquier comentario o correccion acercade la

traduccion péngase en contacto con €l traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Espacio en blanco

2. Texto estructurado
1. Elementos de frase: EM, STRONG, DFN, CODE, SAMP, KBD, VAR, CITE, ABBR, y ACRONYM
2. Citas. los elementos BLOCKQUOTE Y Q
= Representacion de citas
3. Subindicesy superindices: |os elementos SUB y SUP

3. Lineasy parrafos
1. Parrafos: el elemento P
2. Control delos saltos de linea
» Forzar un salto delinea: e elemento BR

= |mpedir un salto de linea
3. Divisién de palabras
4. Texto preformateado: el elemento PRE
5. Representacion visua de los parrafos

4. Anotacion de cambios en los documentos: los elementos INSy DEL

L as siguientes secciones tratan sobre temas relativos a la estructuracion del texto. Los elementos relacionados con la
presentacion del texto (elementos de alineacion, elementos de fuentes, hojas de estilo, etc.) se tratan en otros lugares de la

especificacion. Parainformacion sobre caracteres, consulte la seccion sobre el conjunto de caracteres del documento.

9.1 Espacio en blanco

El conjunto de caracteres del documento incluye una gran variedad de caracteres de espacio en blanco. Gran parte de ellos

son elementos tipograficos utilizados en algunas aplicaciones para producir ciertos efectos visuales de espaciado. En
HTML, sblo se definen como caracteres de espacio en blanco los siguientes:

« Espacio ASCII (&#x0020;)

« Tabulador ASCII (&#x0009;)

« Avance de pagina ASCII (form feed, &#x000C;)
« Espacio de anchura cero (& #x200B;)

L os saltos de |linea también son caracteres de espacio en blanco. Obsérvese que si bien la[ISO10646] define & #x2028; y

& #x2029; como separaciones inequivocas de lineas y parrafos respectivamente, estos caracteres no constituyen saltos de
lineaen HTML, y esta especificacion no los incluye en la categoria general de caracteres de espacio en blanco.

Esta especificacion no indica el comportamiento, en cuanto a su representacion o a otros respectos, de otros caracteres de
espacio que no sean los aqui identificados explicitamente como caracteres de espacio en blanco. Por esta razon, 1os autores
deberian utilizar los elementos y estilos apropiados, y no caracteres de espacio, paralograr efectos de formato visual
relacionados con el espacio en blanco.
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Paratodos los elementos HTML, excepto parael elemento PRE, las secuencias de espacio en blanco separan "pal abras®
(con el término "palabra’ queremos decir "secuencias de caracteres gque no son de espacio en blanco"). Los agentes de
usuario, a dar formato a texto, deberian identificar estas palabrasy mostrarlas de acuerdo con las convenciones del
idioma escrito y del medio destino.

Esta presentacion puede implicar la colocacion de espacio entre palabras, pero las convenciones relativas al espacio varian
deunidiomaaotr. Por gemplo, en escrituralating, €l espacio entre palabras se suele representar mediante un espacio
ASCII (&#x0020;), mientras que en tailandés se usa un separador de palabras de anchura cero (&#x200B;). En japonésy
en chino el espacio entre palabras normal mente no se representa de ninguna manera.

Obsérvese gue una secuencia de espacios en blanco entre palabras en el documento fuente puede ser representada como un
espacio entre palabras completamente diferente (excepto en el caso del elemento PRE). En particular, los agentes de

usuario deberian colapsar las secuencias de espacios en blanco de la entrada al producir lasalida del espacio entre
palabras. Esto puede y deberia hacerse incluso en ausencia de informacion sobre el idioma (proveniente del atributo lang,

el campo de encabezado HTTP "Content-Language” (ver [RFC2616], seccion 14.12), la configuracion del agente de
usuario, etc.).

El elemento PRE se utiliza paratexto preformateado, en el cua & espacio en blanco es significativo.

Para evitar problemas con las reglas de saltos de linea de SGML e inconsistencias entre |as implementaciones existentes,
los autores no deberian suponer que los agentes de usuario representaran el espacio en blanco que esté inmediatamente
después de una etiquetainicial o inmediatamente antes de una etiquetafinal. Asi, los autores, y en particular las
herramientas de creacion, deberian escribir:

<P>Of r ecenps <A>soporte técnico</A> gratuito a nuestros suscriptores. </ P>

y no:

<P>Cf r ecenbs<A> soporte técnico </ A>gratuito para nuestros suscriptores.</P>

9.2 Texto estructurado

9.2.1 Elementos de frase: EM, STRONG, DFN, CODE, SAMP, KBD, VAR, CITE,
ABBR, y ACRONYM

<IENTITY % frase "EM | STRONG | DFN | CODE |
SAMP | KBD| VAR | CITE | ABBR | ACRONYM' >

<IELEMENT (% ontstyle;|%hrase;) - - (%nline;)*>

<I ATTLI ST (% ontstyle; | %phrase;)
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style(informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSeouUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

L os elementos de frase afiaden informacion estructural a fragmentos de texto. Los significados normales de |os elementos
de frase son los siguientes:

EM:
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Indica énfasis (emphasis).
STRONG:
Indica un énfasis més fuerte.
CITE:
Contiene una cita o una referencia a otras fuentes.
DFN:
Indica que aqui es donde se define el término encerrado.
CODE:
Designa un fragmento de codigo de computadora.
SAMP:
Designa una muestra de la salida de un programa, script, etc.
KBD:
Indicatexto que debe ser introducido por € usuario.
VAR:
Indica que el texto es unavariable o un argumento de un programa.
ABBR:
Indicaunaformaabreviada (p.g., WWW, HTTP, URI, Mass,, etc.).
ACRONYM:
Indica un acronimo (p.gj., WAC, radar, etc.).

EM y STRONG se usan paraindicar énfasis. Los demas elementos de frase tienen significados particulares en documentos
técnicos. Estos g emplosilustran algunos de los elementos de frase:

Conmo dijo <CITE>Harry S. Truman</ Cl TE>,
<Q | ang="en-us">The buck stops here. </

Se puede encontrar mas informaci 6n en <Cl TE>[| SO 0000] </ Cl TE>.

Por favor, utilice el siguiente nunero de referencia en nuestra
correspondenci a futura: <STRONG>1-234-55</ STRONG

La presentacion de los elementos de frase depende del agente de usuario. En general, |os agentes de usuario presentan el
texto EM enitdlicay e texto STRONG con una fuente negrita. Los sintetizadores de voz pueden cambiar |0s parametros

de sintesis, como el volumen, el tono y la velocidad.

Los elementos ABBR y ACRONYM permiten alos autores indicar claramente la aparicion de abreviaturas y acronimos.
Los idiomas occidental es hacen uso extensivo de acronimos tales como "GmbH", "NATO", y "F.B.1.", asi como de
abreviaturas como "M.", "Inc.", "et a.", "etc.". Tanto en chino como en japonés se utilizan mecanismos de abreviacion
analogos, por los cuales las referencias subsiguientes a un nombre largo se realizan con un subconjunto de los caracteres
Han del nombre original. Al marcar estas estructuras se proporcionainformacion Util alos agentes de usuarioy a
herramientas tales como correctores ortogréficos, sintetizadores de voz, sistemas de traduccidn e indexadores de motores
de busqueda.

El contenido de los elementos ABBR y ACRONY M especificalaexpresion abreviada, tal y como aparece en € texto.
Puede utilizarse € atributo title de estos elementos para proporcionar la forma completa o expandida de la expresion.

Aqui tenemos algunos g emplos de ABBR:

<pP>
<ABBR title="Wrld Wde Web">WW\/ ABBR>
<ABBR | ang="fr"
titl e="Soci &acut e;t &acute; National e des Chem ns de Fer">
SNCF
</ ABBR>
<ABBR | ang="es" title="Do&ntil de; a">Do&nti | de; a</ ABBR>
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<ABBR titl e=" Abbrevi ati on" >abbr . </ ABBR>

Obsérvese que las abreviaturas y |os acronimos tienen a menudo pronunciaciones idiosincréticas. Por € emplo, mientras
que"IRS"y "BBC" se suelen pronunciar letrapor letra, "OTAN" y "UNESCO" se pronuncian fonéticamente. Y hay otras
formas abreviadas (p.g., "URI" y "SCSI") que algunas personas deletrean y que otras pronuncian como palabras. Cuando
sea necesario, |os autores deberian usar hojas de estilo para especificar la pronunciacion de una forma abreviada.

9.2.2 Citas: los elementos BLOCKQUOTE y Q

<I ELEMENT BLOCKQUOTE - - (%l ock;|SCRIPT)+ -- cita larga -->

<! ATTLI ST BLOCKQUOTE
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
cite %R ; # MPLIED -- URI del docunento o nensaje original --
>

<IELEMENT Q - - (%nline;)* -- cita corta en linea -->

<IATTLIST Q
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --
cite %R ; # MPLIED -- URI del docunento o nmensaje original --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria
Definiciones de atributos
cite=uri [CT]

El valor de este atributo es un URI gue designa un documento o mensaje original. Este atributo sirve para dar
informacion sobre la fuente de la cua se tomé prestada la cita.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
e style (informacidn de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmMouSeup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEoUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

Estos dos elementos designan citas de texto. BLOCKQUOTE es paracitas largas (contenido en blogque) y Q sirve para
citas cortas (contenido en linea) que no necesitan cambios de parrafo.

Este ggemplo da formato a un extracto de "The Two Towers', de J.R.R. Tolkien, como un citaen blogue.

<BLOCKQUOTE cite="http://ww. m com conitol ki en/twotowers. htm ">
<P>They went in single file, running |ike hounds on a strong scent,
and an eager light was in their eyes. Nearly due west the broad
swath of the marching Ocs tranped its ugly slot; the sweet grass
of Rohan had been brui sed and bl ackened as they passed. </ P>

</ BLOCKQUOTE>

Representacion de citas

L os agentes de usuario visuales representan generalmente un BLOCKQUOTE como un blogue con sangria.

L os agentes de usuario visuales deben asegurarse de que el contenido del elemento Q se representa con marcas de citacion
asu arededor. Los autores no deberian colocar marcas de citacion al principio y al final del contenido de un elemento Q.

L os agentes de usuario deberian representar las marcas de citacion en funcion del idioma (ver € atributo lang). Hay
muchos idiomas que adoptan diferentes estilos de citacidn paralas citas externasy lasinternas (anidadas), lo cual deberia
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ser respetado por |os agentes de usuario.

El siguiente giemplo ilustralas citas anidadas con el elemento Q.

John said, <Q | ang="en-us">l saw Lucy at |unch, she told ne
<Q l ang="en-us">Mary wants you to get sonme ice cream on your
way hone.</ Q> | think I wll get some at Ben and Jerry's, on
d oucester Road. </ Q@

Como €l idioma de ambas citas en inglés americano, |0s agentes de usuario deberian representarl os de forma apropiada,
por gjemplo, con comillas ssimples arededor de lacitainterior y con comillas dobles alrededor de la cita exterior:

John said, "I saw Lucy at lunch, she told nme 'Mary wants you
to get sonme ice creamon your way hone.' | think | will get sone
at Ben and Jerry's, on d oucester Road."

Nota. Recomendamos que las implementaciones de hojas de estilo porporcionen un mecanismo para insertar signos de
puntuacion de citas antes y después de una cita delimitada por un BLOCKQUOTE de un modo apropiado segun el

contexto del idioma actual y €l grado de anidamiento de las citas.

Sn embargo, debido a que algunos autores han usado BLOCKQUOTE simplemente como un mecanismo para dejar

margenes a los lados de un texto, y para preservar la intencién de los autores, 10s agentes de usuario no deberian insertar
signos de puntuacion de citas en €l estilo por defecto.

El uso de BLOCKQUOTE para dar margenes al texto esté desaprobado en favor de las hojas de estilo.

9.2.3 Subindices y superindices: los elementos SUB y SUP

<! ELEMENT (SUB| SUP) - - (%nline;)* -- subindice, superindice -->

<! ATTLI ST ( SUB| SUP)
Yattrs: -- 9%oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style(informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEoUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

En muchos idiomas (p.gj., en francés) se necesitan |os subindices y |os superindices para una representacion apropiada. En
estos casos deberian emplearse los elementos SUB y SUP.

H<sub>2</ sub>0
E = nt<sup>2</sup>
<SPAN | ang="fr">Msup>| | e</ sup> Dupont </ SPAN>

9.3 Lineas y parrafos

Tradicionalmente |os autores dividen sus pensamientos y argumentos en secuencias de parrafos. La organizacion de la
informacion en parrafos no se ve afectada por € modo en que se presentan los parrafos: 1os parrafos que estéan doblemente
justificados contienen los mismos pensamientos que aquellos que estan justificados alaizquierda.
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Laformaen que HTML define un parrafo es directa: el elemento P define un parrafo.

La presentacion visual de los parrafos no es tan simple. Hay que tener en cuenta varios aspectos, tanto estilisticos como
técnicos:

» Tratamiento del espacio en blanco

» Sdtosdelineay cambio automético de linea

« Justificacion

« Division de palabras

» Convenciones del idiomaescritoy direccionalidad del texto

« Formateo de los parrafos con respecto a contenido circundante

Todas estas cuestiones | as tratamos a continuacion. La alineacion de parrafos y objetos flotantes se trata mas adel ante en
este documento.

9.3.1 Parrafos: el elemento P

<IELEMENT P - O (%nline;)* -- parrafo -->

<IATTLIST P
Yattrs: -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacion de estilo de linea)

« align (alineacidn)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOoUSeout, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento P representa un parrafo. No puede contener elementos en bloque (incluyendo a otros P).

Desaconsegjamos a los autores €l uso de elementos P vacios. Los agentes de usuario no deberian tener en cuenta los
elementos P vacios.

9.3.2 Control de los saltos de linea

Un salto de linea se define como un retorno de carro (&#x000D;), un avance de linea (&#x000A;), o una pargjaretorno de
carro/avance de linea. Todos los saltos de linea constituyen espacio en blanco.

Para més informacién sobre la especificaciéon SGML en lo que se refiere alos saltos de linea, consulte las notas sobre |0s
saltos de linea del apéndice.

Forzar un salto de linea: el elemento BR

<! ELEMENT BR - O EMPTY -- salto de linea forzado -->
<I ATTLI ST BR
%coreattrs:; -- id, class, style, title --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Atributos definidos en otros lugares
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e id, class (identificadores anivel de documento)
« title (titulo del elemento)

o style(informacién de estilo en linea)

« clear (alineacion y objetos flotantes)

El elemento BR rompe (finaliza) forzosamente lalinea actual de texto.

Para agentes de usuario visuales, puede utilizarse el atributo clear para determinar si el codigo que sigue a elemento BR

fluye alrededor de las imagenes u otros objetos que estén flotando en e margen izquierdo o derecho, o S comenzara
debajo de dichos objetos. Pueden encontrarse més detalles en la seccion sobre alineacion y objetos flotantes. Se aconsejaa

los autores que usen hojas de estilo para controlar €l flujo de texto alrededor de imégenesy otros objetos.

Con respecto al formato bidireccional, el elemento BR deberia comportarse del mismo modo que se comporta el caracter
de [ISO10646] LINE SEPARATOR en e algoritmo bidireccional.

Impedir un salto de linea

En algunas ocasiones |os autores pueden querer evitar gue se produzca un salto de linea entre dos palabras. La entidad
& nbsp; (&#160; 0 &#xA0;) actlia como un espacio en € cual 1os agentes de usuario no deberian colocar un salto de linea.

9.3.3 Separacion de palabras

En HTML hay dos tipos de guiones. e guion normal y el guion de separacion. El guion normal deberia ser interpretado
por un agente de usuario exactamente igual que cualquier otro caracter. El guion de separacion le dice al agente de usuario
ddnde puede producirse un salto de linea.

Aquellos navegadores que interpreten |os guiones de separaci dn deben respetar la siguiente semantica: Si unalinea se
rompe por un guién de separacion, debe mostrarse un guion a final de laprimeralinea. Si no se produce un salto de linea
en un guiodn de separacion, €l agente de usuario no debe mostrar € carécter de guidn. Para operaciones tales como
blsqueday ordenacién, el guién de separacion no deberia ser tenido nunca en cuenta.

En HTML el guion normal se representa mediante el carécter "-" (&#45; 0 &#x2D;). El guidn de separacidn se representa
mediante |areferencia a entidad de caracteres & shy; (&#173; 0 &#xAD;)

9.3.4 Texto preformateado: el elemento PRE

<! ENTI TY % pre. excl usi on "I M3 OBJECT| Bl G SMALL| SUB| SUP" >

<IELEMENT PRE - - (%nline;)* -(%re.exclusion;) -- texto prefornmateado -->
<! ATTLI ST PRE

Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
width = number [CN]

Desaprobado. Este atributo proporciona alos agentes de usuario visuales informacion sobre la anchura deseada del
bloque formateado. El agente de usuario puede usar esta informacion para seleccionar un tamafio de fuente

apropiado o paradar un margen apropiado a contenido. La anchura deseada se expresa como un nimero de
caracteres. Esto atributo no esta ampliamente soportado en la actualidad.
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« lang (informacion sobre €l idioma), dir (direccién del texto)

o title (titulo del elemento)
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o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEouUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento PRE le dice alos agentes de usuario visuales que el texto contenido esta "preformateado”. Al tratar con texto
preformateado, |os agentes de usuario visuales:

« Pueden dgjar €l espacio en blanco intacto.

« Pueden representar el texto con unafuente de ancho fijo.

« Pueden desactivar € guste automatico de lineas (word wrap).
« No deben desactivar € procesamiento bidireccional.

No es necesario que |os agentes de usuario no visuales respeten el espacio en blanco adicional presente en el contenido de
un elemento PRE.

Para més informacién sobre la especificacion SGML en lo que respecta alos saltos de linea, consulte las notas sobre |0s
saltos de linea del apéndice.

El fragmento del DTD mostrado anteriormente indica qué elementos no pueden aparecer dentro de una declaracion PRE.
Son los mismos que en HTML 3.2, y laintencion es mantener constantes el espaciado de lineasy la aineacion de
columnas de texto representado con una fuente de ancho fijo. Se desaconseja alos autores alterar este comportamiento a
través de hojas de estilo.

El siguiente ejemplo muestra la primera estrofa preformateada del poema de Gabriel Celaya, A Pablo Neruda:

<PRE>
Te escri bo desde un puerto.
La mar salvaje |lora.
Salvaje, y triste, y solo te escribo abandonado.
Las ol as funeral es redobl an el vacio.
Los negafonos |l aman a través de | a niebl a.
La palida corola de la Iluvia ne envuel ve.
Te escribo desol ado.
</ PRE>

Asi es como se representaria esto en un caso tipico:

Te escribo desde un puerto.
La mar salvaje |lora.
Salvaje, y triste, y solo te escribo abandonado.
Las ol as funeral es redobl an el vacio.
Los negafonos |laman a través de | a niebla.
La palida corola de la Iluvia ne envuel ve.
Te escribo desol ado.

El caracter de tabulacién horizontal
Los agentes de usuario visuales suelen interpretar el caracter de tabulacién horizontal (decimal 9 en [1S010646] y

[1S088591]) como el niimero mas pequefio distinto de cero de espacios necesarios para alinear |os caracteres con las

paradas del tabulador, colocadas cada 8 caracteres. Recomendamos encar ecidamente no utilizar tabuladores
horizontales en texto preformateado, ya que al editar es muy normal fijar el espacio de tabulacién en valores diferentes,
lo cual conduce a documentos mal alineados.

9.3.5 Representacion visual de los parrafos

Nota. La seccidn siguiente es una descripcion informativa del comportamiento de algunos agentes de usuario visuales al
dar formato a los parrafos. Las hojas de estilo tendran un control mejor sobre el formato de |os péarrafos.

El modo en que los parrafos se representan visual mente depende del agente de usuario. Normalmente los parrafos se
representan alineados alaizquierday sin alinear por la derecha. Para otras escrituras de derecha aizquierda son
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apropiadas otras presentaciones por defecto.

Los agentes de usuario HTML han representado tradicionalmente |os parrafos con espacio en blanco antesy después, p.€gj.,

Segui al e Sancho a pie, |Ilevando, conp tenia de costunbre, del
cabestro a su junento, perpetuo conpafiero de sus prosperas y
adversas fortunas; y habi endo andado una buena pieza por entre
aquel | os castafos y arbol es sonbrios, dieron en un pradillo que
al pie de unas altas pefias se hacia, de |las cual es se precipitaba
un grandisi no gol pe de agua.

Al pie de | as pefias estaban unas casas mal hechas, que mas
parecian ruinas de edificios que casas, de entre |as cual es
advirtieron que salia el ruido y estruendo de aquel gol pear, que
aun no cesaba.

Esto contrasta con el estilo en las novelas, en las cuales la primera linea de cada parrafo tiene sangria, y entre la dltima
lineadel parrafo actua y laprimeradel siguente se mantiene el espacio entre lineas normal, p.g.,

Segui al e Sancho a pie, |Ilevando, conp tenia de costunbre, del
cabestro a su junento, perpetuo conpafiero de sus prosperas y
adversas fortunas; y habi endo andado una buena pieza por entre
aquel | os castafios y arbol es sonbrios, dieron en un pradillo que
al pie de unas altas pefias se hacia, de |as cual es se precipitaba
un grandisi no gol pe de agua.

Al pie de | as pefias estaban unas casas mal hechas, que nas
parecian ruinas de edificios que casas, de entre | as cual es
advirtieron que salia el ruido y estruendo de aquel gol pear, que
aun no cesaba.

L os agentes de usuario, siguiendo el precedente sentado por €l navegador NCSA Mosaic en 1993, no suelen justificar
ambos mérgenes, en parte porque es dificil de hacer sin sofisticadas rutinas de division de palabras. Lallegada de las hojas
de estilo y de las fuentes suavizadas con posicionamiento mas preciso que €l pixel, promete alos autoresHTML
posibilidades mas ricas de lo que lo han sido hasta ahora.

Las hojas de estilo proporcionan un mejor control sobre el tamafio y estilo de la fuente, los margenes, |os espacios antesy
después de los parrafos, la sangria de la primeralinea, lajustificacion, y otros muchos detalles. La hoja de estilo por
defecto del agente de usuario representa los elementos P de una formafamiliar, como se ilustramas arriba. Se podria, en

principio, redefinir esto para representar |os parrafos sin |0s espacios que separan convenciona mente los parrafos
sucesivos. En general, como esto puede confundir alos lectores, desaconsejamos esta practica.

Convencionamente, |os agentes de usuario de HTML visuales gjustan automaticamente | as lineas de texto ala anchura
disponible entre |os margenes. Los algoritmos de gjuste automético de linea dependen del tipo de escritura a que se esté
dando formato.

En las escrituras occidentales, por gjemplo, el texto sélo deberia partirse por un espacio en blanco. Los agentes de usuario
antiguos partian las lineas incorrectamente justo después de la etiquetainicial o justo antes de la etiqueta final de un
elemento, lo cual dejaba algunos signos de puntuacion colgados. Por ejemplo, considérese esta frase:

Una estatua de | os <A href="ci h78">C huat et eus</ A>, que son | os patrones ...

Si se parte lalineajusto antes de la etiqueta final del elemento A, lacoma saldréd el comienzo de la siguiente linea:

Una estatua de | os G huat et eus
, que son | os patrones

Esto es un error, ya que no habia espacio en blanco en ese punto del codigo.
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9.4 Anotacion de cambios en los documentos: los
elementos INS y DEL

<l-- INS/DEL se utilizan incluyéndol os en BODY -->
<IELEMENT (INS|DEL) - - (%low)* -- texto insertado, texto borrado -->
<! ATTLI ST (I NS| DEL)
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
cite %R ; #I MPLIED -- informaci én sobre la razén del canbio --
dateti ne %at et i ne; #I MPLIED -- fecha y hora del canbio --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
cite=uri [CT]

El valor de este atributo es un URI gue designa un documento o mensaje fuente. Este atributo sirve para hacer
referencia alainformacidn que explica por qué se modificé un documento.

datetime = datetime [CS]
El valor de este atributo especificalafechay lahoraen que se hizo el cambio.
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style(informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEoUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

INSy DEL se usan para marcar secciones del documento que han sido insertadas o borradas con respecto a unaversion
diferente de un documento (p.g., en el borrador de unaley cuyos cambios necesitan ver |os legisladores).

Estos dos elementos son especiaes dentro de HTML, ya que pueden actuar o bien como elementos en blogue o bien como
elementos en linea (pero no como ambos alavez). Pueden contener una o mas palabras dentro de un parrafo 0 uno o més
elementos en bloque como péarrafos, listas y tablas.

Este gemplo podria estar sacado de una enmienda para cambiar lalegislacién relativa a cuantos tenientes de al calde puede
haber en un Ayuntamiento determinado, de 8 a 9.

<pP>
El al cal de nonbrara a <DEL>8</DEL><| NS>9</ | NS> teni entes de al cal de.
</ P>

Los elementos INSy DEL no deben contener contenido en bloque cuando estos elementos se comporten como elementos
en linea.

EJEMPLO ILEGAL:
Lo siguiente noesHTML legal.

<pP>
<I NS><DI V>. .. cont eni do en bl oque. .. </ Dl V></1| NS>
</ P>

L os agentes de usuario deberian representar el texto insertado y borrado de manera que |os cambios sean obvios. Por
egjemplo, e texto insertado pueden aparecer con una fuente especial, el texto borrado pueden no aparecer o aparecer
tachado o con marcas especiales, etc.
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Estos dos g emplos corresponden a 5 de noviembre de 1994, alas 8:15:30 am, US Eastern Standard Time.

1994-11-05T13: 15: 30Z
1994-11-05T08: 15: 30- 05: 00

Con un elemento INS, esto da:

<I NS datetinme="1994-11-05T08: 15: 30- 05: 00"

cite="http://ww. bl abl a. org/ m doc/ conentari os. htm ">
Ademés, las ultimas estadisticas del departanento de publici dad
sugi eren gque estas practicas estan en al za.
</ 1 NS>

El documento "http://www.blabla.org/midoc/comentarios.html™ contendria comentarios sobre por qué seincluyo la
informacién en el documento.

L os autores también pueden optar por comentar |os textos insertados o borrados por medio del atributo title de los
elementos INSy DEL. L os agentes de usuario pueden presentar esta informacién alos usuarios (p.g., con un nota
flotante). Por ggemplo:

<I NS datetinme="1994-11-05T08: 15: 30- 05: 00"
titl e="Canbiado tras | os conmentarios de Steve B en la reunién.">
Ademas, las ultinmas estadisticas del departanento de publi cidad
sugi eren que estas practicas estan en al za.
</ | NS>

anterior siquiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

10 Listas

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién alaslistas

2. Listas no ordenadas (UL), listas ordenadas (OL) y objetos delista (LI)
3. Listas de definiciones. |los elementos DL, DT y DD

1. Representacién visual delaslistas
4. Loselementos DIRy MENU

10.1 Introduccidon a las listas

HTML ofrece alos autores varios mecanismos para especificar listas de informacion. Todas las listas deben contener uno o
mas objetos de lista. Las listas pueden contener:

« Informacién no ordenada.
« Informacién ordenada.
o Definiciones.

Lalistaanterior, por gemplo, es unalista no ordenada, creada con el elemento UL :

<UL>

<LI >I nf or maci 6n no ordenada.
<LI >I nf or maci 6n or denada.
<L| >Defi ni ci ones.

</ UL>

Unalista ordenada, creada por medio del elemento OL, deberia contener informacion paralacual debe ponerse énfasisen el
orden, como en una receta de cocina:

1. Mezcle los ingredientes secos intimamente.
2. Viertalosingredientes liquidos.

3. Remueva durante 10 minutos.

4. Hornee durante una hora a 300 grados.

Las listas de definiciones, creadas por medio del elemento DL, consisten generalmente en una serie de parejas

término/definicion (si bien las listas de definiciones pueden tener otras aplicaciones). Por gjemplo, se podria usar unalista de
definiciones en la publicidad de un producto:

Menor coste
iLanuevaversion de este producto cuesta mucho menos que la version anterior!
Masfacil de usar
iHemos cambiado el producto para que sea mucho més facil de usar!
Seguro paralos nifios
Puede dejar a sus hijos solos en una habitacion con este producto y no se harén dafio (no lo garantizamos).

Esto se define en HTML como sigue:

<DL>
<DT><STRONG>Menor cost e</ STRONG>
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<DD>j La nueva versi 6n de este producto cuesta rmucho nenos que | a version anterior!
<DT><STRONG>Mas facil de usar</ STRONG
<DD>j Henps canbi ado el producto para que sea mucho mas féacil de usar!
<DT><STRONG>Segur o para | os ni ios</ STRONG>
<DD>Puede dejar a sus hijos solos en una habitaci 6n con este producto

y no se haran dafio (no | o garanti zanos).
</ DL>

Las listas pueden ademas estar anidadas, pudiendo usarse al mismo tiempo tipos diferentes de listas, como en el gemplo
siguiente, que es una lista de definiciones que contiene una lista no ordenada (los ingredientes) y una lista ordenada (los pasos

aseguir):
Ingredientes:
o 100 g de harina
o 10 g de azlcar
o 1tazadeagua
o 2 huevos
o sa, pimienta
Pasos a seguir:
1. Mezcle losingredientes secos intimamente.
2. Viertalosingredientes liquidos.
3. Remueva durante 10 minutos.
4. Hornear durante una hora a 300 grados.
Notas:
Puede afiadir uvas paramejorar lareceta.

L a presentacion exacta de los tres tipos de listas depende del agente de usuario. Desaconsgjamos alos autores el uso de listas
Unicamente con €l fin de dar sangria al texto. Este es un aspecto estilistico que se se resuelve apropiadamente con hojas de
estilo.

10.2 Listas no ordenadas (UL), listas ordenadas (OL) y objetos
de lista (LI)

<I'ELEMENT UL - - (LI)+ -- lista no ordenada -->

<l ATTLI ST UL
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>

<IELEMENT OL - - (LI)+ -- lista ordenada -->

<I ATTLI ST QL
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

<IELEMENT LI - O (%low)* -- objeto de lista -->

<l ATTLI ST LI
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional

Definiciones de atributos

type = informacion de estilo [Cl]
Desaprobado. Este atributo especificael estilo de un objeto de lista. Los valores disponibles son paralos agentes de
usuario visuales. Los valores posibles se describen més abajo (junto con lainformacién sobre las diferencias entre
mayUsculas y minusculas).
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start = number [CN]

Desaprobado. Solo para OL. Este atributo especifica el nimero del primer objeto de una lista ordenada. El nimero

inicial por defecto esel "1". Obsérvese que si bien €l valor de este atributo es un entero, el rétulo correspondiente puede
no ser numerico. Asi, por iemplo, cuando el estilo de objeto de lista es de |etras |atinas mayusculas (A, B, C, ...),
start=3 significa"C". Cuando el estilo es de numerales romanos en minusculas, start=3 significa"iii", etc.

value = number [CN]

Desaprobado. Solo paraLl. Este atributo establece el nimero del objeto de lista actual. Obsérvese que si bien el valor
de este atributo es un entero, €l rétulo correspondiente puede no ser numérico (véase el atributo start).

compact [CI]
Desaprobado. Si esta establecido, este atributo booleano indica alos agentes de usuario visuales que representen lalista
de un modo més compacto. Lainterpretacion de este atributo depende del agente de usuario.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmMouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Las listas ordenadas y las no ordenadas se representan de idéntica manera, excepto en que los agentes de usuario visuales
numeran |os objetos de |as listas ordenadas. L os agentes de usuario pueden presentar estos nimeros de diferentes formas. Las
listas no ordenadas no se numeran.

Ambos tipos de lista se componen de secuencias de objetos de lista definidos por el elemento L1 (cuya etiqueta final puede
omitirse).

Este ggemplo ilustrala estructura bésica de una lista.

<UL>
<LI> ... priner objeto de lista...
<LI> ... segundo objeto de lista...
</ UL>

Las listas pueden ademas estar anidadas:

EJEMPLO DESAPROBADO:
<UL>
<LI> ... Nivel uno, ndnero uno...
<OL>
<LI> ... Nivel dos, nlnmero uno...
<LI> ... N vel dos, nunero dos...
<CL start="10">
<LI> ... Nivel tres, ndUnero uno...
</ Q>
<LI> ... Nivel dos, nlnero tres...
</ Q>
<LI> ... Nivel uno, nunero dos...
</ UL>

Detalles sobre el orden de los numeros. En las listas ordenadas, no es posible reanudar automaticamente la numeracién de
una lista donde acab6 una lista anterior, asi como tampoco ocultar la numeracion para un objeto de la lista. Sn embargo, los
autores pueden inicializar el nimero de un objeto de la lista estableciendo su atributo value. La numeracion de los objetos de
lista subsiguientes contintia a partir del nuevo valor. Por € emplo:

<ol >

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/lists.html (3 de 6) [11/6/2001 4.49.51]



Listas en documentos HTML

<li value="30"> hace que éste sea el objeto de |ista numero 30.
<l'i value="40"> hace que éste sea el objeto de lista nunmero 40.
<li> hace que éste sea el objeto de lista nunero 41.

</ ol >

10.3 Listas de definiciones: los elementos DL, DTy DD

<l-- listas de definiciones - DT para el térm no, DD para su definicion -->
<IELEMENT DL - - (DT|DD)+ -- lista de definiciones -->
<I ATTLI ST DL

Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --

>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

<IELEMENT DT - O (%nline;)* -- térmno definido -->
<IELEMENT DD - O (%l ow,)* -- descripcion de la definicién -->
<! ATTLI ST ( DT| DD)

Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onMouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Las listas de definiciones solo difieren levemente de los otros tipos de listas, en que |os objetos de lista consisten en dos partes:
un término y una descripcion. El término viene dado por el elemento DT y esta restringido a contenido en linea. La descripcion

viene dada por un elemento DD que contiene contenido en blogue.

Aqui tenemos un gjemplo:

<pDL>
<DT>Dweeb
<DD>persona joven y excitable que puede nmadurar y convertirse
en un <EM;Nerd</ EM> o0 en un <EM>CGeek</ EM>

<DT>Hacker
<DD>un programador inteligente

<DT>Nerd
<DD>t écni canmente brillante pero socialnente inuatil

</ DL>

Aqui tenemos un gjemplo con términos 'y definiciones multiples:

<DL>
<DT>Cent er
<DT>Centre
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<DD> A point equidistant fromall points
on the surface of a sphere.
<DD> I n sone field sports, the player who
hol ds the m ddl e position on the field, court,
or forward |ine.
</ DL>

Otraaplicacion de DL es, por giemplo, dar formato a un didlogo, de modo que cada DT identificaal hablante, y cada DD
contiene sus palabras.

10.3.1 Representacion visual de las listas

Nota. Lo que sigue es una descripcion informativa del comportamiento de algunos agentes de usuario visuales al dar formato
alaslistas. Las hojas de estilo permiten un mejor control sobre formato de las listas (p.gj., su numeracion, convenciones
dependientes del idioma, sangrias, etc.).

L os agentes de usuario visuales suelen sangrar lalistas anidadas segin su nivel de anidamiento.
Tanto para OL como para UL, € atributo type especificalas opciones de representacion paralos agentes de usuario visuales.

Parael elemento UL, los valores posibles del atributo type son disc (disco), square (cuadrado), y circle (circulo). El valor por
defecto depende del nivel de anidamiento de lalista actual. Estos valores no distinguen entre mayusculas y minusculas.

El modo en que se presenta cada valor depende del agente de usuario. Los agentes de usuario deberian intentar presentar un
"disc" como un pequefio circulo relleno, un "circle" como un pequefio circulo vacio, y un "sguare" como un pequefio cuadrado
vacio.

Un agente de usuario grafico podria hacer |as siguientes representaciones:

® parael vaor "disc"
Cparael vaor "circle"
Oparael vaor "square’

Parael elemento OL, los valores posibles del atributo type se resumen en la siguiente tabla (la diferencia entre mayUsculas y
minuscul as es importante):

Tipo | Estilo de numeracién
1| nimeros arébigos 1,23, ..
| alfabética en mintsculas ab,c, ..

numeros romanos en minusculas i, i, dii, ...
nUmeros romanos en mayuscul as (I I |

|
a |
A alfabética en mayusculas | ABC,..
i |
! |

Obsérvese que el atributo type esté desaprobado y que los estilos de |as listas deberian especificarse mediante hojas de estilo.

Por gjemplo, usando CSS se puede especificar que €l estilo de los nUmeros de |os objetos de lista de una lista numerada deberia
ser numerales romanos en minusculas. En el extracto de a continuacién, todos los elementos OL que pertenezcan ala clase

"conromanos' tendran numerales romanos delante de los objetos de lalista.

<STYLE type="text/css">

QL. conromanos { list-style-type: |ower-ronman }
</ STYLE>

<BCODY>

<QL cl ass="conronanos" >

<LI> Paso uno ...

<Ll > Paso dos ...

</ OL>

</ BODY>

Larepresentacion de una lista de definiciones también depende del agente de usuario. El ¢ emplo:

<DL>
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<DT>Dweeb
<DD>per sona joven y excitable que puede nmadurar y convertirse
en un <EM>Nerd</ EM> o0 un <EM>Geek</ EM>

<DT>Hacker

<DD>un progranmador inteligente

<DT>Nerd

<DD>t écni canente brillante pero socialmente inutil
</ DL>

podria representarse como sigue:

Dweeb

persona joven y excitable que puede nadurar y convertirse en un Nerd o un Ceek
Hacker

un progranmador inteligente
Ner d

t écni canmente brillante pero socialnmente inutil

10.4 Los elementos DIR y MENU

DIR y MENU estan desaprobados.

Véase e DTD Transicional parasu definicion formal.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSECVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento DIR fue disefiado para crear listas multicolumna de directorios. El elemento MENU fue disefiado paralistas de
menu de una sola columna. Ambos elementos tienen la misma estructura que UL, y Unicamente varia su representacion. En la
préctica, un agente de usuario representara unalista DIR o MENU exactamente igual que unalista UL.

Recomendamos encarecidamente usar UL en lugar de estos elementos.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

11 Tablas

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién alastablas

2. Elementos para construir tablas
1. El elemento TABLE
= Direccionalidad de tablas
2. Titulos de tablas. €l elemento CAPTION
3. Grupos defilas. los elementos THEAD, TFOOT y TBODY
4. Grupos de columnas: los elementos COLGROUPy COL
= El elemento COL GROUP
= El elemento COL
= Célculo del ndmero de columnas de unatabla

= Cdlculo delaanchurade las columnas
5. Filasdeunatabla el elemento TR
6. Celdasde unatabla: loselementosTHy TD
= Celdas que abarcan variasfilas o columnas

3. Formato de tablas por agentes de usuario visuales
1. Bordesy lineas de division

2. Alineacion horizontal vy vertical
= Herenciade las especificaciones de alineacion

3. Margenes de las celdas
4. Representacion de tablas por agentes de usuario no visuales
1. Asociacion de informacién de encabezado con celdas de datos

2. Categorizacion de celdas
3. Algoritmo para encontrar informacion de encabezado
5. Tablade muestra

11.1 Introduccién a las tablas

El modelo de tablas de HTML permite alos autores organizar datos -- textos, texto preformateado, iméagenes, vinculos,
formularios, campos de formularios, otras tablas, etc. -- en filasy en columnas de celdas.

Cada tabla puede tener un titulo asociado (ver €l elemento CAPTION) gue proporciona una descripcion cortadel proposito de
de latabla. Se puede proporcionar también una descripcion més larga (por medio del atributo summary) parael provecho de
las personas que utilicen agentes de usuario basados en Braille 0 en voz.

Lasfilas de unatabla pueden agruparse en secciones de encabezado, piey cuerpo, (por medio de los elementos THEAD,
TFOOT y TBODY, respectivamente). Los grupos de filas conllevan informacién estructural adicional y los agentes de usuario

los pueden representar de modo que se enfatice esta estructura. Los agentes de usuario pueden sacar partido de la divisiéon entre
encabezado, cuerpo y pie para permitir el desplazamiento de las secciones de cuerpo independientemente de las secciones de
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cabeceray pie. Cuando se imprimen tablas largas, se puede repetir en cada pagina lainformacion de cabeceray pie que
contienen los datos de la tabla.

L os autores también pueden agrupar columnas para proporcionar informacién estructural adicional de la que pueden sacar
partido los agentes de usuario. Ademéas de esto, |os autores pueden declarar propiedades de columnas al comienzo de la
definicion de latabla (por medio de los elementos COLGROUP y COL) de tal modo que se permita alos agentes de usuario
representar |a tablaincrementalmente en lugar de tener que esperar a que lleguen todos |os datos de |a tabla antes de empezar a
representarla.

L as celdas de |a tabla puede contener o bien informacion de "encabezado™" (ver el elemento TH) o de "datos' (ver el elemento
TD). Las celdas pueden ocupar varias filasy columnas. El modelo de tablas de HTML 4 permite alos autores dar un rétulo a
cada celda de modo que los agentes de usuario no visuales puedan comunicar mas facilmente informacion de encabezado de la

celdaal usuario. Estos mecanismos no sélo ayudan considerablemente a los usuarios con discapacidades visuales, sino que
ademés permiten manejar tablas a navegadores multi-modo sin cables con posibilidades de representacion limitadas (p.g.,
teléfonos con soporte web).

No deberian usarse tablas con la Unicafinalidad de organizar |a presentacion de los contenidos de un documento (es decir, de
crear € "layout"), ya que esto puede ocasionar problemas cuando se represente en un medio no visual. Ademés, al incluir

gréficos, estas tablas pueden forzar alos usuarios a hacer desplazar horizontalmente la pantalla para ver una tabla disefiada en
un sistema con una pantalla mas grande. Para minimizar estos problemas, |os autores deberian usar hojas de estilo en lugar de

tablas para organizar la presentacion.

Nota. Esta especificacién incluye informacion mas detallada sobre tablas en las secciones sobre fundamentos del disefio con
tablas y cuestiones de implementacion.

Aqui tenemos unatabla sencilla que ilustra algunas de | as caracteristicas del modelo de tablas de HTML. Lasiguiente
definicion de tabla:

<TABLE border="1"
summar y="Esta tabl a da al gunas estadisticas sobre | a nbsca

de la fruta: altura y peso nedio, y porcentaje
con los ojos rojos (para nmachos y para henbras).">

<CAPTI ON><EM>Una t abl a de prueba con cel das fusi onadas</ EM></ CAPTI ON>

<TR><TH r owspan="2"><TH col span="2">Medi a

<TH rowspan="2" >0 0s<BR>Roj os

<TR><TH>al t ur a<TH>peso

<TR><TH>Machos<TD>1. 9<TD>0. 003<TD>40%

<TR><TH>Henbr as<TD>1. 7<TD>0. 002<TD>43%

</ TABLE>

podria representarse de una manera similar a ésta en un dispositivo tty:

Una tabla de nuestra con cel das fusi onadas

/S \
| | Medi a | Qos |
| |- | rojos |
| | altura| peso | |
|- |
| Machos | 1.9 | 0.003 | 40% |
|- |
| Henbras | 1.7 | 0.002 | 43% |
N o e Ll /

0 a ésta por un agente de usuario gréfico:
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Una febla de muesfra con celdas fisionadas

Media Ojos
Rojos
altura peso
Machos |19 0.003 0%
Hembras |1.7 0.002 43%

11.2 Elementos para construir tablas
11.2.1 El elemento TABLE

<! ELEMENT TABLE - -
(CAPTI ON?, (COL*| COLGROUP*), THEAD?, TFOOT?, TBODY+)>

<I ATTLI ST TABLE -- elenento tabla --
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
sunmary % ext ; #I MPLIED -- propésito/estructura para salida por voz --
wi dt h % engt h; #I MPLIED -- anchura de la tabla --
bor der o%Pi xel s; #I MPLIED -- controlar el borde que rodea a la tabla --
frame % Fr ane; #I MPLIED -- qué partes del borde representar --
rul es % Rul es; #I MPLIED -- lineas de divisién entre filas y col umas
cel | spaci ng %.engt h; #I MPLIED -- espaciado entre celdas --
cel | paddi ng %.engt h; #I MPLIED -- espacio dentro de |as celdas --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
summary = texto [CS]
Este atributo proporciona un resumen del propésito y la estructura de la tabla para agentes de usuario que representen en
medios no visuales como voz o Braille.
align = left|center|right [Cl]
Desaprobado. Este atributo especifica la posicion de latabla con respecto a documento. Valores permitidos:
o left: Latablaestaalaizquierdadel documento.
0 center: Latabla esta centrada con el documento.
o right: Latabla esta ala derecha del documento.
width = longitud [CN]
Este atributo especificala anchura deseada de |a tabla enteray esta destinado a agentes de usuario visuales. Cuando €l
valor es un valor porcentual, e valor esrelativo al espacio disponible horizontal del agente de usuario. En ausencia de
una especificacion de anchura, la anchura de la tabla se determina por el agente de usuario.
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« bgcolor (color de fondo)

o frame, rules, border (bordesy lineas de division)
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o cellspacing, cellpadding (margenes de celdas)

El elemento TABLE contiene atodos |os demés elementos que especifican € titulo, lasfilas, el contenido, y el formato.

Lasiguiente lista informativa describe qué operaciones pueden llevar a cabo |os agentes de usuario cuando representen una
tabla:

« Poner adisposiciéon del usuario €l resumen (summary) de latabla. Los autores deberian proporcionar un resumen del
contenido y la estructura de la tabla de modo que las personas que utilicen agentes de usuario no visuales puedan
entenderlamejor.

» Representar € titulo, si esta definido.

« Representar € encabezado de latabla, si esta definido. Representar el pie delatabla, si esta definido. Los agentes de
usuario deben saber donde representar €l encabezado y el pie. Por jemplo, si € medio de salida esta paginado, |os
agentes de usuario pueden colocar € encabezado en la parte superior de cada paginay € pie en lainferior.
Andlogamente, si el agente de usuario proporciona un mecanismo para desplazar las filas, el encabezado puede aparecer
en la parte superior del area de desplazamientoy el pie en la parte inferior.

« Calcular el numero de columnas de latabla. Obsérvese que el nimero de filas de unatabla esigual a nimero de
elementos TR contenidos por € elemento TABLE.

« Agrupar las columnas de acuerdo alas especificaciones de agrupamiento de columnas que haya.

» Representar las celdas, filapor filay agrupadas en las columnas apropiadas, entre el encabezado y €l pie. Los agentes de
usuario visuales deberian dar formato alatabla de acuerdo con los atributos HTML 'y las especificaciones de las hojas

de estilo.

El modelo de tablas de HTML ha sido disefiado de modo que |os agentes de usuario, con la ayuda de |os autores, puedan
representar |as tablas incremental mente (es decir, amedida que llegan las filas de latabla), en lugar de tener que esperar aque
[leguen todos | os datos antes de empezar a representarlos.

Para que un agente de usuario pueda dar formato a unatabla en un solo paso, los autores deben decir a agente de usuario:
« El nimero de columnas de latabla. Consulte |a seccién sobre el calculo del nimero de columnas de una tabla para mas
detalles sobre como proporcionar estainformacion.
« Lasanchuras de estas columnas. Consulte la seccién sobre el célculo de la anchura de las columnas para mas detalles
sobre como proporcionar esta informacion.

M as concretamente, un agente de usuario puede representar unatabla en un solo paso cuando las anchuras de las columnas se
especifiquen usando una combinacién de e ementos COLGROUPy COL. Si alguna de las columnas se especifica en términos

relativos o porcentuales (véase la seccion sobre el céalculo de la anchura de las columnas), los autores deben especificar
también la anchura de la propiatabla.

Direccionalidad de tablas

Ladireccionalidad de unatabla es o bien la direccionalidad heredada (por defecto es de izquierda a derecha) o bien la
especificada por el atributo dir del elemento TABLE.

Para unatabla de izquierda a derecha, la columna cero esladel lado izquierdo y lafila cero esla superior. Para una columna
de derecha aizquierda, la columna cero esladel lado derecho, y lafilacero esla superior.

Cuando un agente de usuario asigna celdas adicionales a unafila (véase la seccién sobre € calculo del nimero de columnas de
unatabla), las celdas adicionales de lafila se afladen ala derecha de latabla s latablaes deizquierdaaderecha, y ala
izquierdasi latabla es de derechaaizquierda.

Obsérvese que TABLE es el Unico elemento en el quedir invierte el orden visua de las columnas; no puede invertirse
independientemente una filaindividual (TR) ni un grupo de columnas (COLGROUP).

El atributo dir, cuando se establece para un elemento TABLE, también afectaaladireccion del texto dentro de las celdas de la
tabla (yaque el atributo dir es heredado por elementos en blogue).

Para especificar unatabla de derecha aizquierda, el atributo dir se establece como sigue:

<TABLE di r="RTL" >
...el resto de la tabla...
</ TABLE>
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Ladireccién del texto en celdas individual es puede cambiarse estableciendo € atributo dir en un elemento que defina la celda.
Consulte la seccién sobre texto bidireccional para mas informacion sobre cuestiones de direccién del texto.

11.2.2 Titulos de tablas: el elemento CAPTION

<l ELEMENT CAPTION - - (%nline;)* -- titulo de una tabla -->

<! ATTLI ST CAPTI ON
dattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
align = top|bottom|left|right [CI]
Desaprobado. Para agentes de usuario visuales, este atributo especificalaposicion del titulo con respecto alatabla.
Vaores posibles:
o top: El titulo estd en la parte superior de latabla. Este es €l valor por defecto.
o bottom: El titulo esta en la parte inferior de latabla.
o left: El titulo estaalaizquierdade latabla.
o right: El titulo esta ala derecha de latabla.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
 style (informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMoVve, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El texto del elemento CAPTION, cuando esté presente, deberia describir la naturaleza de latabla. El elemento CAPTION sblo
se permite inmediatamente después de la etiquetainicial de TABLE. Un elemento TABLE s6lo puede contener un elemento
CAPTION.

L os agentes de usuario visual es permiten alas personas con vision percibir rdpidamente la estructura de unatabla a partir de
los encabezados asi como a partir del titulo. Una consecuencia de esto es que lainformacion sobre el el propoésito y la
estructura de la tabla que dan los titulos normalmente no sera la adecuada desde |a perspectiva de las personas que utilicen
agentes de usuario no visuales.

L os autores deberian por |o tanto esforzarse en proporcionar informacion adicional resumiendo el propdsito y la estructura de
latabla usando €l atributo summary del elemento TABLE. Esto es especialmente importante paratablas sin titulo. Los

gjemplos que figuran mas adelante ilustran el uso del atributo summary.

L os agentes de usuario visuales deberian evitar recortar cualquier parte de latabla, incluyendo € titulo, a menos que se
proporcionen medios para acceder atodo el contenido, p.g., mediante un barra de desplazamiento horizontal o vertical.
Recomendamos que €l texto del titulo se gjuste ala misma anchura que latabla. (V éase también la seccién sobre agoritmos

recomendados de composicion de la presentacion.)

11.2.3 Grupos de filas: los elementos THEAD, TFOOT y TBODY
<! ELEMENT THEAD - O(TR + -- encabezado de tabla -->

<l ELEMENT TFOOT - O (TR + -- pie de tabla -->

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/tables.html (5 de 29) [11/6/2001 4.50.14]



Tablas en documentos HTML

<! ELEMENT TBODY OO (TR + -- cuerpo de tabla -->

Etiqueta inicial: opcional, Etiqueta final: opcional

<I' ATTLI ST ( THEAD| TBODY| TFQOOT) -- secci6n de tabla --
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --
%el |l halign; -- alineaci6n horizontal en |las celdas --
%el |l val i gn; -- alineaci6n vertical en las celdas --
>

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« dlign, char, charoff, valign (alineacién en celdas)

Las filas de una tabla pueden agruparse en una cabecera de tabla, un pie de tabla, y una 0 més secciones de cuerpo de tabla,
usando los elementos THEAD, TFOOT y TBODY, respectivamente. Esta division permite a los agentes de usuario ofrecer la
posibilidad de desplazar |ainformacion de los cuerpos de |a tabla independientemente de |a cabeceray € pie. Cuando se
imprimen tablas largas, lainformacién de cabeceray pie de tabla puede repetirse en todas las paginas que contengan datos de
latabla.

Lacabeceradetablay el pie de tabla deberian contener informacion sobre las columnas de latabla. El cuerpo de tabla deberia
contener filas de datos de tabla.

En caso de estar presentes, cada elemento THEAD, TFOOT y TBODY contiene un grupo de filas. Cada grupo de filas debe
contener a menos unafila, definida por el elementoTR.

Este ggemplo ilustra el orden y la estructura de encabezados, pies, y cuerpos de tabla.

<TABLE>
<THEAD>
<TR> ...informaci 6n de cabecera. .
</ THEAD>
<TFQOOT>
<TR> ...infornmaci 6n de pie...
</ TFOOT>
<TBODY>
<TR> ...primera fila de | os datos del bloque uno...
<TR> ...segunda fila de | os datos del bloque uno...
</ TBODY>
<TBODY>
<TR> ...prinmera fila de | os datos del bloque dos...
<TR> ...segunda fila de | os datos del bloque dos...
<TR> ...tercera fila de | os datos del bloque dos...
</ TBODY>
</ TABLE>

TFOQOT debe aparecer antesde TBODY dentro de una definicion de TABLE de modo que los agentes de usuario puedan
representar el pie antes de recibir todas las (potencialmente numerosas) filas de datos. A continuacién se resume qué etiquetas
son obligatoriasy cudes pueden omitirse:
« Laetiquetainicial de TBODY es siempre obligatoria excepto cuando latabla contenga solo un cuerpo de tablay
ninguna seccién de cabecerani de pie. Laetiquetafina de TBODY puede omitirse siempre sin problemas.

« Lasetiquetasinicialesde THEAD y TFOOT son obligatorias cuando estén presentes las secciones de cabeceray de pie
de tabla respectivamente, pero |as etiquetas final es correspondientes pueden omitirse sin problemas.
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L os analizadores de | os agentes de usuario conformes deben obedecer estas reglas por razones de compatibilidad con versiones
anteriores.

Latabladel gemplo previo puede abreviarse quitando ciertas etiquetas iniciales:

<TABLE>
<THEAD>
<TR> ...informaci 6n de cabecera..
<TFQOOT>
<TR> ...informaci 6n de pie..
<TBODY>
<TR> ...primera fila de | os datos del bloque uno...
<TR> ...segunda fila de | os datos del bloque uno...
<TBODY>
<TR> ...prinmera fila de | os datos del bloque dos...
<TR> ...segunda fila de | os datos del bloque dos...
<TR> ...tercera fila de | os datos del bloque dos...
</ TABLE>

Las secciones THEAD, TFOOT y TBODY deben contener el mismo nimero de columnas.

11.2.4 Grupos de columnas: los elementos COLGROUP y COL

L os grupos de columnas permiten a los autores crear divisiones estructural es dentro de unatabla. Los autores pueden resaltar
esta estructura por medio de hojas de estilo o con atributos HTML (p.gj., € atributo rules del elemento TABLE). Paraun

ejemplo de presentacion visual de grupos de columnas, consulte la tabla de muestra.

Unatabla puede contener o bien un Unico grupo implicito de columnas (si no hay ningiin elemento COL GROUP delimitando

las columnas), o cualquier nimero de grupos explicitos de columnas (cada uno de ellos delimitado por un el emento
COLGROUP).

El elemento COL permite alos autores compartir atributos entre varias columnas sin que ello implique ningun tipo de
agrupamiento estructural. El "campo de accién” del elemento COL es el nimero de columnas que compartiran |os atributos del
elemento.

El elemento COLGROUP

<I'ELEMENT COLGROUP - O (CQL) * -- grupo de columas de tabla -->
<I ATTLI ST COLGROUP

Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --

span NUMBER 1 -- nunero por defecto de columas en el
gr upo- -

wi dt h %l tilength; # MPLIED -- anchura por defecto para

| as COLs contenidas --

%el | hal i gn; -- alineaci 6n horizontal en |las celdas --

%el |l valign; -- alineaci6n vertical en las celdas --

>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional
Definiciones de atributos
span = number [CN]

Este atributo, que debe ser un entero > 0, especifica el nimero de columnas de un grupo de columnas. Los diferentes
valores significan lo siguiente:

o Enausenciade un atributo span, cada COL GROUP define un grupo de columnas que contiene una columna.

o S é atributo span se establece en N > 0, &l elemento COL GROUP actual define un grupo de columnas que
contiene N columnas.

L os agentes de usuario deben ignorar este atributo si el elemento COL GROUP contiene uno o méas elementos COL .
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width = multilongitud [CN]

Este atributo especifica una anchura por defecto para cada columnadel grupo de columnas actual. Ademas de los
valores normales de pixeles, porcentgjesy longitudes relativas, este atributo permite laforma especia "0*" (cero
asterisco) que significa que la anchura de cada columna del grupo deberia ser |a anchura minima necesaria para alojar
los contenidos de la columna. Esto implica que antes de poder calcular correctamente |a anchura de la columna deben
conocerse primero todos |os contenidos de la columna. Los autores deberian tener en cuenta que al especificar "0*"
impedirén alos agentes de usuario visuales representar la tablaincrementalmente.

Laanchurade cualquier columnadel grupo de columnas cuya anchura (width) se especifique mediante un elemento
COL prevalece sobre el valor de este atributo.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmMouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOoVeE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« dlign, char, charoff, valign (alineacién en celdas)

El elemento COL GROUP crea un grupo explicito de columnas. El nimero de columnas del grupo de columnas puede
especificarse de dos maneras mutuamente exclusivas:
1. El atributo span del elemento (valor por defecto 1) especifica el nimero de columnas del grupo.

2. Cadaelemento COL del COL GROUP representa una 0 mas columnas en €l grupo.

Laventajade usar el atributo span es que los autores pueden agrupar informacion sobre las anchuras de las columnas. Asi, si
una tabla contiene cuarenta columnas, todas ellas de 20 pixeles de ancho, es méas facil escribir:

<COLGROUP span="40" wi dth="20">
</ COLGROUP>

que:

<COLGROUP>

<COL wi dt h="20">

<COL wi dt h="20">

...un total de cuarenta el enentos COL...
</ COLGROUP>

Cuando sea necesario distinguir una columnadel resto del grupo (p.gj., parainformacion de estilo, para especificar
informacion de anchura, etc.), los autores deben identificar la anchura de esa columna con un elemento COL . Asi, para aplicar

informacion de estilo especia ala ultima columnadel jemplo anterior, lasingularizamos del siguiente modo:

<COLGROUP wi dt h="20">

<COL span="39">

<CCL i d="dame-un-format o- especi al ">
</ COLGROUP>

El atributo width del elemento COL GROUP es heredado por las cuarenta columnas. El primer elemento COL serefierealas
primeras 39 columnas (y no hace nada especial con ellas) y € segundo asignaun valor de id ala columna nimero 40 de modo
que una hoja de estilo pueda hacer referenciaaella.

Latablade siguiente ejemplo contiene dos grupos de columnas. El primer grupo de columnas contiene 10 columnasy €l
segundo contiene 5 columnas. La anchura por defecto de las columnas del primer grupo de columnas es de 50 pixeles. La
anchura de las columnas del segundo grupo de columnas sera la minima necesaria para cada columna.

<TABLE>
<COLGROUP span="10" wi dt h="50">
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<COLGROUP span="5" wi dt h="0*">
<THEAD>

<TR><TD> ...

</ TABLE>

El elemento COL

<! ELEMENT COL - O EMPTY -- columa de tabla -->

<I' ATTLI ST CCOL -- grupos y propi edades de columas --
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
span NUVBER 1 -- los atributos de COL afectan a N col umas
wi dt h %ultiLength; #I MPLIED -- especificacion de |a anchura

de |l as columas --

%el |l halign; -- alineaci6n horizontal en |las celdas --
%el |l val i gn; -- alineaci6n vertical en las celdas --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos

span = number [CN]
Este atributo, cuyo valor debe ser un entero > 0, especifica el nimero de columnas que "abarca" €l elemento COL ; €l
elemento COL comparte sus atributos con todas las columnas que abarca. El valor por defecto de este atributo es 1 (es
decir, el elemento COL se refiere auna sola columna). Si el atributo span se estableceen N > 1, el elemento COL actual
comparte sus atributos con las siguientes N-1 columnas.

width = multilongitud [CN]

Este atributo especifica una anchura por defecto para todas las columnas abarcadas por el elemento COL actual. Tiene el
mismo significado que el atributo width del elemento COLGROUP 'y prevalece sobre €.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOoVeE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« dlign, char, charoff, valign (alineacién en celdas)

El elemento COL permite alos autores agrupar especificaciones de atributos para columnas de tablas. COL no agrupa
columnas estructuralmente; ése es el papel del elemento COLGROUP. Los elementos COL estan vaciosy solo sirven como

soporte de atributos. Pueden aparecer dentro o fuera de un grupo explicito de columnas (es decir, de un elemento
COLGROUP).

El atributo width de COL se refiere ala anchura de todas y cada una de las columnas que abarca el elemento.

Célculo del nimero de columnas de una tabla

Hay dos maneras de determinar el nimero de columnas de unatabla (en orden de precedencia):

1. Si e elemento TABLE contiene algiin elemento COLGROUP o COL, los agentes de usuario deberian calcular el
nimero de columnas sumando |os valores siguientes:

o Paracadaelemento COL, tomar el valor de su atributo span (valor por defecto 1).

o Para cada elemento COL GROUP que contenga al menos un elemento COL, ignorar € atributo span del elemento
COLGROUP. Para cada elemento COL, realizar el calculo del paso 1.

o Para cada elemento vacio COLGROUP, tomar €l valor de su atributo span (valor por defecto 1).

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/tables.html (9 de 29) [11/6/2001 4.50.14]



Tablas en documentos HTML

2. Deotramanera, si el elemento TABLE no contiene elementos COL GROUP ni COL, los agentes de usuario deberian
basar el nimero de columnas en lo que requieran las filas. El nimero de columnas esigual a nimero de columnas
reguerido por lafila con mas columnas, incluyendo las celdas que abarcan varias columnas. Para cualquier fila que tenga
menos columnas que este nimero de columnas, €l final de la fila deberia rellenarse con celdas vacias. El "final" de una
fila depende de la direccionalidad de latabla.

Es un error que unatabla contenga elementos COL GROUP o COL y que los dos calculos no resulten en €l mismo nimero de
columnas.

Unavez que el agente de usuario ha calculado el nimero de columnas de la tabla, puede agruparlas en grupos de columnas.

Por gjemplo, para cada una de las tablas siguientes, los dos métodos de calculo de columnas dan tres columnas. Las primeras
tres tablas pueden representarse incremental mente.

<TABLE>

<COLGROUP span="3"></ COLGROUP>
<TR><TD> ...

...filas...

</ TABLE>

<TABLE>
<CCOLGROUP>
<COL>

<COL span="2">
</ COLGROUP>
<TR><TD> ...
...filas...

</ TABLE>

<TABLE>

<COLGROUP>

<COL>

</ COLGROUP>
<COLCGROUP span="2">
<TR><TD> ...
...filas...

</ TABLE>

<TABLE>

<TR>
<TD><TD><TD>

</ TR>

</ TABLE>

Célculo de la anchura de las columnas

L os autores pueden especificar anchuras de columnas de tres maneras:

Fijas (Fixed)
Una especificacion de anchurafija esta dada en pixeles (p.gj., width="30"). Una especificacién de anchurafija permite
la representacion incremental.

Por centuales (Per centage)

Una especificacion porcentua (p.g., width="20%") se basa en el porcentaje del espacio horizontal disponible parala
tabla (entre los bordes actuales izquierdo y derecho, incluyendo el ementos flotantes). Obsérvese que este espacio no
depende de la propiatabla, y por |o tanto las especificaciones porcentual es permiten la representacion incremental.

Proporcionales (Proportional)

L as especificaciones proporcionales (p.g ., width="3*") se refieren a porciones de espacio horizontal requerido por una
tabla. Si se daalaanchurade latablaun valor fijo por medio del atributo width del elemento TABLE, los agentes de

usuario pueden representar |a tabla incrementalmente incluso con columnas proporcionales.
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Sin embargo, si latabla no tiene una anchurafija, los agentes de usuario deben recibir todos los datos de la tabla antes de
poder determinar el espacio horizontal requerido por latabla. S6lo entonces puede asignarse este espacio alas columnas
proporcionales.

Si un autor no especificainformacion de anchura para una columna, un agente de usuario no puede dar formato alatabla
incrementalmente, ya que debe esperar a gue lleguen todos los datos de la columna para poder asignarle una anchura adecuada.

Si las anchuras de las columnas resultan ser demasiado estrechas paralos contenidos de alguna de las celdas de latabla, los
agentes de usuario pueden optar por remodelar latabla.

Latabla de este g emplo contiene seis columnas. La primera no pertenece a un grupo explicito de columnas. Las tres siguientes
pertenecen a primer grupo explicito de columnasy las dos Ultimas pertenecen al segundo grupo explicito de columnas. Esta
tabla no puede ser formateada incremental mente ya que contiene especificaciones de anchuras de columna proporcionalesy no
hay ningun valor para el atributo width del elemento TABLE.

Unavez que el agente de usuario (visual) harecibido los datos de latabla, el agente de usuario asignara el espacio horizontal
disponible como sigue: Primero el agente de usuario asignara 30 pixeles alas columnas uno y dos. Después, reservara el
espacio minimo requerido por latercera columna. El resto del espacio horizontal 1o dividira es seis porciones iguales (ya que
2* +1* + 3* = 6 porciones). La columna cuatro (2*) recibira dos de estas porciones, la columna cinco (1*) recibirduna, y la
columnaseis (3*) recibiratres.

<TABLE>
<COLGROUP>
<COL wi dt h="30">
<COLGROUP>
<COL wi dt h="30">
<COL wi dt h="0*">
<COL wi dth="2*">
<COLGROUP al i gn="center">
<COL wi dth="1*">
<COL wi dth="3*" align="char" char=":">
<THEAD>
<TR><TD> ...
...filas...
</ TABLE>

Hemos establecido el valor del atributo align del tercer grupo de columnas en "center”. Todas |as celdas de todas las columnas
de este grupo heredaran este valor, pero pueden anularlo. De hecho, el COL hace justo eso, especificando que todas | as celdas
de la columna que gobierna seran alineadas con el carécter ":".

En la siguiente tabla, |as especificaciones de anchuras de columna permiten al agente de usuario dar formato alatabla
incremental mente:

<TABLE wi dt h="200">
<COLGROUP span="10" w dt h="15">
<COLGROUP wi dt h="*">
<CCL id="penul ti ma-col umma">
<CCL id="ul ti ma-col uma">
<THEAD>
<TR><TD> ...
...filas...
</ TABLE>

Las diez primeras columnas serdn cada una de 15 pixeles de ancho. Las dos Ultimas columnas recibiran cada unala mitad de
los 50 pixeles restantes. Obsérvese que |os el ementos COL solo sirven para que pueda especificarse un valor id alas dos

Ultimas columnas.

Nota. Aunque el atributo width del elemento TABLE no esta desaprobado, se aconseja a los autores usar hojas de estilo para
especificar anchuras de tabla.
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11.2.5 Filas de una tabla: el elemento TR

<I'ELEMENT TR

<I ATTLI ST TR
Yattrs;

% el | hal i gn;

%el | val i gn;

>

- O(TH TD) +

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional

Atributos definidos en otros lugares

« id, class (identificadores anivel de documento)

fila de tabla -->

fila de tabla --
%coreattrs, % 18n, %vents --

al i neaci 6n hori zontal en |l as celdas --
al i neaci 6n vertical en las celdas --

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)

o title (titulo del elemento)

o style (informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOoVeE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,

onkeyup (eventos intrinsecos)

« bgcolor (color de fondo)

« align, char, charoff, valign (alineacion en celdas)

Los elementos TR actlian como contenedores de una fila de celdas de unatabla. Laetiqueta final puede omitirse.

Estatabla de gemplo contiene tres filas, cada unainiciada con el elemento TR:

<TABLE sunmary="Esta tabla nuestra el
caf € consumni das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o normal), y si lo
toma con azucar.">
<CAPTI ON>Tazas de caf é consuni das por cada senador </ CAPTI ON>
<TR> ...Una fila de encabezado. ..
<TR> ...Prinmera fila de datos...
<TR> ...Seqgunda fila de datos...

...el resto de la tabla...

</ TABLE>

ndnero de tazas de

11.2.6 Celdas de unatabla: los elementos THy TD

<! ELEMENT (TH|

D) - O (%low)*

cel da de encabezado de tabl a,
celda de datos de tabla -->

<l-- Para |l as tablas normal es scope es mas sinple que el atributo headers -->
<IENTITY % Scope "(row col | rowgr oup| col group) ">

<l-- TH es para encabezados,

<I' ATTLI ST (TH|
Yattrs;

abbr
axi s

header s
scope

rowspan

TD)

Y% ext :
CDATA

| DREFS
%Bcope;

NUVBER

TD es para dat os,
y para cel das que actuen conp anbos use TD -->

#| MPLI ED
#| MPLI ED

#| MPLI ED
#| MPLI ED

1

cel da de encabezado o de datos --
%oreattrs, % 18n, %vents --

abreviatura para | a cel da de encabezado --
| ista de encabezados rel aci onados

separ ados por conas --
lista de id's de cel das de encabezado --

canpo de acci 6n cubierto por |as cel das

de encabezado --
nunero de filas abarcado por la celda --
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col span NUVBER 1 -- nunmero de columas abarcado por la celda --
%el | hal i gn; -- alineacion horizontal en | as cel das --

%el |l valign; -- alineaci6n vertical en |as celdas --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: opcional

Definiciones de atributos
headers = idrefs [CS]]

Este atributo especificalalista de celdas de encabezado que proporcionan informacion de encabezado parala celda de
datos actual. El valor de este atributo es una lista de nombres de celdas separados por comas; a estas celdas se les debe
dar nombre estableciendo su atributo id. Generamente |os autores usan el atributo headers para ayudar alos agentes de
usuario no visuales a representar informacion de encabezado sobre celdas de datos (p.€g ., leyendo lainformacion de
encabezado antes de los datos de la celda), pero €l atributo también puede emplearse junto con hojas de estilo. Véase
también el atributo scope.

scope = scope-name [CI]
Este atributo especifica el conjunto de celdas de datos para las cual es |a celda de encabezado actual proporciona
informacién de encabezado. Este atributo puede usarse en lugar del atributo headers, en particular en tablas sencillas. Si
se especifica, este atributo debe tener uno de |los siguientes valores:
o row (fila): Laceldaactua proporcionainformacion de encabezado para el resto de lafila que la contiene (véase
también la seccion sobre direccionalidad de tablas).
o col (columna): Lacelda actual proporcionainformacion de encabezado para el resto de la columnaque la
contiene.
o rowgroup (grupo defilas): La celda de encabezado proporciona informacion de encabezado para el resto del
grupo de filas que la contiene.

o colgroup (grupo de columnas): La celda de encabezado proporciona informacién de encabezado para el resto del
grupo de columnas que la contiene.

abbr = texto [CY]

Este atributo deberia usarse para proporcionar una forma abreviada del contenido de la celda; os agentes de usuario
pueden representar esta forma abreviada en lugar del contenido de la celda cuando sea apropiado. Los nombres
abreviados deberian ser cortos, ya que los agentes de usuario pueden representarl os repetidas veces. Por gemplo, los
sintetizadores de voz pueden representar |os encabezados abreviados rel acionados con una celda en particular antes de
representar el contenido de esa celda.

axis = cdata [CI]

Este atributo puede utilizarse para situar una celda en categorias conceptual es, las cuales pueden considerarse como ges
de un espacio n-dimensional. Los agentes de usuario pueden dar alos usuarios acceso a estas categorias (p.g., € usuario
puede pedir a agente de usuario todas las celdas que pertenecen a ciertas categorias, € agente usuario puede presentar
unatabla con laforma de unatabla de contenidos, etc.). Consulte la seccion sobre categorizacion de celdas paraméas

informacién. El valor de este atributo es una lista de nombres de categorias separados por comas.

rowspan = number [CN]
Este atributo especifica el nUmero de filas abarcado por la celda actual. El valor por defecto de este atributo es uno ("1").
El valor cero ("0") significa que la celda abarca todas las filas desde lafila actual hasta la tltimafila de la seccion de
tabla (THEAD, TBODY, o TFOQOT) en laque la celda esta definida.

colspan = number [CN]

Este atributo especifica el nUmero de columnas abarcado por la celda actual. El valor por defecto de este atributo es uno
("1"). El valor cero ("0") significa que la celda abarca todas las columnas desde la columna actual hasta la tltima
columnadel grupo de columnas (COLGROUP) en que la celda esta definida.

nowrap [Cl]

Desaprobado. Si esta presente, este atributo booleano le dice alos agentes de usuario visuales que deshabiliten el gjuste
automatico de lineas (text wrapping) para esta celda. Paralograr efectos de gjuste de texto deberian usarse hojas de
estilo en lugar de este atributo. Nota. Si se utiliza sin cuidado, este atributo puede resultar en celdas excesivamente
anchas.

width = longitud [CN]

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/tables.html (13 de 29) [11/6/2001 4.50.15]



Tablas en documentos HTML
Desaprobado. Este atributo proporciona alos agentes de usuario una anchura de celda recomendada.
height = longitud [CN]
Desapr obado. Este atributo proporciona alos agentes de usuario una altura de celda recomendada

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onMmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« bgcolor (color de fondo)
« dlign, char, charoff, valign (alineacién en celdas)

L as celdas de una tabla pueden contener dos tipos de informacion: informacion de encabezado y datos. Esta distincién permite
alos agentes de usuario representar celdas de encabezado y de datos de manera diferente, incluso en ausencia de hojas de
estilo. Por gjemplo, los agentes de usuario visuales pueden presentar el texto de las celdas de encabezado con una fuente en
negrita. Los sintetizadores de voz pueden representar la informacién de encabezado con unainflexion de voz diferente.

El elemento TH define una celda que contiene informacion de encabezado. L os agentes de usuario tienen a su disposicién dos
piezas de informacién de encabezado: los contenidos del elemento TH y € valor del atributo abbr. Los agentes de usuario
deben representar o bien los contenidos de lacelda o bien el valor del atributo abbr. En medios visuales, e Ultimo puede ser

apropiado cuando no hay espacio suficiente para representar |os contenidos completos de la celda. Para medios no visuales
puede usarse abbr como abreviatura de |os encabezados de |a tabla cuando éstos se representen junto con los contenidos de las

celdas alas que se aplican.

L os atributos headers y scope también permiten alos autores ayudar a los agentes de usuario no visual es a procesar
informacién de encabezado. Consulte la seccién sobre rétul os de celdas para agentes de usuario no visual es para mas
informacion y g emplos.

El elemento TD define una celda que contiene datos.

L as celdas pueden estar vacias (es decir, pueden no contener datos).

Por ejemplo, la siguiente tabla contiene cuatro columnas de datos, cada una encabezada por una descripcion de la columna.

<TABLE summary="Esta tabla nuestra el namero de tazas
de caf é consum das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o normal), y si
|l o toma con azucar">
<CAPTI ON>Tazas de café consum das por cada senador </ CAPTI ON>
<TR>
<TH>Nonbr e</ TH>
<TH>Tazas</ TH>
<TH>Ti po de Caf é</ TH>
<TH>¢AzUcar ?</ TH>
<TR>
<TD>T. Sexton</ TD>
<TD>10</ TD>
<TD>Espr esso</ TD>
<TD>No</ TD>
<TR>
<TD>J. Di nnen</ TD>
<TD>5</ TD>
<TD>Descaf ei nado</ TD>
<TD>Si </ TD>
</ TABLE>

Un agente de usuario que represente la salida en un dispositivo tty podria mostrar esto como sigue:
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Nonbr e Tazas Ti po de Café SAzucar ?
T. Sexton 10 Espresso No
J. Dinnen 5 Descaf ei nado Si

Celdas que abarcan varias filas o columnas

L as celdas pueden abarcar varias filas 0 columnas. El nimero de filas o de columnas abarcado por una celda se establece con
los atributos rowspan y colspan de los elementos THy TD.

En esta definicion de tabla, especificamos que la celda de lafila cuatro, columna 2, deberia abarcar un total de tres columnas,
incluyendo la columna actual.

<TABLE border="1">

<CAPTI ON>Tazas de caf é consuni das por cada senador </ CAPTI ON>
<TR><TH>Nonbr e<TH>Tazas<TH>Ti po de Caf é<TH>;Azucar ?
<TR><TD>T. Sext on<TD>10<TD>Espr esso<TD>No

<TR><TD>J. Di nnen<TD>5<TD>Descaf ei nado<TD>Si

<TR><TD>A. Sori a<TD col span="3"><enPNo di sponi bl e</ enp

</ TABLE>

Un agente visual podria representar esta tabla en un dispositivo tty como sigue:

Tazas de café consum das por cada senador

El siguiente gjemplo ilustra (con la ayuda de |os bordes de la tabla) como afectan las definiciones de celdas que abarcan més de
unafila o de una columnaaladefinicion de celdas posteriores. Consideremos la siguiente definicion de tabla:

<TABLE border="1">

<TR><TD>1 <TD rowspan="2">2 <TD>3
<TR><TD>4 <TD>6

<TR><TD>7 <TD>8 <TD>9

</ TABLE>

Al abarcar lacelda"2" laprimeray la segundafilas, la definicion de la segunda filalatendra en cuenta. Asi, el segundo TD de
lafilados en redlidad define latercera celda de lafila. Visualmente, latabla podria representarse en un dispositivo tty como
sigue:

mientras que un agente de usuario grafico podria representarlo de estaforma:
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1 2 3
4 &
7 8 g

Obsérvese que si @ TD que define lacelda 6" hubiera sido omitido, el agente de usuario habria afiadido una celda adicional
vacia para completar lafila.

Andlogamente, en la siguiente definicion de tabla:
<TABLE border="1">

<TR><TD>1 <TD>2 <TD>3

<TR><TD col span="2">4 <TD>6

<TR><TD>7 <TD>8 <TD>9
</ TABLE>

lacelda"4" abarca dos columnas, de modo que e segundo TD de lafilaen realidad define latercera celda ("6"):

I1I2I3I
| 4 IGI
| 71 81 9]

1 2 3
4 &
7 8 g

La definicion de celdas superpuestas es un error. Los agentes de usuario pueden tratar este error de formas diferentes (p.g., la
representacién puede variar).

El siguiente egemplo ilegal ilustra como podrian crearse celdas superpuestas. En estatabla, lacelda"5" abarcadosfilasy la
celda" 7" abarca dos columnas, de modo que hay una superposicion en lacelda que estdentre" 7" y "9":

<TABLE border="1">

<TR><TD>1 <TD>2 <TD>3

<TR><TD>4 <TD rowspan="2">5 <TD>6
<TR><TD col span="2">7 <TD>9

</ TABLE>

11.3 Formato de tablas por agentes de usuario visuales

Nota. Las siguientes secciones describen los atributos HTML relacionados con el formato visual de tablas. Cuando esta
especificacion fue publicada por primera vez en 1997, [ CSS1] no ofrecia mecanismos para controlar todos |os aspectos del
formato visual de tablas. Desde entonces, [ CSS?2] ha afadido propiedades para permitir el formato visual de tablas.

HTML 4 incluye mecanismos para controlar:
« losestilos de los bordes

o €l aineacion horizontal vy vertical de los contenidos de las celdas
« Yy losméargenes delas celdas
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11.3.1 Bordes y lineas de division

L os atributos siguientes afectan al marco externo (frame) y alas lineas de division interiores (rules) de unatabla.

Definiciones de atributos
frame = void|abovelbel ow|hsi des|lhs|rhs|vsides|box|border [Cl]
Este atributo especifica qué lados del marco que rodea a unatabla seran visibles. Valores posibles:

o void: Ningun lado. Este es el valor por defecto.

above: Sdlo el borde superior.

below: Sdlo el borde inferior.

hsides: SAlo los bordes superior e inferior.

vsides: Solo los lados derecho e izquierdo.

Ihs: S6lo & lado izquierdo.

rhs. Sdlo el lado derecho.

box: Los cuatro lados.
o border: Los cuatro lados.

rules = nonelgroupsjrowsicolsjall [CI]

o o o o o o g

Este atributo especifica qué lineas de divisién apareceran entre | as celdas de unatabla. La representacion de las lineas de
division depende del agente de usuario. Vaores posibles:

o none: Ningunalinea de division. Este es el valor por defecto.

o groups: So6lo apareceran lineas de division entre grupos de filas (ver THEAD, TFOOT y TBODY) y grupos de
columnas (ver COLGROUPY COL).

rows. SOlo apareceran lineas de division entre filas.

cols: Sblo apareceran lineas de divisién entre columnas.

all: Aparecerén lineas de division entre todas las filas y columnas.

border = pixeles [CN]

Este atributo especificala anchura (solo en pixeles) del marco que rodea a unatabla (véase la Nota que se encuentra més
abajo para mas informacién sobre este atributo).

[}

O

[}

Para ayudar a distinguir las celdas de una tabla, podemos establecer el atributo border del elemento TABLE. Consideremos
uno de los jempl os previos:

<TABLE border="1"
sumary="Esta tabla nmuestra el numero de tazas
de caf é consum das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o nornmal) y si lo
toma con azucar.">
<CAPTI ON>Tazas de caf é consum das por cada senador </ CAPTI ON>
<TR>
<TH>Nonbr e</ TH>
<TH>Tazas</ TH>
<TH>Ti po de Caf é</ TH>
<TH>¢AzUcar ?</ TH>
<TR>
<TD>T. Sexton</TD>
<TD>10</ TD>
<TD>Espr esso</ TD>
<TD>No</ TD>
<TR>
<TD>J. D nnen</TD>
<TD>5</ TD>
<TD>Descaf ei nado</ TD>
<TD>Si </ TD>
</ TABLE>
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En el siguiente ggemplo, € agente de usuario deberia mostrar bordes de cinco pixeles de grosor en los lados izquierdo y
derecho de latabla, con lineas de divisién entre cada dos columnas.

<TABLE border="5" frame="vsides" rul es="col s">
<TR> <TD>1 <TD>2 <TD>3

<TR> <TD>4 <TD>5 <TD>6

<TR> <TD>7 <TD>8 <TD>9

</ TABLE>

L os agentes de usuario deberian obedecer las siguientes especificaciones para conservar la compatibilidad con versiones
anteriores.

« Especificar border="0" implicaframe="void" y, a menos gue se especifique |o contrario, rules="none".

« Otrosvalores de border implican frame="border" y, a menos que se especifique lo contrario, rules="all".

« El valor "border" en laetiquetainicial del elemento TABLE deberia ser interpretado como €l valor del atributo frame.
Implicarules="all" y algin valor por defecto (distinto de cero) para el atributo border.

Por gjemplo, |as siguientes definiciones son equivalentes:

<TABLE border="2">

<TABLE border="2" frame="border" rules="all">
asi como las siguientes:

<TABLE bor der >

<TABLE frame="border"” rules="all">

Nota. El atributo border también define el comportamiento de los bordes de |os elementos OBJECT e IMG, pero toma valores
diferentes para esos el ementos.

11.3.2 Alineacion horizontal y vertical

L os siguientes atributos pueden especificarse para diferentes elementos de una tabla (véanse sus definiciones).

<!-- atributos de alineaci6n horizontal de |os contenidos de |as celdas -->
<IENTITY % cel | hal i gn
"align (left|center|right|justify|char) #l MPLIED
char Y%Char act er ; #I MPLIED -- caracter de alineacién, p.ej. char=":" --
char of f %.engt h; #I MPLIED -- offset del caracter de alineacio6n --"
>
<l-- atributos de alineaci6n vertical para | os contenidos de |as celdas -->
<IENTITY % cellvalign
"val ign (top| m ddl e|] botton basel i ne) #l MPLI ED’
>

Definiciones de atributos
align = left|center|right|justify|char [CI]
Este atributo especificala alineacion de los datosy lajustificacion del texto de una celda. Valores posibles:
o left: Datos alaizquierda/Texto justificado alaizquierda.

o center: Datos centrados/Texto con justificacion centrada. Este es €l valor por defecto paralos encabezados de las
tablas.

o right: Datos ala derecha/Texto justificado ala derecha
o justify: Texto doblemente justificado.

o char: Alinear el texto alrededor de un carécter especifico. Si un agente de usuario no soporta alineacién alrededor
de un carécter, el comportamiento en presencia de este valor queda sin especificar.

valign = top|middle]bottom|baseline [Cl]
Este atributo especificala posicion vertical de los datos dentro de una celda. Valores posibles:
o top: Los datos de la celda se alinean con la parte superior de la celda
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o middle: Los datos de la celda se centran verticalmente dentro de la celda. Este es el valor por defecto.
o bottom: Los datos de la celda se alinean con la parte inferior de la celda.

o basdline: Todas las celdas que estén en la misma fila que una celda cuyo atributo valign tenga este valor deberian
tener sus datos textual es posicionados de tal modo que la primeralinea de texto aparezca en unalinea de base
comun paratodas las celdas de lafila. Estarestriccidn no se aplica alas lineas subsiguientes de texto de estas
celdas.

char = caracter [CN]
Este atributo especifica que un carécter individual dentro de un fragmento de texto actde como €je de alineacion. El

valor por defecto para este atributo es €l carécter de punto decimal para el idioma actual, definido por € atributo lang
(p.g., € punto (".") eninglésy lacoma (",") en francés). Los agentes de usuario no necesitan soportar este atributo.

charoff = longitud [CN]
Si esta presente, este atributo especifica la distancia (offset) entre el bordey la primera aparicion del caracter de
alineacion en cadalinea. Si unalineanoincluye el caracter de alineacion, deberia ser desplazada horizontalmente hasta
la posicién de alineacion.
Cuando se usa charoff para establecer el offset de un caracter de alineacion, ladireccion del desplazamiento esta
determinada por la direccion actual del texto (establecida con € atributo dir). En texto de izquierda a derecha (el valor

por defecto), el desplazamiento es desde el margen izquierdo. En textos de derecha aizquierda, € desplazamiento es
desde el margen derecho. L os agentes de usuario no necesitan soportar este atributo.

Latabla de este ejemplo ainea unafila de valores monetarios arededor de un punto decimal. Hemos establecido

explicitamente el caracter de alineacion .

<TABLE border="1">

<COLGROUP>

<COL><COL align="char" char=".">
<THEAD>

<TR><TH>Verdura <TH>Preci o por kilo
<TBCODY>

<TR><TD>Lechuga <TD>$1
<TR><TD>Zanahori as <TD>$10. 50
<TR><TD>Nabos <TD>$100. 30
</ TABLE>

Latabla formateada puede parecerse a la siguiente:

| Ver dur a | Precio por kil o
leehuge VT sl
amaneriae T 510, 50
abes T T 5100, 301

Cuando los contenidos de una celda contienen méas de una aparicién del carécter de alineacion especificado por char y los

contenidos no caben en una sola linea, el comportamiento del agente de usuario queda sin especificar. Los autores deberian por
lo tanto tener cuidado cuando usen char.

Nota. Los agentes de usuario visuales suelen representar |os elementos TH horizontal y verticalmente centrados dentro de la
celda y con una fuente en negrita.

Herencia de las especificaciones de alineacién

La alineacion de los contenidos de una celda puede especificarse independientemente para cada celda, o heredarse de los
elementos gque la contienen, como unafila, una columna, o la propiatabla.

El orden de precedencia (de més alta a méas baja) de los atributos align, char y charoff es el siguiente:
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1. Un atributo de alineacion establecido en un elemento dentro de los datos de la celda (p.g., P).
2. Un atributo de alineacion establecido en unacelda (TH y TD).

3. Un atributo de alineacion establecido en un el emento de grupo de columnas (COL y COLGROUP). Cuando la celda sea
parte de un tramo que abarque varias columnas, la propiedad de alineacion se hereda de la definicion delacelda al
comienzo del tramo.

4. Un atributo de alineacion establecido en un elemento de fila o grupo defilas (TR, THEAD, TFOOT y TBODY). Cuando
una celda sea parte de un tramo que abarque varias filas, la propiedad de alineacion se hereda de la definicién delacelda
al comienzo del tramo.

5. Un atributo de alineacion establecido en latabla (TABLE).
6. El valor por defecto de laalineacion.

El orden de precedencia (de mas altaamés baja) parael atributo valign (asi como para los otros atributos heredados lang, dir y
style) es el siguiente:

1. Un atributo establecido en un elemento dentro de los datos de lacelda (p.g ., P).

2. Un atributo establecido en unacelda (TH y TD).

3. Un atributo establecido en un elemento de fila o grupo defilas (TR, THEAD, TFOOT y TBODY). Cuando la celda

forme parte de un tramo que abarque variasfilas, el valor del atributo se hereda de la definicidn de la celdaa comienzo
del tramo.

4. Un atributo establecido en un elemento de grupo de columnas (COL y COLGROUP). Cuando la celdaforme parte de un
tramo que abarque varias columnas, el valor del atributo se hereda de la definicion de laceldaa comienzo del tramo.

5. Un atributo establecido en latabla (TABLE).
6. El valor por defecto del atributo.

Ademas de eso, cuando se representen celdas, para determinar la alineacion horizontal las columnas tienen preferencia sobre
las filas, mientras que parala alineacion vertical las filas tienen preferencia sobre las columnas.

Laalineacion por defecto de las celdas depende del agente de usuario. Sin embargo, los agentes de usuario deberian establecer
el atributo por defecto segun la direccionalidad actual (es decir, que no sea "left” en todos |os casos).

L os agentes de usuario que no soporten el valor "justify" del atributo align deberian usar en su lugar el valor heredado de la
direccionalidad.

Nota. Obsérvese gue una celda puede heredar un atributo no de su padre sino de la primera celda de un tramo. Esta es una
excepcion a las reglas generales de herencia de atributos.

11.3.3 Margenes de las celdas

Definiciones de atributos

cellspacing = longitud [CN
Este atributo especifica cuanto espacio deberia dgjar el agente de usuario entre el lado izquierdo de latablay el lado
izquierdo de la columna que estd més alaizquierda, entre la parte superior de latablay € lado superior de lafilaque

estamés arriba, y lo mismo paralos lados derecho e inferior. El atributo también especifica la cantidad de espacio entre
celdas.

cellpadding = longitud [CN]
Este atributo especificala cantidad de espacio entre el borde de lacelday sus contenidos. Si €l valor de este atributo es
unalongitud en pixeles, los cuatro bordes deberian estar a esta distancia de los contenidos. Si €l valor del atributo es una
longitud porcentual, los bordes superior e inferior deberian estar igualmente separados del contenido seguin un

porcentaje del espacio vertical disponible, y los bordes izquierdo y derecho deberian estar igualmente separados de |os
contenidos seguin un porcentaje del espacio horizontal disponible.

Estos dos atributos controlan el espacio entre'y dentro de las celdas. La siguiente ilustracion explica cudl eslarelacion entre
ellos:
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Borde de la tabla

S

H I-

“‘h\\\\\

Cellspacing SEiaisisg
Cellpadding

Contenido de la celda _

En el siguiente giemplo, e atributo cellspacing especifica que las celdas deberian estar separadas entre si y hasta el marco de la
tabla por veinte pixeles. El atributo cellpadding especifica que el margen superior de lacelday el margen inferior de lacelda

estarén separados de los contenidos de la celda por € 10% del espacio vertical disponible (paraun total del 20%).
Andogamente, el borde izquierdo de lacelday el borde derecho de la celda estardn separados de |os contenidos de la celda por
el 10% del espacio horizontal disponible (para un total del 20%).

<TABLE cel | spaci ng="20" cel | paddi ng="20% >
<TR> <TD>Dat 01 <TD>Dat 02 <TD>Dat 03
</ TABLE>

Si unatabla o columna dada tiene una anchurafija, cellspacing y cellpadding pueden requerir més espacio que €l asignado. Los
agentes de usuario pueden dar a estos atributos precedencia sobre e atributo width cuando existan conflictos, pero no necesitan
hacerlo.

11.4 Representacion de tablas por agentes de usuario no
visuales

11.4.1 Asociacion de informacion de encabezado con celdas de datos

L os agentes de usuario no visual es tales como sintetizadores de voz o dispositivos Braille pueden usar |os siguientes atributos
deloselementos TD y TH pararepresentar las celdas de | as tablas més intuitivamente:

» Paraunacelda de datos dada, € atributo headers enumera las celdas que proporcionan informacion de encabezado
pertinente. Para ello, se debe dar un nombre a cada celda de encabezado por medio del atributo id. Obsérvese que no
siempre es posible hacer una distincion clara entre las celdas que son de encabezado y |as celdas de datos. Para aquellas
celdas en que la diferenciano es clara, deberiausar el elemento TD junto con los atributos id o scope.

» Parauna celda de encabezado dada, el atributo scope le dice a agente de usuario las celdas de datos para las cuales
proporciona informacion esta celda de encabezado. L os autores pueden optar por usar este atributo en lugar de headers si
lo encuentran mas conveniente; |os dos atributos realizan la misma funcion. El atributo headers es necesario
generalmente cuando se colocan los encabezados en posiciones irregulares con respecto alos datos a los que se aplican.

« El atributo abbr especifica un encabezado abreviado para celdas de encabezado de modo que |os agentes de usuario
puedan representar lainformacion de encabezado més rapidamente.

En el siguiente ggemplo, asignamos informacion de encabezado a celdas por medio del atributo headers. Todas las celdas de
una misma columna se refieren ala misma celda de encabezado (através del atributo id).

<TABLE border="1"
summar y="Esta tabla nuestra el numero de tazas
de caf é consuni das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o normal), y si |lo
toma con azucar.">
<CAPTI ON>Tazas de caf é consuni das por cada senador </ CAPTI ON>
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<TR>
<TH i d="t 1" >Nonbr e</ TH>
<TH i d="t 2" >Tazas</ TH>
<TH i d="t 3" abbr="Ti po">Ti po de Caf é</ TH>
<TH i d="t 4" >;Azlcar ?</ TH>

<TR>
<TD headers="t1">T. Sexton</ TD>
<TD headers="t 2">10</ TD>
<TD header s="t 3" >Espr esso</ TD>
<TD header s="t 4" >No</ TD>

<TR>
<TD headers="t1">J. Di nnen</ TD>
<TD headers="t 2" >5</ TD>
<TD header s="t 3" >Descaf ei nado</ TD>
<TD headers="t 4">Si </ TD>

</ TABLE>

Un sintetizador de voz podria representar esta tabla de laforma siguiente:

Titul o: Tazas de café consum das por cada senador
Resunen: Esta tabla nuestra el nunero de tazas
de caf é consum das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o normal), y si lo
toma con azdlcar.
Nonbre: T. Sexton, Tazas: 10, Ti po: Espresso, Azucar: No
Nonbre: J. Dinnen, Tazas: 5, Ti po: Decaf, Azucar: Si

Observe como se abrevia el encabezado "Tipo de Café' a"Tipo" usando €l atributo abbr.

Aqui tenemos el mismo ejemplo, utilizando el atributo scope en lugar del atributo headers. Obsérvese el valor "col" del
atributo scope, que significa "todas | as celdas de esta columna’':

<TABLE border="1"
sumary="Esta tabla nmuestra el numero de tazas
de caf é consum das por cada senador, el tipo
de café (descafeinado o nornmal), y si |lo
toma con azucar.">
<CAPTI ON>Tazas de caf é consuni das por cada senador </ CAPTI ON>
<TR>
<TH scope="col ">Nonbr e</ TH>
<TH scope="col ">Tazas</ TH>
<TH scope="col " abbr="Ti po" >Ti po de Caf é</ TH>
<TH scope="col ">¢Azlcar ?</ TH>
<TR>
<TD>T. Sexton</TD>
<TD>10</ TD>
<TD>Espr esso</ TD>
<TD>No</ TD>
<TR>
<TD>J. D nnen</TD>
<TD>5</ TD>
<TD>Descaf ei nado</ TD>
<TD>Si </ TD>
</ TABLE>

Aqui hay un gjemplo algo més complejo que ilustra otros valores del atributo scope:
<TABLE border="1" cel |l paddi ng="5" cel | spaci ng="2"
summar y="Cursos de historia ofrecidos en | a conmuni dad de Bath

ordenados por nonbre del curso, tutor, resunen,
cédigo y tasas">
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<TR>
<TH col span="5" scope="col group">
Cursos de la Comunidad -- Bath O ofio de 1997
</ TH>
</ TR>
<TR>
<TH scope="col " abbr="Nonbre">Nonbre del Curso</TH>
<TH scope="col " abbr="Tutor">Tutor del Curso</TH>
<TH scope="col ">Resunen</ TH>
<TH scope="col " >Cadi go</ TH>
<TH scope="col ">Tasas</ TH>
</ TR>
<TR>
<TD scope="row'>Tras |la CGuerra Cvil</TD>
<TD>Dr. John W ought on</ TD>
<TD>
El curso exam nara | os afos turbul entos que siguieron
a 1646 en Inglattera. <EM> Reuni ones cada 6 senanas
a partir del lunes 13 de octubre. </ EM>
</ TD>
<TD>H27</ TD>
<TD>&pound; 32</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD scope="row'>Una introducci 6n a | a Inglaterra angl osaj ona</ TD>
<TD>Mark Cottl e</ TD>
<TD>
Este curso de un dia presenta una reconstrucci 6n
de | os angl osajones y de su soci edad en el
periodo nedi eval tenprano. <EM>Sabado 18 de Cctubre. </ EM>
</ TD>
<TD>H28</ TD>
<TD>&pound; 18</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD scope="row'>La gl ori osa G eci a</ TD>
<TD>Val eri e Lorenz</ TD>
<TD>
Lugar de nacimento de la denocracia y la filosofia, patria del teatro,
hogar de | a discusi 6n. Los romanos pueden haberl o hecho, pero |os
griegos lo hicieron prinero. <EM>Cl ases mat uti nas del sabado 25
de Cctubre de 1997</ EM>
</ TD>
<TD>H30</ TD>
<TD>&pound; 18</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Un agente de usuario grafico podria representar esto asi:
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Cursos de la Comunidad -- Bath Otofio de 1997

DMomb re del cursoe Tutor del Curso Eesumen Cadigo | Tasas
Dr Toho El curso exarninard los afios torbole ndos que
Tras la Cmerra Crl Wi ! v sigwieror a 1644 en Inglaterra. Reamiones cada| H27 | £32
roughton & semanes @ pariiv del lunes I3 de ocfubre
Este curso de un dia presenta una
Una introduceidn a la reconstruccidn de los anglosajones wde su uee | 18

Inglatetra anzlosijona Mark Cotrle sociedad en el periodo mediesal ternprana.

Sibado 18 de oofubre.

Lugar de nacimiento de la dermocracia yla
fllosofia, patria del tratro, hogar de la

La gloriosa Grecia Walerie Lorensz dizeusidn. Los rormanos pueden haberla hecho, | H30 | £18
peto los griegos 1o hdcieron pritnero. (lases
matufings del sdbado 25 de ocfubre de 1997

Obsérvese que se usa el atributo scope con el valor "row". Aunque la primera celda de cada fila contiene datosy no
informacion de encabezado, el atributo scope hace que la celda de datos se comporte como una celda de encabezado defila.
Esto permite alos sintetizadores de voz proporcionar €l nombre del curso en cuestion si sele pide, o pronunciarlo
inmediatamente antes del contenido de cada celda.

11.4.2 Categorizacion de celdas

L os usuarios que navegan por unatabla con un agente de usuario basado en voz pueden querer oir una explicacion de los
contenidos de una celda ademas de | os propios contenidos. Un modo en que el agente de usuario podria proporcionar una
explicacién es pronunciando la informacion de encabezado asociada antes de pronunciar los contenidos de |a celda de datos
(véase la seccion sobre la asociacion de informacion de encabezado con celdas de datos).

L os usuarios también pueden querer informacion sobre més de una celda, en cuyo caso proporcionar informacién de
encabezado anivel de celda (con headers, scopey abbr) puede no ser |0 més adecuado. Considérese latabla siguiente, que

clasificalos gastos de comida, hotel y transporte en dos localidades (San Jose y Seattle) alo largo de varios dias:

Informe de Gastos de Viaje

Comidas  Hotel Transporte | subtotales
San Jose
25-Ag0-97 37.74 112.00 45 .00
26-A00-97 2T 2E 112.00 45 .00
subtotal es ah 02 24400 20 .00 37902
Beattle
27-Ag0-97 DE 25 10900 36.00
287097 35.00 109.00 3a.00
aibtotales 131 25 21E8.00 F2.00 d21 25
Totales 198 27 442 00 1a2 00 80027

L os usuarios podrian querer extraer informacion de la tabla por medio de preguntas:

« "¢Cuanto gasté en todas mis comidas?"

« "¢Cuanto gasté en comida el 25 de agosto?”

« "¢Cuanto gasté en total en San Jose?"
Cada preguntaimplica un célculo por parte del agente de usuario que puede implicar a cero o més celdas. Para determinar, por
giemplo, el coste de las comidas del 25 de agosto, €l agente de usuario debe saber qué celdas de latabla serefieren a

"Comidas' (todas ellas), y cudles serefieren a"Fechas' (en particular a 25 de agosto), y encontrar lainterseccion de los dos
conjuntos.

Para permitir este tipo de preguntas, el modelo de tablas de HTML 4 permite alos autores colocar encabezados y datos de
tabla en categorias. Por ejemplo, paralatabla de gastos de vigje, un autor podria agrupar las celdas de encabezado "San Jose" y
"Seattle" en la categoria"Localidad", los encabezados "Comidas', "Hotel", y "Transporte" en la categoria"Gastos', y los
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cuatro dias en la categoria "Fecha'. Las tres preguntas anteriores podrian tener entonces |os significados siguientes:
« "¢Cuanto gasté en todas mis comidas?' significa" ¢Cuéles son las celdas de datos de la categoria " Gastos=Comidas'?

« "¢Cuanto gasté en comidas el 25 de agosto?' significa” ¢Cuéles son las celdas de datos de | as categorias
"Gastos=Comidas' y "Fecha=25/08/1997"7?

« "¢Cuanto gasté en total en San Jose?' significa" ¢Cuales son las celdas de datos de | as categorias " Gastos=Comidas,
Hotel, Transporte" y "L ocalidad=San Jose?’

L os autores categorizan una celda de encabezado o de datos estableciendo €l atributo axis de la celda. Por g emplo, en latabla
de gastos de vigje, la celda que contiene lainformacion " San Jose" podria ser colocada en la categoria"Localidad" como sigue:

<TH i d="a6" axi s="local i dad">San Jose</ TH>

Cualquier celda que contenga informacion relacionada con " San Jose" deberiareferirse a esta celda de encabezado o bien por
medio del atributo headers o bien por medio del atributo scope. Asi, los gastos en comidas del 25/08/1997 deberian codificarse

para que serefirieran al atributo id de la celda de encabezado " San Jose" (cuyo valor aqui es"a6"):

<TD header s="a6">37. 74</ TD>

Cada atributo headers proporciona una lista de referencias a valores id. Los autores pueden asi categorizar una celda dada de
diferentes maneras (o dicho de otra manera, por cualquier nUmero de "headers', de ahi su nombre).

Abajo hemos codificado latabla de gastos de viaje con informacion sobre categorias:

<TABLE border="1"
summar y="Esta tabla resune | os gastos
produci dos durante los viajes a
San Jose y a Seattle en agosto">
<CAPTI ON\>
Informe de Gastos de Viaje
</ CAPTI O\>
<TR>
<TH></ TH>
<TH i d="a2" axi s="gastos">Com das</ TH>
<TH i d="a3" axi s="gastos">Hot el </ TH>
<TH i d="a4" axi s="gastos">Transporte</ TH>
<TD>subt ot al es</ TD>

</ TR>
<TR>
<TH i d="a6" axi s="I| ocal i dad">San Jose</ TH>
<TH></ TH>
<TH></ TH>
<TH></ TH>
<TD></ TD>
</ TR>
<TR>

<TD i d="a7" axi s="fecha">25/08/1997</ TD>
<TD headers="a6 a7 a2">37.74</ TD>
<TD headers="a6 a7 a3">112. 00</ TD>
<TD headers="a6 a7 a4">45.00</ TD>
<TD></ TD>
</ TR>
<TR>
<TD i d="a8" axi s="fecha">26/08/1997</ TD>
<TD headers="a6 a8 a2">27.28</ TD>
<TD headers="a6 a8 a3">112. 00</ TD>
<TD headers="a6 a8 a4">45. 00</ TD>
<TD></ TD>
</ TR>
<TR>
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<TD>subt ot al es</ TD>
<TD>65. 02</ TD>
<TD>224. 00</ TD>
<TD>90. 00</ TD>
<TD>379. 02</ TD>

</ TR>
<TR>
<TH i d="al0" axi s="localidad">Seatt!| e</ TH>
<TH></ TH>
<TH></ TH>
<TH></ TH>
<TD></ TD>
</ TR>
<TR>

<TD i d="all" axis="fecha">27/08/1997</ TD>
<TD headers="al0 all a2">96. 25</ TD>
<TD headers="al0 all a3">109. 00</ TD>
<TD headers="al0 all a4">36. 00</ TD>
<TD></ TD>

</ TR>

<TR>
<TD i d="al2" axi s="fecha">28/08/1997</ TD>
<TD headers="al0 al2 a2">35.00</ TD>
<TD headers="al0 al2 a3">109. 00</ TD>
<TD headers="al0 al2 a4">36.00</ TD>
<TD></ TD>

</ TR>

<TR>
<TD>subt ot al es</ TD>
<TD>131. 25</ TD>
<TD>218. 00</ TD>
<TD>72. 00</ TD>
<TD>421. 25</ TD>

</ TR>

<TR>
<TH>Tot al es</ TH>
<TD>196. 27</ TD>
<TD>442. 00</ TD>
<TD>162. 00</ TD>
<TD>800. 27</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Obsérvese que a codificar latabla de esta manera, 10s agentes de usuario pueden evitar confundir a usuario con informacion
no deseada. Por giemplo, si un sintetizador de voz tuviera que pronunciar todas las cifras de la columna"Comidas’ de esta
tabla en respuesta a la pregunta " ¢Cuanto me gasté en comidas?', un usuario no podria distinguir los gastos diarios subtotales
de los totales. Categorizando cuidadosamente |os datos de | as celdas, |os autores permiten alos agentes de usuario hacer
distinciones seménticas importantes en la representacion.

Por supuesto, no hay limites en cuanto alaforma en que |los autores pueden categorizar lainformacion de unatabla. Por
gjemplo, en latabla de gastos de viaje, podriamos afiadir |as categorias adicionales "subtotales’ y "totales’.

Esta especificacion no exige alos agentes de usuario que traten lainformacién proporcionada por €l atributo axis, ni hace
ninguna recomendaci én sobre como pueden presentar 10s agentes de usuario lainformacion de axis a los usuarios, ni sobre
como pueden preguntar los usuarios a agente de usuario sobre esta informacion.

Sin embargo, |os agentes de usuario, en particular |os sintetizadores de voz, podrian extraer lainformacion que las distintas
celdas resultado de una pregunta tienen en comun. Por gjemplo, si €l usuario pregunta " ¢Cuanto me gasté en comidas en San
Jose?', el agente de usuario podria determinar primero las celdas en cuestion (25/08/1997: 37.74, 26/08/1997: 27.28), y
después representar estainformacion. Un agente de usuario que pronuncie esta informacion podria leerla asi:
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Local i dad: San Jose. Fecha: 25/08/1997. Gastos, Com das: 37.74
Local i dad: San Jose. Fecha: 26/08/1997. Gastos, Com das: 27.28

0 Mas compacto:

San Jose, 25/08/1997, Conidas: 37.74
San Jose, 26/08/1997, Com das: 27.28

Se obtendria una representacion alin mas econodmica sacando la informacion coman y reordenandola:

San Jose, Conidas, 25/08/1997: 37.74
26/ 08/ 1997: 27.28

L os agentes de usuario que soporten este tipo de representacion deberian permitir alos usuarios personalizar la representacion
(p.g., con hojas de estilo).

11.4.3 Algoritmo para encontrar informacion de encabezado

En ausencia de informacion de encabezado de | os atributos scope o headers, |0s agentes de usuario pueden construir

informacién de encabezado de acuerdo con el siguiente algoritmo. El fin del algoritmo es encontrar una lista ordenada de
encabezados. (En la descripcion del algoritmo que sigue, se supone que ladireccionalidad de latabla es deizquierdaa

derecha.)

« Primero, buscar hacialaizquierda de la posicion de la celda para encontrar celdas de encabezado de fila. Después buscar
hacia arriba para encontrar celdas de encabezado de columna. La busgueda en una direccion dada se detiene cuando se
alcanza el borde de latabla o cuando se encuentra una celda de datos tras una celda de encabezado.

» Losencabezados defilaseinsertan en lalistaen e orden en que aparecen en latabla. Paratablas de izquierda a derecha,
los encabezados se insertan de izquierda a derecha.

« Los encabezados de columna se insertan después de los encabezados de fila, en €l orden en que aparecen en latabla, de
arribaaabgjo.

« Si unacelda de encabezado tiene el atributo headers establecido, entonces |os encabezados a que hace referencia este
atributo seinsertan en lalistay la busgueda se detiene en la direccion actual .
« Lasceldas TD que tengan €l atributo axis establecido se tratan también como celdas de encabezado.

11.5 Tabla de muestra

Estamuestrailustra el agrupamiento de filasy columnas. Este jemplo esta adaptado de "Developing International Software”,
por Nadine Kano.

En "arte ascii", la siguiente tabla:

<TABLE border="2" frane="hsides" rul es="groups"”
summar y="Pagi nas de codi gos soportadas por |as diferentes versiones
de M5 W ndows. ">
<CAPTI ON>PAG NAS DE CODI GOS SOPORTADAS POR M CROSOFT W NDOWS</ CAPTI ON>
<COLGROUP al i gn="center">
<COLGROUP align="left">
<COLGROUP al i gn="center" span="2">
<COLGROUP align="center" span="3">
<THEAD val i gn="t op" >
<TR>
<TH>| D<BR>Code- Page
<TH>Nonbr e
<TH>ACP
<TH>CEMCP
<TH>W ndows<BR>NT 3.1
<TH>W ndows<BR>NT 3. 51
<TH>W ndows<BR>95
<TBODY>
<TR><TD>1200<TD>Uni code (BMP de | SO | EC- 10646) <TD><TD><TD>X<TD>X<TD>*
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<TR><TD>1250<TD>W ndows 3.1 Europa del Est e<TD>X<TD><TD>X<TD>X<TD>X
<TR><TD>1251<TD>W ndows 3.1 Cirili co<TD>X<TD><TD>X<TD>X<TD>X
<TR><TD>1252<TD>W ndows 3.1 US ( ANSI ) <TD>X<TD><TD>X<TD>X<TD>X
<TR><TD>1253<TD>W ndows 3.1 Gi ego<TD>X<TD><TD>X<TD>X<TD>X
<TR><TD>1254<TD>W ndows 3.1 Tur co<TD>X<TD><TD>X<TD>X<TD>X

<TR><TD>1255<TD>Hebr eo<TD>X<TD><TD><TD><TD>X

<TR><TD>1256<TD>Ar abe<TD>X<TD><TD><TD><TD>X

<TR><TD>1257<TD>Bal t i cp<TD>X<TD><TD><TD><TD>X
<TR><TD>1361<TD>Cor eano (Johab) <TD>X<TD><TD><TD>** <TD>X

<TBODY>

<TR><TD>437<TD>Ms- DOS Est ados Uni dos<TD><TD>X<TD>X<TD>X<TD>X
<TR><TD>708<TD>Ar abe (ASMO 708) <TD><TD>X<TD><TD><TD>X
<TR><TD>709<TD>Ar abe (ASMD 449+, BCON V4) <TD><TD>X<TD><TD><TD>X
<TR><TD>710<TD>Ar abe (Arabe Transparent e) <TD><TD>X<TD><TD><TD>X
<TR><TD>720<TD>Ar abe (ASMO Tr anspar ent e) <TD><TD>X<TD><TD><TD>X
</ TABLE>

se representaria de forma parecida a ésta:

PAG NAS DE CODI GOS SOPORTADAS POR M CROSOFT W NDOWS

| D | Nonbre | ACP OEMCP | W ndows W ndows W ndows
Code- Page | | | NT 3.1 NT 3.51 95
1200 | Uni code (BMP de | SO 10646) | | X X *
1250 | Wndows 3.1 Europa del Este | X | X X X
1251 | Wndows 3.1 Girilico | X | X X X
1252 | Wndows 3.1 US (ANSI) | X | X X X
1253 | Wndows 3.1 Giego | X | X X X
1254 | Wndows 3.1 Turco | X | X X X
1255 | Hebreo | X | X
1256 | Arabe | X | X
1257 | Baltico | X | X
1361 | Coreano (Johab) | X | *x X
437 | MS-DOS Estados Uni dos | X | X X X
708 | Arabe (ASMO 708) | X X
709 | Arabe (ASMO 449+, BCON V4) | X | X
710 | Arabe (Arabe Transparente) | X | X
720 | Arabe (ASMO Transparente) | X X

Un agente de usuario grafico podria representarlo asi:
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PAGIN A% DE CODIGOS SOPORTADAS POR MICROSOFT WIN DO WS

Code-Page | Nomhe ACP OEMCP | Windows Windows Windows
D NT 3.1 NT 3.51 95
1200 Unicode (BMP deI3OAEC-10646) X X #
1250 Windows 3.1 Europa del Este X X X ¥
1251 Windows 3.1 Cirilico X X X X
1252 Windows 3.1 US (ANSD X X X X
1253 Windows 3.1 Criego X X X X
1254 Windows 3.1 Tureo X X X ¥
1255 Hehren X ¥
1256 kirghe X X
1257 Edltico X X
1361 Coreanol Johal) X ok X
437 MS-DOS Estados nidos X X X ¥
708 Airghe {ASMO 708) X X
709 Arshe (ASMO 449+ BCON V4) X X
710 Arahe (hrabe Transparente) X X
720 Arabe { ASHIO Transparents) X X

Este ggemplo ilustra como puede usarse COL GROUP para agrupar columnas y para establecer la alineacion por defecto de las
columnas. Andlogamente se utiliza TBODY para agrupar filas. Los atributos framey rules dicen a agente de usuario qué
bordesy lineas de division representar.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

12 Vinculos

Nota: Este documento es parte de una traduccién a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacidn). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccion pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. Introduccidn alos vinculos

1. Visitar un recurso vinculado

2. Otrasrelaciones de vinculo

3. Especificacion de vinculos

4. Titulos de vinculos

5. Internacionalizacion y vinculos
2. El dlemento A
1. Sintaxis de nombres de vinculos

2. Losvinculos anidados son ilegales

3. Vinculos con € atributo id

4. Recursos no disponibles o no identificables

3. Relaciones entre documentos: el elemento LINK

1. Vinculos directos e inversos

2. Vinculosy hojas de estilo externas

3. Vinculosy motores de blusqueda

4. Informacion sobre laruta de acceso: € elemento BASE

1. Como completar los URIs relativos

12.1 Introduccidon a los vinculos

HTML ofrece muchas de las posibilidades de publicacion convencionales parala creacién de textos enriquecidos y
documentos estructurados, pero lo que |o separa de la mayoria de |os otros lenguajes para el formato de documentos son sus
caracteristicas para hipertexto y para documentos interactivos. Esta seccién presenta el vinculo (o enlace, o hipervinculo), la
estructura basica del hipertexto. Un vinculo es una conexién desde un recurso web a otro. Aungue es un concepto ssimple, el
vinculo ha sido una de las principales fuerzas que ha hecho posible el éxito de la Web.

Un vinculo tiene dos extremos (Ilamados en inglés anchors, anclas), y una direccion. El vinculo comienzaen el "anclade
origen" (origen del vinculo) y apuntaa "ancla destino” (destino del vinculo), que puede ser cualquier recurso de laWeb
(p-g., unaimagen, un videoclip, un archivo de sonido, un programa, un documento HTML, un elemento dentro de un
documento HTML, etc.).

12.1.1 Visitar un recurso vinculado

El comportamiento por defecto asociado a un vinculo es la obtencién de otro recurso de la Web. Normalmente este
comportamiento se lograimplicitamente seleccionando € vinculo (p.g., haciendo clic con € raton, através del teclado, etc.).

El siguiente extracto HTML contiene dos vincul os, uno cuyo destino es un documento HTML llamado "capitulo2.html” y
otro cuyo destino es laimagen GIF del fichero "bosque.gif":

<BODY>
...texto...
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<P>Encontraras nmucho mas en el <A href="capitul 02. htm ">capitul o dos</A>.
Mra tanbi én este <A href="../imgenes/ bosque. gi f">mapa del bosque encant ado. </ A>
</ BODY>

Al activar estos vinculos (haciendo clic con € raton, através del teclado, por comandos de voz, etc.), los usuarios pueden
visitar estos recursos. Obsérvese que €l atributo href de cada origen de vinculo especificaladireccion del destino por medio

deun URI.

El destino de un vinculo puede ser un elemento contenido en un documento HTML. Se le debe asignar un nombre al destino,
y cualquier URI que serefiera a este destino debe incluir el nombre como identificador de fragmento.

L os destinos de vinculo en los documentos HTML pueden especificarse o bien mediante el elemento A (dandoles un nombre
con €l atributo name), o mediante cualquier otro elemento (dandole un nombre con €l atributo id).

Asi, por giemplo, un autor podria crear unatabla de contenidos cuyas entradas estuvieran vinculadas con los elementos de
encabezado H2, H3, etc., del mismo documento. Si usaramos el elemento A para crear |os destinos de los vincul os,

escribiriamos:

<H1>Tabl a de Cont eni dos</ Hl1>

<P><A href="#secci onl">| ntroducci 6n</ A><BR>

<A href ="#secci on2" >Ant ecedent es</ A><BR>

<A href="#secci on2. 1">Experi enci as personal es</ A><BR>
...el resto de la tabla de contenidos..

...el cuerpo del docunento..

<H2><A nanme="secci onl" >l nt roducci 6n</ A></ H2>
...seccion 1..

<H2><A nane="secci on2" >Ant ecedent es</ A></ H2>
...seccion 2..

<H3><A nane="secci on2. 1" >Experi enci as per sonal es</ A></ H3>
...seccion 2.1..

Podemos lograr e mismo efecto haciendo que los elementos de encabezado sean ellos mismos |os destinos de |os vinculos:

<H1>Tabl a de Cont eni dos</ H1>

<P><A href="#secci onl">| ntroducci 6n</ A><BR>

<A href ="#secci on2" >Ant ecedent es</ A><BR>

<A href="#secci on2. 1">Experi enci as personal es</ A><BR>
...el resto de la tabla de contenidos..

...el cuerpo del docunento..

<H2 id="seccionl">|ntroducci 6n</ H2>

...seccion 1..

<H2 id="secci on2">Ant ecedent es</ H2>

...seccion 2..

<H3 i d="secci on2. 1">Experi enci as personal es</ H3>
...seccio6n 2.1...

12.1.2 Otras relaciones de vinculo

Lautilizacion més comun de un vinculo es con mucho la obtencion de otro recurso de laWeb, tal y como seilustraen los
gjempl os precedentes. Sin embargo, |os autores pueden insertar en sus documentos vincul os que expresen otras relaciones
entre recursos distintas a "activar este vinculo para visitar ese recurso relacionado”. Paralos vincul os que expresan otros tipos
de relaciones, se especifican uno o mastipos de vinculo en el origen del vinculo.

L os papeles de un vinculo definido por A o LINK se especifican mediante los atributosrel y rev.

Por gjemplo, los vinculos definidos por e elemento LINK pueden describir la posicion de un documento dentro de una serie
de documentos. En €l extracto que sigue, los vinculos contenidos en el documento llamado " Capitulo 5" apuntan alos
capitulos anterior y siguiente:

<HEAD>
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...otras informaci ones de cabecera...
<TI TLE>Capitul o 5</ Tl TLE>

<LINK rel ="prev" href="capitulo4.htm ">
<LINK rel ="next" href="capitul 06. htm ">
</ HEAD>

El tipo de vinculo del primer vinculo es"prev" ("anterior"), y €l del segundo es"next" ("siguiente™), dos de los diferentes
tipos de vincul os reconocidos. Los vincul os especificados con LINK no son representados con los contenidos del documento,

aungue los agentes de usuario pueden representarlos de otras maneras (p.gj., como herramientas de navegacion).

Incluso aunque no se usen para navegar, estos vincul os pueden ser interpretados de formas interesantes. Por jemplo, un
agente de usuario que imprima una serie de documentos HTML como un documento Unico, puede usar lainformacion de
estos vinculos como la base para formar un documento lineal coherente. Mas adelante se da més informacion sobre la
utilizacion de vinculos para el beneficio de los motores de busgueda.

12.1.3 Especificacion de vinculos

Aungue algunos elementosy atributos de HTML crean vinculos a otros recursos (p.g ., €l elemento IMG, € elemento FORM,
etc.), este capitulo se refiere alos vincul os creados con los elementos LINK y A. El elemento LINK s6lo puede aparecer en la
cabecera del documento. El elemento A solo puede aparecer en e cuerpo.

Si e atributo href del elemento A tiene algiin valor, el elemento define un origen de vinculo que puede ser activado por €l
usuario para obtener un recurso de la Web. El origen del vinculo esta en el lugar donde aparece el elemento A y el destino del
vinculo es el recurso web.

El agente de usuario puede manipular €l recurso obtenido de diferentes maneras: abriendo un nuevo documento HTML en la
misma ventana del agente de usuario, abriendo un nuevo documento HTML en una ventana diferente, iniciando un nuevo
programa gue maneje el recurso, etc. Como el elemento A tiene contenido (texto, imagenes, etc.), los agentes de usuario

pueden representar este contenido de modo tal que se indique la presencia de un vinculo (p.gj., subrayando €l contenido).

Si el atributo name o € atributo id del elemento A toman algun valor, el elemento define un posible destino de otros vincul os.
L os autores pueden establecer |os atributos namey href de un mismo elemento A simultdneamente.

El elemento LINK define unarelacion entre el documento actual y otro recurso. Aungue LINK no tiene contenido, larelacion
gue define puede ser representada por algunos agentes de usuario.

12.1.4 Titulos de vinculos

Se puede especificar €l atributo title tanto para A como para LINK para afiadir informacion sobre la naturaleza de un vinculo.

Esta informacion puede ser pronunciada por un agente de usuario, representada como unaindicacién visual ("tool-tip"),
producir un cambio en laimagen del cursor, etc.

Asi, podemos desarrollar uno de los g emplos anteriores proporcionando un titulo para cada vinculo:

<BODY>

...texto...

<P>Encontraras nucho mas en el <A href="capitul o2. htm "
title="Ir al capitulo 2">capitul o dos</A>.

<A href="./capitulo2. htm™"
title="CObtener capitulo dos.">capitul o dos</A>.

Mra tanbi én este <A href="../imgenes/bosque. gi f"
title="imgen G F del bosque encantado">mapa del

bosque encant ado. </ A>

</ BODY>

12.1.5 Internacionalizacién y vinculos

Debido a que los vincul os pueden apuntar a documentos codificados con diferentes codificaciones de caracteres, los
elementos A y LINK soportan el atributo charset. Este atributo permite alos autores avisar alos agentes de usuario sobre la
codificacion de los datos del otro extremo del vinculo.

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/struct/links.html (3 de 11) [11/6/2001 4.50.27]



Vinculos en documentos HTML

El atributo hreflang proporciona a los agentes de usuario informacion sobre el idiomadel recurso del otro extremo del
vinculo, igual que el atributo lang proporcionainformacion sobre el idioma del contenido o de los valores de los atributos de
un elemento.

L os agentes de usuario, provistos de esta informacion adicional, deberian ser capaces de evitar la presentacion de "basura" a
usuario. En su lugar, pueden o bien localizar |0s recursos necesarios para la presentacion correcta del documento o, si no
pueden localizar los recursos, deberian al menos advertir al usuario de que el documento seréilegible, explicando las causas.

12.2 El elemento A

<IELEMENT A - - (%nline;)* -(A -- ancla -->
<I' ATTLI ST A
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --
char set %Char set ; #I MPLIED -- codificaci on de caracteres
del recurso vincul ado --
type %Cont ent Type; #I MPLIED -- tipo de contenido consultivo --
nane CDATA #1 MPLI ED destino de vincul o con nonbre --
hr ef %Rl ; #1 MPLI ED URI del recurso vincul ado --
hr ef | ang % anguageCode; #l MPLI ED cédi go de idioma --
rel %.i nkTypes; #| MPLI ED ti pos de vinculos directos --
rev %.i nkTypes; #1 MPLI ED ti pos de vincul os inversos --
accesskey % Char act er ; #| MPLI ED caracter de la tecla de accesibilidad --
shape ¥shape; rect para mapas de i magenes en el cliente --
coords %Coor ds; #1 MPLI ED para mapas de i magenes en el cliente --
t abi ndex NUVBER #| MPLIED -- posicién en el orden de tabul acion --
onf ocus %scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigié hacia el elemento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
name = cdata [CSY]

Este atributo asigna un nombre al elemento actual de modo que éste pueda actuar como destino de otro vinculo. El
valor de este atributo debe ser un nombre Unico de destino. ElI campo de accion de este nombre es el documento actual.
Obsérvese que este atributo comparte el mismo espacio de nombres que €l atributo id.

href = uri [CT]

Este atributo especificalalocalizacidn de un recurso de la Web, definiendo asi un vinculo entre el elemento actual (el
origen del vinculo) y el destino del vinculo definido por este atributo.

hreflang = cédigo deidioma [Cl]

Este atributo especifica el idioma base del recurso designado por href y sélo puede utilizarse si se especifica href.
type = tipo de contenido [Cl]

Este atributo da unaindicacion sobre el tipo de contenido de los contenidos disponibles en la direccion del destino del
vinculo. Permite alos agentes de usuario optar por la no obtencion del contenido si se les avisa de que van a obtener
contenidos de un tipo de contenido que no soportan.

L os autores que usen este atributo afrontan la responsabilidad y €l riesgo de que el valor especificado puede llegar a ser
inconsistente con el contenido disponible en la direccion de destino del vinculo.

Paralalista actual de lostipos de contenido registrados, consulte [MIMETY PES].
rel = tipos de vinculo [CI]

Este atributo describe larelacion entre e documento actual y el destino del vinculo, especificado por €l atributo href.
El valor de este atributo es una lista de tipos de vincul o separados por espacios.

rev = tipos de vinculo [CI]
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Este atributo se utiliza para describir un vinculo inverso desde el origen del vinculo, especificado por el atributo href, y
el documento actual. El valor de este atributo es una lista de tipos de vinculo separados por espacios.
charset = codificacion de caracteres [Cl]

Este atributo especificala codificacion de caracteres del recurso designado por el elemento. Consulte la seccién sobre
codificaciones de caracteres para mas detalles.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre €l idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« shapey coords (mapas de imagenes)

« onfocus, onblur, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEOUt,
onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

o target (informacion sobre el marco destino)

« tabindex (navegacion con tabulador)

o accesskey (teclas de acceso)

Cada elemento A define un origen o destino de vinculo.
1. El contenido de un elemento A define la posicién del origen o del destino del vinculo.

2. El atributo name da un nombre a elemento de modo que pueda ser € destino de cero o més vinculos (ver también
vinculos con id).

3. El atributo href hace que este elemento sea el origen de exactamente un vinculo.

L os autores también pueden crear un elemento A que no sea origen ni destino de vinculo, es decir, que no especificani href,
ni name, ni id. Los valores de estos atributos pueden ser establecidos posteriormente a través de scripts.

En el gemplo que sigue, €l elemento A define un vinculo. El origen del vinculo es el texto "Sitio web del W3C" y el destino
del vinculo es "http://www.w3.org/":

Para mas i nformaci 6n sobre el WBC, consulte el
<A href="http://ww. w3.0rg/">sitio web del WBC</A>.

Este vinculo designala pagina principa del World Wide Web Consortium. Cuando un usuario active este vinculo en un
agente de usuario, el agente de usuario obtendra el recurso, en este caso un documento HTML.

L os agentes de usuario suelen representar 1os vinculos de modo tal que éstos son obvios para |los usuarios (subrayandol os,
invirtiendo los colores, etc.). Larepresentacion exacta depende del agente de usuario. La representacion puede variar segin
que el usuario hayavisitado ya el vinculo o no. Una posible representacion visual del vinculo anterior podria ser ésta:

Para mas i nfornmaci 6n sobre el WBC, consulte el sitio web del WBC.

Para decir explicitamente alos agentes de usuario cual esla codificacién de caracteres de |a pagina destino, se establece €l
atributo charset:

Para mas i nfornmaci 6n sobre el WBC, consulte el
<A href="http://ww. w3.0org/" charset="1S0O 8859-1">sitio web del WBC</A>

Supongamos que definimos un destino de vinculo [lamado "destino-uno” en €l fichero "uno.html”.

...texto antes del destino de vinculo...
<A nane="desti no-uno">Esta es |la |ocalizaci 6n del destino de vincul o nudnero uno. </ A>
...texto después del destino de vinculo...

Esto crea un destino de vinculo arededor del texto "Esta eslalocalizacion del destino de vinculo niimero uno.".
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Normalmente, los contenidos de A no se representan de manera especial cuando A solo define un destino de vinculo.

Unavez definido el destino, podemos crear un vinculo aél desde el mismo documento o desde otro diferente. Los URIs
referidos a elementos A que son destinos de vinculo, contienen un carécter "#" seguido del nombre del elemento (el

identificador de fragmento). Aqui tenemos varios gjemplos.

« UnURI absoluto: ht t p: / / www. mi enpr esa. com uno. ht m #dest i no- uno
e« UnURI reativo: ./ uno. ht nl #desti no-uno ouno. ht nl #desti no- uno
o Cuando € vinculo esta definido en & mismo documento: #dest i no- uno

Asi, un vinculo definido en el fichero "dos.html" contenido en el mismo directorio que "uno.html" se referiria a este destino
del modo siguiente:

...texto antes del vinculo...
Para mas i nformaci 6n, consulte el <A href="./uno. htm #desti no-uno">desti no uno</ A>.
...texto después del vinculo...

El elemento A del siguiente jemplo especifica un vinculo (con href) y crea un destino de vinculo (con name)
simultaneamente:

i Acabo de vol ver de mi s vacaci ones! Aqui o0s pongo
<A nane="desti no- dos"

href="htt p://ww. al gunaenpr esa. conf Gent e/ Juan/ vacaci ones/fam | i a. png">
una foto de m famlia junto al |ago.</A>

Este ejemplo contiene un vinculo a un tipo diferente de recurso web (unaimagen PNG). Al activar el vinculo laimagen
deberia ser obtenida de laWeb (y posiblemente mostrada si €l sistema ha sido configurado para ello).

Nota. Los agentes de usuario deberian ser capaces de encontrar destinos de vinculo creados con el ementos A vacios, pero

algunos de ellos no pueden. Por gemplo, algunos agentes de usuario pueden no encontrar el "destino-vacio” del siguiente
fragmento HTML:

<A nane="desti no-vaci 0" ></ A>
<EM>. .. codigo HTM.. .. </ EM>
<A href ="#desti no-vaci 0">Vi ncul o a desti no vaci o</ A>

12.2.1 Sintaxis de nombres de vinculos

Un nombre de vinculo es el valor del atributo name o del atributo id cuando éste se use en € contexto de vinculos. Los
nombres de vincul os deben seguir las siguientes reglas:

« Unicidad: Los nombres de vinculo deben ser Unicos dentro de un documento. No pueden aparecer en un mismo
documento nombres de vinculo que sdlo se diferencien por las letras mayUsculas y mindsculas.

« Emparegamiento de cadenas. Las comparaciones entre identificadores de fragmento y nombres de vinculos deben dar
resultados exactos (incluyendo mayusculas y mindscul as).

Asi, el gemplo siguiente es correcto con respecto a emparejamiento de cadenas 'y |os agentes de usuario deben considerarlo
como tal:

<P><A href ="#xxx">...</A>
...Ms texto...
<P><A nane="xxx">...</ A>

EJEMPLO ILEGAL.:
El siguiente g emplo esilegal con respecto alaunicidad, ya que los dos nombres son igualesy solo se diferencian por las
mayuscul as:

<P><A nane="xxx">...</ A>
<P><A nane="XXX">...</ A>

Aungue € siguiente extracto esHTML legal, el comportamiento del agente de usuario es indefinido; algunos agentes de
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usuario pueden considerar (incorrectamente) que hay un emparejamiento, y otros no.

<P><A href ="#xxx">...</A>
...Ms texto...
<P><A nanme="XXX">...</ A>

Los nombres de los vincul os deberian restringirse alos caracteres ASCI|. Consulte €l apéndice para mas informacion sobre
caracteres no ASCII en valores de atributos URI.

12.2.2 Los vinculos anidados son ilegales

L os vincul os definidos mediante elementos A no deben ser anidados; un elemento A no debe contener ningun otro elemento
A.

Como &l DTD define que el elemento LINK es vacio, los elementos LINK tampoco pueden estar anidados.

12.2.3 Vinculos con el atributo id

El atributo id puede utilizarse para crear un destino de vinculo en la etiquetainicial de cualquier elemento (incluyendo al
elemento A).

Este giemploilustralautilizacion del atributo id para poner un destino de vinculo en un elemento H2. El destino es vinculado
por medio del elemento A.

Puedes | eer mAs sobre esto en | a <A href="#secci on2">Secci 6n Dos</ A>.
...mas abajo en el nisnmo docunento

<H2 i d="secci on2">Secci 6n Dos</ H2>

...mas abajo en el nmsno docunento

<P>Consulte | a <A href="#secci on2">Secci 6n Dos</ A> mas arri ba

para mas detal | es.

El siguiente g emplo le da un nombre a un destino de vinculo con €l atributo id:

i Acabo de vol ver de mi s vacaci ones! Aqui 0s pongo una
<A id="destino-dos">foto de m famlia junto al |ago.</A>

Los atributos id y name comparten el mismo espacio de nombres. Esto significa que no pueden definir cada uno un destino de

vinculo con un mismo nombre en el mismo documento. Esté permitido usar ambos atributos para especificar un identificador
Unico para un mismo elemento en los siguientes elementos: A, APPLET, FORM, FRAME, IFRAME, IMG y MAP. Cuando

se usen ambos atributos en un mismo elemento, sus valores deben ser idénticos.

EJEMPLO ILEGAL:
El siguiente extracto esHTML ilegal, ya que estos atributos declaran el mismo nombre dos veces en el mismo documento.

<A href="#al">...</ A>

<Hl id="al">
... pagi nas y més pagi nas. ..
<A nane="al"></ A>

El siguiente gemplo ilustrael hecho de queid y name deben tener el mismo valor cuando |os dos aparecen en la etiqueta
inicial de un elemento:
<P><A nanme="al" id="al" href="#al">...</A>

Debido a su especificacion en el DTD de HTML, € atributo name puede contener referencias de caracteres. Asi, €l valor
D&#xf c; r st esunvalor vaido parael atributo name, como lo es D&uuni ; r st . El atributo id, por contra, no puede
contener referencias de caracteres.

¢Esmejor utilizar id, 0 name? Los autores deberian considerar |as siguientes cuestiones cuando decidan entre usar id o
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name para el hombre de un vinculo:

« El atributo id puede actuar como algo mas que un nombre de vinculo (p.g., selector en una hoja de estilo,
identificador en un proceso, €etc.).
« Algunos agentes de usuario antiguos no soportan los vinculos creados con €l atributo id.

« El atributo name permite nombres de vinculos mas ricos (con entidades).

12.2.4 Recursos no disponibles o no identificables

Unareferencia a un recurso no disponible o no identificable es un error. Aunque |os agentes de usuario puedan diferir en el
modo de tratar tales errores, recomendamos el comportamiento siguiente:

« Si un agente de usuario no puede localizar un recurso vinculado, deberiaaertar al usuario.

« Si un agente de usuario no puede identificar el tipo de un recurso vinculado, deberiaintentar procesarlo de todos
modos. Deberiaaertar a usuario y puede permitir a usuario intervenir paraidentificar € tipo de documento.

12.3 Relaciones entre documentos: el elemento LINK

< ELEMENT LINK - O EMPTY -- un vincul o i ndependi ente del nmedio -->
<I' ATTLI ST LI NK

Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --

char set %Char set ; #I MPLIED -- codificaci on de caracteres de

recurso vincul ado --

hr ef %R ; # MPLIED -- URI del recurso vincul ado --

hr ef | ang % anguageCode; #l MPLIED -- codigo de idionma --

type % ont ent Type; #I MPLIED -- tipo consultivo de contenido --

rel %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos directos --

rev %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vincul os inversos --

nedi a %vedi aDesc; #I MPLIED -- para representar en estos nedi os --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Atributos definidos en otros lugares
e id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre €l idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, OnmMouSeUp, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« href, hreflang, type, rel, rev (vincul 0s)

« target (informacion sobre el marco destino)

« media (informacion de estilo en cabecera)

o charset (codificaciones de caracteres)

Este elemento define un vinculo. A diferenciade A, solo puede aparecer en la seccion HEAD de un documento, aunque
puede aparecer cualquier nimero de veces. Si bien LINK no tiene contenido, conlleva ciertainformacion relacional que
puede ser representada por 10s agentes de usuario de distintas maneras (p.g ., una barra de herramientas con un menu
desplegable paralos vincul 0s).

Este iemplo ilustra como pueden aparecer varias definiciones LINK en la seccion HEAD de un documento. El documento
actual es"Capitulo2.html". El atributo rel especificalarelaciéon del documento vinculado con el documento actual. Los
valores"Index", "Next" y "Prev" se explican en la seccion sobre tipos de vincul os.
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<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4. 01//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Capitul o 2</ Tl TLE>
<LINK rel ="Index" href="../indice.htm">
<LINK rel ="Next" href="Capitul 03.htm">
<LINK rel ="Prev" href="Capitulol. htm ">
</ HEAD>
...el resto del docunento...

12.3.1 Vinculos directos e inversos

Los atributos rel y rev juegan papeles complementarios. el atributo rel especificaun vinculo directoy el atributo rev
especificaun vinculo inverso.

Consideremos dos documentos A y B.

Docunento A: <LI NK href="docB" rel ="bl abl a">

Esto significa exactamente o mismo que:

Docunent o B: <Ll NK href="docA" rev="bl abl a">

Ambos atributos pueden especificarse simultaneamente.

12.3.2 Vinculos y hojas de estilo externas

Cuando el elemento LINK vincula una hoja de estilo externa a un documento, el atributo type especifica el lenguaje de la
hojade estilo, y € atributo media especifica el medio 0 medios de representaci on deseados. L 0s agentes de usuario pueden
ahorrar tiempo obteniendo de la red solo aquellas hojas de estilo que se apliquen a dispositivo actual.

Los tipos de medios se tratan con mas profundidad en la seccidn sobre hojas de estilo.

12.3.3 Vinculos y motores de busqueda

Los autores pueden usar € elemento LINK para proporcionar distintas informaciones alos motores de blsgueda, entre las
gue seincluyen:
« Vinculos aversiones aternativas de un documento, escritas en otro idioma
« Vinculos aversiones alternativas de un documento, disefiadas para medios diferentes, por gemplo, unaversion
especial paraimprimir.
« Vinculosalapéaginainicial de un conjunto de documentos.

Los gjemplos que siguen ilustran como puede combinarse lainformacion sobre el idioma, los tipos de mediosy los tipos de
vinculos paramejorar el procesamiento de los documentos por parte de |os motores de busqueda.

En el siguiente egemplo, usamos el atributo hreflang para decir alos motores de busgueda donde encontrar las versiones en
neerlandés, portugués y arabe de un documento. Obsérvese € uso del atributo charset para el manual en arabe. Obsérvese
también el uso del atributo lang paraindicar que el valor del atributo title del elemento LINK que designaa manual francés
esta en francés.

<HEAD>
<TI TLE>El manual en castellano</TI TLE>
<LINK title="El manual en neerl andés"
type="text/htm "
rel ="al ternate"
hrefl ang="nl"
href="http://al gunsitio.conl nanual / neerl andes. htm ">
<LINK title="El manual en portugués"
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type="text/htm"

rel ="al ternat e"

hrefl ang="pt"

href="http://al gunsitio.com manual / portugues. htm ">
<LINK title="El manual en arabe"

type="text/htm "

rel ="al ternate"

charset ="1 SO 8859- 6"

hrefl ang="ar"

href="http://al gunsitio.conml manual / arabe. htm ">
<LINK lang="fr" title="La docunentation en Fran&ccedil;ais"

type="text/htm "

rel ="al ternate"

hrefl ang="fr"
href="http://al gunsiti o.com manual / frances. htm ">
</ HEAD>

En el siguiente g emplo, le decimos a los motores de blsqueda donde encontrar la version impresa de un manual.

<HEAD>
<TI TLE>Manual de referencia</ Tl TLE>
<LINK nedi a="print" title="El manual en postscript"
t ype="application/ postscript"
rel ="al ternate"
href ="http://al gunsi tio.conf manual / postscri pt. ps">
</ HEAD>

En el siguiente gjemplo, le decimos a los motores de busgueda dénde encontrar |a portada de un conjunto de documentos.

<HEAD>
<TI TLE>Manual de referencia -- Pagina 5</ Tl TLE>
<LINK rel ="Start" title="La prinera pagi na del manual"
type="text/htm "
href="http://al gunsi ti o. coml manual / portada. htm ">
</ HEAD>

En las notas del apéndice se da més informacion sobre como ayudar alos motores de busqueda aindexar su sitio web.

12.4 Informacidn sobre laruta de acceso: el elemento BASE

<I ELEMENT BASE - O EMPTY -- URI base del docunento -->

<! ATTLI ST BASE
hr ef %R ; #REQUI RED -- URI que actua conmo URI base --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos
href = uri [CT]
Este atributo especifica un URI absoluto que acttia como e URI base para completar URIs relativos.

Atributos definidos en otros lugares
« target (informacién sobre el marco destino)

En HTML, los vinculosy las referencias a recursos externos como imagenes, aplicaciones, programas de procesamiento de
formularios, hojas de estilo, etc., se especifican siempre mediante un URI. Los URIs relativos se completan de acuerdo con
un URI base, €l cua puede provenir de distintas fuentes. El elemento BASE permite alos autores especificar e URI base de
un documento explicitamente.
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Si esta presente, el elemento BASE debe aparecer en la seccion HEAD del documento HTML, antes de cualquier elemento
gue haga referencia a una fuente externa. La informacion de ruta especificada por € elemento BASE solo afectaalos URIs
del documento en el cual aparece el elemento.

Por gjemplo, dadas | as siguientes declaraciones BASE y A:

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.01//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR/ htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Nuestr os product os</ Tl TLE>
<BASE href="http://ww. paj areri a. conif productos/intro. htm ">
</ HEAD>

<BODY>
<P>¢;Conoce ya nuestras <A href="../jaul as/ pajaros.gif">Jaul as para P4j ar os</ A>?
</ BODY>
</ HTML>

el URI relativo "../jaulas/pajaros.gif” se completaria a:
http://ww. paj areria.com jaul as/ pajaros. gif

12.4.1 Como completar los URIs relativos

L os agentes de usuario deben calcular el URI base para completar los URIs relativos de acuerdo con [RFC1808], seccion 3.
A continuacion se describe como se aplica [RFC1808] al HTML especificamente.

L os agentes de usuario deben calcular e URI base de acuerdo con el siguiente orden de precedencia (de prioridad mas altaa
prioridad més baja):

1. El URI base se establece por medio del elemento BASE.

2. El URI base viene dado por metadatos detectados durante una interaccion del protocolo, por g emplo en un encabezado

HTTP (ver [RFC2616]).

3. Por defecto, el URI base es el del documento actual. No todos los documentos HTML tienen un URI base (p.g., un
documento HTML valido puede aparecer en un mensaje de correo electronico y no ser designado con un URI). Tales
documentos HTML se consideran erroneos si contienen URI's relativos que se basen en un URI base por defecto.

Por otra parte, los elementos OBJECT y APPLET definen atributos que tienen precedencia sobre el valor establecido por €l
elemento BASE. Consulte las definiciones de estos elementos para més informacién sobre cuestiones especificas de estos
elementos relacionadas con los URIs.

Nota. Para las versiones de HTTP que definan un encabezado Link, los agentes de usuario deberian tratar estos
encabezados exactamente igual que los el ementos LINK del documento. HTTP 1.1, tal y como esta definido [RFC2616], no

incluye un campo de encabezado Link (consulte la seccion 19.6.3).

anterior siquiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

13 Objetos, Imagenes y Aplicaciones

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién alos objetos, imagenesy aplicaciones

2. Incluir unaimagen: e elemento IMG
3. Inclusién genérica: e elemento OBJECT

1. Reglas pararepresentar objetos
2. Inicializacion de objetos: € elemento PARAM
3. Esguemas global es de nombres para objetos

4. Declaracién y creacion de un objeto
4. Incluir un applet: el elemento APPLET
5. Notas sobre lainclusion de documentos

6. Mapas de imagenes
1. Mapas deiméagenes en el lado del cliente: los elementos MAP y AREA

= Ejemplos de mapas de imégenes en € lado del cliente

2. Mapas deimégenes en el lado del servidor

7. Presentacion visual de imégenes, objetos y aplicaciones
1. Anchuray atura
2. Espacio en blanco alrededor de imagenes y objetos

3. Bordes
4. Alineacion
8. Como especificar texto alternativo

13.1 Introduccion a los objetos, imagenes y aplicaciones

L as caracteristicas multimediade HTML permiten alos autores incluir en sus paginas imégenes, aplicaciones (programas que
se descargan autométicamente y se g ecutan en laméquina del usuario), videoclips, y otros documentos HTML en sus péginas.

Por gjemplo, paraincluir unaimagen PNG en un documento, |os autores pueden escribir:

<BCDY>

<P>Aqui tienen un prinmer plano del G an Cafdn:
<OBJECT dat a="canyon. png" type="i mage/ png" >
Esto es un <EMspriner plano</ EM> del Gran Cafdn.
</ OBJECT>

</ BODY>

Las versiones anteriores de HTML permitian alos autores incluir imagenes (por medio de IMG) y aplicaciones (por medio de
APPLET). Estos elementos tienen varias limitaciones.
« No sirven pararesolver el problemamas general de cdmo incluir tipos de medios nuevos'y futuros.

« El elemento APPLET s0lo funciona con aplicaciones basadas en Java. Este elemento esta desaprobado en favor de
OBJECT.
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« Plantean problemas de accesibilidad.

Para solucionar estos problemas, HTML 4 introduce €l elemento OBJECT, que ofrece una solucion universal paralainclusion
de objetos genéricos. El elemento OBJECT permite alos autores HTML especificar todo o que necesita un agente de usuario
paralarepresentacion de un objeto: codigo fuente, valoresiniciales, y datos en tiempo de g ecucion. En esta especificacion, e
término "objeto” se utiliza para describir las cosas que la gente quiere colocar en los documentos HTML; otros términos
usados habitualmente son: applets, plug-ins, controladores de medios, etc.

El nuevo elemento OBJECT asume asi algunas de | as tareas realizadas por |0s elementos existentes. Considérese la siguiente
tabla de funcionalidades:

| Tipodeinclusién Elemento especifico |Elemento genérico
lImagen IMG [OBJECT
/Aplicacion [APPLET (Desapr obado) [OBJECT
|Otro documento HTML IFRAME [OBJECT

Latablaindica que cadatipo de inclusion tiene una solucién especificay una general. El elemento genérico OBJECT servira
como solucion de implementacion de los tipos de medios futuros.

Paraincluir imagenes, |os autores pueden usar € elemento OBJECT o el elemento IMG.

Paraincluir aplicaciones, los autores deberian usar el elemento OBJECT ya que el elemento APPLET esta desaprobado.

Paraincluir un documento HTML en otros, |os autores pueden usar o bien el nuevo elemento IFRAME o bien € elemento
OBJECT. En ambos casos, € documento incluido sigue siendo independiente del documento principal. Los agentes de usuario

visual es pueden presentar el documento incluido en una ventana diferenciada del documento principal. Consulte las notas
sobre documentos incluidos para una comparacion entre OBJECT e IFRAME en lo que ainclusién de documentos se refiere.

Lasiméagenesy otros objetos incluidos pueden tener hipervincul os asociados a ellos, tanto a través de os mecanismos de
vinculacién estandar, como también através de mapas de imagenes. Un mapa de imagenes especifica | as regiones geométricas
activas de un objeto incluido, y asigna un vinculo a cada region. Cuando se activan, estos vincul os pueden hacer que se abra un
documento, que se gecute un programaen €l servidor, etc.

En las secciones siguientes, hablamos sobre |0s distintos mecanismos que estan a disposicion de los autores parainclusiones
multimediay para crear mapas de iméagenes de dichas inclusiones.

13.2 Incluir una imagen: el elemento IMG

<l-- Para evitar problemas con AAUU de sol o texto asi
cono para hacer el contenido de |as imgenes inteligibles
y havegabl es para | os usuari os de AAUU no vi sual es, es
necesari o proporcionar una descripci én con ALT, y evitar
mapas de i magenes en el | ado del servidor -->

<l ELEMENT I MG - O EMPTY -- Imagen incluida -->
<! ATTLI ST | M5
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
src %Rl ; #REQU RED -- URI de la imagen a incluir --
alt Y ext ; #REQUI RED -- descripcion corta --
| ongdesc %R ; #I MPLIED -- vincul o a descripcion |arga
(conplenmenta a alt) --
name CDATA #I MPLIED -- nonbre de la inagen para |os scripts --
hei ght % engt h; #1 MPLIED -- especificar nueva altura --
wi dt h % engt h; #1 MPLI ED -- especificar nueva anchura --
usenmap %R ; #! MPLI ED -- usar mapa de inagenes en el cliente --
i smap (1 smap) #! MPLI ED -- usar mapa de inagenes en el servidor --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida
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Definiciones de atributos

sre = uri [CT]
Este atributo especificalalocalizacion del recurso de imagen. Ejemplos de formatos de imagen ampliamente
reconocidos son GIF, JPEG y PNG.

longdesc = uri [CT]
Este atributo especifica un vinculo a una descripcion larga de laimagen. Esta descripcion deberia ser un complemento
de la descripcion corta proporcionada mediante a atributo alt. Cuando laimagen tenga asociado un mapa de imagenes,

este atributo deberia proporcionar informacion sobre los contenidos del mapa de imégenes. Esto es particularmente
importante para mapas de imégenes en el lado del servidor. Como un elemento IMG puede estar dentro del contenido de

un elemento A, el mecanismo de lainterfaz del usuario del agente de usuario para acceder al recurso "longdesc" de
aquél debe ser diferente del mecanismo para acceder a recurso href de éste.

name = cdata [CI]

Este atributo asigna un nombre al elemento de modo que se pueda hacer referenciaa él desde hojas de estilo o scripts.
Nota. Este atributo ha sido incluido por motivos de compatibilidad con versiones anteriores. Las aplicaciones deberian
usar el atributo id paraidentificar alos elementos.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« at (texto aternativo)
« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
« style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMoVve, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« ismap, usemap (mapas de imégenes en €l lado del cliente)
« align, width, height, border, hspace, vspace (presentacion visual de objetos, imagenes y aplicaciones)

El elemento IMG incluye unaimagen en el documento actual en la posicion de ladefinicion del elemento. El elemento IMG no
tiene contenido; normal mente se reemplaza en linea por laimagen designada por el atributo src, con la Unica excepcion de las
imagenes alineadas alaizquierda o aladerechay que estan "flotando” fuera de linea.

En un g emplo anterior, definimos un vinculo a una fotografia de familia. Aqui, insertamos la foto directamente en el
documento actual:

<BODY>
<P>j Acabo de vol ver de m s vacaci ones! Aqui o0s pongo
una foto de m famlia en el |ago:
<IM5 src="http://ww. al gunsitio.com Gente/Juan/vacaci ones/fam lia.png"
alt="Una foto de m famlia en el l|lago.">
</ BODY>

Estainclusion también puede realizarse con € elemento OBJECT como sigue:

<BCODY>
<P>j Acabo de vol ver de nmis vacaci ones! Aqui o0os pongo una foto
de mi famlia en el |ago:
<OBJECT data="http://ww. al gunsi ti o.conf Gent e/ Juan/ vacaci ones/fam | i a. png"
type="i mage/ png" >
Una foto de m familia en el |ago.
</ OBJECT>
</ BODY>

El atributo alt especifica un texto alternativo que se representa cuando laimagen no puede ser mostrada (ver abajo para mas
informacidn sobre como especificar texto aternativo). Los agentes de usuario deben representar €l texto alternativo cuando no
puedan soportar imagenes, cuando no puedan soportar un tipo de imagenes, o cuando estén configurados para no mostrar
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iméagenes.

El siguiente gjemplo muestra cémo puede utilizarse el atributo longdesc para una descripcién masrica:

<BODY>

<p>

<I M5 src="nmapadel sitio.gif"
alt="Mapa del Sitio de Laboratorios HP"
| ongdesc="rmapadel sitio. htm ">

</ BODY>

El atributo alt proporciona una descripcion corta de laimagen. Estainformacién deberia ser suficiente como para que los

usuarios puedan decidir si quieren seguir el vinculo dado por €l atributo longdesc hacia la descripcion mas larga, en este caso
"mapadelsitio.html".

Consulte la seccion sobre la presentacion visual de objetos, imagenes y aplicaciones para informacion sobre tamafio de la
imagen, alineacién y bordes.

13.3 Inclusion genérica: el elemento OBJECT

<! ELEMENT OBJECT - - (PARAM | %l ow; )*
-- objeto genérico inlcuido -->
<I ATTLI ST OBJECT

Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %events --

decl are (decl are) #1 MPLI ED decl arar pero no crear --

cl assid %R ; #| MPLI ED i dentifica una inplenentacion --
codebase %R ; #1 MPLI ED URI base para classid, data, archive--
dat a %IRI ; #1 MPLI ED referencia a | os datos del objeto --
type %Cont ent Type;  #l MPLI ED ti po de contenido de | os datos --
codet ype %Cont ent Type;  #l MPLI ED ti po de contenido del cédigo --

archi ve CDATA #1 MPLI ED lista de URIs separados por espacios --
st andby Y ext ; #1 MPLI ED nensaje a nostrar mentras se carga --
hei ght % engt h; #1 MPLI ED especi ficar nueva altura --

wi dt h % engt h; #1 MPLI ED especi fi car nueva anchura --

usemap %R ; #! MPLI ED -- usar nmapa de inagenes en el cliente --
nanme CDATA # MPLIED -- enviar cono parte de un forrmulario --
t abi ndex NUVBER #! MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
classid = uri [CT]

Este atributo puede utilizarse para especificar lalocalizacidn de laimplementacion de un objeto mediante un URI. Puede
usarse junto con, o como alternativaa atributo data, dependiendo del tipo de objeto involucrado.

codebase = uri [CT]

Este atributo especificala ruta de acceso base (base path) utilizado para completar |os URIs rel ativos especificados por
los atributos classid, datay archive. Si esta ausente, su valor por defecto es el URI base del documento actual.

codetype = tipo de contenido [Cl]

Este atributo especifica el tipo esperado de contenido de datos cuando se carga el objeto especificado por classid. Este
atributo es opcional pero se recomienda cuando se especifica classid ya que permite que el agente de usuario evite la

carga de informacion de tipos de contenido que no soporta. Cuando esta ausente, su valor por defecto es el valor del
atributo type.

data= uri [CT]
Este atributo puede utilizarse para especificar lalocalizacion de los datos del objeto, por ejemplo datos de imégenes para
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objetos que definen imégenes, o més en general, una forma serializada de un objeto que puede usarse pararecrearlo. S
se dacomo URI relativo, deberiainterpretarse relativamente a atributo codebase.

type = tipo de contenido [CI]
Este atributo especifica el tipo de contenido de los datos especificados por data. Este atributo es opcional, pero se
recomiendaincluirlo cuando se especifica data, ya que permite que el agente de usuario no cargue informacién de tipos

de contenido que no soporta. Si el valor de este atributo es diferente del "Content-Type" HTTP devuelto por e servidor
cuando se obtiene el objeto, e "Content-Type" HTTP tiene preferencia.

archive = listade uris[CT]

Este atributo puede utilizarse para especificar unalista de URIs separados por espacios de archivos que contienen
recursos relevantes para el objeto, |os cuales pueden incluir los recursos especificados por 1os atributos classid y data. La

precarga de archivos resultara generalmente en tiempos menores de descarga para | os objetos. L os archivos
especificados como URIs relativos deberian interpretarse relativamente al atributo codebase.

declare [CI]

Cuando esta presente, este atributo booleano hace que la definicidn actual de OBJECT sea solamente una declaracion. El
objeto debe ser creado por una definicion OBJECT subsiguiente referida a esta declaracion.

standby = texto [CS]
Este atributo especifica un mensaje que puede presentar un agente de usuario mientras cargalaimplementacion y los
datos del objeto.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onMmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

« tabindex (navegacion con tabulador)

« usemap (mapas de imagenes en el lado del cliente)

« name (envio de formularios)
« align, width, height, border, hspace, vspace (presentacion visual de objetos, imagenes y aplicaciones)

Lamayoria de |os agentes de usuario tienen mecanismos integrados para representar tipos de datos comunes como texto,
imagenes GIF, colores, fuentes, y un pufiado de elementos gréficos. Para representar tipos de datos para los cuales no tienen
soporte nativo, los agentes de usuario suelen gjecutar aplicaciones externas. El elemento OBJECT permite alos autores
controlar si los datos deberian ser representados externamente por alglin programa, especificado por €l autor, que represente
los datos dentro del agente de usuario.

En el caso més general, puede ser necesario que el autor tenga que especificar tres tipos de informacion:

« Laimplementacion del objeto incluido. Por gjemplo, si €l objeto incluido es una aplicacion dereloj, el autor debe indicar
lalocalizacion del cédigo g ecutable de la aplicacion.

« Losdatos que deben representarse. Por gemplo, si el objeto incluido es un programa que representa datos de fuentes, el
autor debe indicar lalocalizacién de estos datos.

« Otros vaores que necesite e objeto en tiempo de g ecucion. Por emplo, algunas aplicaciones pueden requerir valores
iniciales paralos parametros.

El elemento OBJECT permite alos autores especificar estos tres tipos de datos, pero los autores no tienen que especificar
necesariamente los tres ala vez. Por jemplo, algunos objetos pueden no necesitar datos (p.€j., una aplicacién autbnoma que
realice una pequefia animacion). Otros pueden no necesitar unainicializacién en tiempo de gecucion. Y otros pueden no
necesitar informacion adicional sobre laimplementacion, es decir, €l propio agente de usuario puede ya saber como representar
ese tipo de datos (p.gj., imégenes GIF).

L os autores especifican laimplementacién de un objeto y lalocalizacion de los datos a representar por medio del objeto
OBJECT. Sin embargo, para especificar valores en tiempo de gjecucién, los autores usan el elemento PARAM, del cual se

habla en |a seccién sobre inicializacion de objetos.
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El elemento OBJECT también puede aparecer en el contenido del elemento HEAD. Y a que los agentes de usuario en general
no representan los elementos del HEAD, los autores deberian asegurarse de que los elementos OBJECT en el HEAD no
especifiquen contenido que pueda ser representado. Consulte la seccion sobre compartir datos de un marco para un gemplo de
inclusion del elemento OBJECT en & elemento HEAD.

Consulte la seccién sobre controles de formulario para informacion sobre elementos OBJECT en formularios.

Este documento no especifica el comportamiento de elementos OBJECT que usen tanto e atributo classid paraidentificar una
implementacion como el atributo data para especificar |os datos para esa implementacion. Para asegurar la portabilidad, los
autores deberian usar el elemento PARAM para decir alas implementaciones donde obtener |os datos adicionales.

13.3.1 Reglas para representar objetos

Un agente de usuario debe interpretar un elemento OBJECT de acuerdo con las siguientes reglas de precedencia:

1. El agente de usuario debe intentar en primer lugar representar el objeto. No deberia representar |os contenidos del
elemento, pero debe examinarlos por si €l elemento contiene hijos directos que sean elementos PARAM (ver
inicializacién de objetos) o elementos MAP (ver mapas de imagenes en el lado del cliente).

2. Si por cualquier razén el agente de usuario no es capaz de representar €l objeto (no esté configurado para ello, no hay
suficientes recursos, la arquitectura no es la adecuada, etc.), debe intentar representar sus contenidos.

L os autores no deberian incluir contenido en los elementos OBJECT que aparezcan en € elemento HEAD.

En & siguiente g emplo, insertamos una aplicacion de reloj anal égico en un documento por medio del elemento OBJECT. La
aplicacion, escrita en el lenguaje Python, no necesita datos adicionales ni val ores en tiempo de gjecucion. El atributo classid
especificalalocalizacion de la aplicacion:

<P><OBJECT cl assi d="http://ww. m amachi na.it/rel oj anal ogi co. py">
</ OBJECT>

Obsérvese que € reloj seré representado tan pronto como el agente de usuario represente esta declaracion OBJECT . Es posible
retrasar la representacion del objeto declarando el objeto en primer lugar (segin se describe més abgjo).

L os autores deberian completar esta declaracion con un texto alternativo como contenido de OBJECT por s €l agente de
usuario no puede representar €l reloj.

<P><OBJECT cl assi d="http://ww. m amachi na.it/rel oj anal ogi co. py">
Un reloj ani mado.
</ OBJECT>

Una consecuencia significativa del disefio del elemento OBJECT es que ofrece un mecanismo para especificar
representaciones alternativas del objeto; cada declaracion OBJECT anidada puede especificar tipos de contenido alternativos.
Si un agente de usuario no puede representar el primer OBJECT, intenta representar |os contenidos, que a su vez pueden ser
otro elemento OBJECT, etc.

En el siguiente g emplo, anidamos varias declaraciones OBJECT parailustrar el funcionamiento de las representaciones
alternativas. Un agente de usuario intentara representar el primer elemento OBJECT que pueda, en € orden siguiente: (1) una
aplicacion LaTierraescritaen € lenguaje Python, (2) una animacién MPEG delaTierra, (3) unaimagen GIF delaTierra, (4)
texto alternativo.

<p> <!-- Primero, intentarlo con |la aplicaci6n Python -->
<OBJECT title="La Tierra vista desde el espacio"
cl assid="http://ww. observer. mars/LaTi erra. py">

<l-- Si no, intentarlo con el video MPEG -->
<OBJECT dat a="LaTi erra. npeg" type="application/ npeg">
<!-- Si no, intentarlo con la inmagen A F -->
<OBJECT data="LaTierra.gif" type="inmage/gif">
<!-- Si no, representar el texto -->
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<STRONG>La Ti erra</ STRONG> vi sta desde el espaci o.
</ OBJECT>
</ OBJECT>
</ OBJECT>

L a declaracion mas externa especifica una aplicacion que no necesita datos ni valoresiniciales. La segunda declaracion
especifica una animacién MPEG, y como no define la localizacion de ningunaimplementacion que procese MPEG, depende
de gque el agente de usuario represente la animacion. También establecemos € atributo type para que |os agentes de usuario que
sepan que no pueden procesar MPEG no se molesten en obtener "LaTierrampeg” de lared. Latercera declaracion especificala
localizacién de un fichero GIF y proporciona un texto alternativo por si todos los mecanismos anteriores fallaran.

Datos en linea frente a datos externos. Los datos a representar pueden propor cionar se de dos maneras: en linea 'y desde un
recurso externo. S bien el primer método resultara generalmente en una representacion mas rapida, no es conveniente
cuando se representan grandes cantidades de datos.

Aqui tenemos un gjemplo que ilustra cdmo se puede servir a un elemento OBJECT datos en linea:

<P>
<OBJECT id="rel 0j 1"
cl assi d="cl si d: 663C8FEF- 1EF9- 11CF- A3DB- 080036F12502"
dat a="dat a: appl i cati on/ x- ol eobj ect ; base64, ...datos en base64...">
Un rel oj .
</ OBJECT>

Consulte la seccion sobre la representacion visual de objetos, imagenes y aplicaciones parainformacién sobre tamarfio de
objetos, aineacion y bordes.

13.3.2 Inicializacion de objetos: el elemento PARAM

<! ELEMENT PARAM - O EMPTY -- val or de propiedad con nonbre -->
<I ATTLI ST PARAM
id ID #I MPLIED -- identificador Unico a nivel de docunento --
nane CDATA #REQUI RED -- nonbre de | a propiedad --
val ue CDATA #I MPLIED -- valor de |l a propiedad --
val uet ype ( DATA| REF| OBJECT) DATA -- c6no interpretar el valor --
type % Cont ent Type; #I MPLIED -- tipo de contenido para el valor

cuando val uetype=ref --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos
name = cdata

Este atributo define el nombre de un pardmetro de g ecucidn, que se supone que el objeto insertado conoce.
Dependiendo de laimplementacion especifica del objeto, se distinguira o no entre mayusculasy minusculas.

value = cdata
Este atributo especificael valor del pardmetro de gjecucion especificado por name. Los valores de las propiedades no
tienen significado paraHTML ; su significado |o determina el objeto en cuestion.

valuetype = data|ref|object [CI]
Este atributo especifical tipo de atributo value. Valores posibles:

o data: Este es €l valor por defecto del atributo. Significa que el valor especificado por value se evaluardy pasard a
laimplementacion del objeto como una cadena.

o ref: El valor especificado por value es un URI que designa un recurso donde se almacenan valores de tiempo de
gjecucion. Esto permite alas herramientas del soporte identificar los URIs dados como paréametros. El URI debe
pasarse al objeto tal y como esta, es decir, sin completar.

o object: El valor especificado por value es un identificador que se refiere a una declaraciéon OBJECT del mismo
documento. El identificador debe ser el valor del atributo id establecido para el objeto OBJECT declarado.
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type = tipo de contenido [CI]

Este atributo especifica el tipo de contenido del recurso contenido por el atributo value solo en el caso en que valuetype

seaigual a"ref". Este atributo especifica asi para el agente usuario €l tipo de valores que encontraraen el URI designado
por value.

Atributos definidos en otros lugares
« id (identificadores anivel de documento)

Los elementos PARAM especifican un conjunto de valores que pueden ser necesarios para un objeto en tiempo de gjecucion.
Puede aparecer cualquier nimero de elementos PARAM en el contenido de un elemento OBJECT o APPLET, y en cualquier
orden, pero deben ser colocados al principio del contenido del elemento OBJECT o APPLET que los contienen.

Se supone que la sintaxis de nombres y valores es entendida por laimplementacion del objeto. Este documento no especifica
como deberian obtener |os agentes de usuario |os pares nombre/valor ni como deberian interpretar |os nombres de parametros
que aparezcan dos veces.

Volvemos a g emplo del reloj parailustrar la utilizacion de PARAM : supongamos que la aplicacion es capaz de mangjar dos
parametros de g ecucion que definen su aturay anchurainiciaes. Podemos establecer las dimensionesiniciales en 40x40
pixeles con dos elementos PARAM.

<P><OBJECT cl assid="http://ww. m amachi na.it/rel oj anal ogi co. py">
<PARAM name="al tura" val ue="40" val uetype="data">

<PARAM nane="anchur a" val ue="40" val uet ype="data">

Este agente de usuari o no puede representar aplicaci ones Python.
</ OBJECT>

En el siguiente giemplo, se especifican los datos de gjecucion parael parametro "Valores inic" del objeto como recurso
externo (un fichero GIF). El valor del atributo valuetype se establece por tanto a"ref" y value es un URI que designa el

recurso.

<P><OBJECT cl assid="http://ww. gi fstuff.com aplicgif”
st andby="Cargando Elvis...">

<PARAM nane="Val ores_inic"
val ue="./imagenes/elvis.gif">
val uetype="ref ">

</ OBJECT>

Obsérvese que también hemos establecido el atributo standby de modo que el agente de usuario pueda mostrar un mensaje
mientras se carga el mecanismo de representacion.

Cuando representen un elemento OBJECT, |os agentes de usuario solo deben buscar el contenido de aguell os elementos
PARAM que sean hijos directosy déarselos al OBJECT.

Asi, en el giemplo siguiente, si se representa"obj1", "paraml1” se aplicaa"obj1" (y no a"obj2"). Si "obj1" no serepresentay
"obj2" si, "paraml1" no setiene en cuenta, y "param?2" se aplicaa"obj2". Si ninguno de los OBJECT se representa, ninguno de
los PARAM se aplica.

<pP>
<OBJECT id="o0bj1">
<PARAM nane="par anil" >
<OBJECT i d="o0bj 2" >
<PARAM nane="par ank" >
</ OBJECT>
</ OBJECT>

13.3.3 Esquemas globales de nombres para objetos

Lalocalizacién de laimplementacion de un objeto viene dada por un URI. Como vimos en laintroduccién alos URISs, €l
primer segmento de un URI absoluto especifica el esquema de nombres usado para transferir los datos designados por e URI.
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Para documentos HTML, este esquema es normalmente "http". Algunas aplicaciones podrian usar otros esquemas de nombres.
Por gjemplo, cuando se especifica una aplicacion Java, los autores pueden usar URIS que comiencen con java, y para
aplicaciones ActiveX, los autores pueden usar “clsid".

En & gjemplo siguiente, insertamos una aplicacion Java en un documento HTML.

<P><OBJECT cl assi d="j ava: program start">
</ OBJECT>

Al establecer € atributo codetype, un agente de usuario puede decidir si obtener la aplicacidn Java segun su capacidad de
hacerlo.

<OBJECT codet ype="appl i cation/java-archive"
cl assi d="j ava: program start">
</ OBJECT>

Algunos esguemas de representacion necesitan informacion adicional paraidentificar su implementacion, y hay que decirles
dénde encontrar esa informacion. Los autores pueden dar lainformacion de laruta de acceso alaimplementacion del objeto a
través del atributo codebase.

<OBJECT codetype="application/java-archive"

cl assi d="java: program start">

codebase="http://bl a. bl a. com javal/ m i npl enent aci on/ "
</ OBJECT>

El siguiente ejemplo especifica (con el atributo classid) un objeto ActiveX através de un URI que comienza con el esqguemade
nombres "clsid". El atributo data localiza los datos a representar (otro reloj).

<P><OBJECT cl assi d="cl si d: 663C8FEF- 1EF9- 11CF- A3DB- 080036F12502"
data="http://ww. acne.com ol e/rel oj . stni>

Esta aplicaci 6n no esta soport ada.

</ OBJECT>

13.3.4 Declaracion y creacion de objetos

L os objetos precedentes solo ilustran definiciones de objetos aislados. Cuando un documento debe contener mas de un
gjemplar del mismo objeto, es posible separar |a declaracién de un objeto de su creacion o creaciones. Esto tiene varias
ventgjas.
« El agente de usuario puede obtener los datos de lared una vez (durante la declaracion) y reutilizarlos para cada gjemplar.
« Esposible crear un objeto desde unalocalizacién diferente ala de la declaracion del objeto, por ejemplo, desde un
vinculo.

« Esposible especificar objetos como datos de g ecucion de otros objetos.

Para declarar un objeto de modo que no sea € ecutado cuando lo lea €l agente de usuario, se establece €l atributo booleano
declare del elemento OBJECT. Al mismo tiempo, los autores deben identificar la declaracién estableciendo €l atributo id del

elemento OBJECT en un valor anico. Las creaciones posteriores del objeto se referiran a este identificador.
Un OBJECT declarado debe aparecer en un documento antes de la primera creacion de ese OBJECT.

Se crea un objeto definido con el atributo declare cada vez que un elemento que se refiera a ese objeto necesite que sea
representado (p.g., se activa un vinculo que se refiere a él, se activa un objeto que serefieread, etc.).

En el siguiente egemplo, declaramos un OBJECT y hacemos que se cree haciendo referenciaa é desde un vinculo. Asi, €
objeto puede activarse haciendo clic en un texto resaltado, por gjemplo.

<P><OBJECT decl are
id="tierra.decl araci on"
dat a="LaTi erra. npeg"
type="appl i cati on/ npeg" >
<STRONG>La Ti erra</ STRONG> vi sta desde el espaci o.
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</ OBJECT>
...ms abajo en el docunento...
<P>j Una preciosa <A href="#tierra.decl araci on"> ani maci 6n de la Tierral </ A>

Otra manera de crear un objeto declarado de estaformaes:

<OBJECT dat a="#ti erra. decl araci on" ></ OBJECT>

El siguiente gjemplo ilustra como especificar valores de gecucion que son otros objetos. En este gjemplo, enviamos texto
(concretamente un poema) a un hipotético mecanismo para ver poemas. El objeto reconoce un parametro llamado "fuente” (por
gjemplo pararepresentar el poema con una cierta fuente). El valor de este parametro es a su vez un objeto que inserta (pero que
no representa) el objeto fuente. Larelacion entre el objeto fuentey el objeto visor de poemas se consigue (1) asignando €l id

"tribuna" ala declaracion del objeto y (2) refiriéndose aél desde el elemento PARAM del objeto visor de poemas (con
valuetypey vaue).

<P><OBJECT decl are

id="tribuna"

type="appl i cati on/ x- webfont"

data="tri buna.gif">
</ OBJECT>
...ver el problema de Kubl akhan.txt aqui...
<P><OBJECT cl assid="http://Dbl a. bl a. com vi sor depoenas”

dat a=" Kubl aKhan. t xt " >

<PARAM name="fuente" val uetype="object" val ue="#tri buna">
<P>Te estas perdi endo un visor de poemas real nente estupendo ..
</ OBJECT>

L os agentes de usuario que no soporten el atributo declare deben representar |os contenidos de la declaracién OBJECT.

13.4 Incluir un applet: el elemento APPLET

APPLET esta desaprobado (con todos sus atributos) en favor de OBJECT.

Ver e DTD Transicional paraladefinicion formal.

Definiciones de atributos
codebase = uri [CT]

Este atributo especificael URI base para el applet. Si este atributo no se especifica, entonces su valor por defecto es el
mismo URI base que el del documento actual. Los valores de este atributo sdlo pueden referirse a subdirectorios del
directorio que contiene al documento actual. Nota. S bien la restriccién a subdirectorios es una excepcion a la practica
habitual y a la especificacion HTML 3.2, el Grupo de Trabajo HTML ha decidido mantener esta restriccion en esta
version de la especificacion por motivos de seguridad.

code = cdata [CS]

Este atributo especifica o bien el nombre del fichero class que contiene la subclase Applet compilada del applet, o bien
laruta para obtener la clase, incluyendo a propio fichero class. Se interpreta con respecto al URI base (codebase) del
applet. Deben estar presentes o bien code o bien object.

name = cdata [CS]

Este atributo especifica un nombre paralainstancia del applet, o cual hace posible que los applets de la misma pagina
se encuentren (y se comuniguen) entre si.

archive = lista de uris [CT]

Esta lista especifica unalista de URIs separados por comas de archivos que contienen clases y otros recursos que seran
"precargados’. Las clases se cargan usando unainstancia de un AppletClassL oader con el codebase dado. Los URIs

relativos se interpretan con respecto al URI base (codebase) del applet. La precarga de recursos puede mejorar
significativamente el rendimiento de los applets.

object = cdata [CS]

Este atributo indica el nombre de un recurso que contiene un representacion serializada del estado de un applet. Se
interpreta relativamente a URI base (codebase) del applet. Los datos serializados contienen el nombre de la clase del
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applet, pero no laimplementacion. EI nombre de la clase se utiliza para obtener 1aimplementacion en un archivo o
fichero class.

Cuando €l applet es"deserializado", seinvoca el método start(), pero no e método init(). Los atributos que eran validos
cuando el objeto original fue serializado no son restaurados. Cualquier atributo que se pase a estainstancia APPLET

estara adisposicion del applet. Los autores deberian usar esta caracteristica con extrema cautela. Un applet deberia ser
detenido antes de ser serializado.

Deben estar presentes o bien code o bien object. Si se dan tanto code como object y proporcionan nombres de clases
diferentes, se produce un error.

width = longitud [CI]
Este atributo especificalaanchurainicial del area de presentacion del applet (sin incluir las ventanas o cuadros de
didlogo que cree el applet).

height = [ongitud [CI]
Este atributo especificalaalturainicial del &rea de presentacion del applet (sin incluir las ventanas o cuadros de didlogo
gue cree e applet).

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« title (titulo del elemento)

o style (informacion de estilo en linea)

alt (texto alternativo)

align, hspace, vspace (presentacion visual de objetos, imagenes y aplicaciones)

Este elemento, admitido por todos los browsers con soporte Java, permite alos disefiadores incluir un applet Javaen un
documento HTML. Ha sido desaprobado en favor del elemento OBJECT.

El contenido de APPLET acttia como informacion alternativa para agentes de usuario que no soporten este elemento o que
estén configurados para no soportar applets. En cualquier otro caso |os agentes de usuario deben ignorar € contenido.

EJEMPLO DESAPROBADO:
En el siguiente ggemplo, el elemento APPLET incluye un applet Java en el documento. Al no haberse suministrado un

codebase, se supone que el applet estd en e mismo directorio que el documento actual.

<APPLET code="Bur buj as. cl ass"” w dt h="500" hei ght ="500">
Appl et Java que di buj a burbujas ani nadas.
</ APPLET>

Este gemplo puede reformularse con OBJECT de esta forma:

<P><OBJECT codet ype="application/java"

cl assi d="j ava: Bur buj as. cl ass"

wi dt h="500" hei ght ="500">
Appl et Java que di buja burbujas ani madas.
</ OBJECT>

Se pueden proporcionar valoresiniciales a applet por medio del elemento PARAM.
EJEMPLO DESAPROBADO:
El siguiente ggemplo de applet Java:

<APPLET code="Audi ol tent wi dt h="15" hei ght="15">
<PARAM nanme="snd" val ue="Hol a. au| Bi enveni do. au">
Appl et Java que reproduce un soni do de bienveni da.
</ APPLET>

puede reformularse de |a siguiente manera con OBJECT :

<OBJECT codetype="application/java"
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cl assi d=" Audi ol t enf

wi dt h="15" hei ght ="15">
<PARAM nane="snd" val ue="Hol a. au| Bi enveni do. au" >
Appl et Java que reproduce un soni do de bi enveni da.
</ OBJECT>

13.5 Notas sobre lainclusién de documentos

Algunas veces, méas que crear un vinculo a un documento, lo que quiere un autor es incluirlo directamente en un documento
HTML principal. Para esto, los autores pueden usar o bien el elemento IFRAME o bien el elemento OBJECT, pero ambos
elementos difieren en varios aspectos. No solamente tienen |os dos elementos model os de contenido diferentes, sino que €
elemento IFRAME puede ser un marco destino (vease la seccién sobre la especificacion de informacién sobre el marco destino
paramas detalles) y puede ser "seleccionado” por un agente de usuario dirigiendo a él el foco paraimprimir, ver el fuente
HTML, etc. Los agentes de usuario pueden representar |0s marcos seleccionados de modo que se distingan de los marcos no
seleccionados (p.§., dibujando un borde alrededor del marco seleccionado).

Un documento incluido es completamente independiente del documento en el cual se incluye. Por giemplo, los URIsrelativos
del documento incluido se completan de acuerdo con e URI base del documento incluido, no con el del documento principal.

Un documento incluido solo se representa dentro de otro documento (p.gj., en una subventana); por o demas sigue siendo
independiente.

Por gjemplo, lalinea siguiente incluye los contenidosdei ncl uye_ne. ht nl en € lugar en que aparece la definicion
OBJECT.

...texto antes...

<OBJECT data="incluye_ne. htm ">

At enci 6n: no se pudo incluir incluye ne.htm.
</ OBJECT>

...texto después...

Recuérdese que |os contenidos de OBJECT solo deben ser representados si no se puede cargar el fichero especificado por €l
atributo data.

El comportamiento de un agente de usuario en los casos en que un fichero se incluye a si mismo queda sin definir.

13.6 Mapas de imagenes

L os mapas de imégenes permiten alos autores especificar regiones en unaimagen u objeto y asignar una accion especificaa
cadaregion (p.gj., abrir un documento, gjecutar un programa, etc.). Cuando la region es activada por €l usuario, se gjecutala
accion.

Un mapa de iméagenes se crea asociando un objeto con una especificacion de |as areas geométricas sensibles del objeto.

Hay dos tipos de mapas de imagenes:

« En el lado del cliente. Cuando un usuario activa unaregion de un mapa de iméagenes en el lado del cliente con un raton,
las coordenadas en pixeles son interpretadas por e agente de usuario. El agente de usuario selecciona el vinculo
especificado por laregion activaday o sigue.

« Enéel lado del servidor. Cuando un usuario activa unaregion de un mapa de imégenes en el lado del servidor, las
coordenadas en pixeles son enviadas al agente del lado del servidor especificado por € atributo href del elemento A. El
agente del servidor interpretalas coordenadasy realiza alguna accion.

Se prefieren los mapas de imégenes en el cliente que los mapas de imégenes en € servidor por dos razones: son accesibles a
las personas que utilizan agentes de usuario no gréficos y permiten saber en todo momento si € apuntador esta sobre una
region activa o no.

13.6.1 Mapas de imagenes en el lado del cliente: los elementos MAP y AREA

<l ELEMENT MAP - - ((%lock;) | AREA)+ -- mapa de imagenes en el lado del cliente -->
<l ATTLI ST VAP
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Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
nane CDATA #REQUI RED -- cono referencia para usenap --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

<! ELEMENT AREA - O EMPTY -- area de un mapa de i nagenes en el
cliente-->
<! ATTLI ST AREA

Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --

shape ¥Shape; rect -- controla la interpretaci 6n de |as coords --
coords % Coor ds; #IMPLIED -- lista de |ongitudes separadas por conmas --
href %R ; #  MPLIED -- URI del recurso vincul ado --

nohr ef (nohref) #I MPLIED -- esta regi6n no tiene accioén --

alt Y ext ; #REQUI RED - - descripci6n corta --

t abi ndex NUMBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul acion --
accesskey % har act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %Scri pt ; # MPLIED -- el foco se dirigio6 hacia el elenmento --
onbl ur “scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdio6 el foco --

>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos de MAP
name = cdata [CI]

Este atributo asigna un nombre al mapa de imégenes definido por un elemento MAP.

Definiciones de atributos de AREA
shape = default|rect|circlepoly [Cl]
Este tributo especificalaformade unaregion. Valores posibles:
o default: Especificalaregion completa.
o rect: Define unaregion rectangular.
o circle: Define unaregion circular.
o poly: Define unaregion poligonal.
coords = coordenadas [CN]

Este atributo especificalaposicion y laformaen la pantalla. El nimero y orden de estos valores depende de laforma
que esta siendo definida. Combinaciones posibles:

o rect: x-izquierda, y-superior, X-derecha, y-inferior.

o circle: x-centro, y-centro, radio. Nota. Cuando el valor del radio sea un valor porcentual, 1os agentes de usuario

deberian calcular € valor final del radio basandose en la anchuray altura del objeto asociado. El radio deberia ser
el menor valor delos dos.

o poly: x1,y1, x2,y2, ..., XN, yN. El primer par de coordenadas x, y deberia ser igual a ultimo para cerrar el
poligono. Cuando estas coordendas no sean iguales, |os agentes de usuario deberian afiadir un par adicional de
coordenadas para cerrar € poligono.

L as coordenadas son relativas ala esquina superior izquierda del objeto. Todos los valores son longitudes. Todos los
valores van separados por comas.

N.T.: Laespecificacion no aclarasi las coordenadas x,y se miden respecto a cero o al uno, es decir, si las coordenadas
de la esguina superior izquierda son (0,0) o (1,1).
nohref [Cl]

Si esta establecido, este atributo booleano especifica que una region no tiene asociado ningun vinculo.

Atributo para asociar un mapa de imagenes con un €l emento
usemap = uri [CT]
Este atributo asocia un mapa de imégenes con un elemento. El mapa de imégenes esta definido por un elemento MAP.
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El valor de usemap debe ser igual a valor del atributo name del elemento M AP asociado.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

« name (envio de objetos con formularios)
« alt (texto alternativo)
o href (referencias de vinculos) target (informacidn sobre el marco destino)

« tabindex (navegacion con tabulador)

o accesskey (teclas de acceso)

« shape (mapas de imagenes)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup, onfocus, onblur (eventos intrinsecos)

El elemento MAP especifica un mapa de imagenes en el lado del cliente (u otro mecanismo de navegacion) que puede ser
asociado con otros elementos (IMG, OBJECT, o INPUT). Un mapa de imagenes se asocia a un elemento através del atributo
usemap del elemento. El elemento MAP puede ser utilizado sin unaimagen asociada por mecanismos generales de
navegacion.

Lapresencia del atributo usemap en un elemento OBJECT implica que el objeto que incluye es unaimagen. Ademéas, cuando
el elemento OBJECT tenga asociado un mapa de iméagenes en €l lado del cliente, los agentes de usuario pueden permitir la
interaccion del usuario con el elemento OBJECT sdlo en o que se refiere al mapa de imagenes en el lado del cliente. Esto
permite alos agentes de usuario (tales como un navegador de audio o un robot) interactuar con el OBJECT sin tener que
procesarlo; el agente de usuario puede incluso optar por no obtener (o procesar) el objeto. Cuando un OBJECT tenga asociado
un mapa de imagenes, |os autores no deberian esperar que el objeto sea obtenido o procesado por todos los agentes de usuario.

El model o de contenido del elemento MAP permite alos autores |o siguiente:

1. Uno o més elementos AREA. Estos elementos no tienen contenido, sino que especifican las regiones geométricas del

mapa de iméagenes y los vincul os asociados con cada region. Obsérvese que en general 10s agentes de usuario no
representan |os elementos AREA. Por tanto, |os autores deben proporcionar texto aternativo para cada AREA con €l
atributo alt (ver abajo més informacion sobre como especificar texto alternativo).

2. Contenido en bloque. Este contenido deberiaincluir elementos A que especifiquen regiones geométricas del mapa de

imagenesy el vinculo asociado con cada regién. Obsérvese que el agente de usuario deberia representar el contenido en
bloque del elemento MAP. Los autores deberian usar este método para crear documentos mas accesibles.

Cuando un elemento MAP contenga contenido mixto (tanto elementos AREA como contenido en bloque), los agentes de
usuario deberian ignorar 1os el ementos AREA.

L os autores deberian especificar la geometria de un mapa de iméagenes completamente con elementos AREA, o completamente
con elementos A, 0 completamente con ambos si €l contenido es mixto. Los autores pueden querer usar contenido mixto para
gue los agentes de usuario antiguos utilicen la geometria del mapa especificada por |os elementos AREA y que los agentes de
usuario modernos saquen partido de lariqueza del contenido en bloque.

Si dos 0 més regiones se superponen, tiene prioridad la region definida por el elemento que aparece antes en € documento.

L os agentes de usuario y |os autores deberian ofrecer alternativas textual es alos mapas de imégenes gréficos para los casos en
que los graficos no estén disponibles o en que el usuario no pueda acceder aellos. Por ejemplo, los agentes de usuario pueden

usar €l texto alt para crear vinculos textuales en lugar de un mapa de iméagenes grafico. Estos vincul os pueden ser activados de
diferentes maneras (con el teclado, activacion por voz, etc.).

Nota. MAP no es compatible con los agentes de usuario HTML 2.0.

Ejemplos de mapas de imagenes en el lado del cliente
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En el ggemplo siguiente, creamos un mapa de imagenes en el lado del cliente para el elemento OBJECT. No queremos
representar |os contenidos del mapa de imégenes cuando se represente el OBJECT, asi que "ocultamos” € elemento MAP
dentro del contenido del elemento OBJECT. En consecuencia, los contenidos del elemento MAP solo serén representados si €l
OBJECT no puede ser representado.

<HTM_>
<HEAD>
<TITLE>jEl sitio chévere! </ TITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P><(OBJECT data="barranavl.gif" type="imge/gif" usemap="#nmapl">
<MAP name="nmapl">
<P>Navegar por este sitio:
<A href="guia.htm" shape="rect" coords="0, 0, 118, 28">Acceder a |l a Guia</a> |
<A href="atajo.htm" shape="rect" coords="118, 0, 184, 28">Ir</ A> |
<A href="buscar.htm " shape="circle" coords="184, 200, 60" >Buscar </ A> |
<A href="topl0. ht " shape="poly"
coor ds="276, 0, 276, 28, 100, 200, 50, 50, 276, 0" >Top Ten</ A>
</ NAP>
</ OBJECT>
</ BODY>
</ HTM_>

Podemos querer representar |os contenidos del mapa de imégenesincluso si el agente de usuario puede representar el
OBJECT. Por gjemplo, podemos querer asociar un mapa de imégenes con un elemento OBJECT e incluir unabarrade

navegacion textual en la parte inferior de la pagina. Para ello, definimos el elemento MAP fuera del OBJECT::

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>jEl sitio chévere!</TlITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P><OBJECT dat a="barranavl.gif" type="inmge/gif" usemap="#mapl">
</ OBJECT>

...aqui el resto de |a pagina...

<MAP nanme="mapl" >
<P>Navegar por este sitio:
<A href="guia.htm" shape="rect" coords="0,0, 118, 28">Acceder a |l a Guia</a> |
<A href="atajo.htm" shape="rect" coords="118, 0, 184, 28">Ir</ A> |
<A href="busca. htm " shape="circle" coords="184, 200, 60" >Buscar </ A> |
<A href="topl0. htm " shape="pol y"

coor ds="276, 0, 276, 28, 100, 200, 50, 50, 276, 0" >Top Ten</ A>
</ VAP>
</ BODY>
</ HTM_>

En el siguiente ggemplo, creamos un mapa de imagenes similar, estavez utilizando e elemento AREA. Obsérvese el uso del
texto alt:

<P><OBJECT data="barranavl.gif" type="image/gif" usemap="#mapl">
<P>Esto es una barra de navegaci 6n.
</ OBJECT>

<MAP nanme="mapl">

<AREA href="guia. htm"
alt="Acceder a la Guia"
shape="rect"
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coords="0, 0, 118, 28" >
<AREA href ="buscar. htm "

al t ="Buscar"

shape="rect"

coords="184, 0, 276, 28" >
<AREA href="atajo.htm"

alt="1r"

shape="circle"

coor ds="184, 200, 60" >
<AREA href="topl0. htm "

alt="Top Ten"

shape="pol y"

coor ds="276, 0, 276, 28, 100, 200, 50, 50, 276, 0" >
</ NAP>

Aqui tenemos unaversion similar usando el elemento IMG en lugar de OBJECT (con lamismadeclaraciéon MAP):

<P><|I MG src="barranavl. gi f" usemap="#nmapl" alt="barra de navegaci 6n">
El siguiente gjemplo ilustra cdmo pueden compartirse los mapas de imagenes.

L os elementos OBJECT anidados son Utiles para proporcionar "redes de seguridad” en caso de que un agente de usuario no
soporte ciertos formatos. Por gjemplo:

<P>
<OBJECT dat a="barranav. png" type="i nage/ png">
<OBJECT data="barranav.gif" type="image/gif">
texto que describe |a inmgen...
</ OBJECT>
</ OBJECT>

Si el agente de usuario no soporta el formato PNG, intenta representar laimagen GIF. Si no soporta GIF (es decir, es un agente
de usuario por voz), utiliza la descripcion textual proporcionada como contenido del elemento OBJECT interior. Cuando los

elementos OBJECT se anidan de esta manera, |os autores pueden compartir mapas de iméagenes entre ellos:

<pP>
<OBJECT dat a="barranav. png" type="i nage/ png" usemap="#nmapl">
<OBJECT data="barranav.gif" type="inmage/gif" usemap="#nmapl">
<MAP name="nmapl">
<P>Navegar por este sitio:
<A href="guia.htm" shape="rect" coords="0,0, 118, 28">Acceder a |la Guia</a> |
<A href="atajo.htm" shape="rect" coords="118, 0, 184, 28">Ir</ A>
<A href="buscar. htm " shape="circle" coords="184, 200, 60" >Buscar </ A> |
<A href="topl0. ht M " shape="pol y"
coords="276, 0, 276, 28, 100, 200, 50, 50, 276, 0" >Top Ten</ A>
</ VAP>
</ OBJECT>
</ OBJECT>

El siguiente gjemplo ilustra cdmo pueden especificarse elementos A para crear zonas inactivas dentro de un mapa de imagenes.
El primer vincul o especifica una pequefia region circular sin vinculo asociado. El segundo vinculo especifica unaregion
circular més grande con el mismo centro. La combinacion de ambos define un anillo cuyo centro esinactivo y cuya corona es
activa. El orden de las definiciones de los vincul os es importante, ya que el circulo menor debe prevalecer sobre €l circulo
mayor.

<MAP nanme="mapl" >
<pP>
<A shape="circl e" coords="100, 200, 50" >Yo soy i nactivo. </ A>
<A href="vincul o-circul o-externo. htm" shape="circle"
coor ds="100, 200, 250" >Yo soy activo. </ A>
</ NAP>
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Andlogamente, € atributo nohref del elemento AREA declara que una region geomeétrica no tiene un vinculo asociado.

13.6.2 Mapas de imagenes en el lado del servidor

L os mapas de imagenes en el lado del servidor puede ser interesantes en aguellos casos en que el mapa de imagenes sea
demasiado complicado para un mapa de iméagenes en € lado del cliente.

S6lo es posible definir un mapa de imagenes el lado del servidor paralos elementos IMG e INPUT. En el caso de IMG, € IMG
debe estar dentro de un elemento A y debe establecerse el atributo booleano ismap ([Cl]). En el caso de INPUT, e INPUT
debe ser del tipo "image".

Cuando €l usuario activa el vinculo haciendo clic sobre laimagen, las coordenadas de pantalla se envian directamente al
servidor donde se aloja el documento. Las coordenadas de pantalla se expresan como pixeles de pantallarelativos a laimagen.
Para informacion normativa sobre la definicion de un pixel y como escalarlo, consulte [CSS1].

En el siguiente egemplo, laregion activa define un vinculo en el lado del servidor. Asi, un clic en cualquier parte de laimagen
haré que las coordenadas del clic sean enviadas al servidor.

<P><A href="http://ww. acne. coni cgi - bi n/ conpeti ci on">
<IMG src="juego.gif" ismap alt="di ana"></A>

El lugar del clic se pasaa servidor como sigue. El agente de usuario crea un nuevo URI a partir del URI especificado por €l
atributo href del elemento A, afiadiendo un *? seguido de las coordenadas x ey, separadas por unacoma. A continuacion se
sigue €l vinculo especificado por € nuevo URI. Por g emplo, en el egiemplo dado, si e usuario hace clic en x=10, y=27,
entonces el URI creado es "http://www.acme.com/cgi-bin/competicion?10,27".

L os agentes de usuario que no ofrezcan al usuario medios para especificar unas coordenadas especificas (p.g., agentes de
usuario no graficos que reciban la entrada por teclado, agentes de usuario por voz, etc.) deberian enviar las coordenadas "0,0"
al servidor cuando se activa d link.

13.7 Presentacion visual de imagenes, objetos y aplicaciones

Todos los atributos de los objetos IMG y OBJECT que guarden relacion con la alineacion y la presentacion han sido
desaprobados en favor de las hojas de estilo.

13.7.1 Anchuray altura

Definiciones de atributos
width = |ongitud [CN]

Invalidar anchura de imagen u objeto.
height = [ongitud [CN]

Invalidar atura de imagen u objeto.

Si se especifican, los atributos width y height dicen alos agentes de usuario que invaliden el tamafio original delaimagen u
objeto en favor de estos valores.

Cuando €l objeto es unaimagen, se escala. Los agentes de usuario deberian hacer |o posible para escalar €l objeto o imagen de
modo que se respeten la anchuray altura especificadas por €l autor. Obsérvese que las longitudes expresadas como porcentajes
se basan el espacio horizontal o vertical disponible actualmente, no en el tamafio original de laimagen, objeto o aplicacion.

Los atributos height y width dan alos agentes de usuario unaidea del tamafio de unaimagen u objeto para que puedan reservar
espacio paraellosy continuar la representacion del documento mientras esperan a los datos de laimagen.

13.7.2 Espacio en blanco alrededor de imagenes y objetos

Definiciones de atributos

hspace = pixeles [CN]
Desapr obado. Este atributo especificala cantidad de espacio en blanco ainsertar alaizquierday aladerecha de un
IMG, APPLET, u OBJECT. El valor por defecto no esta especificado, pero generalmente es una longitud pequefia
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distinta de cero.
vspace = pixeles [CN]
Desaprobado. Este atributo especifica la cantidad de espacio en blanco ainsertar encimay debajo de un IMG,

APPLET, u OBJECT. El valor por defecto no esta especificado, pero generalmente es una longitud peguefia distinta de
cero.

13.7.3 Bordes

Unaimagen u objeto puede estar rodeada de un borde (p.gj., cuando se especifica un borde por €l usuario o cuando laimagen
es el contenido de un elemento A).

Definiciones de atributos

border = pixeles [CN]

Desaprobado. Este atributo especificalaanchuradel borde de un IMG u OBJECT, en pixeles. El valor por defecto de
este atributo depende del agente de usuario.

13.7.4 Alineacioén

Definiciones de atributos
align = bottom|middlejtopl|l eft|right
Desaprobado. Este atributo especificalaposicion deun IMG, OBJECT, o APPLET con respecto a su contexto.

Los siguientes valores de align se refieren ala posicion del objeto con respecto al texto que le rodea:

« bottom: significa que la parte inferior del objeto deberia estar alineada verticalmente con lalinea de base actual. Este es
el valor por defecto.

. middle: significaque el centro del objeto deberia estar alineado verticalmente con lalinea de base actual.

« top: significa que la parte superior del objeto deberia estar alineada verticalmente con la parte superior de lalineade
texto actual.

Hay otros dos valores, left y right, que hacen que laimagen "flote" hacia el margen izquierdo o derecho actual. Se habla sobre
ellos en la seccion sobre objetos flotantes.

Diferentes interpretaciones de align. Los agentes de usuario pueden interpretar de manera diferente el atributo align.

Algunos sdlo tienen en cuenta lo que haya ocurrido en la linea antes del elemento, algunos tienen en cuenta el texto que hay a
ambos lados del elemento.

13.8 COmo especificar texto alternativo

Definiciones de atributos
at = texto [CS]

Este atributo especificatexto aternativo para agentes de usuario que no puedan mostrar imagenes, formularios o
aplicaciones. El idioma de este texto alternativo esté especificado por €l atributo lang.

Varios elementos no textuales (IMG, AREA, APPLET e INPUT) permiten alos autores especificar texto alternativo que sirva
como contenido cuando el elemento no pueda ser representado normalmente. El especificar texto aternativo ayudaalos
usuarios gque no tengan terminales graficas, alos usuarios cuyos navegadores no soporten formularios, alos usuarios con
discapacidades visuales, a aguellos que utilicen sintetizadores de voz, a aquellos que hayan configurado sus agentes de usuario
para no mostrar imagenes, etc.

El atributo alt debe especificarse paralos elementos IMG y AREA. Es opcional paralos elementos INPUT y APPLET.

Si bien el texto alternativo puede ser muy Util, hay que tratarlo con cuidado. Los autores deberian seguir las siguientes pautas:

« No especificar texto alternativo irrelevante cuando las imégenes incluidas solo sirven para dar formato a una pagina, por
giemplo, alt="bolaroja" seriainapropiado para unaimagen gue afiade una bola roja para decorar un titulo o un parrafo.
En tales casos, € texto alternativo deberia ser la cadenavacia (""). En cualquier caso se aconseja alos autores que eviten
usar iméagenes para dar formato alas paginas, y que utilicen hojas de estilo en su lugar.

« No especificar texto aternativo sin significado (p.g., "relleno™). Esto no solamente frustrard alos usuarios, sino que
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ralentizara alos agentes de usuario que deban convertir texto a salida por voz o Braille.

L os implementadores deberian consultar la seccion sobre accessibilidad parainformacion sobre como tratar |os casos en que se
omite el texto alternativo.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

14 Hojas de estilo

Nota: Este documento es parte de una traduccién a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacidn). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccion pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. Introduccidn alas hojas de estilo

2. Anadir estilosal HTML
1. Especificacion del lenguaje de hojas de estilo por defecto

2. Informacion de estilo en linea

3. Informacion de estilo en cabecera: el elemento STYLE

4. Tipos de medios

3. Hojas de estilo externas

1. Hojas de estilo preferentes y alternativas

2. Especificacion de hojas de estilo externas
4. Hojas de Estilo en Cascada
1. Cascadas dependientes del medio

2. Herenciay cascada

5. Ocultar datos de estilo alos agentes de usuario
6. Vinculacion de hojas de estilo mediante encabezados HTTP

14.1 Introduccion alas hojas de estilo

L as hojas de estilo representan un avance importante para | os disefiadores de paginas web, al darles un mayor rango de
posibilidades para mejorar la apariencia de sus paginas. En los entornos cientificos en que la Web fue concebida, la gente
estaba mas preocupada por €l contenido de sus paginas que por su presentacion. A medida que la Web era descubierta por un
espectro mayor de personas de distintas procedencias, las limitaciones del HTML se convirtieron en fuente de continua
frustracion, y los autores se vieron forzados a superar las limitaciones estilisticas del HTML. Aungue las intenciones han sido
buenas -- mejorar |a presentacion de las paginas web --, las técnicas para conseguirlo han tenido efectos secundarios
negativos. Entre estas técnicas, que dan buenos resultados para algunas personas, algunas veces, pero no siempre ni para
todas | as personas, se incluyen:

« Lautilizacién de extensiones propietarias del HTML

« Conversion del texto en imagenes

« Utilizacion de imégenes para controlar €l espacio en blanco
« Lautilizacién de tablas parala organizacién de las paginas
« Escribir programas en lugar de usar HTML

Estas técnicas incrementan considerablemente la complgjidad de |as paginas web, ofrecen unaflexibilidad limitada, sufren de
problemas de interoperabilidad, y crean dificultades para las personas con discapacidades.

Las hojas de estilo resuel ven estos problemas al mismo tiempo que reemplazan a limitado rango de mecanismos de
presentacion del HTML. Con las hojas de estilo es més facil especificar la cantidad de espacio entre lineas, el sangrado de las
lineas, los colores a utilizar para el texto y el fondo, el tamafio y estilo de las fuentes, y otros muchos detalles.

Por ejemplo, lasiguiente hoja de estilo CSS (almacenada en el fichero "especial.css") hace que el color del texto de un
parrafo seaverde ("green") y lo rodea de un borde rojo ("red") continuo ("solid"):
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P. especi al {
col or : green;
border: solid red;

}

L os autores pueden vincular esta hoja de estilo a su documento fuente HTML con el elemento LINK:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC/ / DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR/ htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunmento con una hoja de estil o externa<Tl TLE>
<LI NK href="especi al.css" rel ="styl esheet" type="text/css">
</ HEAD>
<BODY>
<P cl ass="especi al ">Este parrafo deberia tener texto especial verde.
</ BODY>
</ HTML>

HTML 4 soporta las siguientes caracteristicas de hojas de estil o:
Colocacion flexible de la infor macién de estilo

Al colocar las hojas de estilo en ficheros separados es mas fécil reutilizarlas. Algunas veces es Gtil incluir instrucciones
de representacion dentro del documento a que se aplican, ya sea agrupadas al comienzo del documento, o en atributos
delos elementos alo largo del cuerpo del documento. Parafacilitar la gestion de estilos anivel de sitio, esta
especificacion describe como utilizar |os encabezados HTTP para especificar qué hojas de estilo se aplican aun
documento.

Independencia de lenguajes de hojas de estilo especificos

Esta especificacion no ligael HTML con ningun lenguaje de hojas de estilo en particular. Esto permite que se puedan
usar otros lenguajes diferentes, desde |os lenguajes mas simples validos parala mayoria de los usuarios, hasta los mas
complegos, Utiles para una minoria de usuarios con necesidades muy especializadas. Todos |os g emplos que se
incluyen en lo que sigue se sirven del lenguaje CSS (Hojas de Estilo en Cascada, Cascading Style Sheets, [CSS1)),
pero también son posibles otros lengugj es de hojas de estilo.

Cascada

Se llamaasi ala capacidad que proporcionan algunos lenguajes de hojas de estilo tales como CSS que permiten que las
informaciones de estilo provenientes de varias fuentes puedan combinarse. Estas podrian ser, por ejemplo, las guias de
estilo de una empresa, 1os estilos comunes a un grupo de documentos, y |os estil os especificos de un documento en
particular. Al amacenarse independientemente, las hojas de estilo pueden reutilizarse, 1o cual simplificalas tareas de
disefio y hace més efectiva la utilizacion de la memoria caché de lared. La cascada define una secuencia ordenada de
hojas de estilo en la que las reglas de | as Ultimas hojas tienen una prioridad mayor que las de las primeras. No todos |os
lenguajes de hojas de estilo soportan la cascada.

Dependencias de los medios

HTML permite alos autores especificar sus documentos de una manera independiente del medio. Esto permite alos
usuarios acceder alas paginas web usando una amplia gama de dispositivosy medios, p.g., pantallas gréficas para
ordenadores bajo Windows, Macintosh OSy X 11, dispositivos para aparatos de tel evision, teléfonos adaptados y
dispositivos portatiles PDA, navegadores basados en voz, y dispositivos tactiles Braille.

Las hojas de estilo, en contraste, se aplican a medios o grupos de medios especificos. Una hoja de estilo disefiada para
una pantalla puede ser aplicable para una salidaimpresa, pero es de poca utilidad para los navegadores basados en voz.
Esta especificacion le permite definir categorias generales de medios alos que es aplicable una hoja de estilo dada.
Esto permite alos agentes de usuario evitar la descarga de hojas de estilo que no sean apropiadas. Los lenguajes de
hojas de estilo pueden incluir caracteristicas para describir dependencias del medio dentro de una misma hoja de estilo.

Estilos alter nativos

L os autores pueden querer ofrecer alos lectores varias maneras diferentes de ver un documento. Por gjemplo, una hoja
de estilo para representar documentos compactos con fuentes pequefias, 0 una que especifique fuentes més grandes
para una lectura més fécil. Esta especificacion permite alos autores especificar una hoja de estilo preferente asi como
hojas alternativas que se dirijan a medios 0 usuarios especificos. Los agentes de usuario deberian dar alos usuariosla
oportunidad de seleccionar una de las hojas de estilo aternativas o incluso de desactivar las hojas de estilo
completamente.
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Consideraciones derendimiento

Algunas personas han expresado su preocupacion acerca de |os posibles problemas de rendimiento relacionados con
las hojas de estilo. Por gjemplo, la obtencion de una hoja de estilo externa puede retrasar la presentacion del
documento al usuario. Algo parecido sucede si la cabecera del documento contiene un conjunto muy grande de reglas
deedtilo.

La propuesta actual resuelve estos problemas, pues permite a los autores incluir instrucciones de representacion dentro
de cadaelemento HTML. Asi, lainformacién de representacion siempre estard disponible en el momento en que el
agente de usuario quierarepresentar cada elemento.

En muchos casos | os autores sacarén partido de una hoja de estilo comun a un grupo de documentos. En este caso, la
distribucion de reglas de estilo alo largo del documento conducira a un rendimiento peor que si se usara una hojade
estilo vinculada, ya que parala mayoria de los documentos la hoja de estilo ya estara almacenada en la caché local. La
disponibilidad publica de hojas de estilo de calidad potenciara este efecto.

14.2 Anadir estilos al HTML

Nota. La hoja de estilo por defecto del HTML 4 que se incluye en [ CSS?] expresa la informacion de estilo por defecto

generalmente aceptada para cada elemento. Los autores, asi como |os implementadores, pueden encontrar en ella un
recurso util.

Los documentos HTML pueden contener reglas de hojas de estilo directamente, o bien pueden importar hojas de estilo.

Se puede usar cualquier lenguaje de hojas de estilo con HTML. Un lenguaje ssimple de hojas de estilo puede ser suficiente
paralamayoriade los usuarios, pero para otras necesidades més especializadas pueden ser apropiados otros lenguajes. Esta
especificacion utiliza paralos gemplos €l lengugje de estilo Ilamado "Hojas de Estilo en Cascada” ("Cascading Style Sheets’,
[CSS1)), abreviado CSS.

Lasintaxis de |os datos de estilo depende del lengugje de hojas de estilo.

14.2.1 Especificacion del lenguaje de hojas de estilo por defecto

L os autores deben especificar € lenguaje de hojas de estilo de lainformacion de estilo asociada con un documento HTML.

Los autores deberian usar € elemento META para especificar el lenguaje de hojas de estilo por defecto de un documento. Por
gjemplo, para especificar que € valor por defecto es CSS, |os autores deberian poner |a siguiente declaracién en la seccion
HEAD de sus documentos:

<META http-equi v="Content-Styl e- Type" content="text/css">

El lenguaje de hojas de estilo por defecto también puede ser establecido con encabezados HTTP. La declaracion META de
arriba es equivalente a encabezado HTTP siguiente:

Content-Styl e- Type: text/css

L os agentes de usuario deberian determinar el lenguaje de hojas de estilo por defecto de acuerdo con |os siguientes pasos
(ordenados de mayor a menor prioridad):

1. Si algunadeclaracion META especifica"Content-Style-Type", la Ultima de ellas en €l flujo de caracteres determina el
lenguaje de hojas de estilo por defecto.

2. Deotro modo, si alguin encabezado HT TP especifica " Content-Style-Type", € ultimo de ellos en € flujo de caracteres
determina el lenguaje de hojas de estilo por defecto.

3. Deotro modo, € lenguaje de hojas de estilo por defecto es "text/css'.

L os documentos que incluyan elementos que especifiquen el atributo style pero que no definan un lenguaje de hojas de estilo
por defecto son incorrectos. Las herramientas de creacion deberian generar informacidn de lenguaje de hojas de estilo por
defecto (normalmente una declaracion META) de modo que |os agentes de usuario no tengan que atenerse a valor por

defecto "text/css".
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14.2.2 Informacién de estilo en linea
Definiciones de atributos
style = estilo [CN]
Este atributo especificainformacion de estilo para el elemento actual.

Lasintaxis del valor del atributo style viene determinada por €l lenguaje de hojas de estilo por defecto. Por jemplo, paralos
estilos [[CSS2]] en linea, se usala sintaxis de bloque de declaraciones descritaen la seccion 4.1.8 (sin las llaves).

Este jemplo CSS establece informacion sobre el color y el tamafio de la fuente del texto de un parrafo especifico.

<P style="font-size: 12pt; color: fuchsia">;No son maravill osas | as hojas de estilo0?
En CSS, las declaraciones de propiedades son de laforma "nombre : valor" y estan separadas por un punto y coma.

Para especificar informacion de estilo en linea para més de un elemento, |os autores deberian usar el elemento STYLE. Para
lograr una flexibilidad éptima, los autores deberian definir 10s estilos en hojas de estilo externas.

14.2.3 Informacidn de estilo en cabecera; el elemento STYLE

<I ELEMENT STYLE - - %5tyl eSheet -- informaci 6n de estilo -->

<l ATTLI ST STYLE
% 18n; -- lang, dir, para usar con title --
type % ont ent Type; #REQUIRED -- tipo de contenido del |enguaje de estilos
nedi a %vedi aDesc; #| MPLI ED -- di seflado para usar con estos nedi os --
title Y ext ; #I MPLIED -- titulo consultivo --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
type = tipo de contenido [CI]

Este atributo especifica el lenguaje de hojas de estilo de los contenidos del elemento y prevalece sobre el lengugje de
hojas de estilo por defecto. El lenguaje de hojas de estilo se especifica como un tipo de contenido (p.g., "text/css").
L os autores deben proporcionar un valor para este atributo; no hay valor por defecto para este atributo.

media = descriptores de medios [CI]

Este atributo especifica el medio destino a que se dirige lainformacion de estilo. Puede ser un solo descriptor de
medios, o una lista de ellos separados por comas. El valor por defecto de este atributo es "screen” (pantalla).

Atributos definidos en otros lugares
« lang (informacién sobre € idioma), dir (direccion del texto)
o title (titulo del elemento)

El elemento STY LE permite alos autores poner reglas de hojas de estilo en la cabecera del documento. HTML permite
cualquier nimero de elementos STY LE en la seccion HEAD de un documento.

L os agentes de usuario que no soporten hojas de estilo, 0 que no soporten el lenguaje de hojas de estilo utilizado por un
elemento STY LE en particular, deben ocultar 1os contenidos del elemento STY LE. Es un error representar el contenido como

parte del texto del documento. Algunos lenguajes de hojas de estilo soportan sintaxis para ocultar €l contenido a agentes de
usuarios no conformes.

Lasintaxis de |os datos de estilo depende del lenguaje de hojas de estilo.

Algunas implementaciones de hojas de estilo pueden permitir una gama méas amplia de reglas en € elemento STYLE queen
el atributo style. Por gemplo, con CSS, pueden declararse reglas dentro de un elemento STYLE para

« Todas las apariciones de un elemento de HTML especifico (p.gj., todos los elementos P, todos los elementos H1, etc.)
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« Todas las apariciones de un elemento de HTML que pertenezcan a una clase especifica (es decir, cuyo atributo class
tome cierto valor).
« Lasapariciones Unicas de un elemento de HTML (es decir, cuyo atributo id tome cierto valor).

Las reglas de precedenciay herencia de las reglas de estilo dependen del lenguaje de hojas de estilo.

Lasiguiente declaracion STY LE CSS pone un borde alrededor de todos |os elementos H1 del documento y los centraen la
pagina.

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
H1 {border-wi dth: 1px; border: solid; text-align: center}
</ STYLE>
</ HEAD>

Para especificar que estainformacion de estilo solo deberia aplicarse alos elementos H1 de una clase especifica, la
modificamos como sigue:

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
Hl. m cl ase {border-w dth: 1px; border: solid; text-align: center}
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>
<Hl class="m cl ase"> Este Hl esta afectado por nuestro estilo </ Hl>
<Hl> Este no esta afectado por nuestro estilo </ Hl>
</ BODY>

Finalmente, paralimitar el alcance de lainformacion de estilo a una sola aparicion de H1, establecemos el atributo id:

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
#mid {border-wi dth: 1px; border: solid; text-align: center}
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>
<Hl class="m clase"> Este Hl no esta afectado </Hl>
<Hl id="mid"> Este Hl est& afectado por el estilo </Hl>
<Hl1> Este Hl no esta afectado </ Hl>
</ BODY>

Aunque se puede especificar informacion de estilo précticamente para cualquier elemento, hay dos elementos, DIV y SPAN,
gue son particularmente Gtiles en el sentido de que no imponen ninguin significado presentacional (aparte de la distincion en
blogue/en linea). Combinados con hojas de estilo, estos elementos permiten alos usuarios extender el HTML
indefinidamente, en especia si se utilizan junto con los atributos class e id.

En el siguiente gemplo, utilizamos el elemento SPAN para especificar que el estilo de fuente de las primeras palabras de un
parrafo sea versalitas ("small-caps").

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
SPAN. ver-ex { font-variant: small-caps }
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P><SPAN cl ass="ver - ex">Las pri nmeras</ SPAN> pal abr as
de este parrafo van en versalitas.
</ BODY>

En el siguiente ggemplo, utilizamos el elemento DIV y el atributo class para establecer lajustificacion del texto de una serie
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de parrafos que constituyen €l abstracto de un articulo cientifico. Estainformacién de estilo podria reutilizarse para otras
secciones de abstracto especificando el valor correspondiente del atributo class en cualquier otro lugar del documento.

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
DI V. Abstracto { text-align: justify }
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>
<Dl V cl ass="Abstracto">
<P>La gama de productos Gran Jefe es nuestra apuesta
para el afio que viene. Este informe sienta | as bases
para confrontar a Gran Jefe con | os productos de la
conpet enci a.

<P>Gan Jefe reenplaza a nuestra gama " Comuander",
si bien ésta seguira de nonento en cat al ogo.
</ Dl V>
</ BODY>

14.2.4 Tipos de medios

HTML permite alos autores disefiar documentos que saguen partido de las caracteristicas de los medios en los que €l
documento vaya a ser representado (p.g ., pantallas graficas, pantallas de television, dispositivos de mano, navegadores
basados en voz, dispositivos tactiles Braille, etc.). Al especificar €l atributo media, los autores permiten alos agentes de

usuario cargar y aplicar las hojas de estilo de manera selectiva. Consulte la lista de descriptores de medios reconocidos.

L as siguientes declaraciones de gjemplo se aplican a elementos H1. Cuando se proyecten en una reunién de negocios, todos
ellos apareceran en azul. Cuando se impriman, apareceran centrados.

<HEAD>
<STYLE type="text/css" nedi a="projection">
HL { color: blue }
</ STYLE>

<STYLE type="text/css" nmedia="print">
Hl { text-align: center }
</ STYLE>

Este ggempl o afiade efectos de sonido alos vincul os para su uso en salidas por voz:

<STYLE type="text/css" nedia="aural ">
A { cue-before: uri(bell.aiff); cue-after: uri(dong.wav)}
</ STYLE>
</ HEAD>

El control de medios es particularmente interesante cuando se aplica a hojas de estilo externas, ya que |os agentes de usuario
pueden ahorrar tiempo si obtienen de la red unicamente aquellas hojas de estilo que se apliquen € dispositivo actual. Por
gjemplo, los navegadores basados en voz pueden evitar la descarga de hojas de estilo disefiadas para la representacion visual.
V edse la seccidn sobre cascadas dependientes del medio para més informacion.

14.3 Hojas de estilo externas

L os autores pueden separar las hojas de estilo de los documentos HTML. Esto ofrece varias ventgjas:
« Losautoresy los administradores de sitios web pueden compartir hojas de estilo entre varios documentos (y sitios).
« Losautores pueden cambiar la hoja de estilo sin necesidad de hacer modificaciones en el documento.
« Losagentes de usuario pueden cargar hojas de estilo selectivamente (en funcién de los descriptores de medios).
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14.3.1 Hojas de estilo preferentes y alternativas

HTML permite alos autores asociar cualquier nimero de hojas de estilo externas a un documento. El lenguaje de hojas de
estilo define el modo en que interaccionan varias hojas de estilo (por gjemplo, las reglas de "cascada" de CSS).

L os autores pueden especificar cualquier nimero de hojas de estilo mutuamente excluyentes llamadas hojas de estilo
alternativas. Los usuarios pueden seleccionar su hoja favorita segin sus preferencias. Por gjemplo, un autor puede especificar
una hoja de estilo disefiada para pantall as pequefias y otra para usuarios con pocavision (p.gj., con fuentes grandes). Los
agentes de usuario deberian permitir alos usuarios seleccionar las hojas de estilo aternativas.

El autor puede especificar que una de las alternativas es una hoja de estilo preferente. Los agentes de usuario deberian aplicar
lahoja de estilo preferente del autor a menos que €l usuario haya sel eccionado una alternativa diferente.

L os autores pueden agrupar varias hojas de estilo aternativas (incluyendo las hojas de estilo preferentes del autor) bajo un
nombre de estilo comun. Cuando un usuario selecciona un nombre de estilo, €l agente de usuario debe aplicar todas las hojas
de estilo con ese nombre. Los agentes de usuario no deben aplicar hojas de estilo alternativas con un nombre de estilo
diferente. La seccion sobre especificacion de hojas de estilo externas explica como dar un nombre a un grupo de hojas de

estilo.

L os autores también pueden especificar hojas de estilo persistentes que |os agentes de usuario deben aplicar ademas de
cualquier hoja de estilo aternativa.

L os agentes de usuario deben respetar |os descriptores de medios a aplicar cualquier hoja de estilo.

L os agentes de usuario también deberian permitir alos usuarios deshabilitar completamente las hojas de estilo del autor, en
cuyo caso €l agente de usuario no deberia aplicar ninguna hoja de estilo persistente ni alternativa.

14.3.2 Especificacion de hojas de estilo externas

L os autores especifican hojas de estilo externas mediante los siguientes atributos del elemento LINK:
« Haciendo el valor de href igual alalocalizacion del fichero de lahojade estilo. El valor de href esun URI.

« Haciendo que € valor del atributo type indique el lenguaje del recurso (hoja de estilo) vinculado. Esto permite a
agente de usuario evitar la descarga de una hoja de estilo cuyo lenguaje no soporte.
« Especificando si lahoja de estilo es persistente, preferente, o alternativa:
o Para hacer una hoja de estilo persistente, se hace el atributo rel igual a"stylesheet” y no se establece € atributo
title.
o Parahacer unahojade estilo preferente, se hace e atributo rel igual a"stylesheet" y se da un nombre alahojade
estilo mediante el atributo title.

o Paraespecificar unahojade estilo alternativa, se hace el atributo rel igual a"alternate stylesheet" y se daun
nombre ala hoja de estilo mediante el atributo title.

L os agentes de usuario deberian posibilitar alos usuarios ver lalista de estilos alternativos y escoger uno de ellos. Se
recomienda que el nombre de cada opcidn seael valor del atributo title.

En este g emplo, especificamos en primer lugar una hoja de estilo persistente localizadaen el ficheromi esti | 0. css:

<LINK href="m estilo.css" rel ="styl esheet"” type="text/css">

Si establecemos €l atributo title la convertimos en la hoja de estilo preferente del autor:

<LINK href="mestilo.css" title="conpacto" rel ="styl esheet" type="text/css">

Si afiadimos la palabra clave "alternate” a atributo rel la convertimos en una hoja de estilo aternativa:

<LINK href="m estilo.css" title="Medium' rel="alternate stylesheet" type="text/css">

Para mas informacion sobre hojas de estilo externas, consulte la seccion sobre vinculos y hojas de estilo externas.

L os autores también pueden usar €l elemento META para establecer la hoja de estilo preferente del documento. Por gjemplo,
para especificar que la hoja de estilo preferente sea " compacto” (ver el gemplo precedente), los autores pueden incluir la
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siguiente lineaen el HEAD:

<META http-equiv="Default-Style" content="conpacto">

Lahoja de estilo preferente también se puede especificar mediante encabezados HTTP. La declaracion META precedente es
equivalente a este encabezado HTTP:

Defaul t-Styl e: "conpacto”

Si hay dos 0 més declaraciones META o encabezados HT TP que especifiquen la hoja de estilo preferente, la que prevalece es
laultima. A estos efectos, se considera que los encabezados HT TP aparecen antes que la seccion HEAD del documento.

Si hay dos 0 mas elementos LINK gue especifiquen una hoja de estilo preferente, el que prevalece es e primero.

Las hojas de estilo preferentes especificadas con un elemento META o con encabezados HT TP prevalecen sobre las
especificadas con el elemento LINK.

14.4 Hojas de Estilo en Cascada

Los lenguajes de hojas de estilo en cascada, tales como CSS, permiten que se pueda combinar lainformacion de varias
fuentes. Sin embargo, no todos |os lengugjes de hojas de estilo soportan la cascada. Para definir una cascada, |os autores
especifican una secuencia de elementos LINK y/o STYLE. Lainformacién de estilo se combina en cascada segun el orden en

gue aparecen los elementos en la seccion HEAD.

Nota. Esta especificacion no especifica como se combinan en cascada hojas de estilo de lenguajes de hojas de estilo
distintos. Los autores deberian evitar mezclar lenguajes de hojas de estilo.

En el siguiente g emplo, especificamos dos hojas de estilo aternativas llamadas "compacto”. Si e usuario selecciona el estilo
"compacto”, el agente de usuario debe aplicar ambas hojas de estilo externas, asi como la hoja de estilo persistente
"comun.css'. Si el usuario selecciona el estilo "tipos grandes’, solo se aplicaran la hoja de etilo alternativa "tgrandes.css' y
"comun.css'.

<LINK rel ="al ternate styl esheet" title="conpacto"
hr ef =" peq- base. css" type="text/css">

<LINK rel ="alternate styl esheet” title="conpacto"
hr ef =" peq- extras. css" type="text/css">

<LINK rel ="alternate styl esheet” title="tipos grandes”
href ="t grandes. css" type="text/css">

<LINK rel ="styl esheet" href="conun.css" type="text/css">

Aqui tenemos un gjemplo de cascada que incluye tanto al elemento LINK como a STYLE.

<LINK rel ="styl esheet” href="enpresa.css" type="text/css">
<LINK rel ="styl esheet” href="informe.css" type="text/css">
<STYLE type="text/css">

p. especial { color: rgb(230, 100, 180) }
</ STYLE>

14.4.1 Cascadas dependientes del medio

Una cascada puede incluir hojas de estilo aplicables a medios diferentes. Tanto LINK como STY LE pueden usarse con €
atributo media. El agente de usuario es por tanto responsable de filtrar aquellas hojas de estilo que no se apliquen al medio
actual.

En el siguiente g emplo, definimos un cascada en la cual se incluyen varias versiones de la hoja de estilo "empresa’: una
disefiada para su impresion, otra parala pantallay otra para navegadores basados en voz (Util, por gjemplo, paraleer correo
electronico en el coche). La hojade estilo "informe" se aplica atodos los medios. Laregla de color definida por €l elemento
STYLE seusaparaimpresoras y pantallas, pero no parala representacion auditiva.
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<LINK rel ="styl esheet” nedia="aural" href="enpresa-aural.css" type="text/css">
<LINK rel ="styl esheet” nedi a="screen" href="enpresa-screen.css" type="text/css">
<LINK rel ="styl esheet” nedia="print" href="enpresa-print.css" type="text/css">
<LINK rel ="styl esheet” href="infornme.css" type="text/css">
<STYLE nedi a="screen, print" type="text/css">

p. especial { color: rgb(230, 100, 180) }
</ STYLE>

14.4.2 Herencia y cascada

Cuando el agente de usuario quiere representar un documento, necesita encontrar valores para las propiedades de estilo, p.g.,
lafamiliatipogréfica, €l tamarfio de fuente, laaturadelinea, el color del texto, etc. El mecanismo exacto depende del
lenguaje de la hoja de estilo, pero en general es vélidala descripcion siguiente:

Se utiliza el mecanismo de cascada cuando varias reglas de estilo se aplican directamente a un mismo elemento. El
mecanismo permite al agente de usuario ordenar las reglas seguin su especificidad para determinar lareglaaaplicar. Si no
encuentra ningunaregla, e siguiente paso depende de si 1a propiedad de estilo puede ser heredada 0 no. No todas las
propiedades se heredan. Para estas propiedades €l lenguaje de la hoja de estilo proporciona unos valores por defecto que son
los que se usan cuando no hay reglas explicitas para un elemento en particular.

Si lapropiedad puede ser heredada, € agente de usuario examina el elemento contenedor inmediato paraver si hay alguna
reglaque se aplique a él. Este proceso continla hasta que se encuentra alguna regla aplicable. Este mecanismo permite que
las hojas de estilo puedan definirse de una manera compacta. Por ejemplo, |os autores pueden especificar lafamilia
tipografica de todos | os elementos contenidos en BODY con una solaregla que se aplique a elemento BODY .

14.5 Ocultar datos de estilo a los agentes de usuario

Algunos lenguaj es de hojas de estilo soportan sintaxis pensada para permitir alos autores ocultar el contenido de los
elementos STY LE alos agentes de usuario no conformes.

Este giemplo ilustra como comentar en CSS el contenido de los elementos STY LE para asegurarse de que |os agentes de
usuario antiguos'y no conformes no o representardn como texto.

<STYLE type="text/css">

<I--
HL { color: red }
P { color: blue}
-->

</ STYLE>

14.6 Vinculacion de hojas de estilo mediante encabezados
HTTP

Esta seccion solo se aplica a los agentes de usuario conformes con las versiones de HTTP que definan un campo de
encabezado Link. Obsérvese que HTTP 1.1, tal y como se define en [RFC2616], no incluye un campo de encabezado Link

(ver seccion 19.6.3).

L os administradores de servidores web pueden creer conveniente configurar un servidor de modo que una hoja de estilo se
aplique a un grupo de paginas. El encabezado HTTP Li nk tiene e mismo efecto que un elemento LINK con los mismos

atributos y valores. Varios encabezados Li nk corresponderian avarios elementos LINK que aparecieran en el mismo orden.
Por g.emplo,

Li nk: <http://ww. acne. conf enpresa. css>;, REL=styl esheet

corresponde a

<LINK rel ="styl esheet” href="http://ww. acne. com enpresa. css">
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Es posible especificar varias hojas de estilo alternativas especificando varios encabezados Li nk, y a continuacién utilizar el
atributo rel para determinar e estilo por defecto.

En el gemplo siguiente, se aplica"compacto” por defecto, ya que omite la palabra clave "aternate” del atributo rel.

Li nk: <conpacto.css>; rel ="styl esheet”; title="conpacto"
Li nk: <tgrandes.css>; rel="alternate stylesheet"; title="tipos grandes"

Esto deberiafuncionar cuando se envian documentos HTML por correo electronico. Algunos agentes de correo pueden
aterar el orden de los encabezados de [RFC822]. Para evitar que esto afecte a orden de cascada de las hojas de estilo
especificadas con encabezados Li nk, |os autores pueden usar la concatenaci én de encabezados para combinar varias
apariciones del mismo campo de encabezado. Las comillas sblo se necesitan si 1os valores de |os atributos contienen alguin
espacio en blanco. Utilice entidades SGML para hacer referencia a caracteres que no se permitan en encabezados de HTML o
de correo electrénico, o que sean susceptibles de resultar afectados por €l transito alo largo de lared.

Los elementos LINK y META declarados implicitamente por encabezados HT TP aparecen antes de cualquier elemento
explicito LINK o META en el HEAD del documento.

anterior siquiente contenidos el ementos atributos indice
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anterior siquiente contenidos elementos atributos indice

15 Alineacion, estilos de fuente y separadores
horizontales

Nota: Este documento es parte de una traduccién a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification”
(més informacion). Puede consultar laversion original del mismo. Para cualquier comentario o correccion acercade la

traduccion péngase en contacto con €l traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Formato

1. Color defondo
2. Alineacién
3. Objetos flotantes
= Hacer flotar aun objeto
= Texto flotante alrededor de un objeto

2. Fuentes
1. Elementos de estilo de fuente: loselementos TT, I, B, BIG, SMALL, STRIKE, Sy U
2. Elementos de modificacion de fuentes. FONT y BASEFONT

3. Separadores. €l elemento HR

Esta seccién de |a especificacion trata sobre algunos elementos y atributos HTML que pueden utilizarse para el formato
visual de elementos. Muchos de ellos estan desaprobados.

15.1 Formato
15.1.1 Color de fondo

Definiciones de atributos
bgcolor = color [CI]
Desapr obado. Este atributo establece el color de fondo del cuerpo del documento o de las celdas de una tabla

Este atributo establece el color de fondo del lienzo del cuerpo del documento (el elemento BODY) o delastablas (los

elementos TABLE, TR, TH y TD). Con el elemento BODY pueden utilizarse atributos adicionales para especificar €
color del texto.

Este atributo ha sido desaprobado en favor de las hojas de estilo para la especificacion de informacion sobre €l color de
fondo.

15.1.2 Alineacion

Es posible alinear elementos en bloque (tablas, imégenes, objetos, parrafos, etc.) en el lienzo con € atributo align. Aunque
este atributo se puede establecer en muchos elementos HTML, su rango de valores posibles difiere en ocasiones de unos
elementos a otros. Aqui solo se considera e significado del atributo align para texto.
Definiciones de atributos
align = left|center|right|justify [CI]
Desapr obado. Este atributo especificala alineacion horizontal de su elemento con respecto al contexto circundante.
Valores posibles:
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left: las lineas de texto se representan con los bordes izquierdos alineados.
center: las lineas de texto son centradas.
right: las lineas de texto se representan con los bordes derechos alineados.

O
O
O
o justify: laslineas de texto se justifican en ambos mérgenes.

El valor por defecto depende de ladireccidn base del texto. Para un texto de izquierda a derecha el valor por defecto es
align=left, mientras que para un texto de derecha aizquierda el valor por defecto es align=right.

EJEMPLO DESAPROBADO.:
Este g emplo centra un encabezado en €l lienzo.

<Hl align="center"> Conp Tallar |a Madera </ Hl>

Usando CSS, por g emplo, podriamos conseguir €l mismo efecto de la manera siguiente:

<HEAD>
<TI TLE>COnp Tal |l ar | a Madera</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
H1 { text-align: center}
</ STYLE>
<BODY>
<H1> Conp Tallar |a Madera </ H1l>

Obsérvese gque esto centrara todas las declaraciones H1. Podriamos reducir el alcance del estilo estableciendo € atributo
class del elemento:

<HEAD>
<TI TLE>COono Tal |l ar | a Madera</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
Hl. madera {text-align: center}

</ STYLE>
<BODY>

<Hl cl ass="nmdera"> Conp Tallar |a Madera </ H1l>
EJEMPLO DESAPROBADO:

Anélogamente, para alinear aladerecha un parrafo en el lienzo con €l atributo de HTML align podriamos tener:

<P align="right"> ..Mntones de parrafos de texto...

lo cual, con CSS, se convertiriaen:

<HEAD>
<TI TLE>COnp Tal |l ar | a Madera</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
P.m par {text-align: right}

</ STYLE>
<BODY>

<P class="m par">...Mntones de parrafos de texto...
EJEMPLO DESAPROBADO:

Para dlinear ala derecha una serie de parrafos, los agrupamos con el elemento DIV

<DV align="right">
<P>...texto del prinmer parrafo...
<P>...texto del segundo parrafo...
<P>...texto del tercer parrafo...
</ Dl V>
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Con CSS, la propiedad text-align se hereda del elemento padre alos hijos, y por tanto podemos decir:

<HEAD>
<TI TLE>COonp Tal |l ar | a Madera</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
Dl V. parrafos {text-align: right}
</ STYLE>

<BODY>
<Dl V cl ass="parrafos">
<P>...texto del priner parrafo...
<P>...texto del segundo parrafo..
<P>...texto del tercer péarrafo..
</ Dl V>

Para centrar el documento completo con CSS:

<HEAD>
<TI TLE>Cono Tal |l ar | a Madera</ Tl TLE>
<STYLE type="text/css">
BODY {text-align: center}
</ STYLE>
<BODY>
...el cuerpo esta centrado...
</ BODY>

El elemento CENTER es exactamente equivalente a especificar el elemento DIV con € atributo align igual a"center". El
elemento CENTER esta desapr obado.

15.1.3 Objetos flotantes

Lasiméagenesy |os objetos pueden aparecer directamente "en linea" o pueden hacerse "flotar" a un lado de la pagina,
alterando temporalmente los margenes del texto, que puede fluir por los lados del objeto.

Hacer flotar a un objeto

El atributo align aplicado a objetos, imégenes, tablas, marcos, etc., hace que el objeto flote hasta el margen izquierdo o
derecho. Los objetos flotantes en general comienzan una nueva linea. Este atributo aceptalos siguiente valores:

« left: Hace flotar a objeto hasta el margen izquierdo actual. El texto subsiguiente fluye alrededor del borde derecho
del objeto.

« right: Hace flotar a objeto hasta el margen derecho actual. El texto subsiguiente fluye alrededor del borde izquierdo
del objeto.

EJEMPLO DESAPROBADO:
El siguiente gjemplo muestra como hacer flotar un elemento IMG hasta el margen izquierdo actual del lienzo.
<IMG align="left" src="http://Dbl abl a. conf unai ragen. gif" alt="m barca">

Algunos atributos de alineaci én también permiten el valor "center", que no hace que el objeto flote, sino que lo centra con
respecto alos mérgenes actuales. Sin embargo, paraPy DIV, el vaor "center" hace que los contenidos del elemento estén

centrados.
Texto flotante alrededor de un objeto

Otro atributo, definido para el elemento BR, controla el flujo del texto alrededor de objetos flotantes.

Definiciones de atributos
clear = nonelleftrightfall [CI]
Desapr obado. Especifica donde deberia aparecer lalinea siguiente en un navegador visual despues del salto de
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linea provocado por este elemento. Este atributo tiene en cuenta | os objetos flotantes (imagenes, tablas, etc.).
Valores posibles:

o none: Lasiguiente linea empezara normamente. Este es el valor por defecto.

o left: Lasiguiente linea comenzara en la primera linea que quede por debgjo de |os objetos que estén flotando
en el margen izquierdo.

o right: Lasiguiente linea comenzara en la primera linea que quede por debajo de |os objetos que estén flotando
en el margen derecho.

o al: Lasiguiente linea comenzara en la primeralinea que quede por debajo de los objetos que estén flotando
en cualquiera de los dos mérgenes.

Consideremos €l siguiente escenario visual, en el cua €l texto fluye por la derecha de unaimagen hasta que lalinea se
rompe con un BR:

kkkikkkkhkkkk*k

| |-
| imagen | --<BR>

R R S b S

Si el atributo clear se hace igual anone, lalinea que sigaa BR comenzarainmediatamente debajo de é en el margen
derecho de latabla:

ER R R I b

| |-
| imagen | --<BR>

ER R Ik I b I I

EJEMPLO DESAPROBADO:
Si e atributo clear se hace igual aleft o al, la siguiente linea aparecera como se muestra a continuacion:

kkhkkkkkkkk*x

| imagen | --<BR clear="left">

kkkkkkkkk*k

Usando hojas de estilo, podriamos especificar que todos |os saltos de linea deberian comportarse de esta manera para los
objetos (imagenes, tablas, etc.) que estuvieran flotando en el margen izquierdo. Con CSS podriamos conseguirlo de esta
manera:

<STYLE type="text/css">
BR { clear: left }
</ STYLE>

Para especificar este comportamiento para un elemento BR especifico, podriamos combinar lainformacién de estiloy €l
atributo id:

<HEAD>

<STYLE type="text/css">
BR#mM br { clear: left }
</ STYLE>

</ HEAD>

<BODY>

<P>. ..
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kkkkkkhxk*%x

| |-
| tabla | --<BR id="mbr">

*kkkkkkkk*%x

15.2 Fuentes

Los siguientes elementos HTML especifican informacion de fuentes. Aunque no todos estan desaprobados, se desaconsegja
su uso en favor de las hojas de estilo.

15.2.1 Elementos de estilo de fuente: los elementos TT, I, B, BIG, SMALL,
STRIKE, Sy U

<IENTITY % fontstyl e

"TT | L | B| BLIG| SMALL">

<! ELEMENT (% ontstyle; | %hrase;) - - (%nline;)*>

<I ATTLI ST (% ontstyl e; | %hrase;)
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre €l lenguaje), dir (direccién del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, ohmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEoUt, onkeypress,
onkeydown onkeyup (eventos intrinsecos)

La representacion de elementos de estilo de fuente depende del agente de usuario. Lo que sigue es solamente una
descripcion informativa.

TT: Representa como texto de teletipo o ancho fijo.

| Representa como estilo de texto itdlica.

B: Representa como estilo de texto negrita.

BIG: Representa el texto con unafuente "grande”.

SMALL: Representa el texto con unafuente "pequefid’.

STRIKE y S: Desaprobados. Representan texto de estilo tachado.

U: Desaprobado. Representa texto subrayado.

Lasiguiente frase muestra varios tipos de texto:

<P><b>negrit a</ b>,
<i>talica</i> <b><i>negrita italica</i></b> <tt>texto de teletipo</tt>, y texto
<bi g>gr ande</ bi g> y <smal | >pequefio</ smal | >.

Estas palabras podrian ser representadas como se muestra a continuacion:

negrita, ifdlica, negrite ikdlce, Texto de teletipo, ytexto grande ypequeio.
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Es posible lograr una variedad mucho mayor de efectos de fuentes usando hojas de estilo. Para especificar texto azul en
itdlicaen un parrafo con CSS:

<HEAD>

<STYLE type="text/css">

P#m par {font-style: italic; color: blue}

</ STYLE>

</ HEAD>

<P id="m par">...Mntones de texto azul en italica...

L os elementos de estilo de fuente deben ser anidados correctamente. La representacion de el ementos de estilo de fuente
anidados depende del agente de usuario.

15.2.2 Elementos de modificacion de fuentes: FONT y BASEFONT

FONT y BASEFONT estan desapr obados.

Véase e DTD Transicional paraladefinicién formal.

Definiciones de atributos
size = cdata [CN]
Desapr obado. Este atributo especifica el tamaiio de lafuente. Valores posibles:

o Unentero entre 1y 7. Esto establece la fuente en algun tamafio fijo, cuya representacion depende del agente
de usuario. No todos | os agentes de usuario pueden representar |os siete tamafios.

o Unincremento relativo del tamafio de lafuente. El valor "+1" significa un tamafio mas grande. El valor "-3"
significatres tamarios menor. Todos |os tamafios pertenecen alaescalade 1 a7.

color = color [CI]
Desapr obado. Este atributo especifica el color del texto.

face = cdata [CI]
Desapr obado. Este atributo define unalista de nombres de fuentes separados por comas que el agente de usuario
deberia buscar en orden de preferencia.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacién de estilo en linea)

El elemento FONT cambia el tamario y color de lafuente parael texto de sus contenidos.

El elemento BASEFONT establece e tamarfio base de fuente (usando € atributo size). Los cambios del tamafio de la
fuente producidos con FONT son relativos a tamario base de fuente establecido por BASEFONT. Si no se usa
BASEFONT, el tamafio base de fuente es 3.

EJEMPLO DESAPROBADO:
El siguiente ejemplo mostrara la diferencia entre | os siete tamafios de fuente disponibles con FONT:

<P><font size=1>size=1</font>
<font size=2>size=2</font>
<font size=3>size=3</font>
<font size=4>size=4</font>
<font size=5>size=5</font>
<font size=6>size=6</font>
<font size=7>size=7</font>

Esto podria representarse asi:
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izemt size=? size=3 size=d gize=5 size=6 S1ZEe=7

A continuacién mostramos un ejemplo del efecto de los tamarios de fuente relativos usando un tamario base de fuente 3:

tize=—d size=—3 size= -2 size=-1 SiFE~=+1 SiZE= +2 SiZE=+3 SiEE=+4

El tamarfio base de fuente no se aplica alos encabezados, excepto cuando éstos sean modificados por medio del elemento
FONT con cambios de tamario de fuente relativos.

15.3 Separadores: el elemento HR

<l ELEMENT HR - O EMPTY -- separador horizontal -->

<I ATTLI ST HR
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos
align = left|center|right [CI]
Desapr obado. Este atributo especificala aineacion horizontal del separador con respecto al contexto circundante.
Valores posibles:
o left: el separador serepresentaalineado alaizquierda.
o center: e separador se representa centrado.
o right: e separador se representa alineado ala derecha.

El valor por defecto es align=center.

noshade [Cl]
Desaprobado. Si se establece, este atributo booleano pide al agente de usuario que represente el separador con un
color solido en lugar del "relieve" tradicional de dos colores.

size = pixeles [CI]
Desapr obado. Este atributo especificalaaturadel separador. El valor por defecto de este atributo depende del
agente de usuario.

width = [ongitud [CI]
Desapr obado. Este atributo especificalaanchura del separador. El valor por defecto es del 100%, es decir, €l
separador se extiende por todo e ancho del lienzo.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEoUt, onkeypress,
onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento HR hace que el agente de usuario represente una linea separadora horizontal .

La cantidad de espacio vertical insertado entre el separador y el contenido que le rodea depende del agente de usario.

EJEMPLO DESAPROBADO:
Este eemplo centralos separadores, dandoles un tamafio igual ala mitad de la anchura disponible entre mérgenes. El
separador superior tiene el tamafio por defecto, mientras que los dos inferiores son de 5 pixeles. El separador inferior
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deberia representarse con un color solido sin efecto de relieve:

<HR wi dt h="50% align="center">
<HR si ze="5" wi dth="50% align="center">
<HR noshade size="5" w dt h="50% align="center">

Estos separadores podrian representarse como sigue:

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

16 Marcos

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccién alos marcos

2. Disposicion de los marcos
1. El dlemento FRAMESET
= Filasy columnas

= Anidamiento de grupos de marcos

= Compartir datos entre marcos
2. El eemento FRAME
» Especificacion de los contenidos iniciales de un marco

= Representacion visual de un marco

3. Especificacion de informacién sobre el marco destino
1. Especificacién del destino de |los vinculos por defecto
2. Semantica de marcos destino
4. Contenido alternativo
1. El elemento NOFRAMES
2. Descripciones largas de marcos
5. Marcos en linea: el elemento IFRAME

16.1 Introduccion a los marcos

Los marcos HTML permiten alos autores presentar documentos con vistas multiples, que pueden ser ventanas o subventanas
independientes. Las vistas multiples ofrecen alos autores una manera de mantener ciertainformacion visible mientras otras
vistas se desplazan o se sustituyen. Por gjemplo, dentro de una misma ventana, un marco podria mostrar un grafico estético, un
segundo marco un menu de navegacion, y un tercero el documento principal que puede ser desplazado, o reemplazado al
navegar por el segundo marco.

Aqui tenemos un documento simple con marcos:

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR htm 4/ frameset. dt d" >
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento sinple con marcos</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="20% 80% >
<FRAMESET rows="100, 200">
<FRAME src="cont eni dos_del marcol. htm ">
<FRAME src="cont eni dos_del _marco2.gif">
</ FRAVESET>
<FRAME src="cont eni dos_del narco3. htm ">
<NOFRAMES>
<P>Este conjunto de marcos conti ene:
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<UL>
<Ll ><A href ="cont eni dos_del _marcol. ht M ">Cont eni dos chéver es</ A>
<Ll ><I MG src="conteni dos_del _marco2.gif" alt="Una i nagen chévere">
<Ll ><A href ="cont eni dos_del marco3. ht Ml ">Mas cont eni dos chéveres</ A>
</ UL>
</ NOFRAMES>
</ FRAMESET>
</ HTML>

Esto podria crear una disposicion de marcos como la siguiente:

I
|
Marco 1 |
|
|

Marco 3

|
|
|
|
Marco 2 |
I
I
I
I

Si el agente de usuario no puede mostrar marcos o esta configurado para no mostrarlos, representara los contenidos del
elemento NOFRAMES.

16.2 Disposicion de los marcos

L os documentos HTML que describen una disposicion de marcos (Ilamados documentos con marcos) tienen una estructura
diferente ala de los documentos HTML sin marcos. Un documento normal tiene una seccion HEAD y una seccion BODY . Un

documento con marcos tiene una seccion HEAD, y un FRAMESET en lugar del BODY .

Laseccion FRAMESET de un documento especifica la disposicion de las vistas en la ventana principal del agente de usuario.
Ademas, la seccion FRAMESET puede contener un elemento NOFRAMES gue proporcione contenido alternativo paralos
agentes de usuario que no soporten marcos o que estén configurados para no mostrar marcos.

L os elementos que normal mente podrian colocarse en el elemento BODY no deben aparecer antes del primer elemento
FRAMESET o & FRAMESET no seratenido en cuenta.

16.2.1 El elemento FRAMESET

<I[ %TM.. Franeset; |

<! ELEMENT FRAMESET - - ((FRAMESET| FRAME) + & NOFRAMES?) -- subdivisién en ventanas -->
<! ATTLI ST FRAMESET
%oreattrs; -- id, class, style, title --
r ows 9%l tiLengths; #IMPLIED -- lista de |ongitudes,
por defecto: 100% (1 fila) --
col s %l tiLengths; #IMPLIED -- lista de |ongitudes,
por defecto: 100% (1 columa) --
onl oad %scri pt ; #I MPLIED -- todos | os marcos han sido cargados --
onunl oad %Scri pt ; #I MPLIED -- todos | os marcos han sido quitados --
>
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11>

Definiciones de atributos
rows = lista de multilongitudes [CN]

Este atributo especificala disposicion de los marcos horizontales. Es una lista de longitudes en pixeles, porcentajes o
longitudes relativas, separadas por comas. El valor por defecto es 100%, que significaunafila.

cols = lista de multilongitudes [CN]

Este atributo especificala disposicion de los marcos verticales. Es una lista de longitudes en pixeles, porcentajes o
longitudes relativas, separadas por comas. El valor por defecto es 100%, que significa una columna.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

« onload, onunload (eventos intrinsecos)

El elemento FRAMESET especificala organizacion de la ventana principal del usuario en términos de subespacios
rectangulares.

Filas y columnas

Cuando se establece €l atributo rows (filas) se define el nimero de subespacios horizontales. Cuando se establece € atributo
cols (columnas) se define e nimero de subespacios verticales. Ambos atributos se pueden especificar simultaneamente para
crear una cuadricula.

Si no se establece el atributo rows, cada columna se extiende alo largo de toda lalongitud de la pagina. Si no se establece el
atributo cols, cadafila se extiende alo largo de toda la anchura de la pagina. Si no se establece ninguno de los dos atributos, €l
marco tiene exactamente el mismo tamarfio que la pagina.

L os marcos se crean de izquierda a derecha paralas columnasy de arriba a abgjo paralas filas. Cuando se especifican ambos
atributos, las vistas se crean de izquierda a derecha en lafila superior, de izquierda a derecha en la segundafila, etc.

En este primer gjemplo dividimos la pantalla verticalmente en dos (es decir, creamos una mitad superior y una mitad inferior).

<FRAMESET rows="50% 50% >
...el resto de la definicién...
</ FRAMESET>

El siguiente gemplo creatres columnas: la segunda tiene una anchura fija de 250 pixeles (lo cual es Util, por g emplo, para
incluir unaimagen de tamafio conocido). La primerarecibe el 25% del espacio restante, y latercerael 75% del espacio
restante.

<FRAMESET col s="1*, 250, 3*">
...el resto de la definicion...
</ FRAMESET>

El siguiente gjemplo crea una cuadricula de 2x3 subespacios.

<FRAMESET rows="30% 70% col s="33% 34% 33% >
...el resto de la definicién...
</ FRAMESET>

Para el siguiente gjemplo, supongamos que la ventana del navegador tiene actualmente una altura de 1000 pixeles. Parala
primeravista se asigna el 30% de laalturatotal (300 pixeles). Parala segunda vista se especifica que tenga una altura de
exactamente 400 pixeles. Esto deja 300 pixeles pararepartir entre los otros dos marcos. La alturadel cuarto marco se ha
especificado como "2*", de modo que es el doble de alto que el tercer marco, cuya alturaes solo "*" (equivalente a 1*). Por
tanto el tercer marco sera de 100 pixelesde alto y €l cuarto tendra una atura de 200 pixeles..

<FRAMESET rows="30% 400, *, 2*">
...el resto de la definicion...

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/present/frames.html (3 de 12) [11/6/2001 4.51.10]



Marcos en documentos HTML

</ FRAMESET>

L as longitudes absol utas que no sumen el 100% del espacio real disponible deberian ser gjustadas por |os agentes de usuario.
Cuando sobre espacio, €l espacio sobrante deberia repartirse proporciona mente entre cada vista. Cuando falte espacio, deberia
reducirse cada vista en funcién de la relacion entre el espacio especificado y el espacio total .

Anidamiento de grupos de marcos

L os grupos de marcos pueden anidarse hasta cualquier nivel.

En el siguiente gemplo, e FRAMESET exterior divide el espacio disponible en tres columnas iguales. A continuacion el
FRAMESET interior divide la segunda area en dos filas de aturas diferentes.

<FRAMESET col s="33% 33% 34% >
...conteni dos del primer marco...
<FRAMESET rows="40% 50% >
...conteni dos del segundo nmarco, prinmera fila...
...conteni dos del segundo nmarco, segunda fila...
</ FRAVESET>
...contenidos del tercer marco...
</ FRAVESET>

Compartir datos entre marcos

L os autores pueden compartir datos entre varios marcos incluyendo estos datos a través de un elemento OBJECT. L os autores
deberian incluir el elemento OBJECT en &l elemento HEAD del documento con marcosy darle un nombre con el atributo id.
Cualquier documento que sea el contenido de un marco del documento con marcos puede hacer referencia a este identificador.

El siguiente gjemplo ilustra cdmo podria hacer referencia un script a un elemento OBJECT definido paratodo un grupo de
marcos:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ ht m 4/ franmeset . dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Est o es un docunento con marcos con un OBJECT en el HEAD</ Tl TLE>
<!-- jEste OBJECT no se representa! -->
<OBJECT id="m obj et 0" dat a="dat os. dat " ></ OBJECT>
</ HEAD>
<FRAMESET>
<FRAME src="bl anca. htm " nane="bl anca" >
</ FRAMESET>
</ HTML>

<l-- En blanca.htm -->

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Pagi na de Bl anca</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>

...comenzo del docunento...
<pP>

<SCRI PT type="text/javascript">
par ent. m obj et o. m propi edad

</ SCRI PT>

...el resto del docunento...

</ BODY>

</ HTML>
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16.2.2 El elemento FRAME

<I'[ “9ITM.. Franeset; |

<l-- los nonbres de marcos reservados com enzan con "_", |os denas con una letra -->
<! ELEMENT FRAME - O EMPTY -- subventana -->
<l ATTLI ST FRAME
%oreattrs; -- 1d, class, style, title --
| ongdesc %R ; #I MPLIED -- vinculo a descripcion |arga
(conmpl enenta al titulo) --
name CDATA #I MPLIED -- nonbre destino del marco --
src %RI ; #1 MPLIED -- origen del contenido del marco --
franmeborder (1] 0) 1 -- ¢poner bordes al marco? --
mar gi nwi dt h %°i xel s; #! MPLI ED -- anchuras de | os nargenes en pixeles --
mar gi nhei ght %Pi xel s; #I MPLIED -- alturas de | os méargenes en pixeles --
nor esi ze (noresize) #IMPLIED -- ¢permtir a | os usuarios redinmensionar
| os marcos? --
scrolling (yes| nolauto) auto -- barra de desplazam ento o no --
>

11>
Definiciones de atributos
name = cdata [CI]
Este atributo asigna un nombre al marco actual. Este nombre puede utilizarse como el destino de vincul os subsiguientes.
longdesc = uri [CT]

Este atributo especifica un vinculo a una descripcion larga del marco. Esta descripcion deberia complementar la
descripcion corta proporcionada por €l atributo title, y puede ser particularmente Util para agentes de usuario no visuales.

src = uri [CT]
Este atributo especificalalocalizacion de los contenidos iniciales que contendra el marco.
noresize [CI]

Si esta presente, este atributo booleano |e dice al agente de usuario que la ventana del marco no debe ser
redimensionable.

scrolling = autolyes|no [Cl]
Este atributo especificainformacion sobre el desplazamiento de la ventana del marco. Valores posibles:

0 auto: Este valor le dice a agente de usuario que proporcione mecanismos de desplazamiento en la ventana del
marco cuando sea necesario. Este es el valor por defecto.

o yes. Estevalor ledice a agente de usuario que siempre proporcione mecanismos de desplazamiento en la ventana
del marco.

o no: Estevalor le dice al agente de usuario que nunca proporcione mecanisSmos de desplazamiento en la ventana
del marco.

frameborder = 1|0 [CN]

Este atributo proporcionainformacion al agente de usuario sobre el borde del marco. Valores posibles:

o 1: Estevalor ledice a agente de usuario que dibuje un separador entre este marco y todos |os marcos adyacentes.
Este es el valor por defecto.

o O: Estevalor ledice a agente de usuario que no dibuje un separador entre este marco y todos los marcos
adyacentes. Obsérvese que aln se puede dibujar un separador junto a este marco si asi se especifica para otros
marcos.

marginwidth = pixeles [CN]
Este atributo especificala cantidad de espacio que debe dejarse entre los contenidos del marco en sus margenes

izquierdo y derecho. El valor debe ser mayor o igual que cero (pixeles). El valor por defecto depende del agente de
usuario.

marginheight = pixeles [CN]
Este atributo especificala cantidad de espacio que debe dejarse entre los contenidos del marco en sus margenes superior
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einferior. El valor debe ser mayor o igual que cero (pixeles). El valor por defecto depende al agente de usuario.
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

El elemento FRAME define los contenidos y |a apariencia de un marco dado.

Especificacion de los contenidos iniciales de un marco

El atributo src especifica el documento inicial que contendra el marco.

El siguiente ggemplo de documento HTML.:

<I DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR htm 4/ franmeset. dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con marcos</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="33% 33% 33% >
<FRAMESET rows="*, 200" >
<FRAME src="cont eni dos_del _marcol. htm ">
<FRAME src="cont eni dos_del nmarco2.gif">
</ FRAMESET>
<FRAME src="cont eni dos_del _nmarco3. htm ">
<FRAME src="cont eni dos_del narco4. htm ">
</ FRAVESET>
</ HTML>

deberia crear una distribucion de marcos parecida a ésta:

y hacer que el agente de usuario cargara cada fichero en una vista separada.
L os contenidos de un marco no deben estar en el mismo documento que la definicion del marco.

EJEMPLO ILEGAL.:
La siguiente definicidn de un grupo de marcos no es legal segin HTML, ya que los contenidos del segundo marco estan en el
mismo documento que la definicion del grupo de marcos.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/ frameset. dtd">

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Un docunento con narcos</ Tl TLE>
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</ HEAD>

<FRAMESET col s="50% 50% >
<FRAME src="cont eni dos_del narcol. htm ">
<FRAME src="#vincul o_al _m snpo_docunent 0" >
<NOFRAMES>
...texto...
<H2><A nane="vi ncul o_al _m sno_docunent 0" >Secci 6n i nport ant e</ A></ H2>
...texto...
</ NOFRAMES>

</ FRAMESET>

</ HTML>

Representacion visual de un marco

El siguiente ggemplo ilustra el uso de los atributos decorativos de FRAME. Especificamos que €l marco 1 no permitird barras
de desplazamiento. El marco 2 degjara espacio en blanco alrededor de sus contenidos (inicialmente, un fichero de imagen) y €l
marco no seraredimensionable. No se dibujara ningn borde entre los marcos 3 y 4. Se dibujaran los bordes (por defecto) entre
losmarcosl, 2y 3.

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ ht m 4/ frameset . dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con marcos</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="33% 33% 33% >
<FRAMESET rows="*, 200" >
<FRAME src="conteni dos_del marcol. htm " scrolling="no">
<FRAME src="cont eni dos_del narco2.qgif"
mar gi nwi dt h="10" mar gi nhei ght =" 15"
nor esi ze>
</ FRAVESET>
<FRAME src="cont eni dos_del nmarco3.htm " franeborder="0">
<FRAME src="cont eni dos_del nmarco4.htm " franeborder="0">
</ FRANESET>
</ HTML>

16.3 Especificacion de informacion sobre el marco destino

Nota. Para informacion sobre las précticas actual es referentes a la determinacion del marco destino, consulte las notas sobre
mar cos del apéndice.

Definiciones de atributos
target = marco-destino [CI]
Este atributo especifica el nombre de un marco en el que debe abrirse un documento.

Al asignar un nombre a un marco por medio del atributo name, los autores pueden referirse aél como € "destino" de los
vinculos definidos por otros elementos. Se pueden establecer € atributo target paralos elementos que creen vinculos (A,
LINK), paralos mapas de imagenes (AREA), y paralos formularios (FORM).

Consulte la seccion sobre nombres de marcos destino para informacion sobre nombres de marcos reconocidos.

Este ejemplo ilustra como es posible mediante |a especificacion de un destino la modificacion dinamica de |os contenidos de
un marco. Primero definimos un grupo de marcos en e documento f r ameset . ht m , mostrado a continuacion:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
“http://www. w3.org/ TR/ htm 4/ frameset. dtd" >

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Un docunento con narcos</ Tl TLE>
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</ HEAD>
<FRAMESET r ows="50% 50% >
<FRAME nane="fijo" src="inicial _fijo.htm">
<FRAME nane="di nam co" src="inicial _dinamco.htm">
</ FRAMESET>
</ HTML>

Después, eni ni ci al _di nam co. ht m , hacemos un vinculo a marco llamado "dinamico".

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/ 1 oose. dtd" >
<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con vincul os con destinos especificos</TlITLE>
</ HEAD>
<BODY>
...com enzo del docunento...
<P>Puede avanzar ahora a la
<A href="di apo2. html " target="di nam co">di apositiva 2.</A>
... Mmas docunento. ..
<P>Lo est& haciendo nmuy bien. Vaya ahora a |a
<A href="di apo3. html" target="di nam co">di apositiva 3.</A>
</ BODY>
</ HTM_>

Si se activa cualquiera de los vincul os se abre un nuevo documento en el marco llamado "dinamico”, mientras que €l otro
marco, "fijo", mantiene sus contenidos iniciales.

Nota. La definicion de un grupo de marcos nunca cambia, pero los contenidos de uno de sus marcos si pueden cambiar. Una
vez gue los contenidos de un marco cambian, la definicién del grupo de marcos deja de reflgjar el estado actual de sus
mar cos.

Actualmente no hay ninguna manera de codificar con un URI €l estado real de un grupo de marcos. Por tanto, muchos
agentes de usuario no permiten a los usuarios asignar un marcador a un grupo de marcos.

Los grupos de marcos hacen mas dificil para los usuarios la navegacion hacia adelante y hacia atras por la historia del
agente de usuario.

16.3.1 Especificacion del destino de los vinculos por defecto

Cuando muchos vinculos del mismo documento designan a mismo destino, es posible especificar el destino una solavez para
gue no sea necesario incluir €l atributo target en todos los elementos. Esto se hace estableciendo €l atributo target del elemento

BASE.

Volvemos al gjemplo anterior, esta vez definiendo lainformacion sobre el destino en el elemento BASE para quitarla de los
elementos A.

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'
“http://ww. w3.org/ TR/ htm 4/ 1 oose. dtd" >
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con un destino especifico en BASE</ TI TLE>
<BASE href="http://ww. m com conf Di apos" target="di nam co">
</ HEAD>
<BODY>
...comenzo del docunmento...
<P>Puede avanzar ahora a |la <A href="di apo2. ht Ml ">di apositiva 2.</A>
... mas docunento. ..
<P>Lo est& haciendo nmuy bien. Vaya ahora a |a
<A href="di apo3. ht ml ">di aposi tiva 3. </ A>
</ BODY>
</ HTML>
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16.3.2 Semantica de marcos destino

L os agentes de usuario deberian determinar el marco destino en € que cargar un recurso vinculado de acuerdo con las
siguientes reglas de precedencia (ordenadas de mayor a menor prioridad):

1. Si un elemento especifica en su atributo target un marco conocido, cuando se activa el vinculo (p.g., se sigue €l vinculo
0 se procesa un formulario), € recurso designado por € elemento deberia cargarse en el marco destino.

2. Si un elemento no tiene el atributo target establecido pero el elemento BASE si lo tiene, el atributo target del elemento
BASE determina el marco.

3. Si ni el elemento que vincula el recurso ni e elemento BASE hacen referencia a un destino, e recurso designado por €l
elemento deberia cargarse en el marco que contiene a elemento.

4. Si alguno de los atributos target se refiere a un marco desconocido F, € agente de usuario deberia crear unaventanay
marco nuevos, asignar el nombre F a marco, y cargar € recurso designado por el elemento en el nuevo marco.

L os agentes de usuario pueden proporcionar alos usuarios un mecanismo para deshabilitar el atributo target.

16.4 Contenido alternativo

L os autores deberian proporcionar contenido alternativo para aquell os agentes de usuario que no soporten marcos o que estén
configurados para no mostrar marcos.

16.4.1 El elemento NOFRAMES

<I[ %TM.. Franeset; |
<IENTITY % nofranes. content "(BODY) -(NOFRAMES)">
11>

<IENTITY % nofranes. content "(%low )*">

<| ELEMENT NOFRAMES - - %nofranmes. cont ent;

-- contenedor de contenido alternativo para representaci 6n no basada en narcos -->
<! ATTLI ST NOFRAMES
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --

>

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSECVEr, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento NOFRAMES especifica un contenido que sélo deberian mostrar |os agentes de usuario que no soporten marcos o
gue estén configurados para no mostrar marcos. L os agentes de usuario que soporten marcos solo deben mostrar |os contenidos
de una declaracion NOFRAMES cuando se configuren para no mostrar marcos. L os agentes de usuario que no soporten

marcos deben mostrar |os contenidos de NOFRAMES en cualquier caso.

El elemento NOFRAMES es parte tanto del DTD transicional como del de documentos con marcos. En un documento que use
el DTD de documentos con marcos, NOFRAMES se puede usar al final de la seccion FRAMESET del documento.

Por gjemplo:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Franeset//EN'
"http://ww. w3.org/ TR/ htm 4/ frameset . dtd" >
<HTM_>

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/present/frames.html (9 de 12) [11/6/2001 4.51.10]



Marcos en documentos HTML

<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con marcos con NOFRAMES</ TI TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="50% 50% >
<FRAME src="principal.htm">
<FRAME src="t abl a_de_cont eni dos. htm ">
<NOFRAMES>
<P>Aqui puede encontrar |la <A href="principal-sinmarcos. htnm ">
version sin marcos del docunento. </ A>
</ NOFRAMES>
</ FRAMESET>
</ HTM_>

NOFRAMES se puede usar, por ggemplo, en un documento que sea el origen de un marcoy que use el DTD transicional. Esto

permite alos autores explicar el propésito del documento en los casos en que éste se vea fuera del grupo de marcos o con un
agente de usuario que no soporte marcos.

16.4.2 Descripciones largas de marcos

El atributo longdesc permite alos autores hacer |os documentos con marcos mas accesibles a las personas que utilizan agentes
de usuario no visuales. Este atributo designa un recurso que proporciona una descripcién larga del marco. Los autores deberian
recordar que las descripciones largas asociadas con [os marcos se refieren al marco, y no alos contenidos del marco. Como los
contenidos pueden variar con el tiempo, la descripicion largainicial podria ser inapropiada paralos contenidos posteriores del
marco. En particular, los autores no deberian incluir unaimagen como Unico contenido de un marco.

El siguiente documento con marcos describe dos marcos. El marco izquierdo contiene una tabla de contenidosy € marco
derecho contiene inicialmente laimagen de un avestruz:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ ht m 4/ franmeset . dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Un docunento con marcos nal di sefiado</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="20% 80% >
<FRAME src="t abl a_de_cont eni dos. htm ">
<FRAME src="avestruz.gif" |ongdesc="desc-avestruz.htm ">
</ FRANESET>
</ HTML>

Obsérvese que laimagen ha sido incluida en el marco independientemente de cualquier elemento HTML, de modo que el autor
no tiene ninguna manera de especificar un texto alternativo aparte de usar €l atributo longdesc. Si los contenidos del marco
derecho cambian (p.gj., € usuario selecciona una serpiente de cascabel en latabla de contenidos), |os usuarios no tendrén
acceso textual alos nuevos contenidos del marco.

Por tanto, |os autores no deberian poner unaimagen en un marco directamente. En su lugar, laimagen deberia especificarse en
un documento HTML independiente, en el cual se podria adjuntar el texto alternativo apropiado:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Franeset//EN'
"http://ww. w3.org/ TR/ ht ml 4/ frameset . dt d" >
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Una docunento con marcos bi en di sefiado</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET col s="20% 80% >
<FRAME src="t abl a_de_conteni dos. htm ">
<FRAME src="cont enedor _avestruz.htm ">
</ FRANESET>
</ HTML>

<l-- En contenedor_avestruz.htm: -->
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<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>El avestruz, robusto y vel oz</ Tl TLE>
</ HEAD>

<pP>

<OBJECT data="avestruz.gif" type="inmage/gif">
i Estos avestruces seguro que estan ricos!

</ OBJECT>

</ HTM_>

16.5 Marcos en linea: el elemento IFRAME

< ELEMENT | FRAME - - (% low,)* -- subventana en linea -->

<! ATTLI ST | FRAME
%oreattrs; -- id, class, style, title --
| ongdesc %Rl ; #I MPLIED -- vinculo a descripcion |arga

(conplenenta al titulo) --

nane CDATA #1 MPLIED -- nonbre destino del marco --
src %R ; #I MPLIED -- origen del contenido del marco --
franmeborder (1] 0) 1 -- ¢poner bordes al marco? --
mar gi nwi dt h %°i xel s; #! MPLI ED -- anchuras de | os nmargenes en pixeles --
mar gi nhei ght %°i xel s; #I MPLIED -- alturas de | os méargenes en pixeles --
scrolling (yes| nolauto) auto -- barra de desplazam ento o no --
align % Align; #I MPLIED -- alineacio6n vertical u horizontal --
hei ght % engt h; #IMPLIED -- altura del marco --
wi dt h % . engt h; #! MPLIED -- anchura del marco --
>

Definiciones de atributos
longdesc = uri [CT]

Este atributo especifica un vinculo a una descripcién larga del marco. Esta descripcion deberia servir como
complemento de la descripcion corta que proporciona el atributo title, y es particularmente Gtil paralos agentes de

usuario no visuales.
name = cdata [CI]
Este atributo asigna un nombre al marco actual. Este nombre puede utilizarse como el destino de vincul os subsiguientes.
width = longitud [CN]
Laanchuradel marco en linea.
height = longitud [CN]
Laalturadel marco en linea
Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)
« name, src, frameborder, marginwidth, marginheight, scrolling (controles y decoraciones de |os marcos)

« align (alineacion)

El elemento IFRAME permite alos autores insertar un marco dentro de un bloque de texto. Insertar un marco en linea dentro
de una seccion de texto es muy similar ainsertar un objeto mediante un e emento OBJECT: ambos permiten insertar un
documento HTML en medio de otro, ambos pueden alinearse con €l texto circundante, etc.

Lainformacion ainsertar en linea se designa mediante el atributo src de este elemento. Los contenidos del elemento IFRAME,
por su parte, solo deberian ser mostrados por |0s agentes de usuario que no soporten marcos o gque estén configurados para no
mostrar marcos.
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Para aquellos agentes de usuario que soporten marcos, € siguiente ejemplo colocard un marco en linea rodeado por un borde
en medio del texto.

<| FRAME src="bl abl a. ht M " wi dt h="400" hei ght ="500"
scrol ling="auto" franmeborder="1">
[ Su agente de usuario no soporta marcos o esta actual nente configurado
para no nostrar marcos. Sin enbargo, puede visitar
<A href="bl abl a. ht M ">el docunento rel aci onado. </ A>]
</ | FRAMVE>

Los marcos en linea no pueden ser redimensionados (y por o tanto no tienen un atributo noresize).

Nota. También puede incluirse un documento HTML dentro de otro documento HTML por medio del elemento OBJECT.
Véase la seccion sobre documentos incluidos para mas detalles.

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

17 Formularios

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccion alos formularios

2. Controles
1. Tipos de controles
3. El elemento FORM
4. El elemento INPUT
1. Tipos de controles creados con INPUT

2. Ejemplos de formularios con controles INPUT
5. El elemento BUTTON
6. Loselementos SELECT, OPTGROUPyY OPTION
1. Opciones presel eccionadas
7. El lemento TEXTAREA
8. El elemento ISINDEX
9. Rétulos
1. El elemento LABEL
10. Afadir estructura alos formularios: los elementos FIELDSET y LEGEND
11. Dirigir & foco hacia un elemento

1. Navegacion con tabul ador

2. Teclasde acceso

12. Controles deshabilitados y de sblo lectura
1. Controles deshabilitados
2. Controles de sdlo lectura

13. Envio de formularios
1. Método de envio del formulario

2. Controles con éxito
3. Procesamiento de los datos del formulario
= Paso uno: Identificacion de los controles con éxito

= Paso dos: Construccién del conjunto de datos del formulario

s Paso tres: Codificacion del conjunto de datos del formulario
= Paso cuatro: Envio del conjunto de datos del formulario codificado

4. Tipos de contenido de formularios
= application/x-www-form-urlencoded
= multipart/form-data
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17.1 Introduccidon a los formularios

Un formulario HTML es una seccién de un documento que contiene contenido normal, cédigo, elementos especiales llamados
controles (casillas de verificacion (checkboxes), radiobotones (radio buttons), menues, etc.), y rétulos (labels) en esos
controles. Los usuarios normalmente "completan” un formulario modificando sus controles (introduciendo texto,
seleccionando objetos de un mend, etc.), antes de enviar el formulario a un agente para que lo procese (p.€j., a un servidor web,
aun servidor de correo, etc.)

Aqui se muestra un ejemplo de un formulario simple que incluye rétul os, radiobotones y botones parareiniciaizar el
formulario o para enviarlo:

<FORM action="http://al gunsitio.conf prog/usuari onuevo" nethod="post">
<pP>
<LABEL f or="nonbre">Nonbre: </LABEL>
<I NPUT type="text" id="nonbre"><BR>
<LABEL for="apellido">Apellido: </LABEL>
<I NPUT type="text" id="apellido"><BR>
<LABEL for="emuil ">email: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email"><BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo0" val ue="Varén"> Var 6n<BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo" val ue="Mijer"> Mij er <BR>
<I NPUT type="submt" val ue="Enviar"> <INPUT type="reset">
</ P>
</ FORW>

Nota. Esta especificacidn incluye informacion mas detallada sobre formularios en las subsecciones sobre representacion de
formularios.

17.2 Controles

L os usuarios interaccionan con los formularios a través de | os |lamados control es.

El "nombre de control" de un control viene dado por su atributo name. El "campo de accion” o alcance del atributo name de un
control contenido en un elemento FORM es el elemento FORM.

Cada control tiene tanto un valor inicial como un valor actual, que son ambos cadenas de caracteres. Consulte la definicion de
cada control para obtener informacion sobre los valoresiniciales y las posibles restricciones que puede imponer cada control
sobre sus valores. En general, e "valor inicia" de un control puede especificarse con €l atributo value del elemento de control.
Sin embargo, €l valor inicial de un elemento TEXTAREA viene dado por sus contenidos, y € valor inicial de un elemento
OBJECT de un formulario esta determinado por laimplementacion del objeto (es decir, se sale fueradel acance de esta
especificacion).

El "valor actual” del control se hace en primer lugar igual a valor inicial. A partir de ese momento, el valor actual del control
puede ser modificado através de lainteraccion con €l usuario y mediante scripts.

El valor inicial de un control no cambia. Asi, cuando sereinicializa el formulario, €l valor actual de cada control sereinicializa
asu valorinicial. S e control no tiene un valor inicial, e efecto de unareinicializacion del formulario sobre ese control es
indefinido.

Cuando se envia un formulario para su procesamiento, para algunos controles se empareja su nombre con su valor actual, y
estas parejas se envian con €l formulario. Aquellos controles cuyas parejas nombre/valor se envian se [laman controles con

17.2.1 Tipos de controles

HTML define los siguientes tipos de control es:
botones
L os autores pueden crear tres tipos de botones:

o botones de envio (submit buttons): Cuando se activa, un boton de envio envia un formulario. Un formulario puede
contener mas de un botén de envio.
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o botones de reinicializacion (reset buttons): Cuando se activa, un boton de reinicializacion reinicializa todos los
controlesa sus valoresiniciales.

0 botones pulsadores (push buttons): Los botones pulsadores no tienen un comportamiento por defecto. Cada botén
pulsador puede tener asociados scripts en el lado del cliente através del atributo event del elemento. Cuando
ocurre un evento (p.g., €l usuario aprieta el botdn, lo suelta, etc.), se accionael script asociado.

L os autores deberian especificar el lenguaje de programacion del script de un boton pulsador através de una
declaracion de scripts por defecto (con el elemento META).

Los autores crean botones con € elemento BUTTON o & e emento INPUT. Consulte |as definiciones de estos
elementos para més detalles sobre como especificar diferentes tipos de botones.

Nota. Los autores deberian observar que el elemento BUTTON ofrece posibilidades mas ricas de representacion que el
elemento INPUT.

casillas de verificacion (checkboxes)

Las casillas de verificacion (y los radiobotones) son interruptores de encendido/apagado que pueden ser conmutados por
el usuario. Unacasilla de verificacion esta "marcada’ cuando se establece el atributo checked del elemento de control.
Cuando se envia un formulario, solamente pueden tener éxito los controles de casillas de verificacion que estén
marcadas.

Varias casillas de verificacion de un formulario pueden compartir el mismo nombre de control. Asi, por gjemplo, las
casillas de verificacidn permiten alos usuarios elegir varios valores parala misma propiedad. Para crear un control de
casilla de verificacion se utiliza el elemento INPUT .

radiobotones (radio buttons)
L os radiobotones son como las casillas de verificacion, excepto en que cuando varios comparten e mismo nombre de
control, son mutuamente exclusivos: cuando uno esta "encendido”, todos |os demés con el mismo nombre se "apagan”.
Para crear un control de radiobotén se usa el elemento INPUT.
Si ninguno de |os radiobotones de un conjunto que comparten el mismo nombre tiene un valor inicial de "encendido”, €l
comportamiento del agente de usuario a elegir cud es el control que estainicialmente "encendido” queda sin definir.
Nota. Debido a que las implementaciones existentes tratan este caso de formas diferentes, |a especificacion actua
difiere de RFC 1866 ([RFC1866] seccion 8.1.2.4), que dice:

En cual quier momento, exactamente uno de |os radiobotones de un conjunto esta marcado. Si ninguno de
los elementos <INPUT> de un conjunto de radiobotones especifica'CHECKED', entonces el agente de
usuario debe marcar el primer radiobotén del conjunto inicialmente.

Al diferir los comportamientos de |os agentes de usuario, |0s autores deberian asegurarse de que en cada conjunto de
radiobotones hay uno que inicialmente esta "encendido".

menues (menus)
Los menues ofrecen al usuario opciones entre las cuales elegir. El elemento SELECT crea un mend, en combinacion con
los elementos OPTGROUP y OPTION.

entrada detexto (text input)
L os autores pueden crear dos tipos de controles que permiten alos usuarios introducir textos. El elemento INPUT crea
un control de entrada de una solalinea, y €l elemento TEXTAREA crea una control de entrada de variaslineas. En
ambos casos, € texto introducido se convierte en el valor actual del control.

seleccion de ficher os (file select)
Este tipo de control permite a usuario elegir ficheros de modo que sus contenidos puedan ser enviados con un
formulario. Se usa el elemento INPUT para crear un control de seleccion de ficheros.

controles ocultos (hidden controls)

L os autores pueden crear controles que no se muestran pero cuyos valores se envian con un formulario. Los autores usan
normal mente este tipo de controles para almacenar informacién entre intercambios cliente/servidor que de otro modo se
perderia debido ala naturaleza no persistente del protocolo HTTP (ver [RFC2616]). Para crear un control oculto se usa

el elemento INPUT.

controlestipo objeto (object controls)

L os autores pueden insertar objetos genéricos en los formularios de modo que los val ores asociados se envien junto con
los demas controles. Los autores crean controles tipo objeto con el elemento OBJECT.
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L os elementos utilizados para crear controles aparecen normal mente dentro de un elemento FORM, pero también pueden
aparecer fuera de la declaracién de un elemento FORM cuando se utilizan para construir interfaces de usuario. Sobre esto se
habla en la seccidn sobre eventos intrinsecos. Obsérvese que los controles que estén fuera de un formulario no pueden ser
controles con éxito.

17.3 El elemento FORM

<I ELEMENT FORM - - (%l ock;| SCRIPT)+ -(FORM -- formulario interactivo -->

<I' ATTLI ST FORM
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
action %JRI ; #REQUI RED -- procesador del forrmulario en el servidor --
net hod ( GET| PCST) CGET -- método HTTP usado para enviar formulario --
enct ype % ont ent Type; "application/ x-ww-formurl encoded"
accept % ont ent Types; #IMPLIED -- lista de tipos M ME para subir ficheros --
name CDATA #I MPLIED -- nonbre del fornmulario para |los scripts --
onsubm t ¥scri pt ; #I MPLIED -- el formulario fue enviado --
onr eset %scri pt ; #IMPLIED -- el fornmulario fue reinicializado --
accept -charset %Charsets; #I MPLIED -- lista de codif. de caracteres soportadas --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos

action = uri [CT]
Este atributo especifica un agente procesador de formularios. EI comportamiento del agente de usuario frente aun valor
diferente de un URI HTTP es indefinido.

method = get|post [CI]
Este atributo especifica qué método HT TP se usara paraenviar el conjunto de datos del formulario. Los valores posibles
(que no distinguen entre mayusculas y minusculas) son "get" (valor por defecto) y "post”. V éase la seccion sobre envio
de formularios para informacion sobre su uso.

enctype = tipo de contenido [Cl]

Este atributo especifica el tipo de contenido usado paraenviar €l formulario a servidor (cuando €l valor del atributo
method sea "post"). El valor por defecto de este atributo es "application/x-www-form-urlencoded”. El valor
"multipart/form-data’ deberia usarse en combinacion con el elemento INPUT, type="file".

accept-charset = lista de codificaciones de caracteres [Cl]

Este atributo especificalalista de codificaciones de caracteres para | os datos introducidos que son aceptadas por €l
servidor que procesa este formulario. El valor es unalista de valores de codificaciones de caracteres separadas por

espacios y/o comas. El cliente debe interpretar esta lista como unalista o-exclusiva, es decir, el servidor es capaz de
aceptar cualquier codificacion de caracteres individual por entidad recibida.

El valor por defecto de este atributo es la cadena reservada "UNKNOWN" ("desconocido™). Los agentes de usuario
pueden interpretar este valor como la codificacion de caracteres que fue usada para transmitir el documento que contiene
este elemento FORM.

accept = lista de tipos de contenido [CI]

Este atributo especifica unalista de tipos de contenido separados por comas que un servidor procesador de formularios
manejara correctamente. Los agentes de usuario pueden utilizar estainformacion parafiltrar ficheros no conformes
cuando pidan al usuario seleccionar ficheros paraenviar a servidor (véase el elemento INPUT cuando type="file").

name = cdata [CI]

Este atributo da nombre a elemento de modo que se pueda hacer referencia a él desde hojas de estilo o scripts. Nota.
Este atributo ha sido incluido por motivos de compatibilidad con versiones anteriores. Las aplicaciones deberian usar €l
atributo id paraidentificar elementos.

Atributos definidos en otros lugares
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« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)

o style (informacion de estilo en linea)
o title (titulo del elemento)
« target (informacion del marco destino)

« onsubmit, onreset, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVE, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEOULt,
onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento FORM actlia como contenedor de controles. Especifica:

« Ladisposicion ("layout™) del formulario (dada por los contenidos del elemento).

« El programa que mangjara el formulario completado y enviado (el atributo action). El programa receptor debe ser capaz
de interpretar las parejas nombre/valor para poder hacer uso de ellas.

« El método por el cual se enviarén los datos del usuario a servidor (el atributo method).

« Unacodificacion de caracteres que debe ser aceptada por €l servidor para poder mangjar este formulario (el atributo
accept-charset). Los agentes de usuario pueden avisar a usuario del valor del atributo accept-charset y/o restringir a

usuario la posibilidad de introducir caracteres no reconocidos.

Un formulario puede contener texto y codigo (parrafos, listas, etc.) ademés de controles de formulario.

El siguiente ggemplo muestra un formulario que va a ser procesado por € programa"usuarionuevo” cuando sea enviado. El
formulario seraenviado a programa usando el método HTTP "post".

<FORM action="http://al gunsitio.conf prog/usuari onuevo" nethod="post">
...contenidos del fornulario...
</ FORW>

Consulte la seccion sobre envio de formularios para informacién sobre como deben preparar 1os agentes de usuario |os datos
del formulario paralos servidoresy como deberian tratar 10s agentes de usuario |as respuestas esperadas.

Nota. Quedan fuera del alcance de esta especificacion las cuestiones sobre el comportamiento de los servidores que reciben
datos de formularios.

17.4 El elemento INPUT

<IENTITY % | nput Type
"(TEXT | PASSWORD | CHECKBOX |
RADIO | SUBM T | RESET |
FILE| HIDDEN | I MAGE | BUTTON) "

>
<l-- se requiere el atributo name para todos excepto para submt y reset -->
<l ELEMENT | NPUT - O EMPTY -- control de formulario -->
<I' ATTLI ST | NPUT
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
type % nput Type; TEXT -- qué tipo de control se necesita --
nane CDATA #1 MPLIED -- enviar cono parte del forrmulario --
val ue CDATA #1 MPLI ED -- especificar para radi obotones
y casillas de verificacién --
checked (checked) #! MPLI ED -- para radi obotones y casillas de verif. --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
r eadonl y (readonly) #I MPLIED -- para texto y contrasefias --
size CDATA #! MPLIED -- especifico de cada tipo de canpo --
max| engt h NUMBER #! MPLIED -- maxi nb de caracteres para canpos de texto
src %R ; #! MPLI ED -- para canpos con imagenes --
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alt CDATA #! MPLIED -- descripcién corta --

usema %R ; #1 MPLI ED -- usar mapa de i magenes en el cliente --

i smap (1 smap) #! MPLI ED -- usar mmpa de i nagenes en el servidor --
t abi ndex NUMBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %scri pt ; #IMPLIED -- el foco se dirigi6 hacia el elenento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --

onsel ect %scri pt ; #I MPLIED -- se seleccion6 parte del texto --
onchange %Scri pt ; #IMPLIED -- el valor del elenento fue nodificado --
accept % Cont ent Types; #IMPLIED -- lista de tipos MM para subir ficheros --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: prohibida

Definiciones de atributos
type = text|password|checkbox|radio|submit|reset|fil ejhidden|image|button [CI]
Este atributo especifica el tipo de control acrear. El valor por defecto para este atributo es "text".
name = cdata [CI]
Este atributo asigna el nombre de control.
value = cdata [CA]
Este atributo especificael valor inicial del control. Es opcional excepto cuando el atributo type tengael valor "radio” o
"checkbox".
size = cdata [CN]
Este atributo le dice a agente de usuario laanchurainicia del control. La anchura viene dada en pixeles excepto cuando
el atributo type tenga el valor "text" o "password". En estos casos, €l valor serefiere al nimero (entero) de caracteres.
maxlength = number [CN]
Cuando €l atributo type tiene el valor "text" o "password", este atributo especifica el nimero maximo de caracteres que
puede introducir el usuario. Este nimero puede exceder del especificado por size, en cuyo caso €l agente de usuario
deberia of recer un mecanismo de desplazamiento. El valor por defecto para este atributo es un nimero ilimitado.
checked [CI]
Cuando €l atributo type tiene el valor "radio" o "checkbox", este atributo booleano especifica que el boton estd marcado
("on"). Los agentes de usuario no deben tener en cuenta este atributo para otros tipos de control.
src=uri [CT]
Cuando € atributo type tiene el valor "image", este atributo especificalalocalizacion de laimagen que debe usarse para
decorar €l boton grafico de envio.

Atributos definidos en otros lugares
e id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)

o style (informacion de estilo en linea)

« at (texto aternativo)

« dlign (alineacion)

« accept (tipos de contenidos legales para un servidor)
« readonly (controles de entrada de solo lectura)

« disabled (controles de entrada deshabilitados)

« tabindex (navegacién con tabulador)

o accesskey (teclas de acceso)

« usemap (mapas de imagenes en el lado del cliente)

« ismap (mapas de imagenes en €l lado del servidor)
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« onfocus, onblur, onselect, onchange, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEoVEr, ONMOUSEMOVE,
onmouseout, onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

17.4.1 Tipos de controles creados con INPUT

El tipo de control definido por e elemento INPUT depende del valor del atributo type:

text
Crea un control de entrada de texto de unalinea

password

Igual que "text", pero el texto introducido se presentan de tal modo que se oculten los caracteres (p.g., mediante un serie
de asteriscos). Este tipo de control suele utilizarse para datos importantes tales como contrasefias. Obsérvese que el valor

actual es el texto introducido por el usuario, no e texto representado por el agente de usuario.

Nota. Los disefiadores de aplicaciones deberian tener en cuenta que este mecanismo ofrece en realidad un nivel muy
bajo de seguridad. Aunque la contrasefia se oculte a las personas que puedan estar mirando, se transmite al servidor
como texto sin enmascarar, y puede ser leido por cualquiera que tenga acceso de bajo nivel alared.

checkbox
Creaunacasillade verificacion o "checkbox".

radio
Crea un radioboton o "radio button".

submit
Crea un botén de envio o "submit button".

image
Crea un boton de envio gréfico. El valor del atributo src especifica el URI de laimagen que decorara el boton. Por
razones de accesibilidad, |0s autores deberian proporcionar un texto alternativo paralaimagen por medio del atributo
alt.

Cuando se utiliza un dispositivo apuntador para hacer clic sobre laimagen, se envian a servidor el formularioy la
coordenadas en que se pulsd el dispositivo. El valor x se mide en pixeles desde laizquierda de laimagen, y el valor y en

pixeles desde la parte superior de laimagen. Los datos enviados incluyen name.x=x-value y name.y=y-value donde
"name" es el valor del atributo name, y x-value e y-value son las coordenadas x ey, respectivamente.

Si el servidor realiza acciones diferentes dependiendo del lugar en que se pulsd el dispositivo, los usuarios de
navegadores no graficos estarén en desventaja. Por estarazdn, |os autores deberian considerar otras aternativas:

o Usar varios botones de envio (cada uno con su imagen) en lugar de un solo botén gréfico de envio. Los autores
pueden usar hojas de estilo para controlar la posicién de estos botones.

o Usar un mapade imagenes en el lado del cliente junto con scripts.

reset
Crea un botén de reinicializacion o "reset button".

button
Crea un botdn pulsador 0 "push button”. Los agentes de usuario deberian usar €l valor del atributo value como rétulo del
botén.

hidden
Creaun control oculto o0 "hidden control”.

file
Creaun control de seleccion de fichero o0 "file select”. Los agentes de usuario pueden usar €l valor del atributo value
para el nombre deficheroinicial.

17.4.2 Ejemplos de formularios con controles INPUT
El siguiente fragmento HTML de gjemplo define un formulario simple que permite a usuario introducir su nombre, apellido,

direccion de correo electronico y sexo. Cuando se active € botén de envio, € formulario sera enviado al programa
especificado por € atributo action.

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/interact/forms.html (7 de 25) [11/6/2001 4.51.34]



Formularios en documentos HTML

<FORM action="http://al gunsitio.com prog/usuari onuevo" mnethod="post">
<pP>
Nonbre: <INPUT type="text" nanme="nonbre"><BR>
Apel lido: <INPUT type="text" nane="apellido"><BR>
emai |l : <INPUT type="text" nane="email"><BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo" val ue="Varon"> Var 6n<BR>
<I NPUT type="radi 0" name="sexo" val ue="Mijer"> Mij er <BR>
<I NPUT type="submt" value="Enviar"> <INPUT type="reset">
</ P>
</ FORW>

Este formulario podria ser representado de la siguiente manera:

WNoambre: | ]
Apellido: |}
email: |}

e Varon

~ Ilujer

| Eﬂviarl Rasatl

En la seccion sobre e elemento LABEL, se habla sobre la codificacién de rétul os tales como "Nombre'.

En &l ggemplo que sigue, se gecutalafuncion Javascript [lamadaveri fi car cuando sedael evento "onclick":

<HEAD>
<META http-equiv="Content-Script-Type" content="text/javascript">
</ HEAD>
<BODY>
<FORM action="..." method="post">
<pP>
<I NPUT type="button" val ue="Pinchanme" onclick="verificar()">
</ FORM>
</ BODY>

Consulte la seccion sobre eventos intrinsecos para mas informacion sobre scripts y eventos.

El siguiente gjemplo muestra como pueden enviarse los contenidos de un fichero especificado por €l usuario con un
formulario. Sele pide a usuario su nombrey una lista de nombres de ficheros cuyos contenidos deberian enviarse con el
formulario. Al especificar para enctype €l valor "multipart/form-data’, los contenidos de cada fichero se empaquetaran para su
envio en una seccion separada de un documento multiparte.

<FORM action="http://servidor.conlcgi/procesar"”
enctype="nul ti part/formdata"
nmet hod="post " >
<p>
,COmo se | lama usted? <INPUT type="text" name="nonbre_del remtente">
cQué ficheros desea enviar? <INPUT type="file" nane="nonbre_de_ | os_ficheros">
</ P>
</ FORW>
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17.5 El elemento BUTTON

<! ELEMENT BUTTON - -
(%low )* -(Al%ornctrl ;| FORM FI ELDSET)
-- bot 6n pul sador -->

<! ATTLI ST BUTTON

Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --

nane CDATA #| MPLI ED

val ue CDATA #I MPLIED -- se envia al servidor junto al formulario --
type (button|submit|reset) submit -- para usar conp boton de fornulario --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --

t abi ndex NUMBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
accesskey % har act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus ¥scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio6 hacia el elenmento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --

>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
name = cdata [CI]

Este atributo asigna el nombre de control.
value = cdata [CS]

Este atributo asigna a boton su valor inicial.
type = submit|button|reset [CI]

Este atributo declara €l tipo del botén. VVaores posibles:

o submit: Crea un botdn de envio (submit button). Este es el valor por defecto.

o reset: Creaun botén de reinicializacion (reset button).

o button: Crea un botdn pulsador (push button).

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
« style (informacién sobre el estilo en linea)
« disabled (controles de entrada deshabilitados)
 accesskey (teclas de acceso)

« tabindex (navegacion con tabulador)

« onfocus, onblur, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEOUt,
onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

L os botones creados con e elemento BUTTON funcionan exactamente igual que los botones creados con € elemento INPUT,
pero ofrecen posibilidades mas ricas de representacion: el elemento BUTTON puede tener contenido. Por g emplo, un
elemento BUTTON que contenga unaimagen se parece y funciona como un elemento INPUT cuyo atributo type seaigual a
"image", pero € tipo de elemento BUTTON permite un contenido.

L os agentes de usuario visuales pueden representar |os botones BUTTON con un relieve y un movimiento arriba/abajo al
pulsarlos, mientras que pueden representar los botones INPUT como imagenes "planas’.

El siguiente ejemplo extiende un gemplo previo, pero creando los botones de envio y de reinicializacion con BUTTON en
lugar de con INPUT. L os botones contienen iméagenes sacadas de elementos IMG.
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<FORM acti on="http://al gunsitio.coni prog/usuari onuevo" mnethod="post">
<pP>
Nonbre: <INPUT type="text" nanme="nonbre"><BR>
Apel lido: <INPUT type="text" nane="apellido"><BR>
emai | : <INPUT type="text" name="enail " ><BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo" val ue="Varon"> Var 6n<BR>
<I NPUT type="radi 0" name="sexo" val ue="Mijer"> Mij er <BR>
<BUTTON nane="envi ar" val ue="enviar" type="submt">
Envi ar <I MG src="/i conos/ ahi vaeso. gi f" alt="jAhi va eso!"></BUTTON>
<BUTTON nane="reiniciar" type="reset">
Rei nicializar<I M5 src="/iconos/ayno.gif" alt="jAy, no!"></BUTTO\N>
</ P>
</ FORW>

Recuérdese que |os autores deben proporcionar texto aternativo paralos elementos IMG.

Esilegal asociar un mapa de iméagenes con un IMG que aparezca como el contenido de un elemento BUTTON.

EJEMPLO ILEGAL.:
Lo siguiente no esHTML legal.

<BUTTON>
<IM5 src="bl abl a.gif" usemap="...">
</ BUTTON>

17.6 Los elementos SELECT, OPTGROUP y OPTION

<! ELEMENT SELECT - - (OPTGROUP| OPTION)+ -- sel ector de opciones -->
<I ATTLI ST SELECT
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
nane CDATA #1 MPLIED -- nonbre del canpo --
size NUMBER #IMPLIED -- filas visibles --
mul tiple (rmul tiple) #I MPLIED -- por defecto es seleccion sinple --
di sabl ed (di sabl ed) # MPLIED -- no disponible en este contexto --
t abi ndex NUVBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
onf ocus %scri pt ; #IMPLIED -- el foco se dirigi6o hacia el elenento --
onbl ur %scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
onchange %Scri pt ; #I MPLIED -- el valor del elenento fue nodificado --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos de SELECT
name = cdata [CI]

Este atributo asigna el nombre de control.
size = numero [CN]
Si un elemento SELECT se presenta como una lista con desplazamiento ("scrolled list box"), este atributo especifica el

numero de filas de lalista que deberian ser visibles al mismo tiempo. No es preciso que |os agentes visual es presenten
un elemento SELECT como unalista ("list box"); pueden usar cualquier otro mecanismo, como por ejemplo un menu

desplegable ("drop-down menu").
multiple [CI]

Si esta activado, este atributo booleano permite selecciones multiples. Si no esta activado, € elemento SELECT solo
permite selecciones simples.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)
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« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)
« disabled (controles de entrada deshabilitados)
« tabindex (navegacion con tabulador)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, CNMOUSEOVEr, ONMOUSEMOoVeE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento SELECT crea un mend. Cada opcién ofrecida por € menu se representa por un elemento OPTION. Un elemento
SELECT debe contener al menos un elemento OPTION.

El elemento OPTGROUP permite alos autores agrupar opciones |6gicamente. Esto es particularmente Util cuando el usuario

debe elegir de entre unalarga lista de opciones; es mas facil apreciar y recordar grupos de opciones relacionadas que una larga
lista de opciones sueltas. En HTML 4, todos los el ementos OPTGROUP deben especificarse directamente dentro de un

elemento SELECT (esdecir, no pueden anidarse unos grupos dentro de otros).

17.6.1 Opciones preseleccionadas

Pueden preseleccionarse para €l usuario cero o mas opciones. Los agentes de usuario deberian determinar qué opciones son
presel eccionadas de acuerdo con lo siguiente:
« Si no hay ningun elemento OPTION con €l atributo selected establecido, el comportamiento del agente de usuario en

cuanto ala eleccion de la opcion sel eccionada inicialmente queda sin especificar. Nota. Debido a que las
implementaciones existentes tratan de manera diferente este caso, la especificacion actual difiere de RFC 1866
([RFC1866] seccion 8.1.3), que dice:

El estado inicia tiene la primera opcidn sel eccionada, a menos que € atributo SELECTED esté presente en
alguno de los elementos <OPTION>.
Al diferir los comportamientos de |os agentes de usuario, |os autores deberian asegurarse de que todos |os menues
incluyen una OPTION presel eccionada por defecto.
« Si un elemento OPTION tiene € atributo selected activado, deberia estar presel eccionado.

« Si el eemento SELECT tiene € atributo multiple activado y hay més de un elemento OPTION que tenga €l atributo
selected activado, deberian estar todos presel eccionados.

« Seconsideraun error que haya més de un elemento OPTION con el atributo selected activado y que €l elemento
SELECT no tenga €l atributo multiple establecido. Los agentes de usuario pueden tratar este caso de maneras diferentes,
pero no deberian presel eccionar mas de una opcion.

<I ELEMENT OPTGROUP - - (OPTION)+ -- grupo de opciones -->

<I' ATTLI ST OPTGROUP
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
| abel Y ext ; #REQUI RED -- para usar en nenues jerarqui cos --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos de OPTGROUP
label = texto [CS]
Este atributo especificael rétulo del grupo de opciones.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacidn de estilo en linea)
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« disabled (controles de entrada deshabilitados)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onMmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Nota. Se avisa a los implementadores de que las versiones futuras de HTML pueden extender el mecanismo de agrupamiento
para permitir grupos anidados (es decir, para gque los elementos OPTGROUP puedan anidarse). Esto permitira a los autores

representar una jerarquia de opciones masrica.

<! ELEMENT OPTION - O (#PCDATA) -- opci 6n sel eccionable -->
<! ATTLI ST OPTI ON
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
sel ect ed (sel ect ed) #! MPLI ED -- opci 6n presel ecci onada - -
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
| abel Y ext ; #! MPLIED -- para usar en nendes jerarquicos --
val ue CDATA #I MPLIED -- por defecto es el contenido del elenento --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos de OPTION

selected [Cl]
Si esta establecido, este atributo booleano especifica que esta opcion esta presel eccionada.

value = cdata [CS]
Este atributo especificael valor inicial del control. Si este atributo no esta establecido, el valor inicial esigual alos
contenidos del elemento OPTION.

label = texto [C]]

Este atributo permite alos autores especificar un rétulo parala opcion més corto que el contenido del elemento
OPTION. Cuando esté especificado, |os agentes de usuario deberian usar como rétulo de la opcion el valor de este

atributo en lugar del contenido del elemento OPTION.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)

o style (informacion de estilo en linea)

« disabled (controles de entrada deshabilitados)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVE, ONMOUSEMOVE, onmouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

Cuando se represente una opcion de un mend, los agentes de usuario deberian usar como opcién el valor del atributo [abel del
elemento OPTION. Si este atributo no esté especificado, |os agentes de usuario deberian usar |os contenidos del elemento
OPTION.

El atributo |abel del elemento OPTGROUP especifica el rétulo de un grupo de opciones.

En este ggemplo, creamos un menu que permite al usuario seleccionar cudl de |os siete componentes de un programainstalar.
L os dos primeros componentes estén presel eccionados pero pueden ser desel eccionados por el usuario. El resto de los
componentes no estan preseleccionados. El atributo size dice que el ment solo deberiatener cuatro filas, aunque € usuario

pueda elegir ente siete opciones. Las otras opciones deberian estar disponibles a través de un mecanismo de desplazamiento.
El elemento SELECT va seguido de botones de envio y de reinicializacion.
<FORM action="http://al gunsitio.com prog/el egir-conponente" nethod="post">

<p>

<SELECT nmul tiple size="4" nane="el egir-conponente">
<OPTI ON sel ected val ue="Conponente_1_a">Conponent e_1</ OPTI O\>
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<OPTI ON sel ected val ue="Conponente_1 b" >Conponent e_2</ OPTI ON\>
<OPTI ON>Conponent e_3</ OPTI ON>
<OPTI ON>Conponent e_4</ OPTI ON>
<OPTI ON>Conponent e_5</ OPTI ON>
<OPTI ON>Conponent e_6</ OPTI ON>
<OPTI ON>Conponent e_7</ OPTI ON\>

</ SELECT>

<I NPUT type="submt" val ue="Envi ar"><| NPUT type="reset">

</ P>

</ FORV>

Solamente | as opciones sel eccionadas tendran éxito (usando e nombre de control "elegir-componente”). Cuando no haya

opciones seleccionadas, €l control no tendra éxito, y ni e nombre ni ninguno de los valores se enviardn a servidor cuando se
envie el formulario. Obsérvese que € atributo value, cuando esté establecido, determina el valor inicial del control, que de otro
modo es el contenido del elemento.

En este ggemplo usamos el el emento OPTGROUP para agrupar opciones. El siguiente codigo:

<FORM action="http://al gunsitio.com prog/al gunprogram" nethod="post">
<pP>
<SELECT name=" ConOS" >
<OPTI ON sel ected | abel ="ni nguno” val ue="ni nguno" >Ni nguno</ OPTI ON>
<OPTGROUP | abel ="Port Master 3">
<OPTI ON | abel ="3.7.1" val ue="pnB_3.7.1">Port Master 3 con Con0S 3.7. 1</ OPTI O\>
<OPTI ON | abel ="3. 7" val ue="pnB_3. 7">Port Master 3 con ConOS 3. 7</ OPTI ON>
<OPTI ON | abel =" 3. 5" val ue="pnB_3. 5">Port Master 3 con ConOS 3. 5</ OPTI ON>
</ OPTGROUP>
<OPTGROUP | abel =" Port Master 2">
<OPTI ON | abel ="3. 7" val ue="pn2_3. 7">Port Master 2 con Con0OS 3. 7</ OPTI O\>
<OPTI ON | abel =" 3. 5" val ue="pnR2_3. 5">Port Master 2 con ConOS 3. 5</ OPTI ON>

</ OPTGROUP>
<OPTGROUP | abel =" RX" >
<OPTI ON | abel ="3. 7R" val ue="1RX_3. 7R'>I RX con Con(0S 3. 7R</ OPTI ON>
<OPTI ON | abel ="3. 5R" val ue="1 RX _3.5R'>I RX con Con0S 3. 5R</ OPTI ON>
</ OPTGROUP>
</ SELECT>
</ FORW>

representa el siguiente agrupamiento:

Ni nguno

Port Master 3
3.7. 1
3.7
3.5

Port Master 2
3.7
3.5

| RX
3. 7R
3.5R

L os agentes de usuario visuales pueden permitir alos usuarios seleccionar de entre grupos de opciones a través de un menu
jerérquico o de agun otro mecanismo que refleje la estructura de las opciones.

Un agente de usuario grafico podria representarlo asi::
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FortHazter 3 3,7.,1 _II

FortHazter 3 -

FortHazter 2 F 3.7
IR 'ﬂLE

Estaimagen muestra un elemento SEL ECT representado mediante menues en cascada. El rétulo superior del mend muestra el

valor seleccionado actualmente (PortMaster 3, 3.7.1). El usuario ha desplegado dos mentes en cascada, pero alin no ha
seleccionado el nuevo valor (PortMaster 2, 3.7). Obsérvese que cada menu en cascada muestra el rétulo de un el emento
OPTGROUP u OPTION.

17.7 El elemento TEXTAREA

<! ELEMENT TEXTAREA - - (#PCDATA) -- canpo de texto multilinea -->

<! ATTLI ST TEXTAREA
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
nane CDATA #| MPLI ED
r ows NUVBER #REQUI RED
cols NUVBER #REQUI RED
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED no di sponi ble en este contexto --
readonl y (readonly) #1 MPLI ED
t abi ndex NUMBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci6n --
accesskey % har act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accessibilidad --
onf ocus ¥scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio hacia el elenmento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
onsel ect %Scri pt ; #I MPLIED -- se seleccion6 parte del texto --
onchange %Scri pt ; #IMPLIED -- el valor del elenmento fue nodificado --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
name = cdata [CI]

Este atributo asigna el nombre de control.
rows = numero [CN]

Este atributo especifica el nUmero de lineas de texto visibles. Los usuarios deberian poder introducir un niUmero mayor
de lineas, por lo que los agentes de usuario deberian proporcionar medios para desplazar |os contenidos del control
cuando | os contenidos se extiendan mas alla del &reavisible.

cols = numero [CN]
Este atributo especificala anchuravisible en caracteres de anchuramedia. Los usuarios deberian poder introducir lineas
de mayor longitud, por lo que los agentes de usuario deberian proporcionar medios para desplazar |os contenidos del

control cuando los contenidos se extiendan mas aladel &reavisible. Los agentes del usuario pueden partir las lineas de
texto visible para que las lineas largas puedan verse sin necesidad de desplazarlas.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

o readonly (controles de entrada de solo lectura)
o disabled (controles de entrada deshabilitados)
« tabindex (navegacion con tabulador)
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« onfocus, onblur, onselect, onchange, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEoVEr, ONMOUSEMOVE,
onmouseout, onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento TEXTAREA crea un control de entrada de texto multilinea. Los agentes de usuario deberian usar |os contenidos
de este elemento como valor inicial del control y representar este texto inicialmente.

Este ggemplo crea un control TEXTAREA de 20 filas por 80 columnas que contiene inicialmente dos lineas de texto. El
elemento TEXTAREA va seguido de botones de envio y reinicializacion.

<FORM action="http://al gunsitio.conlprog/leer-texto" method="post">
<pP>
<TEXTAREA name="el t ext 0" rows="20" col s="80">
Prinmera linea del texto inicial.
Segunda | inea del texto inicial.
</ TEXTAREA>
<I NPUT type="submt" val ue="Envi ar"><I NPUT type="reset">
</ P>
</ FORM>

Estableciendo €l atributo readonly los autores pueden mostrar texto no modificable en un elemento TEXTAREA. Estono eslo
mismo que usar cédigo de texto estandar, yaque el valor del TEXTAREA se enviacon el formulario.

17.8 El elemento ISINDEX

ISINDEX esta desapr obado. Este elemento crea un control de entrada de texto de unalinea. Los autores deberia usar €
elemento INPUT para crear controles de entrada de texto.

Véase el DTD Transicional paraladefinicion formal.

Definiciones de atributos
prompt = texto [CS]
Desaprobado. Este atributo especifica una cadenaindicadora ("prompt") parael campo de entrada

Atributos definidos en otros lugares
« 1id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacidn de estilo en linea)

El elemento ISINDEX crea un control de entrada de texto de una linea que permite cualquier nimero de caracteres. Los
agentes de usuario pueden usar el valor del atributo prompt como cadena indicadora ("prompt").

EJEMPLO DESAPROBADO:
Lasiguiente declaracion ISINDEX:

<I SI NDEX pronpt="Escriba |a frase a buscar: ">

podriareescribirse con INPUT del siguiente modo:

<FORM action="..." nethod="post">
<P>Entre la frase a buscar: <INPUT type="text"></P>
</ FORW>

Semantica de | SINDEX. Actualmente, la semantica de ISNDEX s6lo esta bien definida cuando el URI base del documento
quelo contiene es un URI HTTP. En la préctica, la cadena introducida esta restringida a Latin-1 ya que no hay ningun
mecanismo con &l que e URI pueda especificar un juego de caracteres diferente.
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17.9 Rétulos

A algunos controles de formulario se les asocian rétul os automaticamente (botones pulsadores) aungue ala mayoria no
(campos de texto, casillas de verificacion y radiobotones, y menues).

Para aquellos controles que tengan rétulos implicitos, |os agentes de usuario deberian utilizar el valor del atributo value como
texto del rotulo.

El elemento LABEL se utiliza para especificar rétulos de controles que no tienen rétulos implicitos.

17.9.1 El elemento LABEL

<! ELEMENT LABEL - - (%nline;)* -(LABEL) -- texto del roé6tulo de un
canpo de fornulario -->

<I'ATTLI ST LABEL

Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --

for | DREF #! MPLI ED -- concuerda con el valor ID del canpo --
accesskey % Char act er ; #I MPLIED -- caracter de tecla de accesibilidad --
onf ocus %scri pt ; #IMPLIED -- el foco se dirigi6o hacia el elenento --
onbl ur %scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --

>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
for =idref [CY]

Este atributo asocia explicitamente el rétulo definido con otro control. Cuando esta presente, €l valor de este atributo
debe ser e mismo que el valor del atributo id de algiin otro control del mismo documento. Cuando no esta presente, el

rétulo definido se asocia con |os contenidos del elemento.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores a nivel de documento)

« lang (informacion sobre el idioma), dir (direccion del texto)
« title (titulo del elemento)
o style (informacion de estilo en linea)

o accesskey (teclas de acceso)

« onfocus, onblur, onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVE!r, ONMOUSEMOVE, ONMOUSEOUt,
onkeypress, onkeydown, onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento LABEL puede utilizarse para adjuntar informacién alos controles. Cada elemento LABEL se asocia exactamente
con un control de formulario.

El atributo for asocia explicitamente un rétulo con otro control: € valor del atributo for debe ser e mismo que €l valor del
atributo id del elemento de control asociado. Se puede asociar mas de un LABEL con € mismo control creando multiples
referencias através del atributo for.

Este g emplo crea unatabla que se utiliza para alinear dos controles de entrada de texto y sus rétul os asociados. Cada rétulo
esta explicitamente asociado a un control de entrada de texto:

<FORM action="..." nethod="post">
<TABLE>
<TR>
<TD><LABEL f or =" nonbr e" >Nonbr e</ LABEL>
<TD><I NPUT type="text" nane="nonbre" id="nonbre">
<TR>
<TD><LABEL for="apel | i do">Apel | i do</ LABEL>
<TD><I NPUT type="text" nane="apellido" id="apellido">
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</ TABLE>
</ FORW>

Este ggemplo extiende el formulario de un jemplo previo haciendo que incluya elementos LABEL.

<FORM action="http://al gunsitio.conf prog/usuari onuevo" nethod="post">
<pP>
<LABEL f or="nonbre">Nonbre: </LABEL>
<INPUT type="text" id="nonbre"><BR>
<LABEL for="apellido">Last name: </LABEL>
<I NPUT type="text" id="apellido"><BR>
<LABEL for="enuil ">email: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email"><BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo" val ue="Varén"> Var 6n<BR>
<I NPUT type="radi 0" nanme="sexo" val ue="Mijer"> Mij er <BR>
<I NPUT type="submit" val ue="Enviar"> <INPUT type="reset">
</ P>
</ FORW>

Para asociar implicitamente un rétulo con otro control, el elemento de control debe estar dentro de los contenidos del elemento
LABEL. En este caso, el LABEL sdlo puede contener un elemento de control. El rétulo en si puede colocarse antes o después

del control asociado.

En este ggemplo, asociamos implicitamente dos rétul os a dos control es de entrada de texto:

<FORM action="..." nethod="post">
<pP>
<LABEL>
Nonbr e
<I NPUT type="text" nane="nonbre">
</ LABEL>
<LABEL>
<I NPUT type="text" nane="apellido">
Apel | i do
</ LABEL>
</ P>
</ FORW>

Obsérvese que esta técnica no puede utilizarse cuando se usa una tabla parafijar la disposicion de los elementos, con €l rétulo
en una celday su control asociado en otra celda.

Cuando €l foco se dirige hacia un elemento LABEL, éste pasa el foco a su control asociado. V éanse més adelante en la seccion
sobre teclas de acceso algunos g emplos.

L os rétul os pueden ser representados por |os agentes de usuario de diferentes maneras (p.gj., visualmente, leidos por
sintetizadores de voz, etc.)

17.10 Anadir estructura a los formularios: los elementos
FIELDSET y LEGEND

<l--
#PCDATA es para resol ver el problema del contenido m xto,
de acuerdo con | a especificaci 6n aqui sb6lo se pernmte espaci o en bl anco!
-->
<!l ELEMENT FI ELDSET - - (#PCDATA, LEGEND, (%1 ow;)*) -- grupo de controles
de formulario -->
<I' ATTLI ST FI ELDSET
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
>
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<l ELEMENT LEGEND - - (%nline;)* -- leyenda del grupo de canpos -->

<! ATTLI ST LEGEND
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
accesskey 9%Char act er ; #l MPLIED -- caréacter de la tecla de accesibilidad --
>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos de LEGEND
align = top|bottom|left|right [CI]
Desaprobado. Este atributo especifica la posicion de laleyenda con respecto al grupo de campos (fieldset). Valores
posibles:
o top: Laleyenda esta en la parte superior del grupo de campos. Este es el valor por defecto.
o bottom: Laleyenda esta en la parte inferior del grupo de campos.
o left: Laleyendaestdalaizquierdadel grupo de campos.
o right: Laleyenda estd aladerechadel grupo de campos.

Atributos definidos en otros lugares
« id, class (identificadores anivel de documento)

« lang (informacién sobre el idioma), dir (direccién del texto)
o title (titulo del elemento)
o style (informacién de estilo en linea)

o accesskey (teclas de acceso)

« onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEMOVE, onMouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup (eventos intrinsecos)

El elemento FIELDSET (grupo de campos) permite alos autores agrupar teméticamente controles y rétul os rel acionados.
Gracias a agrupamiento de controles es mas facil paralos usuarios entender su propdsito y al mismo tiempo se facilitala
navegacién con agentes de usuario visuales y la navegacién por voz para agentes de usuario basados en voz. El uso correcto de
este elemento hace |os documentos més accesibles.

El elemento LEGEND permite alos autores asignar un titulo aun FIELDSET. Laleyenda mejorala accesibilidad cuando €
FIELDSET no se representa visual mente.

En este ggemplo, creamos un formulario que podriarellenarse en una consulta médica. Se divide en tres secciones: informacion
personal, historial médico, y medicacion actual. Cada seccion contiene controles paraintroducir la informacion apropiada.

<FORM action="..." method="post">
<pP>
<FI ELDSET>
<LECGEND>| nf or maci 6n Per sonal </ LEGEND>
Apel | i do: <I NPUT nanme="personal _apel lido" type="text" tabindex="1">
Nonbre: <I NPUT nanme="personal _nonbre" type="text" tabindex="2">
Di recci 6n: <I NPUT nane="personal _direcci 6n" type="text" tabindex="3">
... mas informaci 6n personal ...
</ FI ELDSET>
<F| ELDSET>
<LEGEND>Hi st ori al Meédi co</ LEGEND>
<I NPUT nanme="hi storial _enfermedades"
t ype="checkbox"
val ue="Vi ruel a" tabi ndex="20"> Viruel a
<I NPUT nanme="hi storial _enfernmedades"”
t ype="checkbox"
val ue="Paper as"” tabi ndex="21"> Paper as
<I NPUT nanme="hi storial _enfernmedades"”
t ype="checkbox"
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val ue="Mar eos" tabi ndex="22"> Mareos
<I NPUT nane="hi storial _enfernmedades”
t ype="checkbox"
val ue="Resfri ado"” tabi ndex="23"> Resfriado
... mas historial nedico...
</ FI ELDSET>
<FI ELDSET>
<LEGEND>Medi caci 6n Act ual </ LEGEND>
¢Esta tomando actual nente al gun ti po de nedi caci 6n?
<I NPUT nane="nedi caci on_ahora"
type="radi 0"
val ue="Si" tabi ndex="35">Si
<I NPUT name="nedi caci on_ahora"
type="radi 0"
val ue="No" tabi ndex="35">No

Si estéa tomando actual mente al gun tipo de nedi caci 6n, indiquela
en el espaci o proporcionado a continuaci 6n
<TEXTAREA nane="nedi caci on_actual "
rows="20" col s="50"
t abi ndex="40">
</ TEXTAREA>
</ FI ELDSET>
</ FORVF

Obsérvese gque en este gjemplo podriamos mejorar la presentacion visual del formulario alineando |os el ementos dentro de
cada FIELDSET (con hojas de estilo), afiadiendo informacién de fuentesy colores (con hojas de estil o), afiadiendo scripts (por

gjemplo, para abrir € area de texto de "medicacion actual" sdlo si € usuario indica que actualmente estéd tomando medicacion),
etc.

17.11 Dirigir el foco hacia un elemento

En un documento HTML, el usuario debe dirigir el foco hacia un elemento para que éste se activey realice sus funciones. Por
gjemplo, los usuarios deben activar un vinculo especificado con el elemento A para seguir el vinculo especificado.

Andlogamente, los usuarios deben dirigir el foco haciaun TEXTAREA para poder introducir texto en su interior.

Hay varias maneras de dirigir el foco hacia un el emento:
« Designar e elemento con un dispositivo apuntador.

« Navegar de un elemento a otro con €l teclado. El autor del documento puede definir un orden de tabulacion que
especifigue el orden en que se dirige e foco hacialos elementos si el usuario navega por € documento usando €l teclado
(ver navegacion con tabulador). Unavez seleccionado, €l elemento puede activarse con alguna otra secuencia de teclas.

« Seleccionar un elemento por medio de unatecla de acceso (a veces llamada " acel erador de teclado").

17.11.1 Navegacion con tabulador

Definiciones de atributos
tabindex = numero [CN]

Este atributo especificala posicion del e emento actual dentro del orden de tabulacion del documento actual. Este valor
debe ser un nimero entre 0y 32767. Los agentes de usuario no deberian tener en cuenta los ceros alaizquierda.

El orden de tabulacion define el orden en que el foco se dirige hacia los elementos cuando se navega por medio del teclado. El
orden de tabulacion puede incluir elementos anidados en otros elementos.

L os agentes de usuario deberian navegar por |os elementos a los que puede dirigirse el foco de acuerdo con las siguientes
reglas:
1. Navegar en primer lugar por aquellos elementos que soporten el atributo tabindex y tengan asignado para éste un valor
positivo. La navegacion se produce desde el elemento con menor valor de tabindex hasta el elemento con el valor mas

ato. Los valores no necesitan ser secuenciales ni deben comenzar por un valor en particular. Si hay elementos que
tengan valores idénticos de tabindex deberia navegarse por ellos seguin €l orden en que aparezcan en €l flujo de
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caracteres.

2. A continuacion se navega por aquellos elementos que no soporten el atributo tabindex o por |os que soportéandol o tengan
asignado paraél un valor "0". Se navega por estos elementos segin € orden en que aparezcan en € flujo de caracteres.

3. Los elementos que estén deshabilitados no participan en el orden de tabulacion.

L os siguientes elementos soportan el atributo tabindex: A, AREA, BUTTON, INPUT, OBJECT, SELECT y TEXTAREA.

En este ggempl o, € orden de tabulacién serael BUTTON, los elementos INPUT en orden (obsérvese que "campol" y el boton

comparten el mismo tabindex, pero "campol" aparece después en €l flujo de caracteres), y por Ultimo el vinculo creado por €l
elemento A.

<I DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://www. wW3.org/ TR html 4/ strict.dtd">

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Un docunento con FORM</ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY>

...texto...

<P>lr al

<A tabi ndex="10" href="http://ww. w3.0rg/">sitio web del WBC. </ A>

...mas texto...

<BUTTON type="button" nanme="obt ener-base- de-dat os"

t abi ndex="1" oncli ck="obt ener - base- de- dat os" >

bt ener | a base de datos acutal.

</ BUTTON>

...Ms texto...

<FORM action="..." nethod="post">

<pP>

<I NPUT t abi ndex="1" type="text" nane="canpol">

<I NPUT t abi ndex="2" type="text" nane="canpo2">

<I NPUT t abi ndex="3" type="submt" nanme="enviar">

</ P>

</ FORW>

</ BODY>

</ HTM_>

Teclas de tabulacion. La secuencia real de teclas que permiten la navegacion con tabulador o la activacion de los elementos
depende de la configuracion del agente de usuario (p.gj., latecla "tab" se usa para la navegacion y la tecla "intro" se usa
para activar el elemento seleccionado).

Los agentes de usuario pueden también definir secuencias de teclas para navegar en orden inverso al de tabulacion. Cuando
sealcanza €l final (o € principio) del orden de tabulacion, los agentes de usuario puede volver al principio (o al final).

17.11.2 Teclas de acceso

Definiciones de atributos
accesskey = caracter [CN]

Este atributo asigna unatecla de acceso a un e emento. Unatecla de acceso es un caracter Unico del conjunto de
caracteres del documento. Nota. Los autores deberian considerar laforma que tienen los usuarios potenciales de
interaccionar ala hora de especificar latecla de acceso.

Al pulsar latecla de acceso asignada a un elemento, el foco se dirige hacia el elemento. La accién que tiene lugar cuando €l
foco se dirige hacia un elemento depende del elemento. Por ejemplo, cuando un usuario activa un vinculo definido por €l
elemento A, el agente de usuario normalmente sigue el vinculo. Cuando un usuario activa un radioboton, el agente de usuario

cambia el valor del radioboton. Cuando €l usuario activa un campo de texto, éste permite la entrada de texto, etc.

L os siguientes elementos soportan e atributo accesskey: A, AREA, BUTTON, INPUT, LABEL, LEGEND y TEXTAREA.

Este ggemplo asigna latecla de acceso "U" a un rétulo asociado con un control INPUT. Al pulsar latecla de acceso, €l foco se
dirige haciael rétulo, € cual asu vez lo dirige al control asociado. El usuario puede entonces introducir texto en €l area
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INPUT.

<FORM action="..." nethod="post">

<p>

<LABEL for="nonbre-usuari 0" accesskey="U"'>

User Nane

</ LABEL>

<I NPUT type="text" nane="usuario" id="nonbre-usuario">
</ P>

</ FORM>

En este ggempl o, asignamos una tecla de acceso a un vinculo definido por el elemento A. Al pulsar esta tecla de acceso, €l
usuario es llevado a otro documento, en este caso una tabla de contenidos.

<P><A accesskey="C"
rel ="contents”
href ="http://al gunsitio.com especificacion/contenidos. htm ">
Tabl a de Cont eni dos</ A>

Lainvocacion de teclas de acceso depende del sistema subyacente. Por jemplo, en maguinas que gjecuten MS Windows,
normalmente hay que pulsar latecla"at" ademés de latecla de acceso. En sistemas A pple, normamente hay que pulsar la
tecla"cmd" ademés de latecla de acceso.

Larepresentacion de teclas de acceso depende del agente de usuario. Recomendamos a los autores que incluyan lateclade
acceso en €l texto del rétulo o dondequiera que se aplique latecla de acceso. Los agentes de usuario deberian representar las
teclas de acceso de tal modo que se enfatice su papel y se distinga de otros caracteres (p.gj., subrayandola).

17.12 Controles deshabilitados y de solo lectura

En aguellos contextos en los que |a entrada de datos por parte del usuario sea indeseable o irrelevante, esimportante poder
deshabilitar un control o convertirlo en un control de solo lectura. Por ejemplo, podriamos querer deshabilitar el botén de envio
de un formulario mientras que € usuario no hayaintroducido ciertos datos obligatorios. Analogamente, un autor podria querer
incluir una seccion de texto de solo lectura que deberia ser enviada como un valor junto con el formulario. Las siguientes
secciones describen |os controles deshabilitados y de solo lectura.

17.12.1 Controles deshabilitados

Definiciones de atributos
disabled [Cl]

Cuando se establece para un control de formulario, este atributo booleano deshabilita el control parala entrada de datos
por parte del usuario.

Cuando esta establecido, €l atributo disabled tiene los siguientes efectos sobre un elemento:

« No sepuededirigir e foco hacia controles deshabilitados.
« En el orden de tabulacion, se salta por encima de los controles deshabilitados.

« Los controles deshabilitados no pueden tener éxito.

L os siguientes elementos soportan el atributo disabled: BUTTON, INPUT, OPTGROUP, OPTION, SELECT y TEXTAREA.
Este atributo se hereda, pero las declaraciones locales prevalecen sobre el valor heredado.

El modo en que se representan |os elementos deshabilitados depende del agente de usuario. Por jemplo, algunos agentes de
usuario dibujan en gris los objetos de menu deshabilitados, |os rétulos de los botones, etc.

En este ggemplo, el elemento INPUT esté deshabilitado. Por tanto, no puede recibir datos del usuario, y su valor no se enviara
con e formulario.

<I NPUT di sabl ed nane="pedro" val ue="pi edra">

Nota. El tnico modo de modificar dinamicamente el valor del atributo disabled es por medio de un script.
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17.12.2 Controles de s6lo lectura

Definiciones de atributos
readonly [CI]
Cuando esté establecido para un control de formulario, este atributo booleano impide que haya cambios en €l control.

El atributo readonly especificas €l control puede ser modificado por el usuario.
Cuando esta establecido, € atributo readonly tiene los siguientes efectos sobre un elemento:

« El foco puede dirigirse hacia elementos de solo lectura, pero éstos no pueden ser modificados por €l usuario.
« Loseementos de solo lectura estan incluidos en la navegacion con tabulador.

« Loseementos de sdlo lectura pueden tener éxito.

L os siguientes elementos soportan el atributo readonly: INPUT y TEXTAREA.

El modo en que se representan los elementos de sblo lectura depende del agente de usuario.

Nota. La Unica manera de modificar dinamicamente el valor del atributo readonly es mediante un script.

17.13 Envio de formularios

L as siguientes secciones explican cdmo envian los agentes de usuario los datos de |os formularios a | os agentes procesadores
de formularios.

17.13.1 Método de envio del formulario

El atributo method del elemento FORM especifica el método HTTP usado paraenviar e formulario al agente procesador. Este
atributo puede tener dos valores:
« get: Con el método HTTP "get", el conjunto de datos del formulario se agrega al URI especificado por € atributo action
(con un signo de interrogacion (" ?') como separador) y este nuevo URI se enviaal agente procesador.
o post: Con el método HTTP "post”, €l conjunto de datos del formulario seincluye en el cuerpo del formulario y se envia
a agente procesador.

El método "get" deberia usarse cuando el formulario es idempotente (es decir, cuando no tiene efectos secundarios). Muchas
busguedas en bases de datos no tienen efectos secundarios visibles y constituyen aplicaciones ideales del método "get”.

Si el servicio asociado con € procesamiento de un formulario causa efectos secundario (por g emplo, si el formulario modifica
una base de datos o la subscripcién a un servicio), deberia usarse el método "post”.

Nota. EI método "get" restringe los valores del conjunto de datos del formulario a caracteres ASCII. Sélo e método " post”
(con enctype="multipart/form-data”) cubre el conjunto de caracteres[1S010646] completo.

17.13.2 Controles con éxito

Un control con éxito es"valido" para su envio. Todos los controles con éxito tienen su nombre de control emparejado con su
valor actual como parte del conjunto de datos del formulario enviado. Un control con éxito debe estar definido dentro de un
elemento FORM Yy debe tener un nombre de control.

Sin embargo:
« Loscontroles que estan deshabilitados no pueden tener éxito.
« S unformulario contiene mas de un botén de envio, solamente el boton de envio activado tiene éxito.
« Todaslas casillas de verificacién (checkboxes) marcadas pueden tener éxito.
» Paralos radiobotones (radio buttons) que compartan €l mismo valor del atributo name, solamente €l radioboton marcado
puede tener éxito.
« Paralos menues, el nombre de control viene dado por un elemento SELECT y los valores son proporcionados por

elementos OPTION. Solamente las opciones sel eccionadas pueden tener éxito. Cuando no haya opciones seleccionadas,
el control no tiene éxito, y ni e nombre ni los valores se envian al servidor cuando se envia el formulario.
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« El valor actual de un selector de ficheros es unalista de uno o més nombres de ficheros. Al enviar € formulario, los
contenidos de cada fichero se envian con € resto de los datos del formulario. Los contenidos de los ficheros se
empaguetan de acuerdo con el tipo de contenido del formulario.

« El valor actual de un control tipo objeto esta determinado por laimplementacién del objeto.

Si un control no tiene valor actual cuando se envia el formulario, los agentes de usuario no estén obligados a tratarlo como un
control con éxito.

Ademas de esto, |os agentes de usuario no deberian considerar alos siguientes como controles con éxito:
« Botones dereinicializacion (reset buttons).

« Elementos OBJECT cuyo atributo declare haya sido establecido.

L os controles ocultos y |os controles que no sean representados debido ala configuracion de una hoja de estilo pueden tener
éxito. Por gjemplo:

<FORM action="..." nethod="post">

<pP>

<I NPUT type="password" styl e="di spl ay: none"
nanme="passwor d-i nvi si bl e"
val ue="m passwor d" >

</ FORW>

En este ggemplo, seguira habiendo un valor emparejado con el nombre "password-invisible" que sera enviado con €l
formulario.

17.13.3 Procesamiento de los datos del formulario
Cuando el usuario enviaun formulario (p.g., activando un boton de envio), el agente de usuario lo procesa del siguiente modo.

Paso uno: Identificar los controles con éxito

Paso dos: Construir el conjunto de datos del formulario

Un conjunto de datos del formulario es una secuencia de parejas nombre de control/valor actual construida a partir de los
elementos con éxito.

Paso tres: Codificar el conjunto de datos del formulario

El conjunto de datos del formulario se codifica a continuacion de acuerdo con €l tipo de contenido especificado por € atributo
enctype del elemento FORM.

Paso cuatro: Enviar el conjunto de datos del formulario codificado

Finalmente, los datos codificados se envian al agente procesador designado por € atributo action usando €l protocolo
especificado por € atributo method.

Esta especificacion no especifica todos |os métodos validos de envio ni los tipos de contenido que pueden utilizarse con los
formularios. Sin embargo, |os agentes de usuario HTML 4 deben soportar |as convenciones establecidas en los siguientes
Casos:

« Si method es"get" y action esun URI HTTP, €l agente de usuario toma el valor de action, leagregaun'?,y a
continuacion agrega el conjunto de datos del formulario, codificado seguin € tipo de contenido
"application/x-www-form-urlencoded". A continuacion el agente de usuario sigue este URI. En este escenario, |os datos
del formulario se restringen a cédigos ASCII.

« Si method es"post” y action esun URI HTTP, el agente de usuario conduce unatransaccion HTTP "post" usando €l
valor del atributo action y un mensgje creado de acuerdo con €l tipo de contenido especificado por el atributo enctype.

Para cualquier otro valor de action o method, el comportamiento queda sin especificar.

L os agentes de usuario deberian representar la respuesta de las transacciones HTTP "get” y "post”.
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17.13.4 Tipos de contenido de formularios

El atributo enctype del elemento FORM especifica €l tipo de contenido usado para codificar el conjunto de datos del
formulario para su envio a servidor. Los agentes de usuario deben soportar |os tipos de contenido enumerados més adelante.
El comportamiento para otros tipos de contenido queda sin especificar.

Consulte también la seccion sobre transformacion del signo & en secuencias de escape para valores de atributos URI.

application/x-www-form-urlencoded

Este es  tipo de contenido por defecto. Los formularios enviados con este tipo de contenido deben codificarse como sigue:

1. Los nombres de control y los valores se transforman en secuencias de escape. L os caracteres de espacio se sustituyen
por '+', y los caracteres reservados se transforman en secuencias de escape segun se describe en [RFC1738], seccion 2.2:
L os caracteres no alfanuméricos se reemplazan por '%HH', un signo de porcentgje y dos digitos hexadecimales que
representan el codigo ASCII del caracter. Los saltos de linea se representan como parejas "CR LF" (es decir,
'%0D%0A").

2. Las parejas nombre de control/valor se enumeran seguin €l orden en que aparecen en el documento. El nombre se separa
del valor con un signo '="y las parejas nombre/valor se separan entre si con un signo '&".

multipart/form-data

Nota. Consulte [RFC2388] para informacion adicional sobre carga de ficheros, incluyendo cuestiones de compatibilidad con
versiones anteriores, la relacion entre "multipart/form-data” y otros tipos de contenido, cuestiones de rendimiento, €etc.

Consulte e apéndice para informacion sobre cuestiones de seguridad relacionadas con |os formularios.

El tipo de contenido "application/x-www-form-urlencoded" no es eficiente para enviar grandes cantidades de datos binarios o
textos que contenga caracteres no ASCII. Para enviar formularios que contengan ficheros, datos no ASCI|I, y datos binarios
deberia utilizarse el tipo de contenido "multipart/form-data’.

El contenido "multipart/form-data’ sigue las reglas de todos los flujos de datos MIME multiparte, como se esboza en
[RFC2045]. Ladefinicién de "multipart/form-data’ puede encontrarse en el registro [IANA].

Un mensgje "multipart/form-data” contiene una serie de partes, cada una de las cual es representa un control con éxito. Las

partes se envian a agente procesador en el mismo orden en que aparecen los controles correspondientes en € flujo del
documento. No deberian aparecer limites entre partes en ninguno de los datos; el modo en que se consigue esto queda fuera del
alcance de esta especificacion.

Como con todos los tipos MIME multiparte, cada parte tiene un encabezado opcional " Content-Type" cuyo valor por defecto
es "text/plain”. Los agentes de usuario deberian proveer el encabezado "Content-Type", acompafiado por un parametro
"charset".

Se espera que cada parte contenga:

1. un encabezado "Content-Disposition” cuyo valor es "form-data’.

2. un nombre de atributo que especifique el nombre de control del control correspondiente. Los nombres de control
codificados originalmente con conjuntos de caracteres no ASCII pueden codificarse usando el método explicado en

[REC2045].

Asi, por gjemplo, para un control [lamado "micontrol”, la parte correspondiente se especificaria asi:

Content-Di sposition: formdata; nane="m control"
Como con todas las transmisiones MIME, se utiliza"CR LF" (es decir, '%0D%0A") para separar lineas de datos.

Se puede codificar cada parte, pudiéndose proporcionar el encabezado " Content-Transfer-Encoding” si €l valor de esa parte no
es conforme con la codificacion por defecto (7BIT) (ver [REC2045], seccion 6)

Si se envian los contenidos de un fichero con un formulario, el fichero introducido deberiaidentificarse con el tipo de
contenido apropiado (p.g ., "application/octet-stream”). Si deben enviarse varios ficheros como resultado de la entrada de un
solo formulario, deberian ser enviados como "multipart/mixed" incluidos dentro del "multipart/form-data’.

El agente de usuario deberiaintentar proporcionar un nombre de fichero para cada fichero enviado. El nombre del fichero
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puede especificarse con € pardmetro "filename" del encabezado 'Content-Disposition: form-data, o, en el caso de multiples
ficheros, en un encabezado 'Content-Disposition: attachment' de la subparte. Si el nombre del fichero del sistema operativo del
cliente no estden US-ASCII, el nombre del fichero podria aproximarse o codificarse usando el método de [RFC2045]. Esto es
conveniente, por ggemplo, en agquellos casos en que los ficheros subidos pudieran contener referencias cruzadas (p.g., un
fichero TeX y su descripcion de estilo auxiliar ".sty").

El siguiente gjemplo ilustra la codificacion "multipart/form-data’. Supongamos gque tenemos el siguiente formulario:

<FORM action="http://servidor.conl cgi/procesar"
enctype="nul ti part/formdata"
nmet hod="post" >
<p>
¢CoOmp se |l ama? <INPUT type="text" nanme="nonbre-envi 0" ><BR>
¢Qué ficheros va a enviar? <INPUT type="file" name="ficheros"><BR>
<I NPUT type="submt" val ue="Enviar"> <INPUT type="reset">
</ FORW>

Si el usuario introduce "Alfredo" en la entrada de texto, y selecciona €l fichero de texto "ficherol.txt", el agente de usuario
podriaenviar los datos siguientes:

Content-Type: multipart/formdata; boundary=AaB03x

- - AaB03x
Content-Di sposition: formdata; nane="nonbre-envio"

Al fredo

- - AaB03x

Content-Di sposition: formdata; nane="ficheros"; filenanme="ficherol.txt"
Content-Type: text/plain

. cont eni dos de ficherol.txt
- - AaB03x- -

Si el usuario €ligio un segundo fichero (unaimagen) "fichero2.gif", el agente de usuario podria construir las partes de este
modo:

Content-Type: multipart/formdata; boundary=AaB03x

- - AaB03x
Cont ent - Di sposi tion: formdata; name="nonbre-envio"

Al fredo

- - AaB03x

Content-Di sposition: formdata; nane="ficheros"
Content-Type: multipart/ m xed; boundary=BbC04y

- - BbC04y
Content-Di sposition: attachment; filenanme="ficherol.txt
Content-Type: text/plain

. conteni dos de ficherol.txt

- - BbC04y

Content-Di sposition: attachnent; filenane="fichero2.gif
Content - Type: image/gif

Cont ent - Tr ansf er - Encodi ng: bi nary

...contenidos de fichero2.gif...
- - BbC04y- -
- - AaB03x- -

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

18 Scripts

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos
1. Introduccion alos scripts
2. Disefio de documentos para agentes de usuario que soporten scripts
1. El elemento SCRIPT
2. Especificacion del lenguaje de scripts

= El lenguaje de scripts por defecto

= Declaracion local del lenguaje de un script

» Referencias aelementos HTML desde un script

3. Eventos intrinsecos

4. Modificacion dinamica de documentos

3. Disefio de documentos para agentes de usuario que no soporten scripts
1. El elemento NOSCRIPT
2. Ocultar datos de scripts alos agentes de usuario

18.1 Introduccion a los scripts

Un script en el lado del cliente es un programa que puede acompafiar a un documento HTML o que puede estar incluido en él.
El programa se gjecuta en la méaguina del cliente cuando se carga el documento, o en algin otro instante, como por gjemplo
cuando se activa un vinculo. El soporte de scripts de HTML esindependiente del lenguaje de scripts.

L os scripts ofrecen alos autores la posibilidad de extender |os documentos HTML de maneras activas e interactivas. Por
gemplo:

« Pueden evaluarse |os scripts a medida que se carga el documento para modificar los contenidos del documento
dindmicamente.

o Los scripts pueden acompafiar a un formulario para procesar los datos a medida que éstos se introducen. Los disefiadores
pueden rellenar dinamicamente partes de un formulario segiin los valores de |os otros campos. También pueden
asegurarse de que los datos introduci dos concuerden con rangos de val ores predeterminados, de que los campos sean
consistentes entre si, etc.

« Losscripts pueden ser [lamados por eventos que afecten al documento, como la carga, la descarga, el movimiento del
foco sobre |os el ementos, |os movimientos del ratén, etc.

« Los scripts pueden ser vinculados a controles de formulario (p.g ., botones) para producir elementos graficos parala
interfaz del usuario.

Hay dos tipos de scripts que |os autores pueden asociar a un documento HTML :

« Aquellos que se gecutan una sola vez cuando el agente de usuario carga el documento. L os scripts que aparecen dentro
de un elemento SCRIPT se gecutan cuando el elemento es cargado. Para |os agentes de usuario que no puedan o que no

vayan a g ecutar scripts, los autores pueden incluir contenido alternativo por medio del elemento NOSCRIPT.

« Aquellos que son gecutados cada vez que ocurre un determinado evento. Estos scripts pueden ser asignados a varios
elementos por medio de los atributos de eventos intrinsecos.

Nota. Esta especificacién incluye informacion mas detallada sobre scripts en la seccién sobre macros de scripts.

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/interact/scripts.html (1 de 8) [11/6/2001 4.51.49]


http://www.w3.org/TR/1999/REC-html401-19991224/interact/scripts.html
mailto:jrpozo@conclase.net
http://html.conclase.net/w3c/html401-es/interact/cover.html#aviso-de-copyright

Scripts en documentos HTML

18.2 Disefio de documentos para agentes de usuario que
soporten scripts

L as siguientes secciones tratan sobre cuestiones que afectan alos agentes de usuario que soportan scripts.

18.2.1 El elemento SCRIPT

<I ELEMENT SCRI PT - - %Bcri pt; -- sentencias de script -->
<I ATTLI ST SCRI PT
char set %Char set ; #I MPLIED -- codif. de caracteres del recurso
vi ncul ado- -
type % Cont ent Type; #REQUIRED -- tipo de contenido del |enguaje de scripts
src %Rl ; #I MPLIED -- URI del script externo --
def er (defer) #I MPLIED -- El AU puede retrasar |a ejecucion --
>

Etiqueta inicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria

Definiciones de atributos
sre=uri [CT]

Este atributo especificalalocalizacion de un script externo.
type = tipo de contenido [Cl]

Este atributo especifica el lenguaje de scripts de los contenidos del elemento y prevalece sobre el lenguaje de scripts por
defecto. El lenguaje de scripts se especifica como un tipo de contenido (p.gj., "text/javascript"). Los autores deben
proporcionar un valor para este atributo. No hay valor por defecto para este atributo.

language = cdata [CI]

Desapr obado. Este atributo especifica el lenguaje de scripts de los contenidos de este elemento. Su valor esun
identificador del lenguaje, pero debido a que estos identificadores no son estandar, este atributo ha sido desaprobado en
favor de type.

defer [Cl]
Si esta establecido, este atributo booleano indica a agente de usuario que €l script no va a generar ninguin contenido en

el documento (p.g ., en javascript, cuando no hubiera ningun "document.write") y por lo tanto el agente de usuario puede
seguir analizando y representando.

Atributos definidos en otros lugares
o charset (codificaciones de caracteres)

El elemento SCRIPT coloca un script dentro de un documento. Este elemento puede aparecer cualquier nimero de veces en €l
HEAD oenel BODY de un documento HTML.

El script puede estar definido dentro de los contenidos del elemento SCRIPT o en un fichero externo. Si el atributo src no esta
establecido, |os agentes de usuario deben interpretar que los contenidos del elemento son e script. Si src tiene un valor URI,

los agentes de usuario no deben tener en cuenta los contenidos del elemento y deben obtener el script mediante el URI.
Obsérvese que € atributo charset se refiere ala codificacion de caracteres del script designado por € atributo src; no afecta al

contenido del elemento SCRIPT.

L os scripts son evaluados por motores de scripts, con los cuales deben poder comunicarse |0s agentes de usuario.

Lasintaxis de |os datos de scripts depende del lenguaje de scripts.

18.2.2 Especificacion del lenguaje de scripts
Al no estar ligado el HTML aun lenguaje de scripts especifico, los autores de |os documentos deben decir explicitamente alos

agentes de usuario el lenguaje de cada script. Esto puede hacerse o bien mediante una declaracion por defecto o bien mediante
una declaracion local.
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El lenguaje de scripts por defecto

L os autores deberian especificar €l lenguaje de scripts por defecto de todos los scripts de un documento incluyendo la siguiente
declaracion META en el HEAD:

<META htt p-equi v="Content-Scri pt-Type" content="type">

donde "type" es un tipo de contenido que se refiere al lenguaje de scripts. Como gemplos de este valor tenemos "text/tcl”,
"text/javascript”, "text/vbscript".

En ausencia de una declaracion META, el valor por defecto puede ser establecido con un encabezado HTTP
"Content-Script-Type".

Content-Scri pt-Type: type

donde "type" es nuevamente un tipo de contenido que se refiere a lenguaje de scripts.

L os agentes de usuario deberian determinar el lenguaje de scripts por defecto de un documento de acuerdo con los siguiente
pasos (ordenados de prioridad més alta a méas baja):
1. Si agunadeclaracion META especifica el "Content-Script-Type", latltimade ellas en e flujo de caracteres determina
el lenguaje de scripts por defecto.

2. En caso contrario, si algun encabezado HTTP especifica el "Content-Script-Type", el tltimo de ellos en el flujo de
caracteres determina el lenguaje de scripts por defecto.

L os documentos que no especifiquen informacion relativa al lenguaje de scripts por defecto y que contengan elementos que
especifiquen un script de evento intrinseco son incorrectos. L os agentes de usuario alin pueden intentar interpretar scripts
especificados incorrectamente, pero no se requiere que lo hagan. Las herramientas de creacidn deberian generar informacion
sobre el lenguaje de scripts por defecto para ayudar a que |os autores eviten la creacion de documentos incorrectos.

Declaracion local del lenguaje de un script

Se debe especificar €l atributo type de todos los elementos SCRIPT de un documento. El valor del atributo type de un elemento
SCRIPT prevalece sobre el languaje de scripts por defecto de ese elemento.

En este ggemplo, declaramos que el lenguaje de scripts por defecto es "text/tcl”. Incluimos un SCRIPT en la cabecera, cuyo

script se localiza en un fichero externo y que esta en el lenguaje de scripts "text/vbscript”. También incluimos un SCRIPT en €l
cuerpo, que contiene su propio script escrito en "text/javascript".

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://www. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Un docunento con SCRI PT</ Tl TLE>

<META htt p-equi v="Cont ent - Scri pt - Type" content="text/tcl">

<SCRI PT type="text/vbscript" src="http://al gunsitio.coniprogs/vbcal c">

</ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<SCRI PT type="text/javascript">

...algo en JavaScript...

</ SCRI PT>

</ BODY>

</ HTM_>

Referencias a elementos HTML desde un script

Cada lenguaje de scripts tiene sus propias convenciones para referirse a objetos HTML desde dentro del script. Esta
especificacion no define un mecanismo estandar para referirse a objetos HTML.

Sin embargo, |os scripts deberian hacer referencia a un elemento de acuerdo con su nombre asignado. Los motores de scripts
deberian seguir las siguientes reglas de precedencia cuando identifiquen un e emento: un atributo name preval ece sobre un
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atributo id si ambos estan establecidos. En caso contrario, se puede usar uno u otro.

18.2.3 Eventos intrinsecos

Nota. Se avisa a los autores de documentos HTML que se espera que haya cambios en el ambito de |os eventos intrinsecos
(p.g., cOmo se ligan los scripts a los eventos). La investigacion en este campo esta siendo llevada a cabo por miembros del
Grupo de Trabajo del Modelo de Objetos del Documento del W3C (ver € sitio web del W3C en http: //www.w3.org/ para mas

informacién).

Definiciones de atributos
onload = script [CT]

El evento onload ocurre cuando el agente de usuario finaliza la carga de una ventana o de todos |os marcos de un
FRAMESET. Este atributo puede utilizarse con los elementos BODY y FRAMESET.

onunload = script [CT]
El evento onunload ocurre cuando €l agente de usuario elimina un documento de una ventana o marco. Este atributo
puede utilizarse con los elementos BODY y FRAMESET.

onclick = script [CT]

El evento onclick ocurre cuando se hace clic con € dispositivo apuntador sobre un elemento. Este atributo puede
utilizarse con la mayoria de los elementos.

ondblclick = script [CT]

El evento ondblclick ocurre cuando se hace doble clic con €l dispositivo apuntador sobre un elemento. Este atributo
puede utilizarse con la mayoria de los elementos.

onmousedown = script [CT]

El evento onmousedown ocurre cuando el boton del dispositivo apuntador se pulsa cuando estd encima de un elemento.
Este atributo puede utilizarse con la mayoria de los elementos.

onmouseup = script [CT]

El evento onmouseup ocurre cuando el boton del dispositivo apuntador se suelta cuando esta encima de un elemento.
Este atributo puede utilizarse con la mayoria de |os elementos.

onmouseover = script [CT]

El evento onmouseover ocurre cuando el dispositivo apuntador se sitUa sobre un elemento. Este atributo puede utilizarse
con lamayoria de los elementos.

onmousemove = script [CT]

El evento onmousemove ocurre cuando el dispositivo apuntador se mueve mientras esté sobre un elemento. Este atributo
puede utilizarse con la mayoria de los elementos.

onmouseout = script [CT]

El evento onmouseout ocurre cuando el dispositivo apuntador se aparta de un elemento. Este atributo puede utilizarse
con lamayoria de los elementos.

onfocus = script [CT]
El evento onfocus ocurre cuando €l foco se dirige hacia un elemento, ya sea con el dispositivo apuntador o por
navegacion con tabulador. Este atributo puede utilizarse con los siguientes elementos: A, AREA, LABEL, INPUT,
SELECT, TEXTAREA y BUTTON.

onblur = script [CT]

El evento onblur ocurre cuando el elemento pierde el foco ya sea con el dispositivo apuntador o por navegacion con
tabulador. Puede utilizarse con los mismos elementos que onfocus.

onkeypress = script [CT]

El evento onkeypress ocurre cuando se pulsay se suelta unatecla encima de un elemento. Este atributo puede utilizarse
con lamayoria de los elementos.

onkeydown = script [CT]

El evento onkeydown ocurre cuando se pulsa unatecla encima de un el emento. Este atributo puede utilizarse con la
mayoriade los el ementos.

onkeyup = script [CT]
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El evento onkeyup ocurre cuando una tecla se suelta encima de un elemento. Este atributo puede utilizarse con la
mayoria de los elementos.

onsubmit = script [CT]

El evento onsubmit ocurre cuando se envia un formulario. S6lo se aplicaa elemento FORM.
onreset = script [CT]

El evento onreset ocurre cuando se reinicializa un formulario. Sélo se aplicaa elemento FORM.
onselect = script [CT]

El evento onselect ocurre cuando un usuario seleccionatexto de un campo de texto. Este atributo puede utilizarse con
los elementos INPUT y TEXTAREA.

onchange = script [CT]
El evento onchange ocurre cuando un control pierde € foco de entraday su valor ha sido modificado después de que €
foco se dirigio hacia él. Este atributo se aplicaalos siguientes elementos. INPUT, SELECT y TEXTAREA.

Es posible asociar una accion con un cierto nimero de eventos que ocurren cuando un usuario interacciona con un agente de
usuario. Cada uno de los "eventos intrinsecos' recién enumerados toma como valor un script. El script se gjecuta cada vez que
el evento ocurre para ese elemento. La sintaxis de |os datos del script depende del lenguaje de scripts.

L os elementos de control tales como INPUT, SELECT, BUTTON, TEXTAREA y LABEL responden todos a ciertos eventos

intrinsecos. Cuando estos elementos no aparecen dentro de un formulario, se pueden emplear para enriquecer lainterfaz
gréficadel usuario del documento.

Por ejemplo, los autores pueden querer incluir botones en sus documentos que no envien un formulario pero que puedan
comunicarse con un servidor cuando son activados.

L os siguientes gjemplos muestran posibles comportamientos de controles e interfaces de usuario basados en eventos
intrinsecos.

En el siguiente ggemplo, nombreUsuario es un campo de texto obligatorio. Cuando un usuario intenta abandonar el campo, €
evento onblur [lama a una funcion JavaScript para confirmar que nombreUsuario tiene un valor aceptable.
<I NPUT NAME="nonbr eUsuari 0" onbl ur="val i dar Nonbr eUsuari o(t hi s. val ue) ">
Aqui tenemos otro gjemplo en JavaScript:
<| NPUT NAME=" nunt
onchange="if (!checkNun(this.value, 1, 10))

{this.focus();this.select();} else {thanks()}"
VALUE=" 0" >

Aqui tenemos un gjemplo en VBScript de un manejador de eventos para un campo de texto:
<I NPUT nane="edit1l" size="50">

<SCRI PT type="text/vbscript">
Sub editl canbi ado()

If editl. value = "abc" Then
butt onl. enabl ed = True
El se
buttonl. enabl ed = Fal se
End | f
End Sub
</ SCRI PT>

Aqui tenemos el mismo ejemplo usando Tcl:

<I NPUT nane="edit1l" size="50">
<SCRI PT type="text/tcl">
proc editl canbiado {} {
if {[edit value] == abc} {
buttonl enable 1

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/interact/scripts.html (5 de 8) [11/6/2001 4.51.49]



Scripts en documentos HTML

} else {
buttonl enable 0
}
}
editl onChange editl1l canbi ado
</ SCRI PT>

Aqui tenemos un g emplo en JavaScript que asocia un evento con un script. En primer lugar vemos un manejador sencillo de
clics:

<BUTTON type="button" name="m boton" val ue="10">
<SCRI PT type="text/javascript">
function m _onclick() {

}

docunent . form m boton.onclick = m _onclick
</ SCRI PT>
</ BUTTON>

Aqui tenemos un manejador de ventanas mas interesante:

<SCRI PT type="text/javascript">
function m _onl oad() {

}

var ventana = w ndow. open("al gun/otro/ UR ")
if (ventana) ventana.onload = m _onl oad
</ SCRI PT>

En Tcl esto seriaalgo asi:

<SCRI PT type="text/tcl">
proc m _onload {} {

}
set ventana [w ndow open "al gun/otro/ URI "]
if {$ventana = ""} {
$vent ana onl oad m _onl oad
}
</ SCRI PT>

Obsérvese que un "document.write" o sus sentencias equivalentes en un manejador de eventos intrinsecos o que hacen es
crear un nuevo documento y escribir en él, no modificar e documento actual.

18.2.4 Modificacion dinamica de documentos

L os scripts que se g ecutan cuando un documento es cargado pueden modificar los contenidos del documento dinamicamente.
La capacidad de hacer esto depende del lenguaje de scriptsen si (p.gj., la sentencia " document.write" en el modelo de objetos
de HTML no esta soportada por algunas marcas).
La modificacion dinamica de un documento puede ser modelizada de la siguiente manera:

1. Todos los elementos SCRIPT se evallan en orden a medida que el documento es cargado.

2. Todas las construcciones de scripts contenidas en un elemento SCRIPT dado que generen datos CDATA SGML son
evaluados. Su texto generado combinado se inserta en el documento sustituyendo a documento SCRIPT.

3. Losdatos CDATA generados son evaluados nuevamente.

Los documentos HTML deben ser conformes con el DTD del HTML tanto antes como después del procesamiento de
cualquiera de los elementos SCRIPT.
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El g emplo siguiente ilustra cdmo puede un script modificar un documento dinamicamente. El siguiente script:

<TI TLE>Docunent o de prueba</TI TLE>
<SCRI PT type="text/javascript">

docunent . wri te("<p><b>jHol a Mundo! <\/b>")
</ SCRI PT>

tiene el mismo efecto que este codigo HTML :

<TlI TLE>Docunent o de prueba</ Tl TLE>
<P><B>j Hol a Mundo! </ B>

18.3 Disefio de documentos para agentes de usuario que no
soporten scripts

L as siguientes secciones tratan sobre cOmo pueden |os autores crear documentos que funcionen para agentes de usuario que no
soporten scripts.

18.3.1 El elemento NOSCRIPT

<! ELEMENT NOSCRI PT - - (%l ock;)+

-- contenedor de contenido alternativo para representaci 6n no basada en scripts -->
<I' ATTLI ST NOSCRI PT

Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --

>

Etiquetainicial: obligatoria, Etiqueta final: obligatoria
El elemento NOSCRIPT permite a los autores proporcionar contenido alternativo cuando un script no es gjecutado. El
contenido de un elemento NOSCRIPT sblo deberia ser representado por un agente de usuario capaz de reconocer scripts en los
casos siguientes:

« El agente de usuario esta configurado para no evaluar scripts.

« El agente de usuario no soporta un lengugj e de scripts invocado por un elemento SCRIPT anterior en € documento.

L os agentes de usuario que no soporten scripts en el lado del cliente deben representar |os contenidos de este el emento.

En &l ggemplo siguiente, un agente de usuario que gjecute el SCRIPT incluiraen el documento algunos datos creados
dindmicamente. Si el agente de usuario no soporta scripts, €l usuario ain podré obtener |os datos por medio de un vinculo.

<SCRI PT type="text/tcl">
...scripts Tcl para insertar datos...
</ SCRI PT>
<NOSCRI PT>
<P>Acceder a los <A href="http://al gunsitio.conidatos">dat os. </ A>
</ NOSCRI PT>

18.3.2 Ocultar datos de scripts a agentes de usuario

Es probable que los agentes de usuario que no reconozcan el elemento SCRIPT representen |os contenidos del elemento como

texto. Algunos motores de scripts, incluyendo los de los lenguajes JavaScript, VBScript y Tcl, permiten que las sentencias de
los scripts estén contenidas en un comentario SGML. Los agentes de usuario que no reconozcan el elemento SCRIPT

ignoraran asi el comentario, mientras que |os motores de scripts que funcionen correctamente entenderan que los scripts de los
comentarios deberian ser gjecutados.

Otra solucion a problema es mantener 1os scripts en documentos externos y hacer referencia a ellos con el atributo src.

Comentando scripts en Javascript
El motor de JavaScript permite que aparezcala cadena "<!--" a principio del elemento SCRIPT, eignorael resto delos
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caracteres hasta el final de lalinea. JavaScript interpreta™//" como €l inicio de un comentario que se extiende hasta el final de
lalinea actual. Esta cadena es necesaria para ocultar la cadena"-->" a analizador JavaScript.

<SCRI PT type="text/javascript">

<l-- para ocultar |los contenidos del script a |os navegadores viejos
function cuadrado(i) {
docunment.wite("La |lamada pasé ", i ," a la funcién.","<BR>")
return i * i
}
docunent.wite("La funci 6n devolvi 6 ", cuadrado(5),".")
/1 dejar de ocultar contenidos a | os navegadores viejos -->
</ SCRI PT>

Comentando scriptsen VBScript
En VBScript, un caracter de comilla simple hace que €l resto de lalinea actual seatratada como un comentario. Puede usarse
por tanto para ocultar a VBScript la cadena"-->", por gjemplo:

<SCRI PT type="text/vbscript">
<I--

Sub bl abl a()

End Sub
o>
</ SCRI PT>

Comentando scriptsen TCL
En Tcl, € carécter "#' comenta el resto de lalinea:

<SCRI PT type="text/tcl">
<l-- para ocultar |los contenidos del script a |os navegadores viejos
proc cuadrado {i} {
docunment wite "La |l anada pas6 $i a |la funci 6n. <BR>"
return [expr $i * $i]

}

docunment write "La funci 6n devol vi 6 [cuadrado 5]."
# dejar de ocultar |os contenidos a | os navegadores viejos -->
</ SCRI PT>

Nota. Algunos navegadores cierran los comentarios al encontrar el primer caracter ">", de modo que para ocultar el
contenido de |os scripts de estos navegadores, se pueden invertir |os operandos de los operadores relacionalesy de
desplazamiento (p.g., usar "y < X" en vezde "x > y") 0 se pueden usar caracteres de escape dependientes del lenguaje de
scripts para">".

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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19 Informacion de referencia de SGML
para HTML

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacion del W3C
"HTML 4.01 Specification” (mas informacién). Puede consultar laversién original del mismo. Para
cualquier comentario o correccion acerca de la traduccion péngase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase e Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. Validacion de documentos

2. Catdogo SGML de ejemplo

L as secciones siguientes contienen la definicion formal SGML de HTML 4. Incluye la declaracion
SGML, laDefinicion del Tipo de Documento (Document Type Definition, DTD), y las Referencias a
entidades de caracteres, asi como un catdlogo SGML de g.emplo.

Estos ficheros también estan disponibles en formato ASCII segun se indica a continuacion:

N.T.: Estas son las versiones originales en inglés de los documentos correspondientes.
DTD por Defecto:
strict.dtd
DTD Transicional:
|oose.dtd
DTD para Documentos con Mar cos:
frameset.dtd
Declaracién SGML:
HTML4.decl
Ficher os de definicion de entidades:

HTML specia .ent
HTML symbol.ent
HTMLlatl.ent

Un catalogo de g emplo:
HTML4.cat
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19.1 Validacion de documentos

Muchos autores se basan en un conjunto limitado de navegadores para comprobar |os documentos que
producen, y suponen que si |os navegadores pueden representar sus documentos, es que estos son
validos. Desafortunadamente, esto es una manera muy poco efectiva de verificar lavalidez de un
documento, precisamente porgue |os navegadores estan disefiados para que a encontrar documentos
no validos los representen |o mejor posible para evitar la frustracion de los usuarios.

Para una mejor validacion, deberia comprobar su documento con un analizador SGML tal como
nsgmis (ver [SP]), paraverificar que los documentos HTML sean conformes con el DTD de HTML 4.

Si ladeclaracion del tipo de documento de su documento incluye un URI y s su analizador SGML

soporta este tipo de identificador de sistema, obtendrael DTD directamente. En otro caso puede usar
el catdlogo SGML de gjemplo que sigue. Este asume que el DTD ha sido guardado como "strict.dtd" y
gue las entidades se encuentran en los ficheros"HTMLIatl.ent”, "HTMLsymbol .ent" y
"HTMLspecial.ent”. En cualquier caso, asegurese de que su analizador SGML es capaz de trabgjar
con [1SO10646]. Veala documentacién de su herramienta de validacion para mas detalles.

Tenga muy en cuenta que esta validacion, aungue es Util y muy recomendable, no garantiza que €
documento sea completamente conforme con la especificacion HTML 4. Esto se debe aque el
analizador SGML se basa Unicamente en el DTD de SGML dado, €l cual no expresatodos los
aspectos de un documento HTML 4 valido. Mas concretamente, una analizador SGML aseguraque la
sintaxis, laestructura, lalista de elementosy sus atributos son validos. Pero, por jemplo, no puede
detectar errores tales como dar al atributo width de un elemento IMG un valor no valido (p.g.,

"blabla" 0"12.5"). Aunque esta especificacion restringe €l valor de este atributo a "un entero que
representa una longitud en pixeles’, el DTD solo lo define como CDATA, que en realidad admite
cualquier valor. Sélo un programa especializado podria englobar la totalidad de la especificacion de
HTML 4.

De todos modos, este tipo de validacion sigue siendo altamente recomendable, ya que permite la
deteccion de un gran conjunto de errores que hacen a los documentos no validos.

19.2 Catalogo SGML de ejemplo

Este catdlogo incluye la directriz override para asegurarse de que |os programas procesadores tales
como nsgmis utilicen identificadores publicos con preferencia sobre los identificadores de sistema.
Esto significa que los usuarios no deben estar conectados ala Web para obtener los identificadores de
sistema basados es URIs.

OVERRI DE YES

PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01//EN" strict.dtd

PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN' | oose.dtd
PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN' franeset.dtd
PUBLIC "-//WBC//ENTITIES Latinl//EN/HTM." HTM.I at 1. ent
PUBLI C "-//WBC/ / ENTI TI ES Speci al // EN/HTM." HTM.speci al . ent
PUBLI C "-//WBC/ / ENTI TI ES Synbol s//EN /HTM." HTM.synbol . ent

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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20 Declaracion SGML de HTML 4

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01
Specification" (més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o

correccion acerca de la traduccion péngase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por
su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Nota. EI nimero total de puntos de codigo permitidos en el conjunto de caracteres del documento de esta
declaracion SGML incluye los primeros 17 planos de [1SO10646] (17 por 65536). Se ha hecho esta limitacion
porque este nimero esta limitado a una longitud de 8 digitos en la version actual del estdndar SGML. Esto no
implica que se vaya mantener a largo plazo la restriccion del UCS (Conjunto universal de caracteres) a los
primeros 17 planos. Es altamente probable que la superacion de la limitacion de 8 digitos de SGML, y la
actualizacion de esta especificacion, se produzcan antes de la primera asignacion de un caracter por encima
delos 17 primeros planos.

Nota. En sentido estricto, € nimero de registro 1SO 177 serefiere al estado original de [1S010646] en 1993.
Desde 1993 se han introducido cambios consistentes en la adicion de caracteresy en una ocasion una
operacion de recolocacion de un gran nimero de puntos de codigo para el Coreano Hangul (enmienda 5).
Las revisiones de |la especificacion HTML 4 pueden actualizar la referencia ala 1SO 10646 para incluir
cambios adicionales.

20.1 Declaracion SGML

<ISGWL "1SO 8879: 1986 (WwW"
Decl araci 6n SGWL. para el Lenguaje de Fornmato de Docunent os
de Hi pertexto, version 4

Con soporte para los prineros 17 planos de | SO 10646
y limtes increnentados para |ongitudes de etiquetas y
literales, etc.

CHARSET
BASESET "1 SO Regi stration Nunber 177// CHARSET
| SO | EC 10646- 1: 1993 UCS-4 with
i npl enentation |level 3//ESC 2/5 2/ 15 4/ 6"

DESCSET O 9 UNUSED
9 2 9
11 2 UNUSED
13 1 13
14 18 UNUSED
32 95 32
127 1 UNUSED
128 32 UNUSED
160 55136 160

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/sgml/sgmlidecl.html (1 de 3) [11/6/2001 4.51.57]


http://www.w3.org/TR/1999/REC-html401-19991224/sgml/sgmldecl.html
mailto:jrpozo@conclase.net
http://html.conclase.net/w3c/html401-es/sgml/cover.html#aviso-de-copyright

Declaraciéon SGML de HTML 4

55296 2048

57344

CAPACI TY SGWLREF
TOTALCAP
GRPCAP
ENTCAP

SCOPE DOCUMENT
SYNTAX

UNUSED -- SURROGATES - -

1056768 57344

150000
150000
150000

SHUNCHAR CONTROLS 0 1 2 3 456 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 127

BASESET

DESCSET

FUNCTI ON

NAM NG

DELI M

NANES
QUANTI TY

FEATURES

M N M ZE
DATATAG NO
OM TTAG YES
RANK NO
SHORTTAG YES

L1 NK
SIMPLE NO
| MPLICI' T NO

Ref er ence Version

38 es el nunero del anpersand --

"1 SO 6461 RV: 1991/ / CHARSET
| nt er nati onal
(IRV)//ESC 2/ 8 4/ 2"

0 128 0

RE 13

RS 10

SPACE 32

TAB SEPCHAR 9

LCNMSTRT "*

UCNMSTRT "*

LCNMCHAR ". - "

UCNMCHAR " .- :"

NAMECASE GENERAL YES

ENTITY NO

GENERAL SGWLREF

HCRO " &#38; #x"

SHORTREF SGVLREF

SGVLREF

SGWLREF

ATTCNT 60

ATTSPLEN 65536
LI TLEN 65536
NAMELEN 65536
Pl LEN 65536
TAGLVL 100
TAGLEN 65536
GRPGTCNT 150
GRPCNT 64

I ncrenment ado - -

Est os son | os val ores mas grandes
permtidos en | a decl araci on
Evita los |limtes fijados en | as
I npl enent aci ones actual es de | os
agentes de usuario HTM
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EXPLICI T NO
OTHER

CONCUR  NO

SUBDOC  NO

FORIVAL YES

APPI NFO NONE
>

anterior siguiente contenidos e ementos atributos indice
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21 Definicidon del Tipo de Documento

Nota: Este documento es parte de unatraduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

<l--
Este es el DID Estricto de HTM. 4.01, que excluye |os el enentos
y atributos de presentaci 6n que el WBC espera que dejen de
utilizarse a nmedida que madure el soporte de | as hojas de estilo.
Los autores deberian usar el DID Estricto sienpre que sea posible,
pero pueden usar el DTD Transicional si es necesario el soporte
de elenentos y atributos de presentaci 6n

HTM. 4 incluye nmecani snos para hojas de estilo, scripts, objetos

i ncl ui dos, soporte nejorado de texto de derecha a izquierda o

di recci ones nezcladas, y nejoras en los fornularios para facilitar
| a accesi bilidad por parte de personas con di scapaci dades.

Borrador: $Date: 1999/12/24 22:40:35 $
Aut or es:

Dave Raggett <dsr@g. org>

Arnaud Le Hors <l| ehors@g. or g>

| an Jacobs <ij @\v3. org>

Puede encontrar mas infornaci 6n sobre HTM. 4. 01 en:

http://ww. w3. org/ TR/ 1999/ REC- ht M 401- 19991224

La especificacion de HTM. 4.01 incluye restricciones
sintacticas adicional es que no pueden expresarse en
| os térm nos de | os DIDs.

-->
<l--
Uso nornal :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3.org/ TR . htm 4/ strict.dtd">
<htnl >
<head>
</ head>
<body>
</ body>
</htm >
El URI utilizado conp identificador de sistenman en el identificador

publico permte al agente de usuario descargar el DTD y |os conjuntos
de enti dades necesari o0s.
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El FPI (Formal Public Identifier) para el DID Transicional de HTM. 4.01 es:

"-//WBC// DTD HTML 4. 01 Transitional //EN'
Esta versi 6n del DTD Transici onal es:
http://ww. w3. or g/ TR/ 1999/ REC- ht m 401- 19991224/ | oose. dtd

Si esta escribiendo un docunmento que incluya marcos, use
el siguiente FPI:

"-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
Esta versi 6n del DTD para Docunentos con Marcos es:
http: //ww. wW3. or g/ TR/ 1999/ REC- ht m 401- 19991224/ fr anmeset . dt d

Use | os siguientes URIs (relativos) para hacer referencia a
| os DIDs y definiciones de entidades de esta especificaci on:

"strict.dtd"

"l oose. dt d"
"franeset. dtd"
"HTIM.lat1.ent"
"HTM_synbol . ent"
"HTM.speci al . ent "

<l --================== Nonbres | npor t adoS ============—===—=-=—=-=—=-=—--=-—-—=----=- -

<l-- Connutador de Caracteristica para Docunentos con Marcos -->
<IENTITY % HTM.. Franeset "I GNORE">

<IENTITY % Cont ent Type " CDATA"
-- tipo de nedi o, segun [ RFC2045]

-->

<IENTITY % Cont ent Types " CDATA"
-- lista de tipos de nedi os separados por conmas, segun [RFC2045]
-->

<IENTI TY % Charset " CDATA"
-- una codificaci 6n de caracteres, segun [RFC2045]
-->

<IENTITY % Charsets " CDATA"
-- una lista de codificaciones de caracteres separadas por espaci o0s,

segun [ RFC2045]

-->

<IENTI TY % LanguageCode " NAME"
-- un codigo de idiom, segun [RFC1766]

-->

<I ENTI TY % Char acter " CDATA"

-- un caracter individual de [1S0O10646]
-->
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<IENTITY % Li nkTypes " CDATA"

-- una lista de tipos de vincul os separados por espaci 0s
-->

<IENTITY % Medi aDesc " CDATA"

-- un descriptor de nmedios, o una |lista de ell os separados por conas
-->

<IENTITY % URI " CDATA"
-- un ldentificador Unifornme de Recursos,

ver [URl]
-->
<IENTITY % Datetine "CDATA" -- informaci 6n de fecha y hora. Fornmato de fechas |SO -->
<IENTITY % Scri pt "CDATA" -- expresion de script -->
<IENTITY % Styl eSheet "CDATA" -- datos de hoja de estilo -->

<IENTITY % Text " CDATA">

<l -- Entidades Paranétricas -->

<IENTITY % head. mi sc " SCRI PT| STYLE| META| LI NK| OBJECT" -- el enentos de cabecera
repetibles -->

<l ENTI TY % headi ng "HL| H2| H3| H4| H5| H6" >

<IENTITY %Ilist "UL | Q">

<IENTITY % prefornmatted "PRE">

<l --================ Enti dades nendni cas de caracteres ===================-.>

<IENTITY % HTM.| at 1 PUBLI C
"-//WBC// ENTI TI ES Latinl//EN/HTM"
"HTM.l at 1. ent">

9HTM. | at 1;

<IENTITY % HTM.synbol PUBLIC
"-//WBC// ENTI TI ES Synbol s//EN / HTM."
"HTM_.synbol . ent " >

%ATMLsynbol ;

<IENTITY % HTM.speci al PUBLIC
"-//WBC/ / ENTI TI ES Speci al // EN/ / HTM."
"HTM.speci al . ent" >

YHTM_speci al ;

<IENTITY %coreattrs
"id 1D #l MPLIED -- identificador Gnico a nivel de docunento --

cl ass CDATA #IMPLIED -- lista de clases separadas por espacios --
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style %5t vl eSheet ; #| MPLI ED -- informaci 6n de estil o asoci ada --
title oYd ext ; #IMPLIED -- titulo consultivo --"
>

<IENTITY % i 18n

"l ang % anguageCode; #| MPLIED -- c6digo de idiom --
dir (ltr]rtl) #I MPLIED -- direcci 6n del texto débil/neutral --"
>

<IENTITY % events

"onclick %Scri pt ; #I MPLIED -- se hizo clic con un botén del apuntador --

ondbl click Y%bcript; #I MPLIED -- se hizo doble clic con un botoén
del apuntador --

onnobusedown %Scri pt ; #I MPLIED -- se pulsé un boton del apuntador --
onnmpuseup %scri pt ; #I MPLIED -- se solto un boton del apuntador --
onnmouseover %Bcri pt; #! MPLIED -- se novi 6 un apuntador al interior de --
onnmousenove %Bcri pt; #I MPLIED -- se novi 6 un apuntador en el interior de --
onnouseout  ¥Bcri pt; #I MPLIED -- se alej 6 un apuntador --
onkeypress %&cript; #I/ MPLIED -- se pulsé y solto una tecla --
onkeydown %scri pt ; #I MPLIED -- se pulsoO una tecla --
onkeyup “scri pt ; #I MPLIED -- se soltd una tecla --"
>

<!-- Conmut ador de Caracteristica Reservada -->

<IENTITY % HTM.. Reserved " | GNORE" >

<l-- Los siguientes atributos estan reservados para su posible uso futuro -->
<I'[ “1TM.. Reserved; |

<IENTITY % reserved

"datasrc %R ; #I MPLIED -- una fuente de datos individual o tabular --
datafl d CDATA #I MPLIED -- el nonbre de |a propiedad o de |a col uma
dataformatas (plaintext|htm) plaintext -- texto o htm --"
>

11>
<IENTITY %reserved "">

<IENTITY % attrs "% oreattrs; % 18n; %vents;">

<IENTITY %fontstyle
"TT| L | B| BIG| SMALL">

<IENTITY % phrase "EM | STRONG | DFN | CODE |
SAWP | KBD | VAR | CITE | ABBR | ACRONYM >

<IENTITY % speci a
"A| IM5| OBIJECT | BR| SCRIPT | MAP | Q| SUB | SUP | SPAN | BDO'>

<IENTITY % fornctrl "INPUT | SELECT | TEXTAREA | LABEL | BUTTON'>

<l-- %nline; cubre elenentos en linea o "a nivel de texto" -->
<IENTITY %inline "#PCDATA | %ontstyle; | Y%hrase; | %pecial; | %Bornctrl;">
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<! ELEMENT (% ontstyle; | %hrase;) - - (%nline;)*>
<I ATTLI ST (% ontstyl e; | %hrase;)
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<! ELEMENT (SUB|SUP) - - (%nline;)* -- subindice, superindice -->
<! ATTLI ST ( SUB| SUP)
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
>
< ELEMENT SPAN - - (%nline;)* -- contenedor genérico de idionma/estilo -->
<! ATTLI ST SPAN
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<l ELEMENT BDO - - (%nline;)* -- anular BiD [18N -->
<! ATTLI ST BDO
%oreattrs; -- id, class, style, title --
| ang % anguageCode; #| MPLIED -- c6digo de idiom --
dir (ltr|rtl) #REQUI RED -- direccionalidad --
>
<l ELEMENT BR - O EMPTY -- salto de linea forzado -->
<! ATTLI ST BR
%oreattrs; -- i1d, class, style, title --
>
<l - o ================== Nbdel 0s de contenido de HTM. ======================-.>
<l--

HTM. ti ene dos nodel os de conteni do basi cos:

% nline; el enentos a nivel de caracter y cadenas de texto
%l ock; el enento tipo bloque, p.ej. parrafos y listas
-->
<IENTITY % bl ock
"P | Y%eading; | Wist; | Yreformatted; | DL | DIV | NOSCRIPT |
BLOCKQUOTE | FORM | HR | TABLE | FIELDSET | ADDRESS'>
<IENTITY % flow "%l ock; | %nline;">
<l - - =================== (Cyer po del Docunent 0 ===============—==—============-- >
<! ELEMENT BODY O O (%l ock; | SCRI PT)+ +(INS| DEL) -- cuerpo del docunento -->
<! ATTLI ST BODY
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
onl oad uscri pt ; #I MPLIED -- el docunento ha sido cargado --
onunl oad %Seri pt ; #1 MPLIED -- el docunento ha sido quitado --
>
<! ELEMENT ADDRESS - - (%nline;)* -- informaci 6n sobre el autor -->
<! ATTLI ST ADDRESS
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
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<IELEMENT DIV - - (%low)* -- contenedor genérico de idiom/estilo -->
<I ATTLI ST DV
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<! --z================== E| El enento Ancla (origen/destino de vinculo) =====->
<IENTITY % Shape "(rect|circle|poly|default)">
<IENTITY % Coords "CDATA" -- lista de |ongitudes separadas por conmas -->
<IELEMENT A - - (%nline;)* -(A ancla -->
<I' ATTLI ST A
Yattrs; %oreattrs, % 18n, %vents --
char set %Char set ; #1 MPLI ED codi ficaci 6n de caracteres
del recurso vincul ado --
type %Cont ent Type;  #l MPLI ED ti po de contenido consultivo --
nane CDATA #1 MPLI ED destino de vinculo con nonbre --
hr ef %R ; #1 MPLI ED URI del recurso vinculado --
hr ef | ang % anguageCode; #| MPLI ED cédi go de idioma --
rel %.i nkTypes; #1 MPLI ED ti pos de vinculos directos --
rev %.i nkTypes; #| MPLI ED ti pos de vincul os inversos --
accesskey %Char act er ; #| MPLI ED caracter de la tecla de accesibilidad --
shape ¥Shape; rect para nmapas de i magenes en el cliente --
coords %Coor ds; #1 MPLI ED para mapas de i magenes en el cliente --
t abi ndex NUVBER #1 MPLI ED posi ci 6n en el orden de tabul aci 6n --
onf ocus “scri pt ; #1 MPLI ED el foco se dirigi6 hacia el elenmento --
onbl ur %scri pt ; #1 MPLI ED el elenento perdi 6 el foco --
>
<! --=z================== Mapas de i mAgenes en el | ado del ciente ===========-->
<l-- Estos pueden col ocarse en el nmisnmo docunento o agrupados en un
docunent o separado, aunque esto ultino no esta todavia nuy soportado -->
<l ELEMENT MAP - - ((%lock;) | AREA)+ -- mapa de i magenes en el lado del cliente -->
<l ATTLI ST MAP
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
nanme CDATA #REQUI RED -- conp referencia para usenap --
>
<! ELEMENT AREA - O EMPTY -- area de un nmapa de i nagenes en e
cliente-->
<! ATTLI ST AREA
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
shape ¥shape; rect -- controla la interpretaci 6n de |las coords --
coor ds %Coor ds; #IMPLIED -- lista de |ongitudes separadas por comas --
href %RI ; #I MPLIED -- URI del recurso vincul ado --
nohr ef (nohr ef) #I MPLIED -- esta regi6n no tiene accioén --
alt Y ext ; #REQUI RED - - descripci6n corta --
t abi ndex NUVBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigi6 hacia el elenento --
onbl ur “scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
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>
<l--================== E| Elenmento LINK (vincul 0) ========================-->
<I--
En principio | os valores de |l as rel aci ones se pueden usar:
a) para nenues/barras de herram entas especificas de
docunent o que usen | os elenentos LINK de | a cabecera
del docunento, p.ej., start (com enzo), contents
(conteni dos), previous (anterior), next (siguiente),
i ndex (indice), end (final), help (ayuda)
b) para vincular una hoja de estilo externa (rel =styl esheet)
c) para vincular un script (rel=script)
d) por las hojas de estilo para controlar cOnb se representan
| os conjuntos de nodos htm en documentos i npresos
e) para crear un vinculo a una version inprimble de
docunmento, p.ej., una version postscript o pdf
(rel =al ternate medi a=print)
-->
<I ELEMENT LINK - O EMPTY -- un vincul o i ndependi ente del nedio -->
<! ATTLI ST LI NK
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
char set %Char set ; #I MPLIED -- codificaci 6n de caracteres de
recurso vincul ado --
hr ef %R ; #  MPLIED -- URI del recurso vincul ado --
hr ef | ang % anguageCode; #| MPLIED -- co6digo de idioma --
type % Cont ent Type; #IMPLIED -- tipo consultivo de contenido --
rel %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos directos --
rev %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos inversos --
di a %Vvedi aDesc; #1 MPLIED -- para representar en estos nedios --
>
<| - - =================== | n‘égenes e ——————————————————————— > ]
<I-- Length se define en el DID Estricto para cell paddi ng/cell spacing -->
<IENTITY % Length "CDATA" -- nn para pixeles o nn% para | ongitudes porcentuales -->
<IENTITY % Mul ti Length "CDATA" -- pixeles, porcentaje, o relativa -->
<[ 9TM.. Franeset; [
<IENTITY % Mul ti Lengt hs "CDATA" -- lista de Miultilength separadas por coma -->
11>
<IENTITY % Pi xel s "CDATA" -- entero que representa una |longitud en pixeles -->
<l-- Para evitar problenmas con AAUU de s6l o texto asi
conp para hacer el contenido de |as imagenes inteligibles
y navegabl es para | os usuari os de AAUU no visual es, es
necesari o proporcionar una descripcién con ALT, y evitar
mapas de i magenes en el | ado del servidor -->
< ELEMENT I MG - O EMPTY -- lmagen incluida -->
<! ATTLI ST | M5
Yattrs,; -- %oreattrs, % 18n, %events --
src %R ; #REQU RED -- URI de la imagen a incluir --
alt Ydext ; #REQUI RED -- descripcion corta --
| ongdesc %R ; #I MPLIED -- vinculo a descripcion |arga
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CDATA

% engt h;

% engt h;
%JRI ;

(i smap)

#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -

(conpl enenta a alt)

nonbre de | a i magen para | os scripts --

especi ficar nueva altura --
especi fi car nueva anchura -
usar mapa de i nagenes en el
usar mapa de i nagenes en el

cliente --
servidor --

USEMAP apunta a un el emento MAP que puede estar en este documento
0 en un docurento externo,

aunque esto ultino no estd nmuy soportado -->

Se usa OBJECT para incluir objetos conp parte de una pagi na HTM.
Los el enent os PARAM deberian preceder a cual quier otro conteni do.

Aspect os t écni cos del

que esto se especifique formal nente. ..

>

ELEMENT OBJECT - -

( PARAM |

% | ow,

)*

- objeto genérico incluido -->

ATTLI ST OBJECT
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
decl are (decl are) #! MPLI ED -- declarar pero no crear --
classid %R ; #I MPLIED -- identifica una inplenentacioén --
codebase %IRI ; #I MPLIED -- URlI base para classid, data, archive--
dat a %JRI ; #IMPLIED -- referencia a | os datos del objeto --
type %Cont ent Type; #IMPLIED -- tipo de contenido de |os datos --
codet ype % Cont ent Type; #IMPLIED -- tipo de contenido del cédigo --
archi ve CDATA #I MPLIED -- lista de URI's separados por espacios --
st andby Y ext ; #I MPLIED -- nensaje a nostrar mentras se carga --
hei ght % engt h; #1 MPLI ED -- especificar nueva altura --
wi dt h % engt h; #! MPLI ED -- especificar nueva anchura --
usemap %R ; #! MPLI ED -- usar mapa de inagenes en el cliente --
name CDATA #I MPLIED -- enviar cono parte de un forrmulario --
t abi ndex NUVBER #1 MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
ELEMENT PARAM - O EMPTY -- val or de propiedad con nonbre -->
ATTLI ST PARAM
id ID #I MPLIED -- identificador Unico a nivel de docunento --
name CDATA #REQUI RED -- nonbre de | a propi edad --
val ue CDATA #1 MPLIED -- valor de |la propiedad --
val uet ype ( DATA| REF| OBJECT) DATA -- c6no interpretar el valor --
type %Cont ent Type; #I MPLIED -- tipo de contenido para el valor

cuando val uetype=ref --
>
- - =================== Separador Horizontal =============================-->
ELEMENT HR - O EMPTY -- separador horizontal -->
ATTLI ST HR
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>

nodel o de contenido m xto de SGWL i npi den
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<l - o =================== PArraf 0S =================—==—=—=—=—=—=—=—=—==—=—=—=—=—=—=—=—=—=—====_.>
<IELEMENT P - O (%nline;)* -- parrafo -->
<I ATTLIST P

Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --

>
<l - - =================== EncabezadosS ================—==—====—=====—==—=—=—=—=—=====-.>
<l--

Hay seis nivel es de encabezados, desde Hl (el més inportante)
hasta H6 (el nenos inportante).

-->
<! ELEMENT (%heading;) - - (%nline;)* -- encabezado -->
<I ATTLI ST (%headi ng;)

Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --

>
<l - - =======—=—==—=—=——==== Texto prefornateado g e e R
<I-- excluye | os cédi gos de i magenes y de canbi os del tamafio de |la fuente -->

<IENTITY % pre. exclusion "I M3 OBJECT| Bl § SMALL| SUB| SUP" >

<IELEMENT PRE - - (%nline;)* -(%re.exclusion;) -- texto preformateado -->
<! ATTLI ST PRE
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l --===================== (Cjtas en Linea =================================-- >
<IELEMENT Q - - (%nline;)* -- cita corta en linea -->
<I'ATTLI ST Q
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
cite %R ; # MPLIED -- URI del docunento o nensaje original --
>
<l -o============—======= (Cjtas en Bloque e
<! ELEMENT BLOCKQUOTE - - (%l ock;|SCRIPT)+ -- cita larga -->
<I' ATTLI ST BLOCKQUOTE
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
cite %RI ; #1 MPLIED -- URI del docunmento o nensaje original --
>
<l - o =================== Texto | nsertado/ Borrado ==========================-.>
<l-- INS/DEL se utilizan incluyéndol os en BODY -->
<I'ELEMENT (INS|DEL) - - (%low)* -- texto insertado, texto borrado -->
<I' ATTLI ST (I NS| DEL)
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
cite %R ; #! MPLIED -- informaci 6n sobre |la razén del canbio --
datetine %at et i ne; #I MPLIED -- fecha y hora del cambio --
>
<l - - =================== | | St QS ===========—=—=—=—===—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=——=—=—=—=—=—=—======-- >
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<I-- listas de definiciones - DT para el térmno, DD para su definicion -->
<IELEMENT DL - - (DT|DD)+ -- lista de definiciones -->
<I' ATTLI ST DL
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<IELEMENT DT - O (%nline;)* -- térmno definido -->
<IELEMENT DD - O (% low )* -- descripciéon de la definicion -->
<! ATTLI ST (DT| DD)
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
>
<IELEMENT CL - - (LI)+ -- lista ordenada -->
<I' ATTLI ST CL
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l-- Estilos de marcador de lista no ordenadas (UL) -->
<I'ELEMENT UL - - (LI)+ -- lista no ordenada -->
<I' ATTLI ST UL
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>
<IELEMENT LI - O (%low)* -- objeto de lista -->
<! ATTLI ST LI
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l - - ================ Fornul ari 0S =================—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=====-- >
< ELEMENT FORM - - (%l ock;|SCRIPT)+ -(FORM -- fornulario interactivo -->
<! ATTLI ST FORM
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
action %R ; #REQUI RED - - procesador del forrmulario en el servidor --
nmet hod ( GET| POST) GET -- método HTTP usado para enviar formulario--
enct ype % Cont ent Type; "application/ x-ww-formurl encoded”
accept % ont ent Types; #IMPLIED -- lista de tipos M Me para subir ficheros --
nanme CDATA #1 MPLIED -- nonbre del fornulario para |os scripts --
onsubmi t ¥Scri pt ; #IMPLIED -- el fornulario fue enviado --
onr eset ¥scri pt ; # MPLIED -- el formulario fue reinicializado --
accept - charset %Charsets; #IMPLIED -- lista de codif. de caracteres soportadas --
>
<l-- Cada ro6tulo (label) no debe contener MAS de un canpo -->
<I ELEMENT LABEL - - (%nline;)* -(LABEL) -- texto del ro6tulo de un
canpo de fornulario -->
<! ATTLI ST LABEL
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
for | DREF #1 MPLI ED -- concuerda con el valor ID del campo --
accesskey % har act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus ¥scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio hacia el elenmento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
>
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<IENTITY % | nput Type
"(TEXT | PASSWORD | CHECKBOX |
RADIO | SUBM T | RESET |
FILE| HIDDEN | | MAGE | BUTTON)"

>
<I-- se requiere el atributo nanme para todos excepto para submt y reset -->
<I ELEMENT [ NPUT - O EMPTY -- control de formulario -->
<I' ATTLI ST | NPUT
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
type % nput Type; TEXT -- qué tipo de control se necesita --
nane CDATA #1 MPLIED -- enviar cono parte del forrmulario --
val ue CDATA #1 MPLI ED -- especificar para radi obotones
y casillas de verificacién --
checked (checked) #! MPLIED -- para radi obotones y casillas de verif. --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
readonl y (readonly) #I MPLIED -- para texto y contrasefias --
size CDATA #1 MPLIED -- especifico de cada tipo de canpo --
max| engt h NUMVBER #! MPLIED -- maxi nb de caracteres para canpos de texto
src %R ; #! MPLI ED -- para canpos con inmagenes --
alt CDATA #! MPLI ED -- descripcion corta --
usemap %JIRI ; #! MPLI ED -- usar mapa de i magenes en el cliente --
i smap (1 smap) #1 MPLI ED -- usar mapa de i magenes en el servidor --
t abi ndex NUMBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul acion --
accesskey % har act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus ¥scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio hacia el elenmento --
onbl ur %scri pt ; #IMPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
onsel ect %scri pt ; #I MPLIED -- se seleccion6 parte del texto --
onchange ¥scri pt; #I/ MPLIED -- el valor del elenento fue nodificado --
accept %Cont ent Types; #I MPLIED -- lista de tipos MM para subir ficheros --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<! ELEMENT SELECT - - (OPTGROUP| OPTION)+ -- sel ector de opciones -->
<I ATTLI ST SELECT
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
nanme CDATA #1 MPLIED -- nonbre del canpo --
size NUMBER #IMPLIED -- filas visibles --
nul tiple (mul tiple) #! MPLIED -- por defecto es seleccion sinple --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
t abi ndex NUVBER #1 MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
onf ocus %scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio6 hacia el elenmento --
onbl ur “scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
onchange %Scri pt ; #IMPLIED -- el valor del elenento fue nodificado --
% eser ved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<!l ELEMENT OPTGROUP - - (OPTION)+ -- grupo de opciones -->
<! ATTLI ST OPTGROUP
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
di sabl ed (di sabl ed) #I MPLIED -- no disponible en este contexto --
| abel Y ext ; #REQUI RED -- para usar en nendes jerarquicos --
>
<I ELEMENT OPTION - O (#PCDATA) -- opci 6n sel eccionable -->
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<I'ATTLI ST OPTI ON

<
<

<!

<

<

<

<

<

<

Yattrs;

sel ect ed (sel ect ed) #1 MPLI ED
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED
| abel Yrext ; #| MPLI ED
val ue CDATA #| MPLI ED
>

ELEMENT TEXTAREA - - (#PCDATA)
ATTLI ST TEXTAREA

Yattrs;

nane CDATA #1 MPLI ED
rows NUMBER #REQUI RED
col s NUVBER #REQUI RED
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED
readonl y (readonly) #1 MPLI ED
t abi ndex NUMBER #1 MPLI ED
accesskey %Char act er ; #| MPLI ED
onf ocus ¥Scri pt ; #| MPLI ED
onbl ur ¥Scri pt ; #| MPLI ED
onsel ect %scri pt ; #|1 MPLI ED
onchange %Scri pt ; #| MPLI ED

% eser ved;
>

#PCDATA es para resol ver el

->

ELEMENT FI ELDSET - -

probl ema del

(#PCDATA, LEGEND, (

ATTLI ST FI ELDSET

Yattrs;

>

ELEMENT LEGEND - - (% nline;)*
ATTLI ST LEGEND

Yattrs;

accesskey 9%Char act er ; #1 MPLI ED
>

ELEMENT BUTTON - -

(%1ow)* - (A
-- bot én pul sador -->

(button| submt|reset) submt

% ornctrl ;

ATTLI ST BUTTON

Yattrs;

nane CDATA

val ue CDATA

type

di sabl ed (di sabl ed)
t abi ndex NUVBER
accesskey %Char act er ;
onf ocus %Scri pt ;
onbl ur %scri pt ;

% eserved;
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%coreattrs,

% 18n,

%events --

opci 6n presel ecci onada - -
no di sponi ble en este contexto --
para usar en nendes jerarquicos --
por defecto es el

cont eni do de

canpo de texto nmultilinea -->

%coreattrs,

% 18n,

%events --

el enento --

no di sponi ble en este contexto --

posi ci 6n en el

car act er

el foco se dirigi 6 hacia el
el elenento perdi ¢ el
se sel ecciondé parte de

el val or

orden de tabul aci 6n - -

de la tecla de accesibilidad --

del

foco --
texto --

el enento --

el enento fue nodificado --
reservado para posibles usos futuros --

conteni do m xt o,
de acuerdo con | a especificaci 6n aqui sb6lo se pernmite espaci o en bl anco!

% 1 ow; ) *)

- grupo de controles
de formulario -->

%oreattrs,

% 18n,

%events --

| eyenda del

%coreattrs,

grupo de canpos -->

% 18n,

%events --

caracter de la tecla de accesibilidad --

| FORM FI ELDSET)

#| MPLI ED
#1 MPLI ED

#| MPLI ED
#| MPLI ED
#1 MPLI ED
#1 MPLI ED
#1 MPLI ED

%coreattrs,

% 18n,

%events --

se envia a
-- para usar conmo botén de fornmulario --
no di sponi ble en este contexto --

posi ci 6n en el

car act er

el foco se dirigi6 hacia el
el elenento perdi 6 el

servidor junto al

formulario --

orden de tabul aci 6n - -

de la tecla de accesibilidad --

foco --

el emento --

reservado para posibles usos futuros --
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<l - o ===========—=—=—=—=—======== Tabl as ===============—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=——=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—==__. >
<l-- Estandar de tablas HTM. | ETF, ver [RFC1942] -->

<l--
El atributo BORDER establ ece el grosor del marco que rodea a la
tabl a. Las uni dades por defecto son pixeles de pantall a.

El atributo FRAME especifica qué partes del marco que rodea a |la
tabl a deberian representarse. Los valores no coinciden con | os de
CALS para evitar un conflicto de nonbres con el atributo VALIGN

El valor "border" se ha incluido por conpatibilidad con

<TABLE BORDER>, que produce franme=border y border=inplied

Para <TABLE BORDER=1> se obtiene border=1 y frane=inplied.

En este caso, es apropiado tratar esto cono franme=border por

conpati bilidad con | os navegadores exi stentes.
-->
<IENTITY % TFranme " (voi d| above| bel oy hsi des| | hs| r hs| vsi des| box| bor der) " >

<l--
El atributo RULES define qué |lineas de division entre celdas se van a dibujar:

Si RULES no esta presente entonces se hace igual a:
"none" si BORDER esta ausente o BORDER=0, "all" en caso contrario
>

<IENTITY % TRul es "(none | groups | rows | cols | all)">

<l -- col ocaci 6n horizontal de la tabla en relaci 6n al docunento -->
<IENTITY % TAlign "(left]|center|right)">

<l-- atributos de alineaci6n horizontal de |os contenidos de |as celdas -->
<IENTITY %cel | halign
"align (left|center|right|justify|char) #l MPLI ED
char %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de alineacion, p.ej. char=":"
char of f %.engt h; #I MPLIED -- offset del caracter de alineacion --"
>
<l-- atributos de alineacion vertical para |os contenidos de |las celdas -->
<IENTITY % cel | val i gn
"valign (top| m ddl e| bott o basel i ne) #I MPLI ED"
>

<! ELEMENT TABLE - -
( CAPTI ON?, (COL*| COLGROUP*), THEAD?, TFOOT?, TBODY+)>

<! ELEMENT CAPTION - - (%nline;)* -- titulo de una tabla -->

<! ELEMENT THEAD - O(TR + -- cabecera de tabla -->

<! ELEMENT TFOOT - O(TR + -- pie de tabla -->

<! ELEMENT TBODY OO (TR + -- cuerpo de tabla -->

<I ELEMENT COLGROUP - O (CQL)* -- grupo de columas de tabla -->
<! ELEMENT COL - O EMPTY -- columa de tabla -->

<! ELEMENT TR - O(TH TD) + -- fila de tabla -->

<IELEMENT (THTD) - O (%low)* -- celda de encabezado de tabl a,

celda de datos de tabla -->

<! ATTLI ST TABLE -- elenmento tabla --
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Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --

sumary Y ext ; #1 MPLIED -- propésito/estructura para salida por voz --
wi dt h % engt h; #1 MPLIED -- anchura de la tabla --

bor der %I xel s; #I MPLIED -- controlar el borde que rodea a la tabla --
frane Y Fr ane; #I MPLIED -- qué partes del borde representar --

rul es % Rul es; #IMPLIED -- lineas de division entre filas y col ummas
cel | spaci ng %.engt h; #! MPLIED -- espaci ado entre celdas --

cel | paddi ng %.engt h; #1 MPLIED -- espacio dentro de |las celdas --

% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
dat apagesi ze CDATA #! MPLI ED -- reservado para posibles usos futuros --

>

<

ATTLI ST CAPTI ON
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
>

<l--
COLGROUP agrupa un conjunto de el ementos COL. Permite agrupar
vari as col umas rel aci onadas semanti camente.

-->
<! ATTLI ST COLGROUP

Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --

span NUVBER 1 -- nunmero por defecto de columas en el
gr upo- -

wi dt h %ultilLength; #IMPLIED -- anchura por defecto para

| as COLs contenidas --

%el | hal i gn; -- alineaci 6n horizontal en |las celdas --

%el |l valign; -- alineacion vertical en las celdas --

>

<l--
Los el enentos COL definen | as propi edades de alineaci 6n de | as
cel das de una o mas col umas.

El atributo WDTH especifica |l a anchura de | as col umas, p.ej.

wi dt h=64 anchura en pixeles de pantalla
wi dt h=0. 5* anchura relativa de 0.5

El atributo SPAN hace que | os atributos de un el enento COL
se apliquen a nas de una col uma.

-->
<I ATTLI ST CCOL -- grupos y propi edades de columas --
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --
span NUVBER 1 -- los atributos de COL afectan a N col umas
wi dt h %vultiLength; #I MPLIED -- especificacion de |a anchura
de las columas --
%el | hal i gn; -- alineaci6n horizontal en | as celdas --
%el |l valign; -- alineaci6n vertical en |as celdas --
>

<l--
Se usa THEAD para duplicar | os encabezados cuando
la tabla se extiende a |o | argo de varias pagi nas,
0 para encabezados estaticos cuando | as secciones
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TBODY se representan en un panel con despl azam ento.

Se usa THEAD para duplicar |os pies de tabla cuando
la tabla se extiende a |o | argo de varias pagi nas,

0 para pies de tabla estaticos cuando | as secciones
TBODY se representan en un panel con despl azam ento.

Se usan vari as secciones TBODY cuando se necesitan
| ineas de divisién entre grupos de filas de una tabla.

-->
<I ATTLI ST ( THEAD| TBODY| TFQOOT) -- secci6n de tabla --
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, %vents --
%el | hal i gn; -- alineaci6n horizontal en |as celdas --
%el |l val ign; -- alineaci6n vertical en las celdas --
>
<I ATTLI ST TR -- fila de tabla --
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
%el | hal i gn; -- alineacion horizontal en | as celdas --
% el l valign; -- alineaci6n vertical en las celdas --
>
<l-- Para las tablas nornal es scope es nmas sinple que el atributo headers -->
<IENTITY % Scope "(row col | rowgr oup| col group) ">
<lI-- TH es para encabezados, TD es para dat os,
y para cel das que actuen conb anbos use TD -->
<I' ATTLI ST (TH TD) -- celda de encabezado o de datos --
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
abbr Y ext ; #I MPLIED -- abreviatura para | a cel da de encabezado --
axi s CDATA #IMPLIED -- lista de encabezados rel aci onados
separ ados por conas --
header s | DREFS #IMPLIED -- lista de id's de celdas de encabezado --
scope Yscope; #I MPLIED -- canpo de acci 6n cubierto por |as cel das
de encabezado --
rowspan NUMVBER 1 -- nunmero de filas abarcado por |la celda --
col span NUMVBER 1 -- nanero de col umas abarcado por | a celda --
%el | hal i gn; -- alineaci 6n horizontal en |las celdas --
%el |l valign; -- alineacion vertical en las celdas --
>
<l - o================ (Cabecera del DocunentQ ===============—==—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—===_.>
<l-- %ead. m sc; definido previanente cono "SCRI PT| STYLE| META| LI NK| OBJECT" -->
<IENTITY % head. content "TITLE & BASE?">
<! ELEMENT HEAD O O (%head.content;) +(%ead.m sc;) -- cabecera del documento -->
<I ATTLI ST HEAD
% 18n; -- lang, dir --
profile %RI ; #1 MPLIED -- diccionario de netainfornmaci 6n con nonbre
>
<l-- El elemento TITLE no se considera parte del flujo de texto.

Deberia ser nostrado, por ejenplo, conp el encabezado de | a pagina
o cono el titulo de Ia ventana. Se requi ere exactanmente un titulo
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por docunent o.
-->
<l ELEMENT TITLE - - (#PCDATA) -(Y%ead.m sc;) -- titulo del docunmento -->
<I' ATTLI ST TI TLE % 18n>

<! ELEMENT BASE - O EMPTY -- URl base del docunento -->
<l ATTLI ST BASE
href %R ; #REQUI RED -- URI que actua conb URl base --
>
<! ELEMENT META - O EMPTY -- metai nformaci 6n genérica -->
<! ATTLI ST META
% 18n; -- lang, dir, para usar con content --
http-equiv NAME #! MPLI ED -- nonbre de encabezado de respuesta HTTP --
name NAVE #I MPLIED -- nonbre de | a netainformaci 6n --
cont ent CDATA #REQUI RED - - i nformaci 6n asoci ada - -
schene CDATA #! MPLIED -- sel eccionar forma de contenido --
>
<I ELEMENT STYLE - - %styl eSheet -- informaci 6n de estilo -->
<! ATTLI ST STYLE
% 18n; -- lang, dir, para usar con title --
type %Cont ent Type; #REQUI RED -- tipo de contenido del |enguaje de estilo --
nedi a %vedi aDesc; #!1 MPLI ED -- di sefiado para usar con estos nedi os --
title Y ext ; #I MPLIED -- titulo consultivo --
>
<!l ELEMENT SCRI PT - - %&cri pt; -- sentencias de script -->
<! ATTLI ST SCRI PT
char set %Char set ; #IMPLIED -- codif. de caracteres del recurso
vi ncul ado- -
type % Cont ent Type; #REQUIRED -- tipo de contenido del |enguaje de scripts
src %R ; #I MPLIED -- URI de un script externo --
def er (defer) #1 MPLIED -- Los AAUU pueden apl azar
| a ej ecuci 6n del script --
event CDATA #1 MPLI ED -- reservado para posibles usos futuros --
for %JRI ; #1 MPLI ED -- reservado para posibles usos futuros --
>
<! ELEMENT NOSCRI PT - - (%l ock;)+

-- contenedor de contenido alternativo para representaci 6n no basada en scripts -->

<! ATTLI ST NOSCRI PT
Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %events --
>
<| - - ================ Estructura del Docunment 0 =================—===—====—====-->
<IENTITY % htnl . content "HEAD, BODY">
<I ELEMENT HTML O O (%t m . content;) -- elenento raiz del docunento -->
<! ATTLI ST HTML
% 18n; -- lang, dir --
>

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

22 Definicidon del Tipo de Documento Transicional

Nota:

Este documento es parte de una traduccion a castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification™

(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccién acercade la

traduccién pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

<l --

-->

Este es el DID Transicional de HTM. 4.01, que incluye |os atributos

y el ementos de presentaci 6n que el WBC espera que dejen de utilizarse
a medi da que nmadure el soporte de |as hojas de estilo. Los autores
deberian usar el DID Estricto sienpre que sea posible, pero pueden
usar el DID Transicional si es necesario el soporte de atributos

y el ementos de presentaci on.

HTM. 4 incluye nmecani snos para hojas de estilo, scripts, objetos

i ncl ui dos, soporte nejorado para textos de izquierda a derecha o
di recci ones nezcladas, y nejoras en los fornularios para facilitar
| a accesi bilidad por parte de personas con di scapaci dades.

Borrador: $Date: 1999/12/24 22:40:35 $
Aut or es:

Dave Raggett <dsr@g. org>

Arnaud Le Hors <l| ehors@g. or g>

| an Jacobs <ij @\v3. org>

Puede encontrar mas infornaci 6n sobre HTM. 4. 01 en:

http://ww. w3. org/ TR/ 1999/ REC- ht M 401- 19991224

La especificacion de HTM. 4.01 incluye restricciones
sintacticas adicional es que no pueden expresarse en
| os térm nos de | os DIDs.

<IENTITY % HTM.. Version "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN"

Uso nor nal :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN
"http://ww. w3. org/ TR/ htm 4/ 1 oose. dtd" >

<htnl >

<head>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

El URI utilizado conp identificador del sistenm en el identificador

publico permte al agente de usuario descargar el DTD y |os conjuntos
de enti dades necesari o0s.
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El FPI (Formal Public Identifier) para el DID Estricto de HTM. 4. 01 es:
"-//WBC// DTD HTML 4. 01//EN"

Esta versi 6n del DID Estricto es:
http://ww. w3. or g/ TR/ 1999/ REC- ht m 401- 19991224/ strict.dtd

Los autores deberian usar el DTD Estricto a nenos que
necesiten | os control es de presentaci 6n para | os agentes
de usuari o que no soporten (adecuadanente) hojas de estilo.

Si va a escribir un docunmento que incluya marcos, use el
siguiente FPI:

"-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
Esta versi 6n del DTD de Docunent os con Marcos es:
http: //ww. w3. or g/ TR/ 1999/ REC- ht ml 401- 19991224/ fr anmeset . dt d

Utilice los siguientes URIs (relativos) para hacer referencia a
los DIDs y a |l as definiciones de enti dades de esta especificaci on:

"strict.dtd"

"l oose. dt d"
"franmeset. dtd"
"HTM_.lat1.ent"
"HTM_synbol . ent"
"HTM.speci al . ent"

<l - o================== Nonbres | n"p()rt ados ==============—=====—=—=—=—=—=—========. .
<l-- Connutador de Caracteristica para Docunentos con Marcos -->
<IENTITY % HTM.. Franeset "I GNORE">

<IENTITY % Cont ent Type " CDATA"
-- tipo de nedio, segun [ RFC2045]

-->

<IENTITY % Cont ent Types " CDATA"
-- lista de tipos de nedi os separados por conmas, segun [RFC2045]
-->

<IENTITY % Charset " CDATA"
-- una codificaci 6n de caracteres, segun [ RFC2045]
-->

<IENTITY % Charsets " CDATA"
-- una lista de codificaciones de caracteres separadas por espaci o0s,

segun [ RFC2045]

-->

<IENTI TY % LanguageCode " NAME"
-- un codigo de idiom, segun [RFC1766]

-->
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<I ENTI TY % Char act er " CDATA"
-- un caracter individual de [1S0O10646]

-->

<IENTITY % Li nkTypes " CDATA"

-- una lista de tipos de vincul o separados por espaci 0s
-->

<IENTITY % Medi aDesc " CDATA"

-- un descriptor de nedios, o una |lista de ell os separados por conas
-->

<IENTITY % URI " CDATA"
-- un ldentificador Unifornme de Recursos, ver [UR

-->
<IENTITY % Datetinme "CDATA" -- informaci 6n de fecha y hora. Formato de fechas |1SO -->
<IENTITY % Scri pt "CDATA" -- expresion de script -->

<IENTITY % Styl eSheet "CDATA" -- datos de hoja de estilo -->

<IENTITY % FraneTar get "CDATA" -- representar en este marco -->

<IENTITY % Text " CDATA">

<l-- Enti dades Parangétricas -->

<IENTITY % head. m sc " SCRI PT| STYLE| META| LI NK| OBJECT"

-- elenentos de cabecera repetibles
-->

<I ENTI TY % headi ng "Hl| H2| H3| H4| H5| H6" >

<IENTITY % list "UL | OL | DR | MNU>

<IENTITY %preformatted "PRE">

<IENTITY % Col or "CDATA" -- un color segun sRGB: #RRGEBB con val ores hexadeci nal es
-->
<l-- Ademas hay 16 nonbres de col ores nmuy extendi dos con sus val ores sRGB

Bl ack = #000000 ( Negro) Green = #008000 ( Verde)

Silver = #COCOCO (Pl ata) Li ne = #00FFOO (Lim)

G ay = #808080 (Gis) Aive = #808000 (Verde oliva)

Wiite = #FFFFFF (Bl anco) Yel | ow = #FFFFOO (Amarill o)

Mar oon = #800000 ( Marr on) Navy = #000080 (Azul marino)

Red = #FFO000 ( Roj0) Blue = #0000FF (Azul)

Purpl e = #800080 (Pdrpura) Teal = #008080 (Verde azul ado)

Fuchsi a= #FFOOFF (Fucsi a) Agua
-->

#0OFFFF ( Cel est e)

<IENTITY % bodycol ors "
bgcol or %ol or ; #1 MPLIED -- color de fondo del docunento --
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t ext %ol or ; #I MPLIED -- color de texto del docunento --
i nk %ol or ; #l MPLIED -- color de los vinculos --
vl ink %ol or ; #I MPLIED -- color de los vinculos visitados --
al i nk %ol or ; #I MPLIED -- color de |os vincul os sel ecci onados - -
">
<l - o================ Enti dades nendni cas de caracteres —==========—=—=—=======_.>

<IENTITY % HTM.l at 1 PUBLI C
"-//WBC// ENTI TI ES Latinl//EN/HTM"
"HTMLl at 1. ent">

9HTM.| at 1;

<IENTITY % HTM_.synbol PUBLIC
"-//WBC// ENTI TI ES Synbol s//EN /HTM."
"HTMLsynbol . ent ">

YHTM_synbol ;

<IENTITY % HTM.speci al PUBLIC
"-//WBC/ / ENTI TI ES Speci al // EN / HTM."
"HTM.speci al . ent" >

%1TM_speci al ;

<IENTITY %coreattrs

"id ID #I MPLIED -- identificador Unico a nivel de docunento --
cl ass CDATA #I MPLIED -- lista de clases separadas por comas --
style %St yl eSheet ; #I MPLIED -- informaci 6n de estil o asociada --
title Y ext ; #IMPLIED -- titulo consultivo --"
>

<IENTITY % 18n

"l ang % anguageCode; #I MPLIED -- cddigo de idionma --
dir (ltr|rtl) #I MPLIED -- direcci 6n del texto débil/neutral --"
>

<IENTITY % events
"onclick %Scri pt ; #I MPLIED -- se hizo clic con un botén del apuntador --
ondblclick %script; #I MPLIED -- se hizo doble clic con un botoén
del apunt ador --
onnobusedown %Scri pt ; #I MPLIED -- se pulsé un boton del apuntador --
onnmpuseup %scri pt ; #I MPLIED -- se solto un boton del apuntador --
onnmouseover %Bcri pt; #I MPLIED -- se novi 6 un apuntador al interior de --
onnmousenove %Bcri pt; #I MPLIED -- se novi 6 un apuntador en el interior de --
onnouseout  ¥Bcri pt; #I MPLIED -- se alej 6 un apuntador --
onkeypress %&cript; #I MPLIED -- se pulso y solto una tecla --
onkeydown %scri pt ; #I MPLIED -- se pulsoO una tecla --
onkeyup “scri pt ; #I MPLIED -- se soltd una tecla --"
>
<!-- Conmnut ador de Caracteristica Reservada -->

<IENTITY % HTM.. Reserved " | GNORE" >

<l-- Los siguientes atributos estan reservados para su posible uso futuro -->

<I'[ “1TM.. Reserved; |

<IENTITY %reserved

"dat asrc %IRI ; #1 MPLIED -- una fuente de datos individual o tabular --
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datafl d CDATA #I MPLIED -- el nonbre de |a propiedad o de |a col uma
dataformatas (plaintext|htm) plaintext -- texto o htm --"
>

11>
<IENTITY %reserved "">

<IENTITY % attrs "%oreattrs; % 18n; %vents;">

<IENTITY %align "align (left|center|right|justify) #l MPLI ED"
-- por defecto es left para parrafos de izquierda a derecha,
right para derecha a izquierda --

<IENTITY % fontstyle
"TT| L | B|] U|] S| STRIKE| BIG| SMALL">

<IENTITY % phrase "EM | STRONG | DFN | CODE |
SAMP | KBD | VAR | CITE | ABBR | ACRONYM >

<IENTITY % speci al
"A| IMG| APPLET | OBJECT | FONT | BASEFONT | BR | SCRIPT |
MAP | Q| SUB | SUP | SPAN | BDO | | FRAME'>

<IENTITY % fornctrl "INPUT | SELECT | TEXTAREA | LABEL | BUTTON'>

<l-- %nline; cubre los elenentos en linea o "a nivel de texto" -->
<IENTITY % inline "#PCDATA | %ontstyle; | Y%hrase; | Y%pecial; | %Bornctrl;">
<l ELEMENT (% ontstyle;|%hrase;) - - (%nline;)*>
<I ATTLI ST (% ontstyl e; | %hrase;)
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l ELEMENT (SUB| SUP) - - (%nline;)* -- subindice, superindice -->
<I' ATTLI ST ( SUB| SUP)
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
>
<I ELEMENT SPAN - - (%nline;)* -- contenedor genérico de idiona/estilo -->
<! ATTLI ST SPAN
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<IELEMENT BDO - - (%nline;)* -- Anular BiD [18N -->
<! ATTLI ST BDO
%oreattrs; -- id, class, style, title --
| ang % anguageCode; #|MPLIED -- co6digo de idioma --
dir (ltr|rtl) #REQUI RED -- direccionalidad --
>
<! ELEMENT BASEFONT - O EMPTY -- tamafio base de la fuente -->
<! ATTLI ST BASEFONT
id ID #I MPLIED -- identificador dnico en el docunento --
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si ze CDATA #REQUI RED -- tanafio base de fuente para el enentos FONT
col or %ol or ; #I MPLIED -- color del texto --
face CDATA #I MPLIED -- lista de nonbres de fuente
separados por comas --
>
<IELEMENT EONT - - (%nline;)* -- canbio |local de fuente -->
<! ATTLI ST FONT
Y%oreattrs; -- id, class, style, title --
% 18n; -- lang, dir --
size CDATA #IMPLIED -- [+]-]nn p.ej. size="+1", size="4" --
col or %ol or ; #I MPLIED -- color del texto --
face CDATA # MPLIED -- lista de nonbres de fuente
separados por comas --
>
<! ELEMENT BR - O EMPTY -- salto de linea forzado -->
<! ATTLI ST BR
%coreattrs; -- id, class, style, title --
cl ear (leftjall|right]|none) none -- control del flujo de texto --
>
<l --================== N\Dbdel 0s de conteni do de HTM. ======================-->
<l--
HTM. tiene dos nodel os de conteni do basi cos:
% nline; el ementos a nivel de caracter y cadenas de texto
%l ock; el ementos tipo bloque, p.ej., parrafos y listas
-->
<IENTITY % bl ock
"P | Y%eading; | %Wist; | Yreformatted; | DL | DIV | CENTER |
NOSCRI PT | NOFRAMES | BLOCKQUOTE | FORM | | SINDEX | HR |
TABLE | FIELDSET | ADDRESS'>
<IENTITY %flow "%l ock; | %nline;">
<l - - =================== Cyer po del Docunent 0 =============================-_->
< ELEMENT BODY O O (% low;,)* +(INS|DEL) -- cuerpo del docunento -->
<! ATTLI ST BODY
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
onl oad %Scr i pt ; #1 MPLIED -- el docunento ha sido cargado --
onunl oad %Scr i pt ; # MPLIED -- el docunento ha sido quitado --
backgr ound %JRI ; #I MPLIED -- patrén de relleno para el fondo
del docunento --
%odycol ors; -- bgcolor, text, link, vlink, alink --
>
< ELEMENT ADDRESS - - ((%nline;)|P)* -- informaci6n sobre al autor -->
<! ATTLI ST ADDRESS
Yattrs,; -- %oreattrs, % 18n, %events --
>
<IELEMENT DIV - - (%low)* -- contenedor genérico de idiom/estilo -->
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<I'ATTLI ST DIV

Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
%al i gn; -- align, alineacion del texto --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<l ELEMENT CENTER - - (%l ow,)* forma abreviada de DIV align=center -->
<! ATTLI ST CENTER
Yattrs; %oreattrs, % 18n, %vents --
>
<l --================== E| Elenento Ancla (origen/destino de vinculo) =====-->
<IENTITY % Shape "(rect|circle|poly|default)">
<IENTITY % Coords " CDATA" lista de | ongitudes separadas por comas -->
<IELEMENT A - - (%nline;)* -(A origen o destino de vinculo -->
<I' ATTLI ST A
Yattrs, %oreattrs, % 18n, %vents --
char set %Char set ; #1 MPLI ED codi ficaci 6n de caracteres
del recurso vincul ado --
type %Cont ent Type;  #l MPLI ED ti po consultivo de contenido --
nane CDATA #1 MPLI ED destino de vinculo con nonbre --
hr ef %R ; #1 MPLI ED URI del recurso vinculado --
hr ef | ang % anguageCode; #| MPLI ED cbédigo de idioma --
target %-ranmeTarget; #l MPLIED representar en este nmarco --
rel %.i nkTypes; #1 MPLI ED ti pos de vinculos directos --
rev %.i nkTypes:; #1 MPLI ED ti pos de vincul os inversos --
accesskey % har act er ; #1 MPLI ED caracter de la tecla de accesibilidad --
shape Yshape; rect para mapas de i magenes en el cliente --
coords %Coor ds; #1 MPLI ED para napas de i magenes en el cliente --
t abi ndex NUMBER #| MPLI ED posici 6n en el orden de tabul aci 6n --
onf ocus %Scri pt ; #1 MPLI ED el foco se dirigi6 hacia el elenmento --
onbl ur %Scri pt ; #1 MPLI ED el elenento perdi 6 el foco --
>
<! --================== Mapas de i magenes en el | ado del cliente ==========-->
<!-- Estos pueden col ocarse en el nmisno docunento o agrupados en un
docunent o separado, aunque esto uUltino no esta todavia nmuy soportado -->
< ELEMENT MAP - - ((%block;) | AREA)+ -- mapa de i magenes en el lado del cliente -->
<l ATTLI ST MAP
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
nane CDATA #REQUI RED -- conp referencia para usenap --
>
<!l ELEMENT AREA - O EMPTY -- area de un nmpa de inagenes
en el lado del cliente -->
<! ATTLI ST AREA
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
shape ¥Shape; rect -- controla la interpretaci 6n de |as coords --
coords %Coor ds; #IMPLIED -- lista de |ongitudes separadas por conas --
href %R ; #I MPLIED -- URI del recurso vincul ado --
target %-ranmeTarget; #I MPLIED -- representar en este nmarco --
nohr ef (nohr ef) #I MPLIED -- esta regi6n no tiene accioén --
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al t Yext ; #REQUI RED - - descripci 6n corta --
t abi ndex NUVBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %Scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio6 hacia el elenmento --
onbl ur ¥scri pt; #I MPLIED -- el elenento perdio6 el foco --
>
<l - o================== E| El enento LI NK (V|' ncul 0) ————=——=———=————————=—=—=—=—===_.>
<I--
En principio los valores de | as rel aci ones se pueden usar:
a) para nenues/barras de herram entas especificas de
docunent o que usen | os elenentos LINK de | a cabecera
del docunento, p.ej., start (com enzo), contents
(conteni dos), previous (anterior), next (siguiente),
i ndex (indice), end (final), help (ayuda)
b) para vincular una hoja de estilo externa (rel =styl esheet)
c) para vincular un script (rel=script)
d) por las hojas de estilo para controlar cOnb se representan
| os conjuntos de nodos htm en docunentos i npresos
e) para crear un vinculo a una version inprimble de
docunmento, p.ej., una version postscript o pdf
(rel =al ternate medi a=print)
-->
<I ELEMENT LINK - O EMPTY -- un vincul o i ndependi ente del nedio -->
<! ATTLI ST LI NK
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %events --
char set YChar set ; #| MPLIED -- codificacion de caracteres
del recurso vincul ado --
hr ef %Rl ; # MPLIED -- URI del recurso vincul ado --
hr ef | ang % anguageCode; #l MPLIED -- co6digo de idioma --
type % Cont ent Type; #IMPLIED -- tipo consultivo de contenido --
re %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de vinculos directos --
rev %.i nkTypes; #I MPLIED -- tipos de viculos inversos --
di a %vedi aDesc; #! MPLIED -- para representar en estos nedios --
tar get %raneTarget; #IMPLIED -- representar en este marco --
>
<| - - ST T I rTégenes e b P
<l-- Length definido en el DID estricto para cell paddi ng/cel |l spacing -->
<IENTITY % Length "CDATA" -- nn para pixeles o nn% para | ongitudes porcentuales -->
<IENTITY % Mul ti Length "CDATA" -- pixel, porcentaje, o relativa -->
<I'[ “91TM.. Fr aneset; |
<IENTITY % Mul ti Lengths "CDATA" -- lista de MiltilLength separadas por conmas -->
11>
<IENTITY % Pi xel s "CDATA" -- entero que representa una |longitud en pixeles -->
<IENTITY %1 Align "(top| mddle|botton{left|right)" -- ¢centrar? -->
<l-- Para evitar problemas con AAUU de soOl o texto asi

conp para hacer el contenido de |as imagenes inteligibles
y navegabl es para | os usuari os de AAUU no visual es, es
necesari o proporcionar una descripci6on con ALT, y evitar
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mapas de i magenes en el

< ELEMENT I MG - O EMPTY
<! ATTLI ST | M5
Yattrs;
src %Rl
alt Yarext ;
| ongdesc YURI
nane CDATA
hei ght % engt h;
wi dt h % engt h;
usemap %R
I smap (1 smap)
align % Al ign
bor der oUPi xel s;
hspace oUPi xel s;
vspace UPi xel s;
>

<

<
<

<

<

<! ELEMENT PARAM -

| ado del

#REQUI RED - -
#REQUI RED - -
#| MPLI ED - -

#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLIED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLI ED - -

servi dor
| magen incluida -->

-->

%coreattrs,

% 18n,

Yevents --

URI

descripci 6n corta --
vincul o a descripcién | arga

(conmplenenta a alt)
nonbre de | a i magen para | os scripts --

especi ficar
especi ficar

al i neaci 6n vertica

grosor del

de la inmagen a incluir --

nueva altura --
nueva anchura --
usar mapa de i nagenes en el
usar mapa de i nagenes en el

u hori zont al

cliente --
servi dor

borde de

espaci o horizontal --
espaci o vertical --

vinculo --

-- USEMAP apunta a un el enento MAP que puede estar en este docunento
aunque esto ultinb no estd nuy soportado -->

0 en un docunent o externo,

Se usa OBJECT para incluir objetos conp parte de una pagi na HTM.
Los el enent os PARAM deberian preceder a cual qui er otro conteni do.

Aspect os t écni cos del

que esto se especifique formal nente. ..

>

ELEMENT OBJECT - - (PARAM |

% 1 ow; ) *

- objeto genérico incluido -->

ATTLI ST OBJECT

Yattrs;

decl are (decl are)
classid YURI

codebase %R

data %Rl

type %Cont ent Type;
codet ype %Cont ent Type;
archi ve CDATA

st andby Yrext ;

hei ght % engt h;

wi dt h % engt h;
usemap YR

nane CDATA

t abi ndex NUVBER

align % Align;

bor der Ui xel s;
hspace UPi xel s;
vspace UPi xel s;

% eser ved;

>

O EMPTY

<I ATTLI ST PARAM

#I MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLI ED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLI ED - -
# MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
#! MPLIED - -
# MPLIED - -
#! MPLIED - -

%coreattrs,

nodel o de contenido m xto de SGW i npi den

% 18n,

decl ar ar

pero no crear

%events --

identifica una inplenmentacion --

URI

base para cl assid, datos,
referencia a | os datos del

archivo --
objeto --

ti po de contenido de | os datos --
ti po de contenido de
lista de URIs separados por espacios --
nmensaje a nostrar mentras se carga --

especi ficar
especi ficar

nueva altura --
nueva anchura --
usar mapa de i nagenes en el

cédi go --

cliente --

enviar cono parte de un formulario --

posi ci 6n en el
al i neaci 6n vertica
del

gr osor

borde de

espaci o horizontal --
espaci o vertical --
reservado para posibles usos futuros --

orden de tabul aci 6n --
u horizontal --
vincul o --

val or de propi edad con nonbre -->
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id ID #I MPLIED -- identificador uUnico a nivel de docunento --
nane CDATA #REQUI RED -- nonbre de | a propiedad --
val ue CDATA #1 MPLIED -- valor de |l a propiedad --
val uet ype ( DATA| REF| OBJECT) DATA -- c6nmp interpretar el valor --
type % Cont ent Type; #I MPLIED -- tipo de contenido para el valor
cuando val uetype=ref --
>
<| - =================== APPLET Java ================—===—=—==—=—==—=—========-->
<l--

Debe existir o el atributo code o el atributo object.
Los el enent os PARAM se col ocan antes de cual quier otro contenido.
-—>

<! ELEMENT APPLET - - (PARAM| %low, )* -- Applet Java -->
<I ATTLI ST APPLET
%oreattrs; -- id, class, style, title --
codebase %Rl ; #I MPLIED -- URI base opcional para el applet --
archi ve CDATA #IMPLIED -- lista de archivos separados por comas --
code CDATA #IMPLIED -- fichero de |a clase del applet --
obj ect CDATA #I MPLIED -- fichero applet serializado --
alt Ydext ; #! MPLIED -- descripcion corta --
nane CDATA #IMPLIED -- permite que |os applets
se encuentren entre si --
wi dt h % engt h; #REQUI RED -- anchura inicial --
hei ght % .engt h; #REQUIRED -- altura inicial --
align % Align; #! MPLIED -- alineacion vertical u horizontal --
hspace 9%Pi xel s; #! MPLI ED -- espaci o horizontal --
vspace o%Pi xel s; #1 MPLIED -- espacio vertical --
>
<l| - - ============—--—==== Separador Hori zont al ========================—=====__.>
<l ELEMENT HR - O EMPTY -- separador horizontal -->
<l ATTLI ST HR
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
align (left]|center|right) #l MPLI ED
noshade (noshade) #| MPLI ED
si ze 9%Pi xel s; #1 MPLI ED
wi dt h % engt h; #1 MPLI ED
>
<l - o =================== PArraf 0S ===================—==—=—=—=—=—====—=—=—=—=—=—=—=—=—====_.>
<IELEMENT P - O (%nline;)* -- parrafo -->
<! ATTLIST P
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
%l ign; -- align, alineacién del texto --
>
<! --=================== Encabezados ======================================-->
<I--
Hay seis nivel es de encabezados, desde Hl (el més inportante)
hasta H6 (el nenos inportante).
-->
<!l ELEMENT (%heading;) - - (%nline;)* -- encabezado -->
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<! ATTLI ST (%eadi ng:)

Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
%l ign; -- align, alineacién del texto --
>
<l - - =================== Texto Preformteado =====================—=—=—=======__->
<l-- excluye | os cédi gos de i magenes y de canbi os del tanmafio de |la fuente -->
<IENTI TY % pre. excl usi on "1 M3 OBJECT| APPLET| Bl G SMALL| SUB| SUP| FONT| BASEFONT" >
<IELEMENT PRE - - (%nline;)* -(%re.exclusion;) -- texto preformateado -->
<! ATTLI ST PRE
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
wi dt h NUVBER #1 MPLI ED
>
<l -o=========—=—=—=—=—=—=—====== (jtas en Linea ===============—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=——=—=——=—=—=—=_._.>
<IELEMENT Q - - (%nline;)* -- cita corta en linea -->
<I'ATTLI ST Q
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
cite %IRI ; #1 MPLIED -- URI del documento o nensaje original --
>
<l - e =================== (Cjtas en Bl OJUE =======S=SSSSSSSSSSSSSSSSISZS=Z===- - >
<! ELEMENT BLOCKQUOTE - - (%l ow )* -- cita larga -->
<l ATTLI ST BLOCKQUOTE
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
cite %R ; #I MPLIED -- URI del docunmento o nensaje original --
>
<l - - =================== Texto | nsertado/Borrado =================—=—========-->
<l-- INS/DEL se utilizan incluyéndol os en BODY -->
<I'ELEMENT (INS|DEL) - - (%low)* -- texto insertado, texto borrado -->
<I' ATTLI ST (I NS| DEL)
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
cite %R ; #I MPLIED -- informaci 6n sobre |la razon del canbio --
dateti ne Yat et i ne; #I MPLIED -- fecha y hora del canbio --
>
<l - o =============—====== | jStaS =========—=—==—=—=—=—=—=—=—=—=—=—=——=—=————=———————=—=—=—=—====-..>
<I-- listas de definiciones - DT para el térmno, DD para su definicion -->
<IELEMENT DL - - (DT|DD)+ -- lista de definiciones -->
<I' ATTLI ST DL
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
conpact (conpact) #1 MPLIED -- espacio entre objetos reducido --
>
<IELEMENT DT - O (%nline;)* -- térmno definido -->
<IELEMENT DD - O (% low )* -- descripcion de |la definicion -->
<! ATTLI ST (DT| DD)
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
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romanos m nuscul a [
romanos mayuscul a I, 1

<l-- Estilo de nuneraci 6n de listas ordenadas (QL)
1 nunmer os ar abi gos 1, 2, 3,
a alfabético mnuscula a, b, c,
A alfabético mayuscula A, B, C
i
I

Se aplica el estilo al nunero de |a secuencia, que por defecto
seinicializa a 1 para el primer objeto de una |ista ordenada

Esto no puede expresarse directanente en SGWL. debido a |l a
mul tiplicidad de casos.

-->
<IENTITY % OLStyl e " CDATA" -- restringido a: "(1]alAil|l)" -->
<IELEMENT CL - - (LI)+ -- lista ordenada -->
<I'ATTLI ST QL
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
type %OLSt yl e; #I MPLIED -- estilo de numeraci én --
conpact (conpact) #I MPLIED -- espacio entre objetos reducido --
start NUMVBER #I MPLIED -- nunero inicial de |a secuencia --
>
<l-- Estilos de nmarcador de listas no ordenadas (UL) -->
<IENTITY % ULStyle "(disc|square|circle)">
<I'ELEMENT UL - - (LI)+ -- lista no ordenada -->
<l ATTLI ST UL
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
type WILStyl e; #!IMPLIED -- estilo del narcador --
conpact (compact) #I MPLIED -- espacio entre objetos reducido --
>
<IELEMENT (DR MENU) - - (LI)+ -(%lock;) -- lista tipo directorio, tipo nmenu -->
<I'ATTLI ST DI R
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
conpact (conpact) #1 MPLI ED -- espacio entre objetos reducido --
>
<! ATTLI ST MENU
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
conpact (compact) #| MPLI ED -- espaci o entre objetos reducido --
>
<IENTITY % LI Style "CDATA" -- restringido a: "(%WLStyle;|%L.Style;)" -->
<IELEMENT LI - O (%low,)* -- Objeto de lista -->
<! ATTLI ST LI
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
type %.1 Styl e; #IMPLIED -- estilo de objeto de lista --
val ue NUMVBER #I MPLIED -- reinicializar nunero de secuencia --
>
<l - - ================ Fornul ari 0S ============—====—=—=—=-=—=—=—=—=—=—=—=-=—=—=—=—=—=—=—=—======- - >
<IELEMENT FORM - - (% low, )* -(FORM -- fornulario interactivo -->

<I'ATTLI ST FORM
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Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --

action %R ; #REQUI RED -- procesador del formulario en el servidor --
net hod ( GET| PCST) CGET -- método HTTP usado para enviar formulario --
enct ype %Cont ent Type; "application/ x-ww-formurl encoded”

accept % Cont ent Types; #IMPLIED -- lista de tipos MM para subir ficheros --
nane CDATA #1 MPLIED -- nonbre del forrmulario para |os scripts --
onsubmi t %scri pt ; #IMPLIED -- el fornulario fue enviado --

onr eset %scri pt ; #IMPLIED -- el fornmulario fue reinicializado --

tar get %-raneTarget; #I MPLIED -- representar en este nmarco --

accept -charset %Charsets; #I MPLIED -- lista de codificaciones de caracteres

soportadas --
>

-- Cada rétulo (label) no debe contener MAS de un canpo -->
ELEMENT LABEL - - (%nline;)* -(LABEL) -- texto del ro6tulo de un

canpo de fornulario -->

ATTLI ST LABEL

<
<

<

Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
for | DREF #1 MPLI ED -- concuerda con el valor |ID del campo --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigio6 hacia el elenmento --
onbl ur ¥Scri pt ; #I MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
>
ENTITY % | nput Type
"(TEXT | PASSWORD | CHECKBOX |
RADIO | SUBM T | RESET |
FILE| HIDDEN | | MAGE | BUTTON)"
>
-- se requiere el atributo nane para todos excepto para submt y reset -->
ELEMENT | NPUT - O EMPTY control de formulario -->
ATTLI ST | NPUT
Yattrs; %oreattrs, % 18n, %events --
type % nput Type,; TEXT qué tipo de control se necesita --
nane CDATA #1 MPLI ED enviar cono parte del fornulario --
val ue CDATA #1 MPLI ED especi ficar para radi obot ones
y casillas de verificacién --
checked (checked) #1 MPLI ED para radi obot ones
y casillas de verificacién --
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED no di sponi ble en este contexto --
readonl y (readonly) #1 MPLI ED para texto y contrasefas --
size CDATA #1 MPLI ED especifico de cada tipo de canpo --
max| engt h NUMVBER #1 MPLI ED maxi o de caracteres para canpos de texto
src %R ; #| MPLI ED para canpos con i magenes - -
alt CDATA #1 MPLI ED descripci 6n corta --
usenap %R ; #1 MPLI ED usar mapa de inagenes en el cliente --
i snap (1 smap) #1 MPLI ED usar napa de i nmagenes en el servidor --
t abi ndex NUMBER #| MPLI ED posici 6n en el orden de tabul aci 6n --
accesskey %Char act er ; #1 MPLI ED caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus ¥Scri pt ; #1 MPLI ED el foco se dirigi6 hacia el elenmento --
onbl ur ¥scri pt ; #1 MPLI ED el elenento perdi 6 el foco --
onsel ect “scri pt ; #1 MPLI ED se sel ecciond parte del texto --
onchange %scri pt ; #1 MPLI ED el valor del elemento fue nodificado --
accept %Cont ent Types; #| MPLI ED lista de tipos M Me para subir ficheros --
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al i gn
% eserved;
>

ELEMENT SELECT - -

% Align;

I ATTLI ST SELECT

Yattrs;

nane CDATA #| MPLI ED
size NUVBER #| MPLI ED
nultiple (mul tiple) #1 MPLI ED
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED
t abi ndex NUMBER #1 MPLI| ED
onf ocus ¥Scri pt ; #| MPLI ED
onbl ur %Bcr i pt ; #| MPLI ED
onchange %Bcri pt ; #| MPLI ED
% eserved;

>

| ELEMENT OPTGROUP - - (OPTION) + --

I ATTLI ST OPTGROUP

Yattrs;

di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED
| abel %rext ; #REQUI RED - -
>

I ELEMENT OPTI ON - O (#PCDATA)

' ATTLI ST OPTI ON

Yattrs;

sel ect ed (sel ected) #1 MPLI ED
di sabl ed (di sabl ed) #| MPLI ED
| abel %l ext ; #| MPLI ED
val ue CDATA #| MPLI ED
>
I ELEMENT TEXTAREA - - (#PCDATA)
I ATTLI ST TEXTAREA

Yattrs;

nane CDATA #| MPLI ED
r ows NUMBER #REQUI RED
cols NUVBER #REQUI RED
di sabl ed (di sabl ed) #1 MPLI ED
readonl y (readonly) #1 MPLI ED
t abi ndex NUVBER #| MPLI ED
accesskey %Char act er ; #| MPLI ED
onf ocus %scri pt ; #| MPLI ED
onbl ur %scri pt ; #| MPLI ED
onsel ect %Scri pt ; #| MPLI ED
onchange %Scri pt ; #| MPLI ED

% eser ved;
>

#PCDATA es para resol ver el

#1 MPLI ED

( OPTGROUP| OPTI ON) + - -

probl ema de

grupo

al i neaci 6n

verti cal

u hori zont al

reservado para posibles usos futuros --

sel ector de opciones -->

%events --

%oreattrs,
nonbre de

% 18n,
canpo --

filas visibles --
por defecto es seleccion sinple --
no di sponi ble en este contexto --

posi ci 6n en el
el foco se dirigi 6 hacia el
el elenento perdi ¢ el
el val or de

foco --

orden de tabul aci 6n - -
el enento --

el emento fue nodificado --

reservado para posibles usos futuros --

de opciones -->

%coreattrs,

% 18n,

%events --

no di sponi ble en este contexto --
para usar en nendes jerarquicos --

opci 6n sel ecci onable -->

%coreattrs,

% 18n,

%events --

opci 6n presel ecci onada - -
no di sponi ble en este contexto --
para usar en nendes jerarquicos --

por defecto es el

cont eni do de

canpo de texto nmultilinea -->

%events --

%oreattrs,

% 18n,

el emento --

no di sponi ble en este contexto --

posi ci 6n en el

orden de tabul aci 6n - -

caracter de la tecla de accesibilidad --

el foco se dirigi 6 hacia el
el elenento perdi 6 el
se sel ecciond parte de
el valor de

foco --
texto --

el emento --

el emento fue nodificado --

reservado para posibles usos futuros --

cont eni do

m xt o,

de acuerdo con | a especificaci 6n aqui sb6lo se pernmte espaci o en bl anco!

-->

(#PCDATA, LEGEND, (

%low )*) --

grupo de control es
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de formulario -->
<! ATTLI ST FI ELDSET

Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l ELEMENT LEGEND - - (%nline;)* -- leyenda del grupo de canpos -->
<IENTITY % LAlign "(top|bottonfleft|right)">
<I' ATTLI ST LEGEND
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
al ign %Al i gn; #I MPLIED -- con relaci 6n al grupo de canpos --
>
<! ELEMENT BUTTON - -
(%low )* -(AlYornctrl ;| FORM | SI NDEX| FI ELDSET| | FRAMVE)
-- bot6n (pul sador) -->
<I ATTLI ST BUTTON
Yattrs, -- %oreattrs, % 18n, %vents --
nane CDATA #1 MPLI ED
val ue CDATA #I MPLIED -- se envia al servidor junto al formulario --
type (button|submt|reset) submit -- para usarlo conp botén de formulario --
di sabl ed (di sabl ed) # MPLIED -- no disponible en este contexto --
t abi ndex NUVBER #I MPLIED -- posicion en el orden de tabul aci 6n --
accesskey %Char act er ; #I MPLIED -- caracter de la tecla de accesibilidad --
onf ocus %Scri pt ; #I MPLIED -- el foco se dirigi6 hacia el elenento --
onbl ur “scri pt ; # MPLIED -- el elenento perdi6 el foco --
% eserved; -- reservado para posibles usos futuros --
>
<l - o ===========—=—=—=—=—==—====== Tabl as ===============—=—=—=—=—=—=—=——=—=—=——=—=—=—=—=—=—=—=—=—=—==__. >

<l-- Estandar de tablas HTM. | ETF, ver [RFC1942] -->

<l--
El atributo BORDER establ ece el grosor del marco que rodea a |la
tabl a. Las uni dades por defecto son pixeles de pantall a.

El atributo FRAME especifica qué partes del marco que rodea a |la
tabl a deberian representarse. Los valores no coinciden con | os de
CALS para evitar un conflicto de nonbres con el atributo VALIGN

El valor "border" se ha incluido por conpatibilidad con

<TABLE BORDER>, que produce frame=border y border=inplied

Para <TABLE BORDER=1> se obtiene border=1 y franme=inplied.

En este caso, es apropiado tratar esto cono franme=border por

conpati bilidad con | os navegadores exi stentes.
-->
<IENTITY % TFranme " (voi d| above| bel oW hsi des| | hs| r hs| vsi des| box| border) ">

<l--
El atributo RULES define qué lineas de division entre celdas se van a dibujar:

Si RULES no esta presente entonces se hace igual a:
"none" si BORDER esta ausente o BORDER=0, "all" en caso contrario
>

<IENTITY % TRul es "(none | groups | rows | cols | all)">
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<l --

<l --

col ocaci 6n hori zont al
<IENTITY % TAlign "(left]|center|right)">

de la tabla en relaci 6n a

atri butos de alineaci 6n horizont al
<IENTITY %cel | halign

docunento -->

de | os contenidos de |las celdas -->

(left|center|right|justify|char) #l MPLI ED

align

char 9%Char act er ;
char of f % engt h;

>

<l--

#1 MPLI ED
#1 MPLI ED

atri butos de alineaci 6n vertica
<IENTITY % cel | val i gn

caracter de alineaci6n,
of fset de

p.ej.

de | os conteni dos de |las celdas -->

(top| m ddl e| bott o basel i ne) #| MPLI ED"

"val ign
>

<! ELEMENT TABLE -

(CAPTI ON?, (COL*| COLGROUP*) ,

<I ELEMENT CAPTION - - (% nline;)*

<! ELEMENT THEAD - O(TR +

<! ELEMENT TFOOT - O(TR +

<! ELEMENT TBODY OO (TR +

<I ELEMENT COLGROUP - O (CQL) *

<! ELEMENT COL - O EMPTY

<! ELEMENT TR - O(TH TD) +

<I'ELEMENT (TH TD) - O (%low )*

<! ATTLI ST TABLE
Yattrs;
sunmary Yrext ; #| MPLI ED
W dt h % engt h; #1 MPLI ED
bor der UPi xel s; #| MPLI ED
franme %I Fr ame; #| MPLI ED
rul es %TRul es; #| MPLI ED
cel |l spaci ng % .engt h; #| MPLI ED
cel | paddi ng %.engt h; #| MPLI ED
align %Al gn; #| MPLI ED

vent ana- -
bgcol or %ol or ; #| MPLI ED
% eserved;
dat apagesi ze CDATA #1 MPLI ED

>

<IENTITY % CAlign "(top|bottonleft]|r

<! ATTLI ST
Yattrs;

align
>

<l--

CAPTI ON

%CAl i gn;

#| MPLI ED

THEAD?,

TFOOT?, TBODY+) >
titulo de la tabla -->
cabecera de tabla -->

pie de tabla -->

cuerpo de tabla -->

grupo de columas de tabla -->
columa de tabla -->

fila de tabla -->

cel da de encabezado de tabl a,
cel da de datos de tabla -->

el enmento tabla --

%coreattrs, % 18n, %vents --

proposito/estructura para salida

anchura de tabla --
control a el

gué partes del marco representar

por

char=":" --
caracter de alineaci6n --

voz --

mar co que rodea a la tabla --

| ineas de divisidén entre filas y col umas

espaci ado entre cel das --
espaci o dentro de |l as celdas --

posici6n de la tabla respecto a la

col or de fondo de | as cel das --

reservado para posibles usos futuros --
reservado para posibles usos futuros --

ight)">

%coreattrs, % 18n, %vents --
relativo a la tabla --

COLGROUP agrupa un conjunto de el enentos COL. Permnite agrupar
varias columas rel aci onadas semanti canente.

-->

<I' ATTLI ST COLGROUP
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Yattrs; -- %oreattrs, % 18n, %vents --

span NUMVBER 1 -- numero por defecto de columas en el
gr upo- -

wi dt h %vul tiLength; #I MPLIED -- anchura por defecto para

| as COLs contenidas --

%el | hal i gn; -- alineaci6n horizontal en | as celdas --

%el |l valign; -- alineaci6n vertical en |as celdas --

>

<l--
Los el enentos COL definen | as propi edades de alineaci 6n de | as
cel das de una o mas col umas.

El atributo WDTH especifica |a anchura de |as columas, p.ej.

wi dt h=64 anchura en pixeles de pantalla
wi dt h=0. 5* anchura rel ativa de 0.5

El atributo SPAN hace que | os atributos de un el enento COL
se apliquen a mas de una col uma.

-->
<I' ATTLI ST CCOL -- grupos y propi edades de columas --
Yattrs, -- %oreattrs, %18n, %vents --
span NUMVBER 1 -- Los atributos de COL afectan a N col umas
wi dt h 9%vultiLength; #I MPLIED -- especificacén de |a anchura
de las columas --
%el | hal i gn; -- alineaci6n horizontal en |as celdas --
%el |l val ign; -- alineacion vertical en las celdas --
>
<I--
Se usa THEAD para duplicar | os encabezados cuando
|la tabla se extiende a |o |largo de varias pagi nas,
0 para encabezados estaticos cuando | as secciones
TBODY se representan en un panel con despl azam ento.
Se usa THEAD para duplicar |os pies de tabla cuando
la tabla se extiende a |o | argo de varias pagi nas,
0 para pies de tabla estaticos cuando | as secciones
TBODY se representan en un panel con despl azam ento.
Se usan vari as secci ones TBODY cuando se necesitan
| ineas de divisién entre grupos de filas de una tabl a.
-->
<I ATTLI ST ( THEAD| TBODY| TFQOQT) -- seccio6n de tabla --
Yattrs; -- Y%oreattrs, % 18n, %vents --
%el | hal i gn; -- alineaci6n horizontal en |as celdas --
%el |l valign; -- alineaci6n vertical en las celdas --
>
<I ATTLI ST TR -- fila de tabla --
Yattrs,; -- %oreattrs, %18n, %vents --
%el | hal i gn; -- alineacion horizontal en celdas --
%el |l valign; -- alineaci6n vertical en celdas --
bgcol or %ol or ; #I MPLIED -- color de fondo de la celda --
>
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<I-- Para |las tablas nornmal es scope es mas sinple que el atributo headers -->
<IENTITY % Scope "(row col | rowgr oup| col group) ">

<I-- TH es para encabezados, TD es para dat os,
y para cel das que actuen conp anbos use TD -->
<I ATTLI ST (TH| TD) -- celda de encabezado o de datos --
Yattrs; -- O%oreattrs, % 18n, % vents --
abbr Ydext ; #I MPLIED -- abreviatura para |a celda de encabezado --
axi s CDATA #I MPLIED -- lista de encabezados rel aci onados
separ ados por conas --
header s | DREFS #IMPLIED -- lista de id' s de cel das de encabezado --
scope ¥Scope; #I MPLIED -- canpo de acci 6n cubierto por
| as cel das de encabezado --
rowspan NUMBER 1 -- nunero de filas abarcado por |a celda --
col span NUMBER 1 -- numero de col umas abarcado por | a celda --
%el | hal i gn; -- alineacion horizontal en celdas --
%el | val i gn; -- alineacion vertical en celdas --
now ap (nowr ap) #I MPLIED -- suprimr ajuste automéatico de |ineas --
bgcol or %ol or ; #I MPLIED -- color de fondo de |la celda --
wi dt h % engt h; #I MPLIED -- anchura de |la celda --
hei ght % engt h; #IMPLIED -- altura de la celda --
>
<l - o ================== Marcos de DocunentQ ====================—==—=—=—=======_.>
<l--

El nodel o de contenido de | os docunmentos HTM. depende de si el HEAD
va segui do de un el enento FRAMESET o BODY. La om siOon generalizada de
| a etiqueta inicial de BODY hace inpracticable definir el nodelo

de contenido sin el uso de una secci 6n marcada.

-->
<I[ 9%ITM.. Franeset; |
<! ELEMENT FRAMESET - - ((FRAMESET| FRAME) + & NOFRAMES?) -- subdivisién en ventanas -->
<! ATTLI ST FRAMESET
%oreattrs; -- i1d, class, style, title --
r ows %vul tilLengths; #IMPLIED -- lista de |ongitudes,
por defecto: 100% (1 fila) --
cols %vul tilLengths; #I MPLIED -- lista de |ongitudes,
por defecto: 100% (1 columa) --
onl oad %Scri pt ; #! MPLIED -- todos | os marcos han sido cargados --
onunl oad ¥scri pt ; #I MPLIED -- todos |os marcos han sido quitados --
>
11>
<!'[ 9%TM.. Franeset; [
<l-- |l os nonbres reservados de marcos coni enzan con " _",
| os demds com enzan con una letra -->
<! ELEMENT FRAME - O EMPTY -- subventana -->
<I ATTLI ST FRAME
%oreattrs; -- i1d, class, style, title --
| ongdesc %R ; #I MPLIED -- vincul o a descripcion |arga
(conmpl enenta al titulo) --
nanme CDATA #! MPLIED -- nonbre destino del marco --
src %Rl ; # MPLIED -- origen del contenido del marco --
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franmeborder (1] 0) 1 -- ¢poner bordes al marco? --
mar gi nwi dt h %Pi xel s; #1 MPLI ED -- anchuras de | os margenes en pixeles --
mar gi nhei ght %°i xel s; #I MPLIED -- alturas de | os margenes en pixeles --
nor esi ze (noresize) #I MPLIED -- ¢permtir a | os usuarios redinmensionar
| os marcos? --
scrolling (yes| nolauto) auto -- barra de desplazamento o no --
>
11>
<l ELEMENT | FRAME - - (% low,)* -- subventana en linea -->
<I ATTLI ST | FRAME
%oreattrs; -- id, class, style, title --
| ongdesc %R ; #1 MPLIED -- vinculo a descripcion | arga
(conpl enenta al titulo) --
nane CDATA #! MPLIED -- nonbre destino del marco --
src %R ; #I MPLIED -- origen del contenido del marco --
franeborder (1]0) 1 -- ¢poner bordes al marco? --
mar gi nwi dt h %P xel s; #I MPLIED -- anchuras de | os margenes en pixeles --
mar gi nhei ght %°i xel s; #I MPLIED -- alturas de | os méargenes en pixeles --
scrolling (yes| nolauto) auto -- barra de desplazam ento o no --
align % Align; #! MPLIED -- alineacio6n vertical u horizontal --
hei ght % .engt h; #I MPLIED -- altura del marco --
wi dt h % engt h; #I MPLIED -- anchura del marco --
>
<I'[ “dTM.. Fr aneset; |

<IENTITY % nofranes. content "(BODY) -(NOFRAMES)">
11>

<IENTITY % nofranes.content "(%low)*">
<! ELEMENT NOFRAMES - - %nofranes. content;
-- contenedor de contenido alternativo para representaci 6n no basada en narcos -->
<! ATTLI ST NOFRANES
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --
>
<l - - ================ (Cabecera del DocunentQ ===================—==—=—=—=======-->
<I-- Y%ead.m sc; definido previanente cono "SCRI PT| STYLE| META| LI NK] OBJECT" -->
<IENTITY % head. content "TITLE & | SI NDEX? & BASE?" >
<I ELEMENT HEAD O O (%head.content;) +(%ead.m sc;) -- cabecera del docunento -->
<! ATTLI ST HEAD
% 18n; -- lang, dir --
profile %R ; #I MPLIED -- diccionario de netainformaci 6n con nonbre
>
<l-- El elemento TITLE no se considera parte del flujo de texto.
Deberia ser nostrado, por ejenplo conb el encabezado de | a péagi na
o conp el titulo de la ventana. Se requiere exactanmente un titulo
por docunent o.
-->
<IELEMENT TITLE - - (#PCDATA) -(Y%ead.nmi sc;) -- titulo del docunento -->

<! ATTLI ST TI TLE % 18n>

<I ELEMENT | SI NDEX - O EMPTY -- entrada de texto de una |inea
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con indi cador -->
<! ATTLI ST | SI NDEX

%oreattrs; -- id, class, style, title --
% 18n; -- lang, dir --
pr onpt Y ext ; #! MPLIED -- nensaje indicador -->
<!l ELEMENT BASE - O EMPTY -- URl base del docunento -->
<! ATTLI ST BASE
href %Rl ; #I MPLIED -- URI que actua conp URl base --
tar get %raneTarget; #IMPLIED -- representar en este nmarco --
>
<! ELEMENT META - O EMPTY -- nmetai nformaci 6n genérica -->
<! ATTLI ST META
% 18n; -- lang, dir, para usar con content --
http-equiv NAME #1 MPLI ED -- nonbre de encabezado de respuesta HTTP --
nanme NAVE #I MPLIED -- nonbre de |l a netainformaci 6n --
cont ent CDATA #REQUI RED - - informaci 6n asoci ada - -
schene CDATA #I MPLIED -- seleccionar forma de contenido --
>
< ELEMENT STYLE - - %&tyl eSheet -- informaci 6n de estilo -->
<I ATTLI ST STYLE
% 18n; -- lang, dir, para usar con title --
type % ont ent Type; #REQUI RED -- tipo de contenido del |enguaje de estilo --
nedi a %Vvedi aDesc; #! MPLI ED -- di seflado para usar con estos nedi os --
title Y ext ; #IMPLIED -- titulo consultivo --
>
<! ELEMENT SCRIPT - - %script; -- sentencias de script -->
<! ATTLI ST SCRI PT
char set %Char set ; #I MPLIED -- codificacion de caracteres
del recurso vincul ado --
type % ont ent Type; #REQUI RED -- tipo de contenido del |enguaje de scripts
| anguage CDATA #1 MPLI ED -- nonbre predefinido del |enguaje de
scripts--
src %R ; #I MPLIED -- URI de un script externo --
def er (defer) #1 MPLI ED -- Los AAUU pueden apl azar
| a ej ecuci 6n del script --
event CDATA #I MPLIED -- reservado para posibles usos futuros --
for %IRI ; #1 MPLIED -- reservado para posibles usos futuros --
>
<! ELEMENT NOSCRIPT - - (%low)*

-- contenedor de contenido alternativo para representaci 6n no basada en scripts -->
<! ATTLI ST NOSCRI PT
Yattrs; -- %oreattrs, %18n, %vents --

<l - - ================ Estructura del DocunentQ =================—==—=========-->
<IENTITY % versi on "versi on CDATA #FI XED ' %TM.. Ver si on; ' ">

<I[ 9%TM.. Franeset; |
<IENTITY % htnl . content "HEAD, FRAMESET">
11>
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<IENTITY % htnl . content "HEAD, BODY">

<I'ELEMENT HTML O O (%t .content;) -- elenento raiz del docunento -->

<! ATTLI ST HTML
% 18n;
%version;
>

-- lang, dir --

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siquiente contenidos elementos atributos indice

23 Definicion del Tipo de Documento

Nota:

con Marcos

Este documento es parte de una traduccion al castellano de la Recomendacion del W3C "HTML

4.01 Specification" (més informacién). Puede consultar laversion original del mismo. Para cualquier
comentario o correccion acerca de la traduccion péngase en contacto con el traductor en
[rpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase & Aviso de copyright de la traduccion.

<l--

-->

Este el DTD para Docunentos con Marcos de HTM. 4. 01,

gue deberia enpl earse para docunentos con marcos. Este
DTD es idéntico al DITD Transicional de HTM. 4. 01, excepto
por el nodel o de contenido del elenmento "HTM.": en
docunent os con marcos, el elenento "FRAMESET" reenpl aza
al el emento "BCDY".

Borrador: $Date: 1999/12/24 23:20:08 $
Aut or es:

Dave Raggett <dsr @a3. org>

Arnaud Le Hors <I ehors@\3. org>

| an Jacobs <ij @\3. org>

Puede encontrar mas i nformaci 6n sobre HTM. 4. 01 en:

http://ww. w3. org/ TR/ 1999/ REC- ht ml 401- 19991224,

<IENTITY % HTM.. Version "-//WBC// DTD HTML 4. 01 Franeset//EN'

Uso nor mal :

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4. 01 Franmeset// EN'
"http://ww. w3.org/ TR/ html 4/ franmeset . dtd">

<ht nl >

<head>

é)head>

<franeset >

</ frameset >

</ htm >
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<IENTITY % HTM.. Franeset " | NCLUDE">
<IENTITY % HTM_4.dtd PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
0-HTM_4. dt d;

anterior siguiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

24 Referencias a entidades de caracteres en
HTML 4

Nota: Este documento es parte de una traduccion al castellano de la Recomendacion del W3C "HTML 4.01 Specification”
(més informacion). Puede consultar la version original del mismo. Para cualquier comentario o correccion acercade la

traduccion pongase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de la traduccion.

Contenidos
1. Introduccidn alas referencias a entidades de caracteres

2. Referencias a entidades de caracteres para caracteres de la SO 8859-1
1. Listade caracteres

3. Referencias a entidades de caracteres para simbol os, simbolos mateméticos y |etras griegas

1. Listade caracteres

4. Referencias a entidades de caracteres para caracteres con significado en e codigo y caracteres de internacionalizacion

1. Listade caracteres

24.1 Introduccidn a las referencias a entidades de caracteres

Unareferencia a una entidad de caracteres es una estructura SGML que hace referenciaa un caracter del conjunto de
caracteres del documento.

Estaversion de HTML soporta varios conjuntos de referencias a entidades de caracteres:

» caracteresdelalSO 8859-1 (Latin-1). De acuerdo con la seccion 14 de [RFC1866], se ha extendido a esta
especificacion el conjunto de entidades Latin-1 para cubrir toda la parte derecha de la1SO-8859-1 (todas |as posiciones
de codigo con e bit més significativo establecido), incluyendo los ya habitualmente utilizados & nbsp;, & copy; y
&reg;. Los nombres de las entidades se han sacado de los apéndices de SGML (definido en [1SO8879]).

« simbolos, simbolos mateméticosy |etras griegas. Estos caracteres pueden representarse mediante signos de la fuente de
Adobe "Symbol".

« caracteres con significado en el codigo y caracteres de internacionalizacion (p.gj., paratexto bidireccional).

L as secciones que siguen presentan las listas compl etas de referencias a entidades de caracteres. Aunque por convencion
([1S010646]) los comentarios que siguen a cada entrada se suelen escribir con |etras mayUsculas, en esta especificacion los
hemos convertido a minusculas por razones de legibilidad.

24.2 Referencias a entidades de caracteres para caracteres
de la ISO 8859-1

Lasreferencias a entidades de caractreres de esta seccion producen caracteres cuyos equival entes numéricos ya deberian estar
soportados por |os agentes de usuario conformes con HTML 2.0. Asi, lareferencia a entidad de caracteres & divide; es una
forma de obtener €l signo de division (=) méas conveniente que & #247;.

Para soportar estas entidades con nombre, |0s agentes de usuario no tienen mas que reconocer |os nombres de las entidades y
convertirlos a caracteres que caigan dentro del repertorio de la[1SO88591].

El caracter 65533 (hexadecimal FFFD) es el (ltimo caracter valido de UCS-2. El 65534 (hexadecima FFFE) estasin asignar
y se reserva como la version con los bytes traspuestos del ESPACIO DE NO SEPARACION DE ANCHURA ZERO con €
propésito de detectar el orden de los bytes. El 65535 (hexadecimal FFFF) esta sin asignar.
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Referencias a entidades de caracteres en HTML 4

24.2.1 Lista de caracteres

Organi zation for Standardi zati on 1986

Se concede perm so para copiar en cual quier formato para su

uso conforme con |los sistemas y aplicaci ones SGW tal

y cono se

sienpre y cuando se incluya este aviso en

I nvocaci 6n tipica:

espaci o de no separaci on,
signo de excl amaci 6n invertido, U+00
signo de centavo, WO00A2 | SOhum -->
signo de libra, WO00A3 | SOnum -->

si gno de noneda, WO00A4 | SOnum -->
signo de yen, U+00A5 | SOnum -->
barra partida = barra vertica
U+00A6 | SOnum - - >

si gno de secci 6n, U+00A7 | SOnum - ->
di éresis, U+O0A8 ISCdia -->

si gno de copyright, WO00A9 | SOnum - -
i ndi cador ordi nal fenenino, U+O00AA I
com | | as dobl es angul ares abi ert as,
U+00AB | SOnum - - >

si gno de negaci 6n, U+00AC | SOnum - - >
gui 6n bl ando = gui 6n di screci onal
U+00AD | SOnum - - >

signo de registrado = signo de nmarca
regi strada, U+00AE | SOnum - - >

macron (marca | arga) = superguion =
WHO00AF | SOdia -->
signo de grados,
si gno mas- nmenos =
U+00B1 | SOnum - - >
dos superindice =
U+00B2 | SOnum - - >
tres superindice = a
WH00B3 | SOnum - - >
U+00B4 | SCdia -->
signo de mcras, U+00B5 | SOnum -->
si gno de parrafo, U+00B6 | SOnum - ->
punto nedi o = cona georgi ana, U+00B7
cedilla, W00B8 ISOia -->

W00B9 | SOnum - - >
mascul i no,

parti

WH00BO | SOnum - - >
si gno mas- o- Menos,

al cuadr ado,
cubo,

acent o agudo,

uno superindi ce,

i ndi cador ordi na
UH+O00BA | SOnum - ->
com | | as dobl es angul ares cerradas,
W+00BB | SOnum - - >

fracci 6n conin un cuarto

= fracci 6n de un cuarto, W00OBC | SOn
fracci 6n conmin un nedi o
= fracci 6n de un nedi o, U+00BD | SOnu

fracci 6n comin tres cuartos
= fracci 6n de tres cuartos, U+00BE |

<I-- © Internationa
defi nen en |1 SO 8879,
todas | as copi as.
-->
<l-- Conjunto de entidades de caracteres.
<IENTITY % HTM.I at 1 PUBLI C
"-//WBC//ENTITIES Latin 1//EN/HTM.">
%HTMLI at 1;
-->
<IENTI TY nbsp CDATA " &#160; "
<IENTITY iexcl CDATA "&#161;"
<IENTITY cent CDATA " &#162; "
<IENTITY pound CDATA "&#163;"
<IENTI TY curren CDATA " &#164;"
<IENTITY yen CDATA " &#165; "
<IENTITY brvbar CDATA "&#166;"
<IENTITY sect CDATA " &#167; "
<IENTITY umni CDATA " &#168; "
<IENTITY copy CDATA " &#169; "
<IENTITY ordf CDATA " &#170; "
<IENTITY |l aquo CDATA "&#171;"
<IENTI TY not CDATA " &#172;"
<IENTITY shy CDATA " &#173;"
<IENTITY reg CDATA " &#174;"
<IENTITY nmacr CDATA " &#175; "
<IENTITY deg CDATA " &#176; "
<IENTITY pl usmm CDATA " &#177;"
<IENTITY sup2 CDATA " &#178; "
<IENTITY sup3 CDATA " &#179; "
<IENTITY acute CDATA "&#180;"
<IENTITY micro CDATA "&#181;"
<IENTITY para  CDATA "&#182;"
<IENTITY mi ddot CDATA "&#183;"
<IENTITY cedi| CDATA "&#184;"
<IENTITY supl CDATA " &#185; "
<IENTITY ordm CDATA "&#186;"
<IENTITY raquo CDATA "&#187;"
<IENTITY fracl4 CDATA "&#188;"
<IENTITY fracl2 CDATA "&#189;"
<IENTITY frac34 CDATA "&#190;"
<IENTITY iquest CDATA "&#191;"

signo de interrogaci 6n inverti do,
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U+00A0 | SOnum - - >
Al | SOnum - ->

da,

>
SOnum - - >

conerci al

gui 6n al to,

| SOnum - ->

um - - >
m-->

SOnum - - >
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<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY
<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTI TY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

<IENTITY

Agr ave
Aacut e
Acirc
Atil de
Aum
Aring

AEl i g

Ccedi |
Egr ave
Eacut e
Ecirc

Eum

| grave
| acute
lcirc

lum

ETH
Ntilde

Qgr ave
Cacut e
Cecirc
Qilde
Qun
times
GCsl ash
Ugr ave
Uacut e
Ucirc
Uumi

Yacut e

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA
CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

CDATA

" &#192; "

" &#193; "

" &#194,

" &#195; "

" &#196; "

" &#197,

" &#198; "

" &#199; "

" &#200;

" &#201,

" &#202; "

" &#203;

" &#204,

" &#205; "

" &#206;

" &#207,

" &#208; "

" &#209;

" &#210; "

" &#H211,

" &#212;

" &#213; "

" &#214,

" &H#215;
" &#216;

" &#H217,

" &#218; "

" &#219; "

" &#220;

" &#221;"

U+00BF | SOnum - - >

| etra mayuscul a | atina
WKH00C0 IS atl -->
letra mayuscul a | atina
WHO00CL ISAatl -->
| etra mayuscul a | atina
UW00C2 1S atl -->
| etra mayuscul a | atina
WKH00C3 IS atl -->
| etra mayuscul a | atina
WH00C4 ISAatl -->
letra mayuscul a | atina
WH00C5 IS atl -->
| etra mayuscul a | atina

con

con

con

A
A
A con
A
A con
A

AE,

acento grave,
acent o agudo,
acento circunflejo,
tilde,

di éresis,

anill o,

= |igadura mayudscul a | ati na AE,

WH+00C6 SO atl -->

| etra mayuscul a | atina
WH00C7 ISAatl -->
| etra mayuscul a | atina
WKH+00C8 IS atl -->
letra mayuscul a | atina
WH00C9 IS atl -->
| etra mayuscul a | atina
WHO00CA SO atl -->
| etra mayuscul a | atina
WKH+00CB IS atl -->
| etra mayuscul a | atina
WHO00CC IS atl -->
| etra mayuscul a | atina
WKH00CD IS atl -->
| etra mayuscul a | atina
WHO00CE IS atl -->
| etra mayuscul a | atina

WHOO0CF SO atl -->
letra mayuscul a | ati
| etra mayuscula | ati
= efie mayuscul a,
| etra mayuscul a | atina
WK00D2 ISAatl -->
letra mayuscul a | atina
UK+00D3 ISAatl -->

| etra mayuscul a | atina
WKH00D4 ISAatl -->

| etra mayuscul a | atina
WU+00D5 ISAatl -->
letra mayuscul a | atina
U+00D6 ISAatl -->

na
na

signo de nultiplicacién

letra mayuscul a | atina
letra mayuscul a | atina
WH00D8 ISA atl -->
letra mayuscul a | atina
WH00D9 ISAatl -->
| etra mayuscul a | atina
WHOODA ISA atl -->
letra mayuscul a | atina
WHOo0DB ISA atl -->
letra mayuscul a | atina
WHooDC ISA atl -->
| etra mayuscul a | atina
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C con

E con

E con

E con

E con

| con

| con

| con

| con

cedilla,

acento grave,
acent o agudo,
acento circunflejo,
di éresis,

acento grave,
acent o agudo,
acento circunflejo,

di éresi s,

ETH, U+00DO ISA atl -->

N con

O con

O con

O con

O con

O con

tilde

WKH00D1 IS atl -->

acento grave,
acent o agudo,
acento circunfl ejo,
tilde,

di éresi s,

U+00D7 | SOnum - - >

O t achada,

O con

U con

U con

U con

U con

Y con

barra inclinada,
acento grave,
acent o agundo,
acento circunflejo,
di éresis,

acent o agudo,
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WHO00DD ISA atl -->

<IENTITY THORN CDATA "&#222;" -- letra mayuscul a | ati na THORN,
WHOODE I SO atl -->

<IENTITY szlig CDATA "&#223;" -- letra mnuscula latina s nuda = ess-zed,
WHOODF ISA atl -->

<IENTITY agrave CDATA "&#224;" -- letra mnuscula latina a con acento grave,
WHOOEO ISA atl -->

<IENTI TY aacut e CDATA "&#225;" -- letra mnuscula latina a con acento agudo,
WHOOEL SO atl -->

<IENTITY acirc CDATA "&#226;" -- letra mnuscula latina a con acento circunflejo,
WHOOE2 ISA atl -->

<IENTITY atil de CDATA "&#227;" -- letra mnuscula latina a con tilde,
WHOOE3 ISA atl -->

<IENTITY aum CDATA "&#228;" -- letra mnuscula latina a con diéresis,
WHOOE4 I1SA atl -->

<IENTITY aring CDATA "&#229;" -- letra mnuscula latina a con anillo,
WHOOE5 ISAatl -->

<IENTITY aelig CDATA "&#230;" -- letra mnuscula |atina ae,
= ligadura m nascula | atina ae, U+O00E6 ISO atl -->

<IENTITY ccedi| CDATA "&#231;" -- letra mnuscula latina c con cedilla,
WO0OE7 I1SA atl -->

<IENTITY egrave CDATA "&#232;" -- letra mnuscula latina e con acento grave,
WHOOE8 ISA atl -->

<IENTITY eacute CDATA "&#233;" -- letra mnuscula latina e con acento agudo,
WHOOE9 ISAatl -->

<IENTITY ecirc CDATA "&#234;" -- letra mnuscula latina e con acento circunflejo,
WHOOEA ISA atl -->

<IENTITY eum CDATA " &#235;" -- letra mnuscula latina e con diéresis,
WHOOEB ISA atl -->

<IENTITY igrave CDATA "&#236;" -- letra mnuscula latina i con acento grave,
WOOEC ISA atl1 -->

<IENTITY iacute CDATA "&#237;" -- letra mnuscula latina i con acento agudo,
WOOED I SO atl1 -->

<IENTITY icirc CDATA "&#238;" -- letra mnuscula latina i con acento circunflejo,
WHOOEE ISO atl -->

<IENTITY ium CDATA "&#239;" -- letra mnuscula latina i con diéresis,
WOOEF I1SA atl -->

<IENTITY eth CDATA "&#240;" -- letra mnuscula latina eth, WOOF0O ISOatl -->

<IENTITY ntil de CDATA "&#241;" -- letra mnuscula latina n con tilde
= efie mi ndscula, WOOF1 IS atl -->

<IENTITY ograve CDATA "&#242;" -- letra mnuscula latina o con acento grave,
WO0F2 I1SA atl -->

<IENTI TY oacute CDATA "&#243;" -- letra mnuscula latina o con acento agudo,
WHOOF3 ISA atl -->

<IENTITY ocirc CDATA "&#244;" -- letra mnuscula latina o con acento circunflejo,
WO0OF4 1SA atl -->

<IENTITY otil de CDATA "&#245;" -- letra mnuscula latina o con tilde,
WHOOF5 I1SAatl -->

<IENTI TY oun CDATA " &#246;" -- letra mnuscula latina o con diéresis,
WHOO0F6 ISAatl -->

<IENTITY di vi de CDATA "&#247;" -- signo de divisién, U+O0F7 | SOhum -->

<IENTI TY osl ash CDATA "&#248;" -- letra mnuscula |latina o tachada,

= letra mnUscula latina o con barra inclinada,
U+00F8 I1Sd atl -->

<IENTI TY ugrave CDATA "&#249;" -- letra mnuscula latina u con acento grave,
WHOOF9 ISAatl -->

<I ENTI TY uacut e CDATA "&#250;" -- letra mnuscula latina u con acento agudo,
WOOFA ISO atl -->

<IENTITY ucirc CDATA "&#251;" -- letra mndscula latina u con acento circunflejo,

WHOOFB ISA atl -->
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<IENTI TY uun CDATA " &#252;" -- letra mnuscula latina u con diéresis,
WOOFC ISA atl -->

<IENTI TY yacut e CDATA "&#253;" -- letra mnuscula latina y con acento agudo,
WOOFD I SO atl1 -->

<IENTITY thorn CDATA "&#254;" -- letra mnuscula latina thorn,
WOOFE ISA atl -->

<IENTITY yum CDATA "&#255;" -- letra mnuscula latina y con diéresis,

WHOOFF ISA atl -->

24.3 Referencias a entidades de caracteres para simbolos,
simbolos matematicos y letras griegas

L as referencias a entidades de caracteres de esta seccion producen caracteres que pueden ser representados por |os signos de
lafuente de Adobe Symbol, ampliamente extendida, que incluye caracteres griegos, varios simbolos de agrupamiento, y una
seleccién de operadores mateméticos como simbolos de gradiente, productorio y sumatorio.

Para soportar estas entidades, |0os agentes de usuario pueden soportar la totalidad de la [ISO10646] o usar otros medios. La
representacion de signos para estos caracteres puede lograrse o bien mostrando |os caracteres relevantes de la[1S010646] o
bien por otros medios, como por gjemplo transformando internamente | as entidades enumeradas, |as referencias numéricas de
caracteres, y los caracteres, en | as posiciones adecuadas de alguna fuente que contenga | 0s Signos necesarios.

Cuando usar entidades griegas. Este conjunto de entidades contiene todas |as letras usadas en el griego moderno. Sin
embargo, no contiene la puntuacion griega, caracteres acentuados precompuestos ni |os acentos sin espaciado (tonos,
dialytika) necesarios para componerlos. No hay letras arcaicas, |etras exclusivas del copto, ni letras precompuestas para el
griego politonico. Las entidades aqui definidas no estan pensadas para la representacion de textos en griego moderno y
como tales no serian una buena representacion; estan pensadas, mas bien, para las letras griegas ocasionales que aparecen
en obras técnicas y matematicas.

24.3.1 Lista de caracteres

<l-- Caracteres nmatematicos, griegos y sinbélicos para HTM. -->

<l-- Conjunto de entidades de caracteres. |nvocacion tipica:
<IENTI TY % HTM_.synbol PUBLIC
"-//WBC/ /| ENTI TI ES Synbol s//EN /HTM." >
%ITM_synbol ; -->

<I-- © International Organization for Standardi zati on 1986:
Se concede perm so para copiar en cual quier formato para su
uso conforme con |los sistemas y aplicaciones SGW tal y conp se
definen en | SO 8879, sienpre y cuando se incluya este aviso en
todas | as copi as.

<I-- Se da el nonbre del conjunto de entidades |SO rel aci onado a
nmenos que se trate de un caracter nuevo. Los nonbres nuevos (es
decir, que no estan en la lista |1SO 8879) no estan en conflicto
con ningun nonbre de entidad existente en | SO 8879. Se da para
cada caracter el namero de caracter |SO 10646, en hexadeci nal
Los val ores CDATA son conversiones decinales de | os val ores de
la 1 SO 10646 y se refieren al conjunto de caracteres de
docunment o. Los nonbres son nonbres de | a | SO 10646.

-->

<l-- Latin Extended-B -->

<IENTITY f nof CDATA " &#402;" -- f mnuascula latina con gancho = funci 6n
= florin, W0192 | SOxech -->
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<l-- Giego -->

<IENTITY Al pha CDATA
<IENTITY Beta CDATA
<IENTITY Gamma CDATA
<IENTITY Delta CDATA
<IENTITY Epsilon CDATA
<IENTITY Zeta CDATA
<IENTITY Eta CDATA
<IENTITY Theta CDATA
<IENTITY lota CDATA
<IENTI TY Kappa CDATA
<IENTI TY Lanbda  CDATA
<IENTITY Mu CDATA
<IENTITY Nu CDATA
<IENTITY Xi CDATA
<IENTITY Oni cron CDATA
<IENTITY Pi CDATA
<IENTI TY Rho CDATA
<l-- no hay Sigmaf, ni
<IENTITY Signa CDATA
<IENTITY Tau CDATA
<IENTITY Upsilon CDATA
<IENTI TY Phi CDATA
<IENTI TY Chi CDATA
<IENTITY Psi CDATA
<IENTITY Orega CDATA
<IENTITY al pha CDATA
<IENTITY beta CDATA
<IENTI TY gama CDATA
<IENTITY delta CDATA
<IENTITY epsilon CDATA
<IENTITY zeta CDATA
<IENTITY eta CDATA
<IENTITY theta CDATA
<IENTITY iota CDATA
<IENTITY kappa CDATA
<IENTITY | anbda  CDATA
<IENTITY mu CDATA
<IENTITY nu CDATA
<IENTITY xi CDATA
<IENTITY om cron CDATA
<IENTITY pi CDATA
<IENTITY rho CDATA

" &#913; "
" &#914; "

" &#915;

" &#916; "

" &H#H917; "
" &#918; "

" &#9109;

" &#920; "

" &#921;

" &#922; "
" &#923; "

" &#924; "
" &#925; "

" &#926;

" &H#H927; "
" &#928; "

" &#929;

t anmpoco cara

' &#931;

" &#932; "
" &#933; "

" &#934; "

" &#935;

" &#936; "

" &H#H937;

" &#945;

" &#946; "

" &H#HIAT,

" &#948; "

" &#949;

" &#950;
" &#951;

" &#952; "

" &#953;

" &#954; "

" &#955;

" &#956;
" &#957,

" &#958; "

" &#959;
" &#960;

" &#961; "

| etra griega mayulscul a
l etra griega mayuscul a
| etra griega mayuscul a
W+0393 | SOgrk3 -->

l etra griega mayudscul a
U+0394 | SOgrk3 -->

| etra griega mayulscul a
letra griega maydscul a
| etra griega mayuscul a
| etra griega mayuscul a
U+0398 | SOgrk3 -->

|l etra griega mayuscul a
| etra griega mayuscul a
letra griega maydscul a
U+039B | SOgr k3 -->

letra
letra
letra
letra
letra
letra
cter

letra griega m

gri
ari
gri
gri
ari
gri

ega
ega
ega
ega
ega
ega

U+03A2
| etra griega mayuscul a
W03A3 | SOgrk3 -->
| etra griega mayuscul a
l etra griega mayudscul a
W03A5 | SOgrk3 -->
| etra griega mayuscul a
U+03A6 | SOgrk3 -->
| etra griega mayuscul a
| etra griega mayuascul a
U+03A8 | SOgrk3 -->
| etra griega mayuscul a
W03A9 | SOgrk3 -->

mayuscul a
mayuascul a
mayuscul a
mayuscul a
mayuascul a
mayuscul a

-->

nuscul a

U+03B1 | SOgrk3 -->

letra griega m
letra griega m

ndscul a
ndscul a

WH03B3 | SOgrk3 -->

letra griega m

ndscul a

U+03B4 | SOgrk3 -->

letra griega m

nuscul a

U+03B5 | SOgrk3 -->

letra griega m
letra griega m
letra griega m

ndscul a
nuscul a
ndscul a

U+03B8 | SOgr k3 -->

letra griega m
letra griega m

nuscul a
ndscul a

W03BA | SOgr k3 -->

letra griega m

nuscul a

U+03BB | SOgrk3 -->

letra
letra
letra
letra
letra
letra

gri
gri
ari
gri
gri
ari

ega
ega
ega
ega
ega
ega

nuscul a
nascul a
ndscul a
nuscul a
nascul a
ndscul a

3.3.3 333
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al pha, W0391 -->

beta, W+0392 -->
gamma,

del t a,

epsilon, W0395 -->
zeta, W0396 -->
eta, WU0397 -->

t het a,

iota, W0399 -->
kappa, W039A -->
| anbda,

mu, W+039C -->

nu, W+039D -->

xi, WO039E I SOgrk3 -->
om cron, WO039F -->
pi, U+03A0 | SQgrk3 -->
rho, U+03Al -->

si gma,

tau, U+03A4 -->
upsi | on,

phi ,

chi
psi ,

U+03A7 -->

onega,

al pha,

bet a,
gamma,

U+03B2 | SOgr k3

delta,

epsi | on,

zeta, WO03B6 |1SOgrk3 -->
eta, U+03B7 | SQgrk3 -->
t het a,

i ota, U+03B9 | SOgrk3 -->
kappa,

| anbda,

mu, WO3BC | SOgrk3 -->

nu, W+03BD | SOgrk3 -->
xi, WO3BE | SQyrk3 -->
om cron, W+03BF NEW - ->
pi, U+03C0 | SOgrk3 -->

rho, W03Cl1 |1 SOgrk3 -->
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<IENTITY si gnaf CDATA " &#962;" -- letra griega m nascula final sigm,
W03C2 | SOgrk3 -->
<IENTITY sigma CDATA " &#963;" -- letra griega m nascul a signs,
W03C3 | SOgr k3 -->
<IENTITY tau CDATA "&#964;" -- letra griega mnascula tau, UW03C4 | SQgrk3 -->
<IENTITY upsilon CDATA "&#965;" -- letra griega mnuscul a upsilon
W03C5 | SOgrk3 -->
<IENTI TY phi CDATA "&#966;" -- letra griega m nuascula phi, W03C6 | SOgrk3 -->
<IENTITY chi CDATA " &#967;" -- letra griega mnascula chi, W03C7 |SOgrk3 -->
<IENTI TY psi CDATA "&#968;" -- letra griega mnuascula psi, W03C8 | SOgrk3 -->
<IENTITY omega CDATA "&#969;" -- letra griega m nuscul a onega,
W03C9 | SOgrk3 -->
<IENTITY thetasym CDATA "&#977;" -- sinbolo letra griega m nascul a theta,
W03D1 NEW - - >
<IENTITY upsi h CDATA " &#978;" -- sinbolo letra griega mayuscul a upsilon con
gancho, W03D2 NEW - ->
<IENTITY piv CDATA " &#982;" -- sinbolos griego pi, W03D6 |ISOgrk3 -->
<l'-- Puntuaci 6n general -->
<IENTITY bul | CDATA " &#8226;" -- marcador (bullet) = circul o negro pequeiio,
2022 | SCpub  -->
<I-- "pullet” NOes |o msno que el operador "bullet", W2219 -->
<IENTITY hellip CDATA " &#8230;" -- elipsis horizontal = puntos suspensivos,
W2026 | SCpub  -->
<IENTITY prine CDATA " &#8242;" -- prima = mnutos = pies, W2032 | SOech -->
<IENTITY Prine CDATA " &#8243;" -- doble prim = segundos = pul gadas,
W2033 | SOt ech -->
<IENTITY oline CDATA " &#8254;" -- linea superior,
WH203E NEW - - >
<IENTITY frasl CDATA " &#8260;" -- linea de fraccion, U+2044 NEW -->
<l-- Sinbolos tipo letras -->
<IENTITY wei erp CDATA " &#8472;" -- P mayUscul a cursiva = conjunto potencia
= p de Weierstrass, W2118 | SCanso -->
<IENTITY i mage CDATA " &#8465;" -- | negra mayuscula = parte inmaginari a,
U+2111 | SCanso -->
<IENTI TY real CDATA "&#8476;" -- R negra mayuscula = sinbolo de parte real,
W211C | SCanso -->
<IENTITY trade CDATA " &#8482;" -- signo de marca conercial, W2122 | SOhum -->
<IENTITY al ef sym CDATA "&#8501;" -- sinbolo alef = priner cardinal transfinito,

<l-- el sinbolo al
aunque puede

U+2135 NEW - - >
ef NOes el msno que la letra hebrea al ef, U+05D0
usarse el msnp signo para representar a anbos caracteres -->

<I-- Flechas -->
<IENTITY larr CDATA "&#8592;" -- flecha hacia la izquierda, U+2190 | SOnum -->
<IENTITY uarr CDATA "&#8593;" -- flecha hacia arriba, U+2191 | SOnum - >
<IENTITY rarr CDATA " &#8594;" -- flecha hacia | a derecha, U+2192 | SOnum -->
<IENTI TY darr CDATA "&#8595;" -- flecha hacia abajo, W2193 | SOhum -->
<IENTITY harr CDATA " &#8596;" -- flecha izquierda derecha, W2194 | SCansa -->
<IENTITY crarr CDATA " &#8629;" -- flecha dobl ada hacia abajo
= retorno de carro, U+21B5 NEW-->
<IENTITY | Arr CDATA " &#8656;" -- flecha doble hacia |a izquierda,
U21D0 | SOt ech -->
<lI-- 1SO 10646 no dice que |Arr sea |lo msno que |la flecha "inplicado por' pero
tanpoco tiene ningun otro caracter para esa funcié6n. Por tanto ? puede usarse
| Arr para "inplicado por' tal y conpb sugiere | SO ech -->
<IENTI TY UuArr CDATA " &#8657;" -- flecha doble hacia arriba, U+21D1 | SCansa -->
<IENTITY rArr CDATA " &#8658;" -- flecha doble hacia | a derecha,

W21D2 | SGtech -->
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<l-- 1SO 10646 no dice que este sea el caracter '"inplica pero no tiene ningun
otro caracter para esta funci6n, por tanto ?
puede usarse rArr para 'inplica' tal y cono sugiere | SGech -->

<IENTITY dArr CDATA " &#8659;" -- flecha dobl e hacia abajo, W21D3 | SCansa -->
<IENTITY hArr CDATA " &#8660;" -- flecha dobl e izquierda derecha,
U+21D4 | SCansa -->
<l-- Operadores Mateméticos -->
<IENTITY forall CDATA " &#8704;" -- para todo, U+2200 | SO ech -->
<IENTITY part CDATA " &#8706;" -- diferencial parcial, U+2202 I1SGech -->
<IENTITY exi st CDATA " &#8707;" -- existe, U+2203 |ISOtech -->
<IENTITY enpty CDATA " &#8709;" -- conjunto vacio = dianetro,
W2205 | SCanso -->
<IENTITY nabl a CDATA "&#8711;" -- nabla, W+2207 | SQech -->
<IENTITY isin CDATA " &#8712;" -- pertenece a, U+2208 | SO ech -->
<IENTITY notin CDATA "&#8713;" -- no pertenece a, U+2209 | SGech -->
<IENTITY ni CDATA " &#8715;" -- contiene a, W220B | SO ech -->
<!-- no deberia haber un nonbre més facil de recordar que 'ni'? -->
<IENTI TY prod CDATA "&#8719;" -- producto de n elenentos = signo de productorio,
W220F | SCansb -->
<l-- prod NOes |lo msnm que el caracter WO03A0 'letra griega mayuscula pi' aunque
puede usarse el msnb signo para anbos -->
<IENTITY sum CDATA "&#8721;" -- sumatorio, W2211 | SCansb -->
<l-- sumNO es o msnm que el caracter W+03A3 'letra griega mayuscul a signa'
aunque puede usarse el msno signo para anbos -->
<IENTI TY m nus CDATA "&#8722;" -- signo nenos, WU+2212 |SQech -->
<IENTITY | owast CDATA " &#8727;" -- operador asterisco, W2217 IS ech -->
<IENTITY radic CDATA "&#8730;" -- raiz cuadrada = signo radical,
WH221A | SOt ech -->
<IENTITY prop CDATA " &#8733;" -- proporcional a, W221D I SO ech -->
<IENTITY infin CDATA " &#8734;" -- infinito, U+221E I SO ech -->
<IENTITY ang CDATA " &#8736;" -- angul o, U+2220 | SCanso -->
<IENTITY and CDATA " &#8743;" -- y |06gico, W2227 | SOtech -->
<IENTITY or CDATA " &#8744;" -- o |06gico, U+2228 | SO ech -->
<IENTITY cap CDATA " &#8745;" -- intersecci6on, W2229 |ISOech -->
<IENTITY cup CDATA " &#8746;" -- uni 6n, W222A | SOech -->
<IENTITY int CDATA " &#8747;" -- integral, U+222B | SO ech -->
<IENTITY there4  CDATA "&#8756;" -- de aqui, W2234 | SOxech -->
<IENTITY sim CDATA " &#8764;" -- operador tilde = varia con = simlar a,
W223C | SO ech -->
<I-- el operador tilde NO es el msnp caracter que la tilde, WOO7E,
aunque puede usarse el msnD signo para representar a anbos -->
<IENTI TY cong CDATA "&#8773;" -- aproxi nmadanente igual a, W+2245 | SO ech -->
<IENTITY asynp CDATA " &#8776;" -- casi igual que = asintotico a,
U+2248 | SCansr -->
<IENTITY ne CDATA " &#8800;" -- distinto de, U+2260 | SO ech -->
<IENTITY equi vV CDATA " &#8801;" -- idéntico a, W2261 | SOxech -->
<IENTITY le CDATA " &#8804;" -- nenor o igual que, U+2264 | SOech -->
<IENTITY ge CDATA " &#8805;" -- mayor o igual que,
WH2265 | SO ech -->
<IENTITY sub CDATA " &#8834;" -- subconjunto de, W2282 |ISOech -->
<IENTITY sup CDATA " &#8835;" -- superconjunto de, W2283 I SOech -->
<l-- obsérvese que nsup, 'no es superconjunto de, U+2283" no esta cubierto por
| a codificacién de Ia fuente Synbol y no se han incluido. ¢Deberia estarlo,
por sinetria? Esta es |SCansn -->
<IENTI TY nsub CDATA "&#8836;" -- no es subconjunto de, W2284 |SQCansn -->
<IENTITY sube CDATA " &#8838;" -- subconjunto de o igual que, W2286 |ISQech -->
<IENTI TY supe CDATA " &#8839;" -- superconjunto de o igual que,
W2287 | SO ech -->
<IENTITY opl us CDATA " &#8853;" -- circulo mas = summa directa,
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WH2295 | SCansb -->

<IENTITY otinmes CDATA " &#8855;" -- circulo por = producto vectorial,
W2297 | SCansb -->

<IENTITY perp CDATA " &#8869;" -- ortogonal a = perpendicul ar,
U22A5 | SO ech -->

<IENTI TY sdot CDATA " &#8901;" -- operador punto, W22C5 | SCansb -->

<l-- el operador punto NO es el msnp caréacter que WO00B7 punto nmedio -->

<l-- Oros Sinbol os Técnicos -->

<IENTITY Iceil CDATA "&#8968;" -- parte superior de corchete abierto,
WH2308 | SCansc  -->

<IENTITY rceil CDATA " &#8969;" -- parte superior de corchete cerrado,
W2309 | SCansc  -->

<IENTITY | fl oor CDATA "&#8970;" -- parte inferior de corchete abierto,
U+230A | SCansc  -->

<IENTITY rfl oor CDATA "&#8971;" -- parte inferior de corchete cerrado,
U+230B | SCansc  -->

<IENTITY | ang CDATA " &#9001;" -- corchete angular hacia | a izquierda,
WH2329 | SO ech -->

<l-- lang NO es el m sno caracter que W003C ' nmenor que'

ni W2039 'comlla sinple angular abierta -->

<IENTITY rang CDATA " &#9002;" -- corchete angul ar hacia | a derecha,
U+232A | SO ech -->

<l-- rang NO es el misno caréacter que WO003E ' mayor que'

ni U+203A 'com |l a sinple angular cerrada -->

<l-- Formas geonetricas -->

<IENTITY | oz CDATA " &#9674;" -- ronbo, U+25CA | SQpub -->

<l-- Oros sinbolos -->

<I ENTI TY spades CDATA " &#9824;" -- palo negro de picas, W2660 | SQoub -->

<l-- aqui al parecer negras quiere decir relleno -->

<IENTITY cl ubs CDATA " &#9827;" -- palo negro de tréboles = trébol,
WH2663 | SCpub - ->

<IENTITY hearts CDATA " &#9829;" -- palo negro de corazones = corazon,
W2665 | SCpub - ->

<IENTITY di ans CDATA "&#9830;" -- palo negro de diamantes, U+2666 | SQpub -->

24.4 Referencias a entidades de caracteres para caracteres
con significado en el codigo y para caracteres de
Internacionalizacion

Lasreferencias a entidades de caracteres de esta seccion son para convertir caracteres significativos parael cédigo en
secuencias de escape (estos caracteres son los mismos que en HTML 2.0y 3.2), y para denotar espaciosy guiones. Otros
caracteres de esta seccion se aplican a cuestiones de internacionalizacion como la eliminacién de las ambigliedades del texto
bidireccional (ver la seccién sobre texto bidireccional para més detalles).

También se han afiadido entidades para el resto de |os caracteres que se dan en CP-1252 y que no aparecen en |os conjuntos
de entidades HTMLIatl o HTMLsymbol. Todos estos aparecen en e rango 128-159 del juego de caracteres CP-1252. Estas
entidades permiten que se denoten |os caracteres i ndependientemente de la plataforma.

Para soportar estas entidades, |0os agentes de usuario pueden o bien soportar latotalidad de [ SO10646] o usar otros medios.

Larepresentacion de signos para estos caracteres puede lograrse o bien pudiendo mostrar |os caracteres correspondientes de
la[1S010646] o bien por otros medios, como por g emplo transformando internamente | as entidades enumeradas, las

referencias numeéricas de caracteres y |os caracteres, en las posiciones adecuadas de alguna fuente que contenga los signos
necesarios.
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24.4.1 Lista de caracteres

<I-- Caracteres especiales para HTM -->

<I-- Conjunto de entidades de caracteres. |lnvocacion tipica:
<IENTI TY % HTM_speci al PUBLI C
“-//WBC/ /| ENTI TI ES Speci al //EN/ /HTM." >
%ITM.speci al ; -->

<I-- © International Organization for Standardization 1986:
Se concede permi so para copiar en cual quier formato para su
uso conforne con |los sistenmas y aplicaciones SGW tal y conp se
definen en | SO 8879, sienpre y cuando se incluya este aviso en
todas | as copi as.

-->
<I-- Se da el nonbre del conjunto de entidades |ISO rel aci onado a
nmenos que se trate de un caracter nuevo. Los nonbres nuevos (es
decir, que no estan en la lista | SO 8879) no estan en conflicto
con ningun nonbre de entidad existente en | SO 8879. Se da para
cada caracter el namero de caracter |SO 10646, en hexadeci mal
Los val ores CDATA son conversi ones deci mal es de | os val ores de
la 1 SO 10646 y se refieren al conjunto de caracteres de
docunento. Los nonbres son nonmbres de la | SO 10646.
-->
<l-- Controles de cédigo y Latin Basico -->
<IENTI TY quot CDATA " &#34; " -- comllas, W0022 | SOnum -->
<IENTITY anp CDATA " &#38;" -- anpersand, U+0026 | SOnum -->
<IENTITY |t CDATA " &#60; " -- signo nenor, W+003C | SOnum - ->
<IENTITY gt CDATA " &#62; " -- signo mayor, W+O003E I SOnum - ->
<l-- Latin Extended-A -->
<IENTITY CElig CDATA "&#338;" -- ligadura mayuscula latina OE, W0152 ISOat2 -->
<IENTITY oelig CDATA "&#339;" -- ligadura mnuscula latina oe, W0153 IS at2 -->
<I-- ligadura es equivoco, éste es un caracter independiente en al gunos idionmas -->
<IENTITY Scaron CDATA "&#352;" -- letra mayuscula latina S con anticircunflejo,
U+0160 ISA at2 -->
<IENTITY scaron CDATA "&#353;" -- letra minuscula latina S con anticircunflejo,
W0161 ISA at2 -->
<IENTITY Yum CDATA "&#376;" -- letra mayuscula latina Y con diéresis,
WH0178 IS at2 -->
<l-- Letras Modificadoras Espaci adoras -->
<IENTITY circ CDATA "&#710;" -- acento circunflejo, W02C6 | SCpub -->
<IENTITY tilde CDATA " &#732;" -- tilde pequefia, U+02DC | SCdi a -->
<l'-- Puntuaci 6n General -->
<IENTITY ensp CDATA " &#8194;" -- espacio en, W2002 |ISQoub -->
<IENTITY ensp CDATA "&#8195;" -- espacio em W2003 | SQoub -->
<IENTITY thinsp CDATA "&#8201;" -- espacio fino, U+2009 | SQpub -->
<IENTITY zwnj CDATA " &#8204;" -- separador de anchura cero,
U+200C NEW RFC 2070 -->
<IENTITY zwj CDATA " &#8205;" -- conector de anchura cero,
UW+200D NEW RFC 2070 -->
<IENTITY I rm CDATA " &#8206;" -- marca de izquierda a derecha,
W200E NEW RFC 2070 -->
<IENTITY rIm CDATA " &#8207;" -- marca de derecha a izqui erda,

U+200F NEW RFC 2070 -->
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<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY
<IENTITY

<l--
<! ENTI TY

<l--
<! ENTI TY

ndash
ndash
| squo
rsquo
sbquo
| dquo
rdquo
bdquo
dagger
Dagger
perm |
| saquo

| saquo esta

rsaquo

eur o

CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA

propuesto pero aun

" &#8211; "
" &#8212; "

" &#8216;

" &#8217; "
" &#8218; "

" &#8220;

" &#8221; "
" &#8222; "

" &#8224;

" &#8225; "
" &#8240; "

" &#8249;

CDATA " &#8250; "

gui 6n en, UW+2013 | SCpub -->

gui 6n em U+2014 | SCpub -->

comlla sinple abierta, W2018 | SOhum -->
comlla sinple cerrada, W2019 | SOhum -->
comlla sinple inferior, U+201A NEW -->
com |l as dobles abiertas, W201C I SOhum - ->
com || as dobl es cerradas, U+201D | SOnum - - >
com |l as dobles inferiores, WUW201E NEW -->
daga, U+2020 | SCpub -->

daga dobl e, UW+2021 | SQpub -->

por ml, W2030 IS ech -->

comlla sinple angul ar abierta,

U+2039 | SO proposed -->
no es estandar |SO -->
com |l a sinple angul ar
U+203A | SO proposed -->

cerrada,

rsaquo esta propuesto pero aun no es estéandar 1SO -->
CDATA " &#8364; "

sinbol o del euro, W+20AC NEW -->

anterior siquiente contenidos elementos atributos indice
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anterior siguiente contenidos elementos atributos indice

Apéndice A: Cambios

Nota: Este documento es parte de unatraduccion al castellano de la Recomendacién del W3C "HTML 4.01 Specification”
(mas informacién). Puede consultar laversion original del mismo. Para cualquier comentario o correccion acercade la

traduccién pdngase en contacto con el traductor en jrpozo@conclase.net. Gracias por su colaboracion.

Véase el Aviso de copyright de latraduccion.

Contenidos

1. Cambiosentrelaversion de HTML 4.0 del 24 de abril de 1998 v laversion de HTML 4.01 del 24 de diciembre de
1999

1. Cambios en la especificacion

= Cambios generales

= Sobre SGML y HTML

= Representacion de Documentos HTML

= Tipos de datos basicosde HTML

= Laestructuraglobal de un documento HTML

= Informacién sobre el idiomay ladireccién del texto
s Tablas
= Vinculos

= Objetos, Imagenesy Aplicaciones

= Hojas de estilo en documentos HTML

= Marcos

= Formularios

= Declaracién SGML
= DTD Estricto

= Notas

» Referencias
2. Erratas corregidas
3. Pequefios errores tipograficos corregidos
4. Clarificaciones

5. Problemas conocidos de |os navegadores
2. Cambios entre |as versiones del 18 de diciembre de 1997 y del 24 de abril de 1998
1. Erratas corregidas
2. Pequefios errores tipogréficos corregidos
3. Cambiosentre HTML 3.2y HTML 4.0 (18 de diciembre de 1997)
1. Cambios en los elementos

= Elementos nuevos
» Elementos desaprobados
= Elementos obsoletos

2. Cambios en los atributos

3. Cambios relacionados con la accesibilidad

4. Cambios relacionados con |os metadatos
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5. Cambios relacionados con €l texto

Cambios relacionados con los vincul os

Cambios relacionados con las tablas

Cambios relacionados con las imagenes, objetos y mapas de imagenes

© ©o N o

Cambios relacionados con los formularios

10. Cambios relacionados con las hojas de estilo

11. Cambios relacionados con |os marcos

12. Cambios relacionados con |os scripts

13. Cambios relacionados con lainternacionalizacion

A.1 Cambios entre la versiéon de HTML 4.0 del 24 de abril de
1998 y la version de HTML 4.01 del 24 de diciembre de 1999

Esta seccion describe en qué se diferencian laversion del 24 de diciembre de 1999 de la especificacion deHTML 4.01y la
version del 24 de abril de 1998 de la especificacion de HTML 4.0.

A.1.1 Cambios en la especificacion
Cambios generales

« Nuevas hojas de estilo para el documento basadas en |os estilos de |os informes técnicos del W3C.
« Seafiadio unatabla de contenidos abreviada.

« Seactuaizo € copyright.

« Seeliminaron partes de codigo que hacian que algunos navegadores se colgaran.

« Seafiadio a Shane McCarron ala seccién de agradecimientos.

« Enlaseccion 1.4 se eliminaron los detalles del copyright para hacer referenciaa sitio del W3C en su lugar.

« Lasreferenciasal conjunto de caracteres del documento son todas ala SO 10646 (y unavez a UNICODE para
sefidlar su equivalencia). Las referencias a UNICODE se refieren sdlo a agoritmo bidireccional.

« Losegemplos usan ahora FPIs con fecha.

Sobre SGML y HTML

« Seccitdn 3.2.2: Los vaores de los atributos también pueden contener el carécter dos puntosy subguiones.

Representacion de Documentos HTML

« EI Conjunto de Caracteres del Documento: Ahora solo se usa [ SO10646] paralas referencias a conjunto de
caracteres del documento. [UNICODE] se reserva para las referencias relacionadas con el algoritmo bidireccional.

Tipos de datos basicos de HTML

« Descriptores de medios: Todos los caracteres de |os gjemplos se describen ahora usando notacién hexadecimal (y
haciendo referenciaala | SO 10646 en lugar de a Unicode).

La estructura global de un documento HTML

e 7.2 Informacion sobrelaversion de HTML: Se ha afiadido una nota sobre el compromiso del Grupo de Trabajo
HTML de que:

o Losposibles cambios en los DTDs futuros de HTML 4 no invalidaran los documentos que sean conformes con
los DTDs de la presente especificacion. El Grupo de Trabajo HTML sereserva el derecho de corregir los
errores conocidos.

0 Los programas que sean conformes con los DTDs de la presente especificacion pueden no tener en cuentalas
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caracteristicas de los DTDs futuros de HTML 4 gque no reconozcan.
o 7.2 Informacion sobre laversion de HTML : Se usan como identificadores de sistema URIsde HTML sin fecha. Estos
URIs son también los que se usan global mente en todos |os €/ emplos.
o 7.4.4 Metadatos. Se haeliminado lanotarelativaal trabajo del W3C sobre metadatos y se ha reemplazado con una
nota sobre el RDF.
o 7.4.4.2 Metadatos: Al final de la seccién sobre encabezados HTTP se ha eliminado el ey emplo de auto-actualizacion
(yaque no es parte de la Recomendacion) y se ha afiadido una nota para usar redirecciones del lado del servidor.

Informacién sobre el idiomay la direccion del texto

« El atributo dir: Se clarificaque el atributo dir se aplicaa contenido del elemento, alos valores de los atributosy la
direccion de las tablas.

Tablas

« 11.2.6 Celdas de unatabla: Se han cambiado |as definiciones de rowspan y colspan. Ahoralos "spans' estan limitados
por grupos (rowgroups o colgroups).

« 11.3.2 Celdas de unatabla: Cuando "char=align" no esta soportado por el agente de usuario, el comportamiento queda
sin definir.

Vinculos

o 12.2 El elemento A: Se hamodificado la descripcion del atributo type de los elementos A y (LINK) para enfatizar su
naturaleza consultiva.

« 12.2.3 Vinculos con €l atributo id: Eslegal que "name" e "id" aparezcan en lamisma etiquetainicial cuando se
definen ambos para un elemento. Deben tener valores idénticos.

» 12.3.3 Vinculosy motores de busgueda: Se ha eliminado lareferenciaal atributo dir del giemplo yaque no se aplicaa
los recursos vinculados (solamente al contenido del elemento y alos valores textuales de los atributos).

e 12.4.1 Como completar los URIsrelativos. Como RFC 2616 no incluye un campo de encabezado Link, lasiguiente

frase solo es valida para versiones anterioresa HTTP 1.1: "L os elementos Link especificados mediante encabezados
HTTP setratan exactamente igual que los elementos LINK que aparezcan explicitamente en un documento.”

Objetos, Imagenes y Aplicaciones

o 13.2 El elemento IMG: Se ha afiadido el atributo name por compatibilidad con versiones anteriores.

« 13.2 El elemento IMG: Se ha afiadido una nota sobre la obligacion de |os agentes de usuario de proporcionar

mecanismos diferentes para acceder al URI del "longdesc” (de IMG) y al URI del "src" (de A) cuando IMG sea parte
del contenido de un elemento A.

« 13.3 El elemento OBJECT: Se ha afiadido una nota paraindicar que cuando €l valor del tipo "type" de OBJECT vy €l
encabezado HTTP difieren, el Ultimo prevalece.

o 13.3 El elemento OBJECT: Se haafiadido una frase para usar PARAM en lugar de usar al mismo tiempo |los atributos
"data"' y "classid" de OBJECT.

« 13.4 El elemento APPLET: Se haafiadido una nota paraindicar que, por razones de seguridad, €l atributo "codebase"
de APPLET solo se busca en los subdirectorios del directorio actual.

« 13.6.1 Mapas de imagenes en el lado del cliente: La definicion del atributo "poly" se ha hecho més clara. Una nota en

el atributo "coords" de AREA indicaque si los autores no cierran un poligono |os agentes de usuario deberian
cerrarlo.

o 13.6.1 Mapas deimagenes en el lado del cliente:

o El modelo de contenidos del elemento MAP permite ahora alos autores mezclar el contenido AREA con
contenido en bloque.

0 Losagentes de usuario " deberian" representar € contenido en bloque (antes era " pueden").

o El elemento MAP se puede usar sin unaimagen por mecanismos generales de navegacion.

0 Los agentes de usuario no deben tener en cuenta los elementos AREA cuando su contenido seamixto (AREA y

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/appendix/changes.html (3 de 12) [11/6/2001 4.52.51]



Cambios en HTML 4
bloques).
o Los autores deberian especificar completamente las geometrias o bien con elementos AREA, o con elementos
A anivel de bloque, o con ambos.
o 13.7.2y 13.7.3: Las definiciones de los atributos vspace y hspace son ahora similares a las definiciones de |os demés
atributos.
o 13.7.2y 13.7.3: El tipo de los valores de | os atributos vspace, hspace y border se ha cambiado de "longitud” a
"pixeles".
« 13.8 Texto alternativo: La Ultimafrase de la seccidn se enlaza con una notas para los desarrolladores de agentes de
usuario relativas al tratamiento de textos vacios para el atributo "alt".

Hojas de estilo en documentos HTML

« 14.6 Vinculacién de hojas de estilo mediante encabezados HTTP: Debido a que RFC 2616 no incluye un campo de
encabezado Link, toda esta seccion se aplica solo alas versiones anterioresalaHTTP 1.1.

Marcos

« 16.4.1 NOFRAMES: Se ha afiadido un texto ala descripcion de NOFRAMES sobre |a representacion cuando (1) los
marcos estan desactivados 'y (2) los marcos no estan soportados.

o 16.4.1 NOFRAMES: Se ha afiadido un texto sobre qué DTDs pueden tener NOFRAMES (con marcos, transicional).

Formularios

» 17.2.1 Tipos de controles: En la descripcidn de los radiobotones, si ningun radiobotén esta sel eccionado inicialmente,
el comportamiento del agente de usuario alahora de seleccionar uno queda sin definir. Esto difiere de RFC 1866.

« 17.3 El elemento FORM: Se haafiadido el atributo name por compatibilidad con versiones anteriores.

« 17.3 El elemento FORM: Se haeliminado lareferenciaa URI "mailto” en la definicion del atributo "action™.

o 17.3 El elemento FORM: Se haeliminado e gjemplo "mailto” del final de la seccion ya que su comportamiento no
esta definido en esta especificacion.

o 17.3 El elemento FORM: Se ha afiadido €l atributo accept al fragmento del DTD. Ademas, se ha corregido la
descripcion del atributo accept-charset.

o 17.4 El lemento INPUT: Se haafiadido "ismap" a elemento INPUT. Ademés, en ladefinicion de value, se ha
anadido "checkbox" alos valores de type que requieren un valor.

« 17.6.1: Cuando no hay ninguna opcion preseleccionada, el comportamiento del agente de usuario queda sin definir.

L os autores deberian proporcionar una opcion explicita para cubrir este caso. Este comportamiento difiere de RFC
1866.

Declaraciéon SGML

o Declaracion SGML de HTML 4: Se haeliminado € texto sobre las referencias actualizadas ala | SO 10646. Se ha

reemplazado por: "Las revisiones de la especificacion HTML 4 pueden actualizar lareferenciaal SO 10646 para
incluir cambios adicionales."

DTD Estricto

Atributos vspace/hspace/border de IMG, OBJECT, APPLET en pixeles.

Se ha cambiado el modelo de contenido de MAP a ((%oblock;) | AREA)+

Se ha anadido €l atributo "ismap™ aINPUT

Se ha afadido el atributo accept a fragmento del DTD del elemento FORM.

Se ha cambiado el comentario del atributo axis parareferirse a unalista separada por comas.

El atributo archive del elemento OBJECT tomaun valor detipo CDATA en lugar de tipo %URI, yaque €l valor es
unalista de URIs separados por espacios.
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Notas

» Notas: Se han actualizado las notas sobre accesibilidad para apuntar alas Guias de Accesibilidad a Contenido de la
Web.

Referencias

« Vinculos actualizados alos RFCs, ahora se usa http://www.ietf.org/rfc

« Se han puesto los vinculos en titulos.

« Sehaafiadido lafecha delarevision del 27 de agosto de 1998 de [DATETIME]
« Sehaafadido lafechadelarevision del 11 de enero de 1999 de [CSS1].

« Sehacorregido lafecha de publicacion de [CSS2].

« Sehaactualizado [UNICODE] alaversion 3.0

« Sehaactualizado [ISO10646] para permitir nuevas asignaciones de caracteres. Obsérvese que la enmienda cinco se
tiene en cuentaimplicitamente.

« Seesperaque[RFC1766] vayaa actualizarse.

o [RFC2279] declara obsoleto a [RFC2044].

« [RFC2616] declara obsoleto a[RFC2068].

« Sehaafiadido [RFC2388] ademas de [RFC1867].

« Actudizadaladireccion de [LEXHTML], se haafiadido lafecha
« Sehaactualizado la direccion de [DCORE].

« Sehaactualizado [WEBSGML]

« Sehaactualizado ladireccion de [HTML3STYLE].

« Sehaafadido [RDF10] (reemplaza al antiguo RDF)

» Sehacambiado [WAIGUIDE] -> [WAI]

« Sehan anadido las referencias informativas [WCGL], [UAGL] y [ATGL]
« Seactualizado lareferenciaa[URI] (RFC 2396).

A.1.2 Erratas corregidas

Seccion 13.6.1

L os gjemplos de mapas de imégenes que usaban "poly" se han corregido para formar un poligono cerrado. Ademas, €l
ultimo par de coordenadas es el mismo que el primer par para cerrar €l poligono.

Seccién 14.4.1

En e gemplo final, al elemento STYLE lefaltalaasignacion del atributo "media=screen, print".
Seccion 15.2.1

En el ggemplo con "mipar", laregla CSS deberia decir:

P#m par {font-style: italic; color: blue}

En CSS, "#" serefierea nombre ID, mientras que "." se refiere aun nombre de clase. Este gemplo utiliza el atributo

"id".
Seccion 16.2.2
Los valores de marginwidth y marginheight deben ser O pixeles o mas, no 1 pixel o mas.
Seccién 16.2.2
El elemento FRAME no tiene un atributo target.
Seccion 16.5
El elemento IFRAME no tiene un atributo target.
Secciéon 17.2.1

En la descripcion de "checkboxes', se ha cambiado "selected” por "checked" en "cuando se establece el atributo
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selected del elemento de control”.
Seccion 17.6.1

En la seccion "Atributos definidos en otros lugares' del elemento OPTGROUP, no deberian aparecer |0s atributos
onfocus, onblur y onchange.

Seccién 18.2.3
A lalista de elementos que toman onfocus y onblur, sumar A y AREA.
Seccion 20

Ladeclaracion SGML de HTML 4 debe modificarse ligeramente para soportar |as referencias numéricas
hexadecimales de caracteres. Las lineas:

DELI M
GENERAL SGWVLREF
SHORTREF SGWLREF

deben cambiarse por:

DELI M
GENERAL SGWLREF
HCRO " &#38; #x" -- 38 es el nuanero del anpersand --
SHORTREF SGWLREF

Y el <! SGW "1 SO 8879: 1986" inicial debe cambiarse por <! SGVL "1 SO 8879: 1986 ( WA\ ".
Seccion 21
El elemento HR también deberia tener los atributos lang y dir. En la definicion del elemento se dice que éstos estan
definidos en otros lugares, pero no seincluyeron en los DTDs.
Seccion 21
El atributo archive del elemento OBJECT, segun se define en e DTD, tomaun valor de tipo %URI". Esto es
incorrecto: el valor puede ser unalista de URIs separados por espacios (como se indica en ladefinicion del atributo en
el comentario del DTD).