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Capitulo 1

Comenzando con Linux...

1.1 Presentacion

Esta guia surge originalmente como un complemento al curso de introduccién al
Linux impartido por el Club de Informdtica Diskébolo (http://diskobolo.mat.ucm.es)
en la Universidad Complutense de Madrid y posteriormente es revisado, actualizado
y complementado por integrantes de el grupo de Usuarios de Linux en Colombia
LinuxCOL (http://www.linuxcol.org) en la Universidad de Los Andes en Santafé de
Bogotd, Colombia.

Se pretende que aquellas personas que sigan los pasos de esta guia sean capaces de
instalar Linux en su propio computador y saber como manejar este sistema operativo.
Se espera cumplir los objetivos y que los lectores sean capaces de perdonar los errores
que seguramente existiran.

El temario estd dividido en tres bloques, el primero se dedica a la instalacién
de Linux, el segundo bloque ensefia al usuario a realizar las configuraciones bésicas
para tener un sistema funcional y la tercera lo instruye en las ordenes bésicas y el
funcionamiento general del sistema.

Esta guia ha sido escrita, por supuesto, bajo Linux y utilizando ATEX.
1.2 Descripcion

Linux es un sistema operativo desarrollado inicialmente para la arquitectura de
procesadores 386 de Intel '. Actualmente es el sistema operativo que mas platafor-

ITambién funciona sin problemas bajo procesadores de las marcas AMD, Ciryx, IDT u otros
compatibles con Intel
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mas soporta incluyendo procesadores de diversos proveedores y arquitecturas como
Alpha, PowerPC, MIPS, StrongArm y otros. Sin embargo, la versién mas utilizada
sigue siendo sobre la arquitectura Intel. Por esa razén, esta gufa estd primordialmente
orientada a alguien que vaya a instalar Linux en un PC, aunque no deja de ser til
como referencia para cualquier otra plataforma.

No se puede dejar de mencionar el autor de Linux, un finlandés llamado Linus
Torvalds. Que cuando empez6 ha desarrollar Linux era un estudiante universitario
que hizo una primera versién de Linux para conocer mejor su nuevo 3862. Linus hizo
publico el cédigo fuente del sistema operativo en Septiembre de 1991 y poco a poco
fué sumando voluntarios a su proyecto hasta tomar la envergadura que conocemos
hoy.

Podriamos definir Linux como un sistema operativo basado en la filosofia de Unix>,
y que por lo tanto es multiusuario y multitarea. Es decir, puede haber varios usuarios
utilizando un computador al mismo tiempo, y varios procesos ejecutandose a la vez.
Siendo rigurosos a menos que se tenga un computador con mas de un procesador no
es posible ejecutar varios procesos al tiempo. Sin embargo el cambio entre un proceso
y otro es tan rapido que da la impresién de estar ejecutandose a la vez.

Como se ha mencionado antes Linux es un sistema operativo que se desarrolld
para 386. Por lo tanto los requerimientos minimos son un procesador 386 o superior.
Linux necesita al menos 4 Mbytes de memoria para poder ejecutarse, sin embargo
con 4 Mbytes solo servird para realizar tareas simples como enrutador o servidor de
impresién sin interfaz grafica de usuario. Es necesario tener 8 Mbytes o mas para
disponer de una interfaz grafica. El espacio en disco duro requerido depende de lo que
se quiera hacer y los programas que se deseen instalar. Una instalacién minima del
sistema pueden ser solo 40 Mbytes, pero se recomienda al menos unos 200 Mbytes de
disco para una instalaciéon pequena.

1.3 Distribuciones

En si, Linux es sélo el nicleo del sistema operativo, pero necesita aplicaciones
y programas para hacer algo. Muchos han sido portados a Linux, otros han sido
creados especificamente para Linux, todos ellos se encuentran en Internet dispuestos
a que cualquiera los baje y los instale en su sistema.

Como esto es una ardua tarea no tardan en surgir compaiias dedicadas a reunir
todos esos programas facilitando la tarea de crear un sistema Linux funcional. En la

2Esta es una de las razones probables, pero el motivo primario de la creacién de Linux ha sido
motivo de multiples leyendas

3Basarse en filosoffa Unix no significa para nada que es un sistema obsoleto como algunas personas
han tratado de afirmar: un auto dltimo modelo es tecnologia de punta aun cuando se base en los
mismos principios alguna vez descritos por Daimler en 1898. Este se ha actualizado, mejorado,
perfeccionado al nivel que todos conocemos hoy en dia
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actualidad existe un sinnumero de estas companias pero solo se mencionaran las mas
importantes dentro del contexto mundial.

1.3.1 Slackware

Una de las primeras distribuciones que surge fue  Slackware
(http://www.slackware.com), disefiada por Patrick Volkerding a partir de SLS
Linux . Esta tuvo una gran aceptacién al principio hasta llegar a ser la distribucién
mas popular del mercado. Actualmente ha perdido terreno a favor de distribuciones
mas modernas, siendo relegada a aplicaciones especializadas.

Una de las debilidades de Slackware se encuentra en el sistema de instalacién de
paquetes, el cual no tiene control de versiones ni dependencias. Las nuevas distribu-
ciones han implementado y adoptado dos sistemas de instalacién de archivos RPM
(RedHat Package Manager) y DEB (Debian Package Manager). Cada programa dis-
tribuido de esta forma es un archivo comprimido, que se identifica por la extensién
rpm o deb y proporciona una descripcién de lo que contiene, la versién del progra-
ma, su ubicacién en el sistema, validez de la firma electrénica y las dependencias con
otros programas o librerias; por ejemplo, un determinado paquete puede necesitar de
otro para su correcto funcionamiento, por lo que se dice que es dependiente del otro.
De esta forma, se garantiza el éxito del proceso de instalacién de una aplicacién y la
estabilidad a largo plazo del sistema.

1.3.2 Debian

Debian (http://www.debian.org) es una distribucién bastante popular que no estd
desarrollada por ninguna compaiifa comercial sino que es fruto del trabajo de diversos
voluntarios en toda la comunidad de Internet. Es, por lo tanto, una distribucién com-
pletamente gratis, sin restriccién de licencias en donde todo el software es GNU/GPL*
y no incluye software comercial. Ademas es bastante completa y estable gracias a su
sistema de instalacién de paquetes DEB. Sin embargo, tal vez sea algo dificil para
alguien que empieza por primera vez con Linux. Esto no quiere decir que si es la
primera vez que se va a instalar Linux y se tiene una Debian a mano vaya a ser casi
imposible instalarla. Es importante mencionar que Debian también ofrece una versiéon
de su distribucién basado en otro kernel diferente a Linux: GNU Hurd.

1.3.3 SuSE

SuSE (http://www.suse.de) es una distribucién de una compaiifa alemana la cual
combina el sistema de paquetes de Red Hat (RPM) con una organizacién derivada

4GNU Licencia publica General (Apéndice B)
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de Slackware. Esta distribucién es la mas popular en Europa y tiene un gran soporte
para diferentes lenguas incluido el Espafiol. Es una de las més faciles de instalar y
configurar, ademds viene con una gran cantidad de paquetes: 1300 en la versién 6.2
lo que implica una instalacién completa de alrededor de 5.3 Gbytes en disco duro.

1.3.4 Caldera

Una compaiiia norteamericana llamada Caldera (http://www.calderasystems.com)
ha creado su propia distribucién llamada OpenLinux, basada también en el sistema
de paquetes de Red Hat, con un sistema de instalacién muy amigable llamada Lizard
(Linux Wizard). Es una distribucién pensada para entornos comerciales, la cual in-
cluye paquetes comerciales como las aplicaciones de oficina Aplixware y Corel Word-
Perfect. Esta compaiiia ostenta asociaciones con empresas tan importantes como Nov-
ell e IBM.

1.3.5 Mandrake

Mandrake (http://www linux-mandrake.com) surge originalmente como un clon
de Red Hat el cual incorporaba las bondades del ambiente integrado KDE con la
estabilidad e instalaciéon de Red Hat. Hoy en dia es considerada una de las distribu-
ciones mas vendidas en el mundo, ganando varios premios como el Mejor producto
Linux del afio 1999 por la revista Linux World.

1.3.6 Red Hat

Red Hat (http://www.redhat.com) es la distribucién mas popular del mercado
hoy en dia, siendo emulada por muchas otras. Muy sencilla de instalar, excelente
auto-deteccién de dispositivos, instalador gréfico (6.1) y un excelente conjunto de
aplicaciones comerciales en su distribucion oficial.

Esta guia se basara principalmente en la instalacién de Red Hat por ser la mas
difundida. Sin embargo, comprendiendo los conceptos del proceso de instalacién de
estas se pueden aplicar a cualquier otra distribucién.

1.4 Instalacion

1.4.1 Descripcion

Para instalar Linux primero es conveniente recoger la informacién sobre el
hardware disponible: tarjeta de video, médem, tarjeta de red, dispositivo de CD-
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ROM.,. .. Ya que es posible que el proceso de instalacién se necesite conocer determi-
nadas caracteristicas sobre el sistema en el que se va a instalar.

1.4.2 Preparacion del PC
Componentes

Esta seccién estd dedicada a describir el hardware del PC segiin el punto de vista
de Linux. Este punto de vista estd heredado de la filosofia Unix, en la que todo
son archivos, incluidos los dispositivos de hardware. Por lo tanto, Linux virtualiza el
acceso a los dispositivos por medio de archivos que suelen estar en el directorio /dev
(por dewvice: dispositivo). Se muestra un resumen de dispositivos en la tabla 1.1.

e Discos duros

Dentro de un PC pueden haber normalmente hasta cuatro discos IDE en total
(dos por canal), cada disco duro tiene un nombre en Linux en funcién de como
se haya instalado. Si el disco duro estd funcionando en el primer canal como
maestro se llamard /dev/hda (hard drive a), y si es esclavo /dev/hdb. En caso
de que estemos en el segundo canal IDE los nombres correspondientes seran

/dev/hdc 'y /dev/hdd.

Es posible que sea un poco confuso todo esto y que no se tenga idea de donde
se encuentra el disco duro. En ese caso es bueno tener en cuenta que casi todos
los computadores vienen de fabrica con un solo disco duro que siempre es el

/dev/hda.

Un caso a notar son los lectores de cdrom y otros dispositivos ATAPI como las
unidades ZIP o LS-120, normalmente funcionan conectados como un disco duro
mas. Por lo que el nombre serd igual que si fuese un disco duro, en la mayor
parte de los sistemas /dev/hdb.

Si el disco es SCSI entonces el esquema, de nombres es parecido, pasando a ser
en este caso /dev/sda, /dev/sdb,. .., (SCSI disk a, b, ...)

e Unidades de disquete

Las unidades de disquete en Linux se llaman /dev/fd0 y /dev/fd1 (floppy disk
0), correspondiendo cada nombre a las unidades A: y B: en DOS. Actualmente,
los computadores nuevos con una unica unidad por lo que sélo se podré utilizar

/dev/fd0.

e Puertos de serie

Los dos dispositivos mas comunes que se conectan a los puertos de serie suelen
ser ratones y médems. En Linux existen dos maneras de nombrar a los puertos
serie, en la primera se llama al COM1 /dev/cua0 y al COM2 /dev/cual. La
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segunda manera es /dev/ttyS0y /dev/ttyS1. Si es posible, se prefiere utilizar la
segunda manera porque la primera estd llamada a desaparecer.

Existe un problema con los puertos serie en el hardware del PC y que puede
provocar problemas desconcertantes. Aun cuando existen cuatro puertos seriales
por disefo, solo existen dos interrupciones asignadas para este servicio. Este
problema, es independiente del sistema operativo e implica que en general® no
se puede utilizar a la vez /dev/ttyS0 y /dev/ttyS2, ni tampoco /dev/ttySI y
/dev/ttyS3 (COM1 con COM3 y COM2 con COM4 en DOS, respectivamente).

Por lo general aquellos que tengan un ratén conectado a un puerto de serie lo
tendran en /dev/ttyS0 y su médem deberd estar instalado en el /dev/ttyS1 o
/dev/ttyS3. Si el ratén es tipo PS/2 entonces estard conectado en un dispositivo
especial llamado /dev/psauz y no usard ningin puerto serial.

e Puertos Paralelos

Los uso més habituales para un puerto paralelo en el PC son la conexién a la
impresora y el uso de dispositivos paralelos como unidades de CDROM o ZIP
externas. El primer puerto paralelo, donde se suele conectar la impresora, se
llama bajo Linux /dev/Ip0 (line printer 0).

Particiones

Los discos duros pueden ser divididos en compartimentos independientes entre si.
Estos compartimentos son llamados particiones y es el esquema que se seguird para
repartir el disco duro entre DOS o Windows y Linux.

El niimero de particiones primarias de un disco duro estd limitado a cuatro, aunque
una, particién primaria puede ser subparticionada en mas particiones 1égicas por el
sistema operativo que la use. La informacién de como estd particionado un disco
duro: su tamano y tipo de particién es guardada al principio del mismo, y es un
estdndar que siguen todos los sistemas operativos. Suponiendo que se tienen cuatro
particiones primarias en /dev/hda, estas serdn denominadas por Linux /dev/hdal,
/dev/hda2, /dev/hda3 y /dev/hda4. Las particiones légicas que crea a partir de una
primaria-extendida se denominardn a partir de /dev/hda5 en adelante (ver figura 1.1)

Existe un primer sector en el disco duro que no pertenece a ninguna particién
llamado MBR, (Master Boot Record) y contiene un pequefio programa de inicio que
es el primero en ejecutarse. Eles el encargado de iniciar el sistema operativo: Windows
y DOS ponen ahi el suyo. Este se cambiard por el de Linux, que se llama LILO (LInux
LOader), y que permitira escoger el sistema operativo con el que deseamos arrancar.

5Hay dos formas de superar este inconveniente: una, reasignar y otra compartir IRQ’s entre
dispositivos
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Tipo de dispositivo

Unidad maestra primer canal IDE /dev/hda

Primera particién primaria /dev/hdal

Segunda particién primaria /dev/hda2

Tercera particién primaria /dev/hda3

Cuarta particién primaria /dev/hdad

Primera particién 1égica /dev/hdab

Segunda particién légica /dev/hdaé

Unidad esclava primer canal IDE /dev/hdb

Unidad maestra segundo canal IDE /dev/hdc

Unidad esclava segundo canal IDE /dev/hdd

Primer disco SCSI /dev/sda

Primera particién primaria /dev/sdal

Segunda particién primaria /dev/sda2

Segundo disco SCSI /dev/sdb

Tercer disco SCSI /dev/sdc

Primera unidad lectora de disquetes (A:) | /dev/fd0

Segunda unidad lectora de disquetes (B:) | /dev/fdl

Primer puerto serie (com1) /dev/ttyS0 o /dev/cual
Segundo puerto serie (com2) /dev/ttyS1 o /dev/cual
Tercer puerto serie (com3) /dev/ttyS2 o /dev/cua2
Cuarto puerto serie (com4) /dev/ttyS3 o /dev/cua3
Puerto para ratén tipo PS/2 /dev/psaux

Primer puerto paralelo /dev/lpl (kernel 2.2.x /dev/Ip0)
Segundo puerto paralelo /dev/1p2 (kernel 2.2.x /dev/Ipl)

Tabla 1.1: Lista de algunos dispositivos bajo Linux

ESTRUCTURA DE UN DISCO DURO

PARTICION EXTENDIDA
HDA M | PARTICION PARTICION PARTICION
B PRIMARIA PRIMARIA PRIMARIA PARTICION
R 1 2 3 LOGICA
hda(5,6,7,..)
LILO hdal hda2 hda3 hda4

Figura 1.1: Esquema general de divisién del disco duro en particiones
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Linux necesita al menos una particién® para poder funcionar. Aunque lo minimo
aconsejable es tener dos particiones: una dedicada a Linux para su sistema de archivos
y otra de tamafio menor dedicada a la memoria de intercambio denominada swap. La
memoria de intercambio permite funcionar con més memoria RAM (Random Access
Memory) de la que en realidad se tiene, por ejemplo es posible tener 8 Mbytes de
RAM y 20 de swap por lo que el sistema parecerd tener en realidad 28 Mbytes. Por
supuesto el disco duro es mucho mas lento que la RAM, por lo que sigue siendo bueno
tener mucha RAM. La recomendacion general es tener el doble de la memoria RAM,
en swap hasta el limite de 128 Mbytes: maximo tamaifio de una particién de swap. Si
se necesita mas memoria de intercambio se deben crear varias particiones de swap.

Linux es capaz de distribuir su sistema de archivos entre varias particiones, esto
tiene una clara ventaja, si una particién falla el resto de los datos correspondientes a
otras particiones sigue intacto. Aunque una instalacién casera y por primera vez serd
suficiente con tener todo el sistema de archivos en una sola particién.

FIPS

Linux necesita sus propias particiones, y si ya se tiene instalado DOS/Windows
es necesario quitar un trozo de su particién’. Esto normalmente significa destruir la
particién actual y volver a crear unas nuevas, perdiendo todos los datos que pud-
iese contener. Sin embargo existen varios programas que nos permite reparticionar
sin perder los datos 8. Con las diferentes distribuciones de Linux viene una utilidad
de libre distribucién llamada FIPS. Esta suele estar en el el cdrom en el directorio
D\DOSUTILS.

Para utilizar FIPS se debe seguir una serie de pasos:

1. Copiar los datos importantes.

Reparticionar un disco es una operacién delicada en la que un error puede
representar la perdida de datos®, por ello es recomendable copiar todos los datos
importantes antes de hacer nada. De todas formas, aunque no se vaya a instalar
Linux ni se vaya a reparticionar el disco duro, es conveniente tener siempre una
copia de seguridad de los datos importantes, los problemas nunca avisan.

2. Leer la documentacién de FIPS.

Es importante leer la documentacién de FIPS, existen muchos aspectos y de-
talles correspondiente a particularidades del hardware que se deben tener en
cuenta.

SPuede ser primaria o 1égica

"Existe forma de instalar Linux en un directorio de DOS, pero no es recomendado por seguridad
y desempeno

8Por ejemplo Partition Magic es una utilidad comercial capaz de realizar esta tarea, puede ser
mas sencilla de utilizar

9A los autores nunca les ha ocurrido, pero atin se reconoce el peligro
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3. Defragmentar el disco duro.

Para poder dividir la particién eficientemente es necesario que todos los datos
estén al principio de la misma. Sino, es posible que incluso no se pueda hacer.
Para defragmentar se puede usar la utilidad defrag de DOS/Windows.

4. Crear un disco de arranque.

Se debe crear un disquete de arranque del sistema operativo y copiar a él los
ficheros FIPS.EXE, RESTORRB.EXEy ERRORS.TXT. También se debe copi-
ar FDISK.EXE, si se encuentra en DOS seguramente esta en C:\DOS'y si esta
en Windows se halla en C:\ WINDOWS\COMMAND. Para crear un disquete
de arranque se utiliza la orden FORMAT A: /s

5. Arrancar con el disquete.

Inserte el disquete en la unidad A: y encienda el ordenador. El ordenador deberd
ejecutar el sistema operativo contenido en ésta. A continuacién se inicia FIPS.
Este mostrard informacién diversa y por dltimo te dard la opcién de dividir
la particién en DOS, ajustando el tamano con las teclas de los cursores, a la
izquierda y la derecha.

Un tamano orientativo para Linux puede ser de unos 800 Mbytes, aunque todo
dependera del tamafio lo que se piense instalar y del espacio libre en el disco
duro.

Una vez se haya terminado con FIPS, esté habri dividido la particién de
DOS/Windows en dos particiones. El espacio de la segunda particién es el que
se dedicard a Linux.

6. Borrar la nueva particion.

Es necesario borrar la nueva particién creada para dejar su espacio disponible
para Linux. Esto se hard ejecutando FDISK y seleccionando la opcién 3 (Elim-
inar particién o unidad légica DOS) y posteriormente seleccionando la opcién
1 (Eliminar particién primaria DOS). Cuidado con la particién que se vaya a
eliminar, recuerde que es la segunda particién.

Mas adelante, durante la instalacién de Linux se utilizara este espacio disponible
para crear las particiones que necesita Linux.
1.4.3 Proceso de instalaciéon
Objetivo de la instalacién
El objetivo es instalar Linux en un computador con una configuracién tipica de

fabrica. Esta es un solo disco duro IDE, con una sola particién primaria dedicada
totalmente a Windows o DOS. Una vez terminada la instalacién se deberd tener
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una primera particién dedicada a Windows o DOS, una segunda particién dedicada
al espacio de intercambio para Linux y la tultima para contener todo el sistema de
archivos de Linux. Ademads se instalard en el MBR del disco duro el LILO de forma
que se podrd escoger entre los dos sistemas operativos instalados a la hora de arrancar.

Iniciando la instalacién

Para poder instalar Linux se ha de iniciar una versién especial del sistema operativo
preparada para realizar todo el proceso. Para hacer esto existen como minimo tres
opciones disponibles:

1. Inicio desde el cdrom: Si el computador es relativamente nuevo seguramente
puede iniciar el sistema operativo directamente desde el cdrom con tan solo
dejar el disco en la unidad lectora y reiniciando el computador. Es posible que
se tengan que cambiar algunos pardmetros de la BIOS para poder iniciar desde el
cdrom. Si no se quiere estar cambiando los pardmetros no hay que preocuparse,
simplemente se actia como si el computador no tuviese esta caracteristica.

2. Autoboot desde DOS/Windows: Si se utiliza DOS/Windows, se debe salir
de Windows. Una vez que se esta en modo msdos, en la unidad de cdrom, en
el directorio DOSUTILS se ejecuta el comando AUTOBOQOT con esta orden se
iniciard Linux directamente desde el cdrom y comenzar la instalacion.

3. Disquetes de Arranque: Si ain asi falla no se consigue iniciar la instalacién
queda la posibilidad de arrancar desde disquete. Para hacer el disco de arranque
se introduce un disquete sin errores en la unidad y en el directorio dosutils
del cdrom. Se encuentra un programa llamado rewrite.exe que se ejecuta de la
siguiente forma:

C:\DOSUTILS>rawrite —-f ..\images\boot.img -4 a:

Si no desea salirse a DOS es recomendable usar rawritewin.exe el cual realiza la
misma tarea desde una ventana de Windows (ver figura 1.2).

Si su instalacién no se hard desde cdrom, sino remota a través de la red, ya sea
usando NFS, FTP o HTTP, se necesitara la imagen bootnet.img para iniciar la
instalacién.

Pasos a seguir

Una vez ha comenzado la instalacién es cuestién de seguir cada paso lo que indica
el computador. Hay dos posibilidades de interfaz: una gréfica (por defecto) y otra en
texto, pero ambas son equivalentes. Solo se presentaran las pantallas graficas en X11.
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| RawWrite _ O]
Rawrite for windows
“ritten by John Newhigin

Image file IC.\temp\bUUlnel img J

Floppy drive |QA: ;I

Write

[0% [windows 95 4.0 build number 67109975 4

Figura 1.2: Copiando disco de arranque por red (bootnet) desde Windows

Si se tiene problemas para la instalacién grafica, en el inicio de la instalacién, en la
pantalla de presentacién se escribe “text” y asi se comenzar4 la instalacién en consola.

boot: text

La primera pantalla es una presentacién de Red Hat Linux. A continuacién pre-
gunta por el lenguaje que se desea usar durante la presentacion. Por defecto se sugiere
el Ingles, pero se permite realizarla en castellano (figura 1.3).

En la siguiente pantalla se deberd indicar cual es el tipo de teclado que se pretende
usar. Busque modelo de teclado: niimero de teclas y su disposicién (o lenguaje) que
corresponde al que se encuentra usando. Para este caso se escogerd es, correspondi-
ente al teclado Espanol. Ignore la variante. De todas maneras es prudente realizar
una prueba para asegurarse que el modelo escogido si corresponde al que se tiene
(figura 1.4).

Una vez se escogido el teclado se presenta la pantalla de escogencia de el ratdén.
Existe una buena cantidad de ratones que pueden usarse con Linux, pero seguramente
el que se posee es Microsoft Compatible serial o PS/2 (conector redondo). Si este es
dos botones, es altamente recomendado utilizar la emulacién de tres botones, ya que
la mayoria de aplicaciones utilizan los tres botones. Con esta emulacién al presionar
los dos botones al tiempo, hacen la vez de un tercero. Se si ha escogido un mouse
serial, es necesario senalar el puerto en el cual esta conectado, normalmente es el
/dev/cual (figura 1.5).

Una vez se recibe la bienvenida a la instalacién, se procede a escoger el tipo de
instalacién que se va a realizar. El sistema de paquetes de Red Hat tiene la habilidad
de poder actualizar una instalacién anticuada respetando en la medida de lo posible la
configuracién actual del sistema. Como se desea crear una instalacién completamente
nueva se seleccionard instalar (figura 1.6).
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rOnline Help——— rLanguage Selection

What language should be used during the installation process?

Selecting the —
Language Palish
g g Rusgian

What language would

vou like for your Slovak )

installation and system Morvegian

default? French
Romanian

Choose from the list at Sfrm_a_ﬂ

ight. rainian

e Hungarian
Spanish
Icelandic
Indonesian

P Hida Help <] Back | B Ment

Figura 1.3: Escogiendo un lenguaje para la instalacién

rOnline Help———— Keyhoard Configuration
- (F T
Selecting the
hodel
Keyboard S — -
C C

What kind of keyboard ntly PC J
do you have? Japanese 106-key

keytronic FlexPro 7
Choose the model that
best fits your system. [f Laptoi _
vou can't find an exact IS English AN
keyboard match, choose )
the best Generic match | L5, English wi deadkevs
(for example, Generic United Kincd - |
101—key PC). nited Kingdom 7

Variant

Then choose the layout Eliminate dead keys
type for your keyboard
(tor example, U.S.
English).

Test your selection hare:

If the language you've
selected uses special /

? Hide Help < Back | B et I

Figura 1.4: Seleccionando modelo y distribucién del teclado
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rOnline Help

Selecting the
Mouse

What kind of mouse do
you have?

Try to find an exact
match in the first box at
right. If you can’t find an
exact match, you can
choose one which is
compatible with yours.
Otherwise, choose
Gererie, Otherwise,
choose Genaric,

Do youhave a PS/2, Bus
or serial mouse? (Hint: If
the connector on your
meouse is round, you
have a PS/2 or a Bus

=

rhouse Configuration

>

G asCl
ATl Bus Mouse

- ALPS GlidePaint (P5/2)

F Generic
2 Button Mouse (P5/2)
2 Button Mouse (serial)

3 Button Mouse (serial)
Bt Genius
 Kensington Thinking Mouse (P5/2)
Gt Logitech
G bt

Bt hicrosoft

I |

)

Fort [Device

_| Emulate 3 Buttons

tyS0 ddewittyS0 (COMIT under DOS)
ftys1 sdewittyS1 (COME under DOE)
tiys2 sdewitty 32 (COMS under DOE)
fysd dewittyS3 (COMY under DOE)

? Hide Help |

<] Back |

B Mext I

Figura 1.5: Seleccionando ratén

rOnline Help

Install Path

Howr do you want to
install Red Hat Linus?

A tull installation will
destroy any previously
saved informatdon on the
partifions you choose to
install on.

Anupgrade will
preserve existing Red
Hat Limu= system data,

If ¥ou wrant to perform a
full installation, you must
choose the class of the
installation. Your options
are: Custom, GNOME
Workstadon, KDE
Workstation, or Server.

Bl

rInstall Type

@

>
E

4
L~

4

a @ &

Install

GNOME Workstation

KDE %Workstation

Server

Custom

Upgrade

? Hide Help |

< Back |

B MNext I

Figura 1.6: Tipos de Instalacién
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Workstation configura una estacién de trabajo, ya sea usando la interfaz de
GNOME !0 o de KDE!"! y Server instalard un servidor. Custom es la opcién re-
comendada en esta guia porque permite seleccionar mas detalladamente el estilo de
la instalacion, asi como los paquetes que se van a instalar. Las opciones de estacion
de trabajo y servidor realizan la mayorfa de tareas automéaticamente y puede ocurrir
que las otras particiones se pierdan en el proceso.

Creando las particiones para Linux

El siguiente paso en la instalacién consiste en particionar el disco, para ello se
utiliza la herramienta Disk Druid. En este se verd una pantalla en donde la parte
superior estd dedicada a informacién sobre las particiones y la inferior a presentar
una serie de opciones, ademds de el espacio utilizado por en el disco duro por las
diferentes particiones. Es posible moverse y seleccionar opciones con el tabulador y
las flechas. Disk Druid permite modificar particiones y establecer como ser4 el sistema
de archivos, sin embargo todos los cambios que se hagan no seran guardados hasta
que se seleccione NEXT. Si en cualquier momento se descubre que se ha cometido un
error grave se podra recuperar el estado inicial presionando la opcion RESET. Una
vez que se haya seleccionado NEXT y aceptado los cambios no existe posibilidad de
recuperar el estado inicial (figura 1.7).

Si se ha seguido las instrucciones de esta guia existird una primera particién para
DOS/Windows y un espacio vacio a continuacién. Si este es el caso seleccionaremos la
opcién Add (Adicionar) para afiadir una nueva particién, Disk Druid nos presentard
un ment en donde la primera pregunta es cual serd el punto de montaje (mount point)
(ver figura 1.8), como es una particién dedicada por completo a todo el sistema de
archivos de Linux habra que introducir el simbolo “/” que significa el directorio raiz
de Linux. En el campo size (tamafio) se introduce el tamaiio que se habia reservado
para Linux menos unos 30 Mbytes que se reserva para la particién de swap. Por dltimo
hay que seleccionar el tipo de particién, que serd Linux Native.

Para la particién de intercambio se vuelve a pulsar la opcién Add, en este caso no
se introduce ningin punto de montaje. El tamano serd lo que queda de disco duro
y el tipo serd Linuz swap. El tamafio de 30 Mbytes para la particién de intercambio
es solamente tentativo, dependiendo del uso del sistema y de la memoria RAM que
tenga puede que se necesite mas o menos. Como se mencioné previamente, algunas
recomendaciones dicen que la particién de intercambio debe de ser el doble de la
memoria RAM. En cualquier caso no se debe poner més de 128 Mbytes a una particién
intercambio porque es lo méximo que admite Linux por particién. Si se necesita mas
habré que crear varias particiones de intercambio.

10GNU Network Object Model Environment
1K Desktop Environment
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rOnline Help rDisk Crruid

rPBfm\Dn

]

tount Point| Device| Requested|  Actual| Type

Partitions 3 g 15M Linus native

<Swaps hdag kit fifikd Linux swap
Where do you want to <not set= hdak 40470 40478 Linux native
install Red Hat Linue? <not set= hda7? 2000k Z000M Linux native

First, youll have to
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one or more disk
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need to create and/or

delete partidons af this =
e acd. | Edt. | Delete | Fesst| wake RAID Device

[Drive Summary
Drive  |Geom [C/H/S] | Total ()| Free (vy| Used (vy| Used (%)
7 51490 Okl E143M

If wou don’t know how to
partiion yvour systemn,
please read the section
on partiioning in the Red
Hat Limu= [nstallation
Guide or the Red Hat
Linux Reference Guide.

The top screen shows £

? Hide Help | <] Back | = Mext |

Figura 1.7: Editando particiones con Disk Druid

Mount F'omt:l
Size (Megs): |1

1 Grow to fill disk?

Partition Type: Linus Native =

Allowahle Drives:

ok | cance

Figura 1.8: Agregar una particion
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Es posible que Disk Druid cree alguna de las particiones como extendidas y no
primarias. En este caso hay que recordar que estas se llamaran. Por ejemplo /dev/hdab
o /dev/hdab.

Con las dos particiones creadas se puede salir de Disk Druid, seleccionando NEXT
y este preguntard si queremos salvar los cambios. Conteste S7 para mantener los
cambios realizados.

Instalando LILO

Una vez creadas las particiones el proceso instalacién continua y la siguiente pan-
talla pregunta que particiones formateard, estas particiones serdn las que contengan
el sistema de archivos de Linux. Presentard la tnica particién que se ha creado con
Disk Druid, se aceptara todo, incluido que compruebe defectos (figura 1.9).

rOnline Help——— Choaose partitions to Format
- Adewshdal f

|

Choose
Partitions to
Format

_1 Check far had hlocks while formatting

Choose the partitions
that you would like to
tormat for Red Hat
Linuz,

Do youwant to check
for bad blocks?

Checking for bad blocks
can help prevent data
loss by finding the bad
blocks on a drive and -
making a list of themn to
prevent data from being
written to them in the
future. v

P Hida Help <] Back | B Ment I

Figura 1.9: Formato de particiones

Come se mencioné en la seccién anterior, LILO (Linux Loader) es un pequefio
programa que se instala usualmente en el MBR y que permite seleccionar que sistema,
operativo a arrancar. Este es necesario ain cuando Linux sea el unico sistema en
el computador. A continuacién la instalacién preguntard donde se desea poner el
LILO, para ponerlo en el MBR seleccionar /dev/hda. No seleccione /dev/hdal porque
seguramente destruird el sistema de archivos de Windows/DOS.
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Ignore el modo lineal y los pardmetros adicionales; estas opciones se dejan en
blanco, solo se usan para ciertos casos particulares para la deteccién de dispositivos
exdticos. También existe la opcién de escoger cual sistema arranca por defecto: Default
boot image. Si tiene mas usuarios en su maquina es posible que desee que este arranque
por Windows por defecto y solo cuando se escoja en el boot, este arranque por Linux.

Es recomendable crear un disco de arranque para situaciones de emergencia en las
que no sea posible iniciar Linux por métodos “normales” (figura 1.10).

rOnline Help——————— rLilo Configuration

I~ Create boot disk

LILO _| Do not install LILO

configuration Install LILO oot record on:
S(:l‘een B - {dew/hda Master Boot Recaord (MBR)

+ fdewihoal First sector of boot parition

LILO, the Llnuz _I Use linear mode (needed for some SC3| drives)

LCader, is the software % | q

that can be used to start EME! parameters I

Fed Hat Linus on your Partition: Type:
computer, [t can also I —

start other operafing D] It e

systems, such as Boot lahel: I

Windows 98, Here, youw'll

be asked howr {or Default |Device Partition type |Boot label
whether) you want to / sdavshdal  Linux Mative linux
configure LILO. fdevihdab  Linux Mative
/devihdaZ  Linux Native
Create hoot disk: You
should create a boot disk
if you are not installing
LILO onthe MBR orif Fi

2 Hide Help | < Back | B> Next I

Figura 1.10: Instalacién del LILO

Configuracion de la Red

Si el sistema detecta una tarjeta de red mostrard la pantalla de configuracién de
una LAN (Local Area Network, Red de Area Local). Mucha de la informacién aqui
relevante debe ser proveida por el administrador de sistema o el departamento de
soporte (figura 1.11).

Es posible que la red local en la que se encuentra use DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) de tal forma que un servidor remoto proveerd toda la infor-
macién necesaria al computador. De lo contrario serd necesario introducir los datos
manualmente y pedir que active la interfaz de red en el momento del boot.

Los valores son:
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e El nimero IP: Es un nidmero tnico dentro de la red, asignado a su méquina.
Este consta de cuatro nimeros entre 1 y 254 separados por punto. (ejm:
192.168.1.12)'2. Atencién este niimero no puede ser escogido arbitrariamente
va que puede entrar en conflicto con otros computadores de la red.

e Nimero IP de Méscara, Red y Broadcast: Estos nimeros son estdndar de las
redes y el instalador los trata de asignar autométicamente. Mascara son todos
255 y terminado en 0, Red es el nimero IP de la maquina pero terminado en
cero y Broadcast es terminado en 255. A menos que tenga una buena razoén para
cambiar estos valores, no lo haga

e Nombre de su computador: nombre y dominio (ejm: irulan.skina.com.co).

e Numero IP del Portal (Gateway): Usualmente existe un portal a través del cual
se sale de la red local. Se acostumbra utilizar el mismo nimero del servidor
terminado en 254 o en 1. (ejm: 192.168.1.1)

e Nimero IP del DNS (Servidor de nombres): La red local debe tener un computa-
dor que traduce nimeros IP y nombres reales y viceversa conocido como servi-
dor de nombres. Este es necesario para que las diferentes maquinas se pueden
encontrar entre si . Por supuesto puede usarse mas de uno como servidores
redundantes.

Es importante nuevamente resaltar que tanto los valores como el nombre no pueden
ser asignados arbitrariamente, sino que son dados por el administrador de red, ya sea
local o universal en Internet.

La configuracién de la conexién a Internet usando mdédem no se realiza en este
momento, sino después de la instalacién.

El proceso de instalacién preguntard ahora por la zona horaria donde estd situado
el computador. Con la casilla de vista (del mapa) puede seleccionar la zona del mundo
que desea sea mostrada, por ejemplo Sudamerica. Y se procede a buscar tanto el
continente como la ciudad en donde se encuentra, en la parte baja de la caja de
dialogo. Por ejemplo America/Bogota (figura 1.12).

Esta seleccién es importante para las correcciones horarios de los paises con esta-
ciones. La casilla que pregunta Hardware clock set to GMT se dejard sin seleccionar

Establecer la clave del root y otros usuarios

A continuacién hay que introducir una clave o password para el usuario root. Se
introduce una clave dos veces, la segunda es de confirmacién. No hay que preocuparse

12Estos valores de red aqui mostrados son Clase C o sea red Local, no los use en su instalacién,
son solo para ilustrar
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rOnline Help
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? Hide Help |

Figura 1.11: Configuracién de la red local

rOnline Help

Time Zone
Selection

You can set your ime.
zone either by selecting
your computer’s
physical location, or by
vour timne zone's offset
from Universal
Coordinated Time {also
knowm as UTC).

Notice the two tabs at
the tep of the screen.
The first tab offers you
the ability to configure by
locatien. With this eption,
you can choose your
view. [n choosing view,
your options are: World,
TMorth Arnerica. South

<] Back |

B Mext I

rTime Zone Selection

Locatian | TS Oﬁsetl

Wiew:  ‘Waorld |

Antarctica/South_Pole

Africasaddis_Ababa
Africasalgiers

.

_| System clock uses UTC
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Figura 1.12: Escogencia de la zona horaria
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si no se ve lo que se escribe, se hace de esta forma para que nadie pueda ver en la
pantalla la clave (figura 1.13).

El root es el usuario con todos los privilegios en una maquina Linux; es aquella
persona, que puede configurar el sistema y adicionar otros usuarios menos “privile-
giados”.

A propdésito, es también recomendado adicionar un usuario corriente, por decir
demo o su login favorito, para ser usado cotidianamente en vez de root. El usuario
root solo debe usarse para labores de administracién y nunca debe usarse como una
cuenta corriente, es muy peligroso, ya que los errores de root tienen consecuencias
para todos los usuarios.

Es muy importante que no olvidar estas clave, si lo hace en teoria no se podran
recuperar (en la préctica existen varios "trucos”:-) ). Mds adelante se discutird mas
detalladamente, sobre root, las claves y los usuarios.

rOnline Help————— rAccount Configuration
|
ACCOunt Root Passward: |

Configuration Confirm: |

Enter a root password. Account Mame:

The password must be

at least six characters in Password Pagsword (confirm) I

length. Confirm the

Full Mame: |
password, The " Next" —
button will become -
enabled once both entry Fil | Euli | iz | Y |
fields match,

Account NamelFuH Mame |

Now create a user
account,

Enter a user account
name. Then, create a
password for that user
account and confirm it.
Finally, enter the full
name ef the account /

? Hide Help < Back B rext

Figura 1.13: Password de root

Ahora se pregunta por la autenticacién de usuarios. Ambas opciones, tanto en-
cripcion MD§ como shadow paswords son recomendadas. MDJ5 permite tener palabras
claves largas hasta de 256 caracteres y shadow passwords esconde las palabras claves
en un archivo diferente a /etc/passwd de tal forma que estas solo son visibles para
root (figura 1.14).



1.4 Instalacién 21

NIS (Network Information Service) permite manejar una tnica palabra clave para
un grupo de maquinas de un dominio. Solo active si va a utilizar este servicio.

rOnline Help———————— rAuthentication Configuration
| | Enable MDS passwords

Authenticatinn [~ Enahle shadow passwords
Configuration | |||JEnablenis

IIZ Domain: I
You can skip this section | |
if you will not be setting 2l Use broadcast to find MIE server
up network passwords. & Seryer: I

If ¥ou are unsure, please
ask your system
administrator for
assistance.

Unless you are setting up
an NI5 password, you
will netice that both D5
password and shedow are
selected. We
recommend you use
both to make your
machine as secure as
possible.

2 Hide Help | < Back | B> Next I

Figura 1.14: Modos de autenticacién

Seleccion de paquetes

A continuacién se muestra una lista de componentes a instalar, para alguien nova-
to puede presentar un problema porque no sabrd lo que es la mayoria de las cosas. No
hay de que preocuparse, los componentes bésicos necesarios para el funcionamiento
de Linux se instalan automadticamente, lo que se puede seleccionar ahora son gru-
pos de programas relacionados, se recomienda que aquello que no se sepa lo que es,
no se instale. Ya habré tiempo més adelante de instalar y desinstalar los paquetes
(figura 1.15).

e Printer support: Soporte para las impresoras
¢ X Window System: Interfaz grifica X-window
e Gnome: Interfaz de escritorio de Gnome, basado en GTK

e KDE: Interfaz de escritorio KDE basado en Qt
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Mail/  WWW /News Tools: Programas para el manejo de servicios de red
como correo, paginas HTML y Noticias

DOS/Windows Connectivity: Compartir servicios con DOS/Windows. Prin-
cipalmente instala SAMBA

Graphics Manipulations: Herramientas de procesamiento de graficas
Games: Juegos tanto en consola como para X11

Multimedia Support: Soporte para sonido y video

Networked Worstation: Software de red para estacién de trabajo
Dialup Worstation: Estacién de trabajo conectada a Internet por médem
News Server: Servidor de Noticias (News)

NFS Server: Servidor de archivos a través de NFS (Network File System)
SMB (Samba) Server: Servidor para Windows 9x/NT

IPX /Netware(tm) Server: Servidor para Novell Netware (tm)
Anonymous FTP Server: Servidor de ftp (file transfer protocol) anénimo
Web Server: Servidor de paginas WWW (Apache)

DNS Name Server: Servidor de Nombres DNS (Domain Name Server)
Postgres (SQL) Server: Servidor de base de datos PosgreSQL

Network Management Server: Administrador de red

TeX Document Formatting: Procesador de textos usando TeX y ITEX (Us-
ado en este libro)

Emacs: El meta-editor de GNU

Development: Herramientas para el desarrollo de programas
Kernel Development: Fuentes del kernel para recompilar
Extra Documentation: Varias guias y documentos
Utilities: Utilitarios

Everything: Instalar todo
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Figura 1.15: Seleccionando componentes a instalar

La opcién de instalarlo todo solo se recomienda siempre y cuando se tenga sufi-
ciente disco duro: alrededor de 1.5 Gbytes.

La otra opcién posible, es seleccionar paquetes individualmente. Esta opcién se
recomienda solo para usuarios cierta experiencia ya que puede ser larga y tediosa:
Red Hat 6.1 tiene mas de 600 paquetes en su distribucién (figura 1.16). Al final de
este libro, en el apéndice A se tiene una tabla con descripciones de que hace cada
paquete.

Esta opcién hace factible que se violen algunas dependencias entre paquetes y
el usuario sera informado. Siempre existe la opcién de dejar que el programa de
instalacién instale los paquetes necesarios para que las dependencias se cumplan.

Configuracion de X-window

Siempre y cuando se haya escogido instalar la interfaz grafica X-window el sistema
tratard de detectar la tarjeta de video y el monitor presente en el equipo (figura 1.17).
En general se tiene éxito en la auto-deteccién, pero de no ser asi siempre se puede
escoger de la lista de dispositivos proveida por el sistema.

Existe una gran cantidad de tarjeta soportadas por XFree86, y por lo tanto la lista
de estos dispositivos es extensa. Si la tarjeta de el ordenador no se encuentra en ella,
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Figura 1.16: Seleccionando paquetes individuales a instalar

se puede escoger Unlisted Card, aunque esta tultima solo proveerd 16 colores en una
resolucién de 640x480 usando estdndar VESA-1 de VGA16.

La lista de monitores no es tan extensa, y muy probablemente no existe el que se
posee. Para esto existen dos opciones para escoger,

e Generic Monitor: Monitores con algo obsoletos que soportan VGA a frecuencias
predeterminadas

o (Generic Multisync: Monitores que soportan SVGA a diferentes frecuencias

Una vez escogido el monitor es posible hacer una prueba de la configuracién. Test
this configuration, el autor no lo recomienda, ya que es posible que su tarjeta de video
se infarte y tenga que reiniciar todo nuevamente.

En la parte inferior se puede escoger:

e Configuracién la instalacién: Le permite escoger a que resolucién y que profun-
didad de colores su equipo va a funcionar.

e Login grafico: si se encuentra satisfecho con la configuracién puede escoger entrar
directamente a la interfaz gréfica una vez enciende su computador.
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e Ignorar la configuracién y continuar: siempre puede volver a ella una vez final-
izada la instalacién usando Xconfigurator

rOnline Help

X
Configuration

The installation program
will now probe for your
video card and monitor
to detenmine your
machine’s best display
setfings. If successful,
your hardware will be
listed. If the program
cannot defermine your
video hardware, you will
be presented with a list
of video cards and
moenitors to choose from.,

After your hardware is
set, you can test the
configuration setfings.
When unu test wour

¥ Configuration

In most cases your video hardware can
he probed to automatically determine
the hest settings for your display

Autoprobe results:

Wideno Card: Voodoo Banshee {generic)
Video Ram: 16364 kb
M oserver: SYGA

Maonitar: HP P1100
Horizantal frequency range: 30 - 107 kHz
Vertical fregquency range: 48 - 160 Hz

Test this configuration

1 Customize ¥ Caonfiguration
_| Use Graphical Login

_| Skip ¥ Configuration

? Hide Help |

<l Back |

B et

Figura 1.17: Configuracién de X-window

Una vez escogidos los paquetes el proceso de instalacién nos informa que se
guardard un informe con el proceso de instalacién en /tmp/install.log. Se acepta la
informacién sin preocuparse demasiado.

Si todo va bien se verd como se crean los sistemas de archivos y a continuacién
como se empiezan a instalar los paquetes. La pantalla de instalacién indicard, entre
otras informaciones, el tiempo que ha transcurrido, el tiempo total estimado y el
tiempo restante estimado (figura 1.18).

Una vez termine, pedird el disquete para generar el disco de arranque y se dara
por terminada la instalacién. La siguiente vez que reinicie el computador se podra
arrancar Linux.
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Installing
Packages

Please wait while the
nstaller compiles the
completed information
and begins installing your
packages.

Figura 1.18: Progreso del proceso de instalacién



Capitulo 2

Post-Instalacion y
Administracién

A partir de este momento se propone realizar las labores de configuracién y ad-
ministracidn necesarias para tener un sistema funcional. Antes de continuar es bueno
mencionar que en Linux hay siempre multiples formas de hacer una tarea: desde linea
de comandos en una consola hasta las miltiples interfaces graficas en X-window,
pasando por herramientas gréaficas en consola y administracién remota por red. Es
imposible que esta guia sea exhaustiva en todas las posibilidades, pero en principio
se trata de mostrar mas de una opcidn.

Se usaran iconos para indicar cada una de las posibles opciones: consola, ventanas
e Internet tal como muestra la tabla 2.1.

[ Icono | Interfaz |

@ Consola y/o linea de comandos

Interfaz grafica - ventanas

@ Remota por red /| WWW

Tabla 2.1: Posibilidades de administracion

27
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2.1 Después de Instalar

2.1.1 Imicio con LILO

Una vez instalado Linux, este serd el sistema operativo que se inicie por defecto.
Para escoger otro sistema operativo habra que escribir el nombre que se le puso a
la particién en el LILO (Linux Loader). Este aparecerd una vez el sistema ha sido
reiniciado, y el computador haya revisado el hardware:

LILO boot:

LILO tardara 10 segundos, dando la oportunidad de escoger el sistema por el cual
el computador arranca. Usando la tecla [tab] se puede ver las opciones disponibles.
Con la tecla [return] arranca en el sistema que se colocé por defecto. Segin lo que se ha
hecho hasta ahora, se escribe linuz para arrancar LINUX y dos para DOS/Windows.

Si LILO inicia tan rdpido el sistema operativo que tenga por defecto que no se
tiene tiempo de escribir nada, o cuando se escribe no aparece nada en pantalla, se
pulsa la tecla shift (la tecla de las mayisculas de la derecha).

2.1.2 Entrando al sistema

La primera vez que arranque Linux mostrara su bienvenida conocida como login.
En ella se identifica la maquina y se pide al usuario que el corresponda con un nombre
y una palabra clave.

Si no escogié una interfaz gréafica se presentara una linea como la que sigue:

Red Hat Linux release 6.1 (Cartman)
Kernel 2.2.12-20 on i386

localhost login:

Se va a usar el usuario root, ya que se van a realizar tareas de administracién. Se
introduce root y la palabra clave que se asigné en la instalaciéon de Linux. Mientras
se teclea la clave se puede observar nuevamente que las pulsaciones no son mostradas
en pantalla, esto es para evitar que alguien que esté observando la pantalla pueda ver
una clave ajena.
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o s |

El login grafico (figura 2.1) aparte del ingreso al sistema, permite realizar varias
operaciones adicionales. En la ventana de login se presenta un mend con el que se puede
escoger con que sistema de ventanas iniciar Session — (KDE, Gnome o AnotherLevel);
el Lenguaje: Espaiol esta como opcién y operaciones del sistema como reiniciar o
apagar.

Gession_ Language _Iconfy

Welcome to cora

Please enter your login

Figura 2.1: Login gréfico

Una vez ha concluido este proceso se esta identificado para el sistema operativo.
En este momento Linux aceptard ordenes escritas (poco a poco se ira viendo qué
6rdenes acepta Linux) y responderd en funcién de quién sea el usuario del terminal.

2.1.3 Usuarios

Como se menciond anteriormente, root es usuario especial que se distingue de
los demds usuarios en los poderes que tiene sobre el sistema. Este no tiene ninguna
restriccidn sobre lo que puede hacer en el sistema. Cuando se instala Linux por primera
vez la Unica cuenta que debe existir en el sistema es la del root. Debido al poder de este



30 Post-Instalacién y Administraciéon

usuario es peligroso utilizarlo habitualmente para tareas cotidianas que no necesiten
los privilegios especiales esta cuenta se debe dejar para las tareas de administracién
y mantenimiento del sistema.

Para el trabajo cotidiano hay que crear una cuenta personal sin privilegios que
proteja al sistema de los posibles errores cometidos. Si se hizo en el momento de la
instalacion es el momento de hacerlo.

Con el comando adduser miguel en una terminal, se crea una cuenta de usuario
miguel con los valores por defecto del sistema. El siguiente paso es establecer la clave
que usard Miguel, esto se hace con passwd miguel: el sistema preguntara cual es la
que se quiere poner, habra que introducir dos veces a ciegas la clave.

La sintaxis completa del comando adduser es:
# adduser -u uid -g gid -c nombre -d home -s shell cuenta

donde: uid es el nimero de usuario, gid el nimero de grupo, nombre el nombre del
usuario (normalmente, nombre y apellidos), home el directorio principal del usuario,
shell el intérprete de comandos y cuenta es el nombre que pondremos como login!.

Para terminar una sesion se deberd escribir la orden exit, con lo que volveremos
al login, hay que hacer notar que terminar una sesién no quiere decir apagar el or-
denador ni que Linux deja de funcionar. Simplemente consiste en que un usuario ha
abandonado el terminal y lo deja libre para otro usuario, que puede ser el mismo pero
con otro nombre.

Ahora que ya estd creado el usuario miguel, es posible realizar el proceso de iden-
tificacién con otro usuario distinto de root. Con lo que ya no es obligatorio trabajar
con root.

Eal

La herramienta de administracién de usuarios kuser del ambiente KDE ofrece una
interfaz amable para la administracion de usuarios.

Kuser (figura 2.2) consiste de dos ventanas, la superior muestra todos los usuarios
existentes y la inferior los grupos de usuarios. Para adicionar el usuario miguel, se
hace doble click en el icono de add en la parte izquierda de la barra superior. In-
mediatamente se pregunta el nombre del usuario y se abre una caja de dialogo donde

1E] usuario root tiene como uid=0y gid=0
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Archiva  Usuario

RSOSS

MNombre de login |

Gestor de Usuarios KDE
Grupe  Ayuda

Nombre completa

B @O

£ games

root

bin
daeman
adm

Ip

B
shutdown
halt

mail
news
uucp
operator
games

GID | Nombre de grupo |

0 root =
1 bin

2 daemon

3 sys

4 adm

S tty

B disk

7lp

8 mem

3 kmem
10 wheel

11 floppy
17 mail =

? FEEECEEEEEEE

Figura 2.2: Administracién de usuarios con kuser

se pregunta toda la informacién del usuario. No olvide asignar una contraseia y un
shell de inicio. En la siguiente pagina de esta caja de dialogo se encuentran opciones
extendidas de administracién como activacién o fechas limites de uso. En la dltima
puede asignar un grupo de trabajo del usuario. Se recomienda asignar el grupo users
y evitar a toda costa el grupo de root u otro grupo de administracién.

2.1.4 Configuracién de LILO

Muchas veces el ordenador es compartido por varias personas que no quieren saber
nada de LILO ni de Linux y lo tnico que quieren es que se inicie su sistema operativo
sin problemas.

Para ello se puede configurar LILO para que inicie un sistema operativo por
defecto, esto se hace entrando en el sistema como root y escribiendo la orden:
lilo -D dos -d 50

Con lo que se configura DOS como sistema operativo por defecto y que cargue este
a los 5 segundos de no pulsar ninguna tecla. Suponiendo claro, que se haya definido
asf el nombre de la particién.
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Este proceso puede hacerse también editando el archivo de configuracién de LILO
/ete/lilo.conf que para este momento debe lucir como:

boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt

timeout=50
default=linux

image=/boot/vmlinuz-2.2.12-20
label=linux
initrd=/boot/initrd-2.2.12-20.img
read-only

root=/dev/hdal

other=/dev/hda3
label=dos

Donde se puede observar el timeout en 5 segundos (en décimas de segundo) y
el default que es el sistema linux y los dos parrafos para cada uno de los sistemas
identificado por un label. Puede cambiar el default a dos y salvar el archivo. Una vez
salvado es necesario que corra # /sbin/1ilo para activar los cambios. Sea cuidadoso
con estos cambios ya que pueden terminar danando su instalacion.

Para configurar LILO también se puede usar una de las herramientas de configu-
racién mas poderosas que tiene Linux, conocida como Linuxconf. Esta nos permite
realizar virtualmente todas las labores de administracién por consola, interfaz gréfica
o por red. Para este caso usaremos la interfaz de red (figura 2.3).

Es conveniente resaltar que para entrar a linuxconf por red, es necesario usar el
password de root y esto es una posible hueco de seguridad. No lo haga a menos que
este seguro de no ser “escuchado” por la red.

Una vez se ha entrado, se va a Modo de Arranque y se tiene la configuracién de
LILO. Se divide en tres grupos

e Configurar

— Valores por defecto de LILO
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Linuxconf 1.16r3.2
1. ; Qué es Linuxconf?
Bienvenido a Linuxconf, una utilidad interactiva de configuracién ¥
administracion para el sistema operativo Linux.
Linuxconf ha sido creado tanto para ayudar a administrar un servidor o estacion
de trabajo Linux, como para destacar la potencia del sistemna operativo Linux.
Le permite administrar:
s El arranque del equipo y sus servicios
® Fechay hora
s DNS
® Correo electrénico (sendmail)
& Servicio relacionados con archivos y particiones de disco
e Firewalls
s Conectividad de red
s Cuentas deusuario il
s UUCP
Entradas especiales de Linuxconf ‘
= [ | L 0 @@ @ 2

Figura 2.3: Bienvenida a Linuxconf
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— Configuraciones de LILO
— Configuraciones de otros OS bajo LILO

e Cambiar

— Configuraciones de arranque por defecto
e Agregar
— Un kernel nuevo

— Un kernel que Ud. compilé

— Modo de arranque por defecto

En cada una de ellas se puede ver los valores actuales de LILO. Pero para la labor
a realizar solo interesa la configuracién de arranque por defecto en la cual se
puede seleccionar el cambio a DOS (figura 2.4).

[0 = Hetscape: shoopy.skina.com.co:Configuracifion de arrangue por defecto =——— B
File Edit View Go Communicator Help |

o

snoopy.skina,com.co; Limucont 1,16 {subrev 3-2) Config, de arranque

Elija una configuracién, la que serd
utilizada por defecto por LILO

< linux /dev/hdal /boot/ymlinuz-2.2.12-20 €
©dos /dev/hda3

[ [

= [OEEE |

Figura 2.4: Configuracién de OS de arranque

Se presiona aceptar y se confirma la activacién de la nueva configuracién. Al reini-
ciar el computador, este debe arrancar por DOS por defecto.

2.1.5 Reinicializacién del sistema

Una de las caracteristica de Linux es que utiliza la memoria RAM del ordenador
para guardar aquellas zonas del disco duro que son utilizadas mas frecuentemente.
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Esta técnica permite acelerar los acceso a ficheros, ya que los datos leidos una vez del
disco duro son tomados directamente de la memoria en las siguientes lecturas. A su
vez las escrituras en ficheros no son realizadas directamente sino que son guardadas
en memoria y se llevan a cabo cuando el sistema esta poco ocupado.

Por ello no es recomendable apagar un ordenador corriendo Linux sin antes advertir
al sistema de alguna forma que se prepare para ser parado. Si se le advierte antes
el sistema descargara la informacién que tenga en memoria salvandola en el disco
duro, ademéas mandard una senal de terminacién a los procesos que se encuentren
ejecutandose en ese momento para que finalicen.

Para informar a Linux que se desea parar el sistema y apagar el ordenador se
utiliza la orden halt, el sistema entonces realizard diversas funciones prepardndose
para la parada de la maquina. Sélo cuando el sistema indique en la pantalla:

The system is halted
System halted

Se podra apagar el ordenador.

Es posible que se desee reiniciar el ordenador en lugar de apagarlo, entonces la
orden shutdown -r now parard el sistema y después reiniciard el ordenador. Un atajo
a esta orden es pulsar las teclas CRTL-ALT-SUP a la vez, tendré el mismo efecto?.

»

Las interfaces gréficas, tanto KDE como Gnome permiten hacer halt y reboot en
el momento que un usuario termina la sesién (logout)?.

También es posible realizarlo desde el login grafico como muestra la figura 2.5. En
el ment superior, presione System y este le permitird seleccionar cualquiera de estas
dos tareas.

Este es el proceso que se debe seguir siempre para apagar el ordenador cuando
esté funcionando con Linux. Es posible, sin embargo, que sea imposible apagar Linux
adecuadamente, como por ejemplo por un corte de luz en medio de una sesién con
Linux. Linux es capaz de resistirlo y comprobard automaticamente la integridad del

2A su vez halt es lo mismo que shutdown -h now
3Esta caracteristica puede controlarse para que no cualquier usuario pueda reiniciar el equipo
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Session  Language  lconify |

‘“ Welcome to cora

Login:

G'N-O-M-E

Pleage enter pour login

Figura 2.5: Sesién con gdm

sistema de archivos la préxima vez que se inicia, pero es posible que se pierdan alguno
de los datos que nunca llegaron a escribirse en disco.

Puede ocurrir en ciertas ocasiones que el proceso no sea tan transparente y en el
momento de chequear la integridad el sistema pida la contrasena de root y se niegue
a continuar. Esto ocurre cuando las reparaciones son serias y el sistema no se atreve a
realizarlas automaticamente. Ingrese la palabra clave de root y haga una revisién del
disco manualmente usando el comando e2fsck y el nombre del disco en problemas
de la siguiente forma

# e2fsck /dev/hda3

y siga las reparaciones cuidadosamente. Puede que sea afortunado y nada del
sistema se haya dafiado y simplemente cuando termine, salgase de la cuenta con exit
y la maquina se reiniciara.

2.2 Configuracién de servicios

2.2.1 Configuracion de la impresora bajo Linux

En versiones anteriores a la 6.1 el proceso de configuracién de la impresora se
realizaba durante la instalacién. No importando el momento, la informacién y el
proceso es bastante similar. Por supuesto, se supone que se ha escogido durante la
instalacién el soporte para impresion.

Eal
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Para la configuracién de la impresora se usard printtool (figura 2.6), herramienta
propia de la distribucién Red Hat (Mandrake). Es posible llegar a ella usando el centro
de control de Red Hat: control-panel.

[0 = Red Hat Linuz Print System Manager ———— B
PrintTool Ipd Tests Help

Frinter lueues in /etc/printcap

1p HP DeskJet SGOC/GEOC/Bxxl series on /dew/1p0
1p01 1 Epzon Dot Matrix, 9 pin, hi-res on Adew/1pd

=

|

Edar | add | Delete |

Figura 2.6: Herramienta para configurar impresoras: Printtool

Linux puede utilizar impresoras conectadas al computador que se esta utilizando
o impresoras remotas en otros computadores, utilizando diversos protocolos: LPR
(Unix), SMB (MS-Windows) y NCP (Novell Netware). Se escogerd una impresora
local.

Printtool tratard de detectar el dispositivo donde se encuentra conectada la im-
presora, que por defecto es el primer puerto paralelo conocido como /dev/Ip0.

Aparecerd entonces la ventana de configuracién con todos los valores excepto el
filtro (o driver) a usar. Estos valores son: el Nombre: Ip por defecto*; el limite de
tamafio de archivo a imprimir (0 no limite) y el directorio donde se guardaran los
trabajos de impresién mientras esperan a ser impresos (Spool directory). Se aceptan
estos valores propuestos como buenos.

La instalacién presentard una lista de impresoras (figura 2.7), seleccione la cor-
respondiente o la que mas se parezca al modelo. Una vez seleccionado el modelo de
impresora, habra que configurar el tipo de papel y la resolucién de la misma. El tipo de
papel que se usa cominmente en América es Carta (Letter) y en Europa es DIN-A4;
la resolucién la que se crea mas conveniente, por ejemplo 3002300.

Se puede ver una casilla que pregunta si se desea que se repare el efecto escalera (Fix
stair-stepping of text). El efecto escalera es un problema que se producen con ciertas
impresoras preparadas para trabajar con DOS, el efecto consiste en que cada nueva
linea que se imprime bajo Linux en una impresora empieza justo debajo de donde

4Debe dejarse el nombre Ip. Si desea otro nombre, adicionelo usando el carcter pipe “|”. Por
ejemplo Ip|laser
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O =—————configure Filter B
rmter T EY Driver Description Y
#~pple Do . - - Driver for the Apple Dot Matrix printers, including the ImageWriter.
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C.ltoh MBS10 Resolution Paper Size
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Canon LIPS 111

DEC LASD dot matrix
DEC LA7D dot matrix
DEC LA7S Plus dot matrix
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Printing Options
-l Send EOF afier job to eject page?

DEC LJZ50 I Fix stair-stepping text?
DEC LJz50 (Alt) W Fast text printing (non-P'3S printers only)?
DEC LNO3 w8 s 4 s 2 % 1 pages per output page
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Epson Color Dot Matrix, 24 pin / FightiLett |1B—Tnpfamtnm- llS_

ok | cansel | HELp | ExtmcSotions]

Figura 2.7: Filtros (drivers) para las impresoras

terminé la anterior®. Saber a priori si la impresora que se va a utilizar producirs el
efecto escalera es complicado, la lectura del manual de la impresora puede ayudar,
pero la prueba de la verdad no se sabrd hasta que se imprima por primera vez bajo
Linux. Seleccione la opcién, si se descubre que se ha cometido un error, siempre se
podré volver a cambiar la configuracién. Como ayuda se puede indicar que si se usa
una HP seguramente si sufra el efecto escalera.

Una vez configurada la impresora se presentard una pantalla de confirmacién de
la configuracién. Si estés conforme con esta configuracién pulsa en OK.

Es posible realizar pruebas en printtool. En el mend Tests podrd enviar a la im-
presora seleccionada documentos texto y Postscript (graficos) para comprobar el de-
sempeno.

2.2.2 Configuracién de la interfaz de red

En la etapa de instalacién se mencionaron los principios bésicos de la configuracién
de red. En esta seccién se mostraran las herramientas disponibles para realizar esta
tarea, incluyendo la conexién remota a un ISP (Proveedor de Servicio Internet)

Para Linux (y los demds Unix) por su filosofia de disefio todos los dispositivos son
considerados archivos sin demasiado misterio. Por esto la configuracién de la interfaz

5Explicacién técnica para los curiosos: Para crear una nueva linea en DOS se usa la combinacién
de caracteres CR-LF y en el mundo de Unix se utiliza inicamente LF. Curiosamente en Macintosh
se usa tan s6lo CR. Esto es lo bueno de los estandares, que hay muchos donde elegir
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de red es muy similar, no importa si se tiene una tarjeta de red o un médem.

Configuracién del dispositivo

Si la tarjeta de red no ha sido configurada, remitase a la configuracién del kernel,
donde encontrara como configurar un nuevo dispositivo. Para los médems este proceso
no es necesario.

En términos sencillos, un médem es un dispositivo conectado a un puerto serial:
usualmente COM2 o COM4 (/dev/ttyS1 o /dev/ttyS3) el cual usa un protocolo es-
pecial para convertirse en una interfaz de red. Linux le asigna el archivo /dev/modem
que, generalmente es un link (acceso directo) alguno de los puertos mencionados. Esto
se puede realizar manualmente de la siguiente manera

# 1In -s /dev/ttyS3 /dev/modem

»

Red Hat tiene un pequefio programa que realiza esta tarea conocido como
modemtool (figura 2.8), el cual viene incluido en el control-panel.

El siguiente paso es la configuracién de la conexién a la red, no importando que
sea tarjeta de red o modem.

Conexion a Internet

La informacién necesaria para la configuracion de red se mencioné en la etapa de
instalacién y aqui no es diferente, asi que solo se mostraran las dos posibilidades para
la configuracién a Internet via modem.

Linuxconf puede ser corrido en consola y no es necesario tener ventanas para
realizar tareas de administracién. Si esta en un shell y quiere correrlo en modo texto
use el comando # linuxconf --text. Se puede mover entre opciones y botones con
[tabulador] y [flechas] y escogerlas con [barra espaciadora] o [return].

No se deje enganar por las gréficas, estas son realmente en consola de texto, solo
que han sido muy bien logradas por los programadores, tal que lucen como ventanas
reales de X-window (figura 2.9).
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modem is connected. If you have no modem, select
<none=. {This configuration step simply makes a
link from fdev/modem to your actual modem

device.)
Device | Information | K
snone> | Ho Modem |
tty 50 COM1: under M5-DOS
tty 51 COMZ: under M3-DO0O3
tity 52 COM3: under M5-DOS
tty 33 COM4: under M3-DO3

=l

o ==

Figura 2.8: Modem Tool

Para realizar la configuracion de la red entre en las opciones:

{ Configuracién
— Configuracién de red
— Tareas como cliente

Como solo se tiene un modem, tUnicamente se necesita configurar la conexién
PPP/SLIP/PLIP: presionar Agregar, se escoge el protocolo PPP®; Adicione el
teléfono, el puerto del modem (/dev/modem), seleccione usa autenticacién PAP, su
login y su contraseia proveidas por el ISP. Acepte y presione Salir para llegar a la
ventana principal.

Una vez terminada la configuracién de la interfaz, es necesario activarla, y para
tal propdsito se selecciona

¢ Control
— Panel de Control
— Panel de Control

Seleccione la interfaz generada PPP( y se responde afirmativamente a la pregunta
de Desea activar el enlace de red? . El sistema debe proceder a llamar y a ejecutar la
conexion.

SEn general todos los proveedores de Internet actualmente usan PPP
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Configuracion
Configuracién de red
Tareas como cliente
1 Informacidén basica del equipo
DNS: Servidor de nombres
Rutas y gateways
Orden de bisqueda de nombres
NIS: Sistema de informacidén de red
IPX: Configuracion del interfaces
PPP/SLIP/PLIP
Tareas como servidor
Misc
Cuentas de usuario
Sistemas de archivos(filesystems)
Servicios miscelaneos
v

Salirl Usr1| ngdal

Figura 2.9: Linuxconf en consola para configurar red

Nimero de teléfono |1111111

Puerto de modem fdev/modem v
[X] Usa autenticacion PAP

Nombre de login kasandra

Clave aabbccdd]]

Hceptar] Cancelar] Personali zar] ngda]

Figura 2.10: Interfaz PPP
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Ea

Un proceso similar se lleva a cabo con la herramienta de Red Hat netcfg (figura
2.11). En esta estdn todas los medios necesarios para hacer funcionar la méiquina
Linux dentro de una red. La tnica seccién necesaria para echar a andar el modem se
encuentra en interfaces, en la cual se creard una nueva presionando Add y escogiendo
el protocolo PPP.

Hames | Hosts |

Interface

Routing |
P

| proto | athootl active |I

127.0.0.1 none yes active
ethd | 192.168.1.10 | none | yes | active |
@( . Create EEE g;ﬁglzu I::
Device: ppp0

Phone Number: j11111

| Use PAP authentication

PPP login name: kasandra

PPP password: asahbbcce |

Done | Customize | Cancel |

=l

Add | Edit | Clone | Alias | Remove | Activate | Deactivate |

Save | Quit |

Figura 2.11: Netcfg para configurar PPP

Los valores para el teléfono, login y contrasena deben ser introducidos, asi como
seleccionar PAP authentication. Después de presionar OK y salvar la configuracién. Se
tiene una nueva interfaz ppp0. Para activarla solamente presione el botén Activate y
este procederd a realizar la llamada y conectarse con el proveedor ISP. En el momento
de colgar, simplemente se desactiva la interfaz.

Establecer el nombre del ordenador

Si el sistema Linux recientemente instalado tiene como nombre localhost, y se desea
personalizar el nombre del computador, en ambas herramientas de configuracién de
red permiten asignar el nombre al equipo.

Por completitud, esto se puede realizar en linea de comandos utilizando el comando
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hostname como root. Si por ejemplo se quiere llamar al computador ordenador irulan
basta con escribir el comando hostname irulan.

2.3 Gestion de paquetes

2.3.1 Herramientas de administracion

Como se mencioné en la instalacién, los programas para Red Hat vienen en forma
de paquetes comprimidos con extensién rpm. Para la gestién de dichos paquetes, se
dispone de varios programas:

En “linea de comandos” se utiliza el programa rpm, al cual permite no solo instalar
o desinstalar paquetes, sino ademaés puede solicitarse informacion, verificar dependen-
cias, etc.

En la tabla 2.2 aparecen las opciones generales.

[ Opcién | Descripcién

-i Instala (install)
—force  fuerza la instalacién
-h Indica el progreso
-v .

-U Actualiza (update)
—force  fuerza la actualizacién
-h hash
-v .

-e Desinstalar (erase)

-q Informacién (query)
-a Todos los paquetes instalados
-i Informacién principal
-1 Lista de archivos
-p Informacién de paquetes no instalados

Tabla 2.2: Opciones bésicas de rpm

Vemos unos cuantos ejemplos:
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1. Instalar el paquete BitchX-75p3-1.i386.rpm (cliente de irc):

# rpm -ihv BitchX-75p3-1.i386.rpm

BitchX HHE R R
Type install-bitchx to install the configuration files to your
home directory.

#

. Ver la informacién del paquete instalado BitchX:

# rpm —-qi BitchX

Name : BitchX
Distribution: Freshmeat RPMs
Version : 75p3

Vendor : Colten Edwards
Release HE

Build Date : lun 01 mar 1999 21:02:22
Install date: mié 17 mar 1999 17:10:46 CET
Build Host : desktop.infohwy.com

Group : Applications/Communications

Source RPM : BitchX-75p3-1.src.rpm

Size : 2728869

License : GPL

Packager : Ryan Weaver <ryanw@infohwy.com>

URL : http://www.bitchx.org

Summary : Improved color IRC client with built-in scripts
Description :

BitchX is a popular ANSI color ircII client by panasync. It
incorporates various features that would normally require a
script. It’s interface is more colorful and cleaner than ircII.
#

. Ver la informacidén del paquete BitchX que no estd instalado:

# rpm -qip BitchX-75p3-1.i386.rpm

y saldra la misma informacién que antes.

. Borrar el paquete instalado BitchX:

# rpm -e BitchX-75p3-1

Existen varios programas para el entorno X-Windows, de facil utilizacién. Para

GNOME se encuentra gnorpm que presenta una interfaz avanzada y amable (figura

2.12).
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Figura 2.12: Manejo de paquetes con gnorpm

Si se esta usando la interfaz KDE se puede utilizar el paquete kpackage con las
mismas o similares habilidades de gnorpm (figura 2.13).

2.3.2 Conversion de paquetes

Una de los retos de la administracién de paquetes, es la falta de disponibilidad de
los programas en los formatos requeridos. Ejm: Los usuarios de Slackware usualmente
desean usar paquetes que vienen en formato rpm. Para resolver este problema esta
disponible un programa llamado alien para “linea de comandos”, el cual permite con-
vertir los paquetes a distintos formatos: tgz (utilizado por Slackware), deb (utilizado
por Debian) o rpm (utilizado por Red Hat, Mandrake, SuSE y OpenLinux).

2.4 Configuracién de X-Window

X-Window es uno de los estdndares que se comparte en toda la comunidad Lin-
ux/Unix. X-Windows provee una primera capa para construir una interfaz grafica: este
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Figura 2.13: Manejo de paquetes con kpackage

media entre el hardware y el software. Este tiene muchas caracteristicas avanzadas
incluidas el despliegue remoto y multiples pantallas locales.

X-Window es independiente del entorno de ventanas. El entorno de ventanas esta
controlado por un “manejador de ventanas” que es el programa que permite usar y
manipular las diferentes entidades gréaficas. Por esta configuraciéon es posible tener
muchas diferentes tipos de ventanas, interaccién y apariencia. En Linux existe una
cantidad apreciable de estos manejadores entre libres y comerciales: AfterStep, CDE,
Enlightenment, fowm, fowm2, gnome, icewm, KDE, olwm, olvwm, Window Maker,
WM2, zfce ... Todos ellos tienen un estilo particular de presentacién de ventanas.

Es importante resaltar los proyectos GNOME y KDE, los cuales no son mane-
jadores de ventanas sino que son proyectos de escritorios interactivos que pretenden
proveer toda una interfaz de usuario consistente, integrada y altamente modular.

En las figuras 2.15, 2.14y 2.16 se tienen ejemplos de gestores de ventanas (window
managers).

Para poder utilizar estos entornos, primero es necesario configurar X-Window.
Es posible que, cuando se ha instalado Linux y se ha seleccionado X-Window, el
programa de instalacién haya configurado adecuadamente X-Window. Asi que, se
puede probar. Para ejecutar X, basta con escribir: startx. Al ejecutar esto es posible
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Si no funciona, se debe configurarlo correctamente. Para ello, tenemos existen

varios programas de configuracion:

xf86config Este programa es en modo consola y en modo texto. Ahora estd un poco
en desuso pero aun es Util para cuando es necesario bajarse de nivel cuando las
otras herramientas no funcionan.

Xconfigurator Este programa es en modo consola y con ventanas (figura 2.17).
Permite configurar la tarjeta grafica, el monitor, ratdn,. .. (en la instalacién se

utiliza este programa).

XF86Setup Dependiendo de qué versién se tenga instalada de las X-Windows, se
puede usar XF86Setup. Este programa es en modo grifico (VGA16) y permite
configurar todo de un modo interactivo y por lo tanto més sencillo (figura 2.18).



2.4 Configuraciéon de X-Window

Mconfigurator 4.2.3 — (C) 1999 Red Hat Software and others
| Choose a Card |

Pick a Card from the list below (0r choose “"Unlisted Card"
at the bottom of the list if your card isn’t listed):

2 the Max MAXColor 53 TrioB4¥Y+ 53 Triob4¥+
‘DLabs Oxygen GMX PERMEDIA 2
3DVision—i/740 AGP Intel 740
3Dlabs Permedia2 (generic) PERMEDIA 2
928Movie $3 928

ABIT G740 8MB SDRAM Intel 740
AGP 2D/3D ¥. 1N. AGP-740D Intel 740
AGX (generic) AGX-014/15/16
ALG-5434(E> CL-GD5434

{Tab>/{filt—Tab> betueen elements | <Space> selects I <F12> next screen

Figura 2.17: Xconfigurator

[l xigGzetu ==

| House I Keyboard | Card | Monitor | Modezelection | Other

XFeo 86

Praject, Inc.

There are five areaz of configuration that need to be completed, corresponding to the buttonsz
alang the top:

Mouze - Uze thiz to szet the protocol, baud rate, etc, used by your mouse
Keyboard - Set the nationality and layout of your keyboard

Card - Used to select the chipset, RAMDAC, etc, of your card

Monitor = Uzse thiz to enter your monitor’s capabilities

Modezelction = Uze thiz to chose the modez that you want to use

Other - Configure some mizcellansous settings

You'll probably want to start with configuring your mouse {you can just presz [Enter] to do =o)
and when you’ve finished configuring all five of these, select the Dore button,

To zelect any of the buttons, press the underlined letter together with either Control or Alt,
You can also press 7 or click on the Help button at any time for additional instructions /

Abort | Tone Help |

Figura 2.18: XF86Setup






Capitulo 3

Primeros pasos

3.1 Comandos de Linux

3.1.1 Comandos basicos

Los comandos son esencialmente los mismos que cualquier sistema UNIX. En la
tablas 3.1y 3.2 se tiene la lista de comandos mas frecuentes. En la tabla 3.3 se tiene
una lista de equivalencias entre comandos Unix/Linux y comandos DOS.

3.1.2 Comandos en background

Linux, como cualquier sistema Unix, puede ejecutar varias tareas al mismo tiem-
po. En sistemas monoprocesador, se asigna un determinado tiempo a cada tarea de
manera que, al usuario, le parece que se ejecutan al mismo tiempo.

Para ejecutar un programa en background, basta con poner el signo ampersand
(&) al término de la linea de comandos (ver seccién 3.1.3). Por ejemplo, si se quisiera
copiar el directorio fusr/src/linuz al directorio /tmp:

#cp -r /usr/src/linux /tmp &
#

Cuando ha terminado la ejecucién del programa, el sistema lo reporta mediante
un mensaje:

#
[Done] cp -r /usr/src/linux /tmp
#

51
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Comando/Sintaxis

| Descripcién

| Ejemplos |

cat fichl [... fichN]

Concatena y muestra un archivos
archivos

cat /etc/passwd
cat dictl dict2 > dict

cd [dir]

Cambia de directorio

cd /tmp

chmod permisos fich

Cambia los permisos de un archivo

chmod +x miscript

chown usuario:grupo fich

Cambia el duefio un archivo

chown nobody miscript

cp fichl... fichN dir

Copia archivos

cp foo foo.backup

diff [-e]archl arch2

Encuentra diferencia entre archivos

diff foo.c newfoo.c

du [-sabr] fich

Reporta el tamano del directorio

du -s /home/x

file arch

Muestra el tipo de un archivo

file arc_desconocido

find dir test accion

Encuentra archivos.

find . -name “x.bak” -print

grep [-cilnv] expr archivos

Busca patrones en archivos

grep mike /etc/passwd

head -count fich

Muestra el inicio de un archivo

head progl.c

mkdir dir

Crea un directorio.

mkdir temp

mv fichl ... fichN dir
mv fichl fich2

Mueve un archivo(s) a un directorio
Renombra un archivo.

mv a.out progl
mv *.c prog-dir

less / more fich(s)

Visualiza pagina a pagina un archivo.
less acepta comandos vi.

more muy-_largo.c
less muy_largo.c

In [-s] fich acceso

Crea un acceso directo a un archivo

In -s /users/mike/.profile .

Is Lista el contenido del directorio Is -1 /usr/bin
pwd Muestra la ruta del directorio actual pwd

rm fich Borra un fichero. rm foo.c

rm -r dir Borra un todo un directorio rm -rf prog_dir
rmdir dir Borra un directorio vacio rmdir prog_dir
tail -count fich Muestra el final de un archivo tail progl.c

vi fich Edita un archivo. vi .profile

Tabla 3.1: Comandos Linux/Unix de manipulacién de archivos y directorios

Comando/Sintaxis

Descripcién

Ejemplos

at [-Ir] hora [fecha)

Ejecuta un comando mas tarde

at 6pm Friday < miscript

cal [[mes] anio]

Muestra un calendario del mes/aifio

cal 1 2025

date [mmddhhmm] [+form]

Muestra la hora y la fecha

date

echo string

Escribe mensaje en la salida estdndar

echo “Hola mundo”

finger usuario

Muestra informacién general sobre
un usuario en la red

id Numero id de un usuario id usuario
kill [-senial] PID Matar un proceso kill 1234
man comando Ayuda del comando especificado man gcc
man -k printer

passwd Cambia la contrasena. passwd
ps |aziy] Muestra informacién sobre los procesos | ps -ux

que se estdn ejecutando en el sistema ps -ef
who / rwho Muestra informacién de los usuarios who

conectados al sistema.

Tabla 3.2: Comandos Linux/Unix mds frecuentes

finger nn@maquina.aca.com.co
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[ Linux | DOS | Significado
cat type Ver contenido de un archivo.
cd, chdir | cd, chdir Cambio el directorio en curso.
chmod attrib Cambia los atributos.
clear cls Borra la pantalla.
Is dir Ver contenido de directorio.
mkdir md, mkdir | Creacién de subdirectorio.
more more Muestra un archivo pantalla por pantalla.
mv move Mover un archivo o directorio.
rmdir rd, rmdir Eliminacién de subdirectorio.
rm -r deltree Eliminacién de subdirectorio y todo su contenido.

Tabla 3.3: Equivalencia de comandos Linux/Unix y DOS

Si se hubiese ejecutado el programa y no se hubiese puesto el ampersand, se podria
pasarlo a background de la siguiente manera:

1. Se suspende la ejecucion del programa, pulsando Ctri+Z.

2. Se ejecutamos la siguiente orden: bg

3.1.3 Interprete de comandos: Shell

El interprete de comandos es el programa que recibe lo que se escribe en la terminal
y lo convierte en instrucciones para el sistema operativo.

En otras palabras el objetivo de cualquier intérprete de comandos es ejecutar los
programas que el usuario teclea en el prompt del mismo. El prompt es una indicacién
que muestra el intérprete para anunciar que espera una orden del usuario. Cuan-
do el usuario escribe una orden, el intérprete ejecuta dicha orden. En dicha orden,
puede haber programas internos o externos: Los programas internos son aquellos que
vienen incorporados en el propio intérprete, mientras que los externos son programas
separados (ej: aplicaciones de /bin, /usr/bin,...).

En el mundo Linux/Unix existen tres grandes familias de Shells como se muestra
en la tabla 3.4. Estas se diferencian entre si basicamente en la sintaxis de sus comandos
y en la interaccién con el usuario.

Sintaxis de los comandos

Los comandos tienen la siguiente sintaxis:

# programa argl arg2 ... argn
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[ Tipo de Shell | Shell estandar | Clones libres |
AT&T Bourne shell sh ash, bash, bash2
Berkeley ”C”shell csh tcsh
AT&T Korn shell ksh pdksh, zsh
Otros interpretes — esh, gush, nwsh

Tabla 3.4: Interpretes de comandos en Linux/Unix

Se observa que, en la “linea de comandos”, se introduce el programa seguido de
uno o varios argumentos. Asi, el intérprete ejecutard el programa con las opciones que
se hayan escrito.

Cuando se quiere que el comando sea de varias lineas, se separa cada linea con el
caracter barra invertida (\). Ademds, cuando se quiere ejecutar varios comandos en
la misma linea, los separa con punto y coma (;). Por ejemplo:

# make modules ; make modules_install

En los comandos, también se puede utilizar los comodines:

e El asterisco (x)es equivalente a uno o més caracteres en el nombre de un archivo.
Ejm: 1s *.c lista todos los archivos con extensién c.

e El signo de interrogacidn (?) es equivalente a un dnico caricter. Ejm:
1s curso.te? lista el archivo curso.tex completando el Gltimo caracter.

e Un conjunto de caracteres entre corchetes es equivalente a cualquier caracter del
conjunto. Ejm: 1s curso_linux.t[aeiou]x lista curso_linux.tex seleccionando
la e del conjunto. .

Variables de entorno

Una variable de entorno es un nombre asociado a una cadena de caracteres.

Dependiendo de la variable, su utilidad puede ser distinta. Algunas son tutiles para
no tener que escribir muchas opciones al ejecutar un programa, otras las utiliza el
propio shell (PATH, PS1,...). La tabla 3.5 muestra la lista de variables mds usuales.

La forma de definir una variable de entorno cambia con el interprete de comandos,
se muestra tcsh y bash siendo los dos mas populares en el &mbito Linux:

bash: export VARIABLE=Valor

tesh: setenv VARIABLE Valor
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[ Variable | Descripcién
DISPLAY Donde aparecen la salidas de X-Windows.
HOME Directorio personal.
HOSTNAME | Nombre de la maquina.
MAIL Archivo de correo.
PATH Lista de directorios donde buscar los programas.
PS1 Prompt.
SHELL Intérprete de comandos por defecto.
TERM Tipo de terminal.
USER Nombre del usuario.

Tabla 3.5: Variables de entorno mas usuales

Por ejemplo, para definir el valor de la variable DISPLAY:

bash: export DISPLAY=localhost:0.0
tcsh: setenv DISPLAY localhost:0.0
Alias

Un “alias” es un nombre alternativo para un comando. Asi, en lugar de escribir el
comando propiamente dicho, escribiriamos el alias de dicho comando.

Un alias se puede definir por varios motivos, por ejemplo:

e Dar nombres familiares a comandos comunes:
alias md=’mkdir’
Crearfa un alias para el comando mkdir, similar al de DOS.

e Dar nombres a comandos largos:
alias tbz2=’tar -cv --use-compress-program=bzip2 -f’
Crearfa un alias para el comando tar para que use el compresor bzip2 en lugar
de gzip.

Para no tener que escribir todos los alias siempre que entremos al sistema, es-
cribirfamos dicho alias en el archivo /.bash_profile (ver seccién 3.1.3).

Redireccionamiento de E/S

La filosoffa de Linux/Unix es en extremo modular. Se prefieren las herramientas
pequenas con tareas puntuales a las meta-herramientas que realizan todo. Para hacer
el modelo completo es necesario proveer el medio para ensamblar estas herramientas
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Teclado

Ent r ada
Est andar
(stdin)

Programa

Sal i da sal i da
de Error Est andar
(stderr) (stdout)

Pantalla

Figura 3.1: Redireccién de Entrada y Salidas

en estructuras mas complejas. Esto se realiza por medio del redireccionamiento de las

entradas y las salidas.

Todos los programas tiene por por defecto una entrada estandar (teclado) y dos
salidas: la salida estdndar (pantalla) y la salida de error (pantalla). En ellos se puede
sustituir la entrada y salidas estdndar por otro dispositivo utilizando los caracteres
“<”y “>” ) es decir, hacer que se lea un archivo que contenga las opciones a ejecutar

y un archivo de salida, respectivamente. Por ejemplo:

Entrada: Se desea realizar una transferencia de archivos por ftp automatica. Para
ello se va a utilizar el programa ncftp con unas determinadas instrucciones

preestablecidas.

Se crea un archivo entrada con dichas instrucciones:

open linuxcol.uniandes.edu.co
cd /pub/linux/utils

get *

quit

y se ejecuta el programa: ncftp < entrada .
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Salida: Se quiere saber los archivos que empiezan por i o I y almacenarlo en un
archivo:

1s [iI]* > listado.txt

Es importante resaltar que el caracter de redireccién de salida “>" destruira el
archivo al cual apunta, si este existe, para ser reemplazado por uno nuevo con los
resultados del proceso. Si se desea anexar la informacién a uno ya existente debe
usarse doble caracter “>” :

Tuberias o pipes

En la linea de comandos la integracién entre diferentes programas se realiza por
medio de la re-direccién de las entradas y salidas a través de pipes o tuberias.

Una tuberia o pipe es una combinacién de varios comandos que se ejecutan si-
multdneamente, donde el resultado del primero se envia a la entrada del siguiente.
Esta tarea se realiza por medio del cardcter barra vertical “|”. Por ejemplo si se
quiere ver todos los archivos que hay en el directorio /usr/bin, se ejecuta lo siguiente:
1s /usr/bin | more. De este modo, la salida del programa Is (listado de todos los
archivos del directorio /usr/bin) ird al programa more(modo paginado, es decir, mues-
tra una pantalla y espera a que pulsemos una tecla para mostrar la siguiente).

Dentro de esta estructura se han construido una serie de programas conocidos
como “filtros” los cuales realizan procesos bésicos sobre textos (ver tabla 3.6).

Filtros | Funcién |

sort Ordena las lineas de un texto

cut Corta secciones de una linea

od Convierte archivos a forma octal u otras
paste Une lineas de diferentes archivos

tac Concatena e imprime archivos invertidos
tr Traduce o borra caracteres

uniq Remueve lineas repetidas

weC Cuenta bytes, palabras y lineas

Tabla 3.6: Algunos Filtros en linea de comandos Linux/Unix

Algunos filtros han llegado a ser tan complejos que son en si, un lenguaje de
procesamiento de texto, de busqueda de patrones, de construccién de scripts, y muchas
otras posibilidades. Estas herramientas pasan a ser parte de la siguiente seccién. Entre
ellos podemos mencionar herramientas tradicionales en Linux/Unix como awk y sed
y otras mas modernas como Perl.
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Programacion shell

La programacién del shell es una de las herramientas mas apreciadas por todos
los administradores y muchos usuarios de Linux/Unix ya que permite automatizar
tareas complejas, comandos repetitivos y ejecutarlas con un solo llamado al script
o hacerlo automéaticamente a horas escogidas sin intervencién de personas.

La programacién shell en Unix/Linux es, en cierto sentido, equivalente a crear
archivos .BAT en DOS. La diferencia es que en Unix/Linux es mucho mas potente.
Estos scripts pueden usar un sinnimero de herramientas como:

Comandos del sistema Linux/Unix (ejm: ls, cut)

e Funciones intrinsecas del shell (ejm: kill, nice)

Lenguaje de programacién del shell (ejm: if/then/else/fi) 2 (ver tabla 3.7)

Programas y/o lenguajes de procesamiento en linea. (ejm: awk, sed, Perl)

e Programas propios del usuario escritos en cualquier lenguaje.

El lenguaje de programacién de cada shell provee de una amplia gama de estruc-
turas de control como se muestra en la tabla 3.7.

e for name [ in word; ] do list ; done

e select name [ in word ; ] do list ; done

e case word in [ pattern [ | pattern ]\ldots ) list ;; ]\ldots esac
e if list then list [ elif list then list J\ldots [ else list ] fi
e $while list do list done

e $until list do list done

[ function ] name () { list; }

Tabla 3.7: Instrucciones bash para programacién shell

Un sencillo ejemplo es realizar un backup de solo ciertos directorios (prog-dirl y
prog.dir2), luego comprimirlos usando bzip2 y enviarlos a un area de almacenamiento
(digamos una unidad ZIP previamente montada en /mnt/zipdrive), y ademds con que
el nombre del archivo contenga la fecha del dia. Suena dificil? Realmente no lo es.

Se crea un archivo texto con cualquier nombre, por ejemplo mibackup que contenga,
las instrucciones que se desea ejecutar.

L Archivos con instrucciones o programas para el shell
2El nombre del ”C”shell, viene de su similitud con el lenguaje ” C”en su programacién. El Korn
shell es mas similar al Fortran en su sintaxis
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#!/bin/sh

#

echo "-—-=————--- Captura fecha ----------- "
fecha=‘date +%Y/%m¥d°

#

echo "--—-—————- Haciendo Tar ---------—-—- "
tar cvf backup$fecha.tar prog_dirl prog_dir2
#

echo "--——————--- Comprimiendo —-—-------—-—- "
bzip2 backup$fecha.tar

#

echo "--=------- Enviandolos a zip --——---- "

cp ./backup$fecha.tar /mnt/zipdrive

#

echo "-—————————- Limpiando --——----———--- "
rm -f ./backup$fecha.tar

#

echo "--————————- Final @~ --——-————- "

Luego, se le asigna permisos de ejecucién con el comando
chmod +x mibackup

y esta listo para ser ejecutado.

En el script aqui mostrado es importante resaltar varios principios importantes:
la primera linea determina el shell que se esta usando (sh o bash); las variables no se
declaran solo se asignan; su valor es retornado usando el simbolo $.

Si desea mas informacién acerca de programacion en shell se puede consultar los
manuales en linea del shell: bash o tcsh®.

Re-utilizaciéon de comandos

El shell almacena una historia de los comandos que el usuario ha escrito. Por
medio de esta historia es posible volver a ejecutar una orden que ya se ha escrito
anteriormente sin tener que escribirla de nuevo.

El comando history muestra la secuencia de comandos, con un nimero a su izquier-
da. Con este numero es posible llamar de nuevo el comando utilizando el cardcter
admiracion “!”; Por ejemplo history retorna

3man bash o man tcsh
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history

1s

cd public_html
1s

rm *.bak
history

DO WN -

y para ejecutar nuevamente el comando rm *.bak solo es necesario escribir !5.
También se puede pedir el dltimo “rm” que se ha ejecutado escribiendo !rm.

El dltimo comando se repite con doble admiracién “!!”. Es posible también editar
el dltimo comando utilizando el cardcter “~” pero este conocimiento se esta volviendo
poco util, ya que los nuevos shells permiten viajar por la “historia” y editar los
comandos usando unicamente las flechas del teclado.

Archivos de bash

Cada shell posee ciertos archivos donde mantiene su configuracién. Estos tiene
una jerarquia que va desde el archivo general de configuracién del sistema para todos
los shells, pasando por el archivo propio del shell, hasta los archivos personales del
usuario.

A continuacién, en la tabla 3.8, se muestran los archivos utilizados para especificar
opciones dentro de bash. Es importante aclarar que no es necesario que todos estos
archivos existan dentro del directorio personal, el sistema posee su configuracién por
defecto.

[ Archivo | Descripcién |
/bin/bash Ejecutable bash.
/etc/profile Archivo de inicializacién utilizado por los shells.
/-bash_profile | Archivo(s) de inicializacién personal
7.proﬁle utilizado por los shells
7.bash_login Ejecuta cuando entra al shell
7.bash_logout Ejecuta cuando sale del shell
7.bashrc Archivo personal de inicializacién del shell.
7.inputrc Archivo de inicializacién individual.

Tabla 3.8: Archivos de bash
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3.2 Sistemas de archivos

3.2.1 Organizaciéon de los directorios

Linux organiza la informacién en archivos, los cuales estdn contenidos en di-
rectorios. Un directorio puede contener subdirectorios, teniendo asi una estructura
jerarquica, como en cualquier otro sistema operativo.

Las nuevas versiones de Linux (incluido Red Hat) siguen el estdandar FSSTND
(Linuz Filesystem Standard) el cual estipula los nombres, la ubicacién y la funcién
de la mayoria de los directorios y los archivos del sistema. La figura 3.2 muestra la
estructura bésica del sistema de archivos de Linux como es definida por FSSTND.

/

boot bin usr eic  home lib mnt proc root sbhin tmp  dev var
—— X11R6 — caman
—— X386 [ lib
—— bin [ locd
— dict — lock
— ec — log
— include —— named
b L nis
— bin
local doc —— preserve
— €tc
run
man | games
— sbin —— 1lib —— spodl
— info
[ share — tmp
——— man
— sc — sbin
8¢

Figura 3.2: Estructura de directorios de Linux segin FSSTND

Conociendo esta estructura bésica, el usuario/administrador podrd moverse més
facilmente por los directorios, ya que la mayoria de éstos, tienen un determinado uso.
En la tabla 3.9 se tiene la descripcidén de los directorios mas comunes.

La tabla 3.10 muestra los principales subdirectorios del directorio usr.

La tabla 3.11 muestra los principales subdirectorios del directorio var.
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Directorio |Descripci6n
aiz (root), forma la base del sistema de archivos.
Rai t), f la base del sist d hi
/boot Archivos del kernel (compilados).
/bin Archivos ejecutables esenciales para todos los usuarios.
/dev Archivos de dispositivos.
/etc Archivos de configuracién.
/etc/re.d Archivos de inicializacién (Red Hat).
/home Generalmente, directorios de los usuarios.
/home/ftp Contenido del servidor FTP.
ome/http ontenido del servidor .
hy httpd | C ido del idor WWW
/lib Librerias esenciales y médulos del kernel.
mn irectorios donde “montar” diversos dispositivos temporalmente.
t Directorios donde “ tar” di di itivos t Iment
/mnt/cdrom | Directorio donde se “monta” el CD-ROM.
/mnt/floppy Directorio donde se “monta” el disquete.
proc nformacion sobre partes del sistema.
Infi i6n sob del si
/root Directorio del usuario principal del sistema.
sbin rchivos ejecutables para tareas de administracién.
bi Archi . bl de admini .
/tmp Temporal.
usr rogramas, documentacion, fuentes,...compartidos por todo el sistema
P d ién, f id do el si
/var Archivos variables del sistema, bitdcoras, temporales,. ..
abla 3.9: Directorios de Linux més frecuentes
Tabla 3.9: Direct de L f t
| Directorio | Descripcion
/usr/X11R6 Paquete XFree86 (X-Windows) Release 6.
/usr/bin Archivos ejecutables para usuarios.
/usr/dict Listados de palabras (diccionarios).
/usr/doc Documentacién.
/usr/doc/FAQ F.A.Q. (0o P.U.F.).
/usr/doc/HOWTO | HOWTO’s.
/usr/etc Archivos de configuracién del sistema.
/usr/games Juegos.
/usr/include Archivos de encabezado.
/usr/info Sistema de informacién GNU info.
/usr/lib Librerias
/usr/local Jerarquia de archivos locales.
/usr/man Manuales.
/usr/sbin Archivos ejecutables de administracién no vitales.
/usr/share Datos independientes de la arquitectura.
/usr/src Cédigo fuente.
/usr/src/linux Cédigo fuente del kernel de Linux.

Tabla 3.10: Subdirectorios de usr
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| Directorio | Descripcién |
/var/catman Manuales formateados localmente.
/var/lib Informacién del estado de aplicaciones.
/var/local Variables del aplicaciones en /usr/local.
/var/lock Archivos de cerrojo.
/var/log Bitdcoras del sistema.
/var/named Archivos del DNS.
/var/nis Base de datos para NIS (Network Inf. Service).
/var/preserve Archivos de respaldo después de una caida para vi o ex.
/var/run Archivos relevantes a programas corriendo.
/var/spool Colas de trabajos para realizar mas tarde.
/var/spool/at Archivos creados por comando at.
/var/spool/cron Archivos creados por comando crontab.
/var/spool/lpd Archivos de impresora.
/var/spool/mail Archivos de correo de cada usuario.
/var/spool/mqueue | Archivos de correo de salida.
/var/spool/news Archivos de noticias de salida.
/var/spool/smail Archivos de correo de smail.
/var/tmp Temporal.
Tabla 3.11: Subdirectorios de var
Permisos

Linux, como cualquier sistema Unix, es multiusuario, por lo que, los permisos de
los archivos estan orientados a dicho sistema. Los permisos de cualquier archivo tienen
tres partes: permisos del propietario, permisos del grupo y permisos del resto. Asi, se
ve que un archivo pertenece a un determinado propietario y a un determinado grupo y,
dependiendo de los permisos que tenga asociado dicho archivo, se podré tener acceso
a él o no.*

Los permisos son de lectura (r), escritura (w) y ejecucién (x). Estos se definen
mediante letras (parecido al comando attrib de DOS). Con el signo “+” afiadimos un
permiso y con el signo “—” se lo quitamos. Ademads, los permisos pueden ser generales
0 no, es decir, si se pone +2z serfa permiso de ejecucién a todos, sin embargo, si se pone
u + z sélo el propietario podria ejecutarlo. De este modo, se tiene: u para propietario,
g para grupo y a para el resto.

Ejemplo: Se tiene una serie de archivos después de listar con 1s -1 el cual mues-
tra el propietario (skina), el grupo (users) y los permisos de izquierda a derecha:
propietario, grupo y el resto.

[1$ 1s -1
-rw-r—-r-- 1 skina wusers 17680 Nov 29 16:52 GNU-GPL.tex
-rW-r——-r--— 1 skina wusers 2573 Nov 30 19:52 Makefile

4Los directorios deben tener permiso de ejecucién para poder acceder a ellos.
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-rw-r—--r-- 1 skina users 1562 Nov 29 13:47 autorizacion.txt
-rw-r—--r-- 1 skina users 461 Oct 24 21:43 biblio.tex
drwxr-xr-x 2 skina users 1024 Nov 23 01:02 bin/

-rw-r—-r—-— 1 skina wusers 949 Nov 30 19:26 creditos.tex
-rw-r—-r—-— 1 skina wusers 550 Nov 30 19:48 curso_linux.tex
drwxr-xr-x 2 skina wusers 3072 Nov 30 22:55 images/

drwxr-xr-x 3 skina users 1024 Nov 30 00:09 install/

-rw-r--r-- 1 skina wusers 61566 Oct 26 22:29 lista_paquetes_mdk.tex
“rWw-r--r-- 1 skina wusers 53227 Nov 23 01:08 lista_paquetes_rh.tex
“rWw-r--r-- 1 skina wusers 3864 Nov 30 19:56 partel.tex
parte3_sistemas_archivos.tex

[1s

Estos permisos llevan “asociado” un numero: el cuatro para lectura, el dos para la
escritura y el uno para la ejecucion. De esta manera, un archivo tiene tres nimeros
asignados: propietario, grupo y resto. Por ejemplo, si tenemos un fichero con los
permisos 644 corresponderia a: el propietario puede leer/escribir, el grupo sélo puede
leer y el resto sélo puede leer. Vemos que, para asignar lectura y escritura, basta con
sumar lectura(4)-+escritura(2).

El comando para modificar los permisos es chmod y tiene la siguiente sintaxis:
chmod permisos archivo(s). Por ejemplo se desea que todos las personas puedan
ver escribir sobre el archivo creditos.tex, entonces

# chmod a+w creditos.tex
0 su equivalente en nimeros

# chmod 666 creditos.tex

3.2.2 Montar un sistema de archivos

Ya se ha visto que Linux accede a los dispositivos mediante archivos (directorios
de /dev), y, por este motivo, en Linux no hay el concepto de unidades, ya que todo
estd bajo el directorio principal /. En Linux no se accede a la primera disquetera
mediante la orden A: como en DOS sino que hay que “montarla”.

De este modo, tenemos dos conceptos nuevos:

“montar” Decirle a Linux que se va a utilizar un determinado dispositivo con un
determinado sistema de archivos y estard en un directorio especificado. En la
tabla 3.12 se muestran los sistemas de archivos mas comunes en Linux.

“desmontar” Decirle a Linux que se ha dejado de utilizar un determinado disposi-
tivo.
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[ Tipo [ Descripcién |
ext2 Sistema de archivos de Linux.
msdos Sistema de archivos de DOS.
vfat Sistema de archivos de Windows 9X (nombres largos).
is09660 | Sistema de archivos de CD-ROM.
nfs Sistema de archivos compartido por red (“exportado”).

Tabla 3.12: Sistemas de archivos més comunes

Para “montar” un determinado sistema de archivos de un dispositivo, se utiliza el
comando mount. La sintaxis es la siguiente:

# mount -t sistema_archivos dispositivo directorio [-o opciones]

donde: sistema_archivos puede ser cualquiera de los que aparece en la tabla 3.12;
dispositivo puede ser cualquier dispositivo del directorio /dev o, en el caso de nfs,
un directorio de otro ordenador; directorio es el directorio donde estard el contenido
del dispositivo y opciones pueden ser cualquiera de la tabla 3.13, en el caso de no
poner ninguna opcién, mount utilizard las opciones por defecto®. Una vez “montado”
el dispositivo, si no se va a volver utilizar se puede “desmontarlo” con el comando
wmount con la siguiente sintaxis:

# umount directorio

Siempre, después de utilizar un dispositivo hay que “desmontarlo”, para que se
almacenen correctamente los datos en dicho dispositivo. Un ejemplo de ello, es el
hecho de que, un lector de CD-ROM, que haya sido “montado”, no se abrird hasta
que no se “desmonte”.

Opcién | Descripciéon |

rw Lectura/escritura.

ro Sélo lectura.

exec Se permite ejecucién.

user Los usuarios pueden “montar” /“desmontar”.

suid Tiene efecto los identificadores de propietario y del grupo.
auto Se puede montar automaticamente.

async Modo asincrono.

sync Modo sincrono.

dev Supone que es un dispositivo de caracteres o bloques.

Tabla 3.13: Opciones del comando mount

Se muestran unos cuantos ejemplos:

Srw, suid, dev, exec, auto, nouser, async
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1. Disquete de DOS:
mount -t msdos /dev/fd0 /mnt/floppy -o rw,noexec
umount /mnt/floppy

2. Disquete de Windows 9X:
mount -t vfat /dev/fd0 /mnt/floppy -o user,rw
umount /mnt/floppy

3. CD-ROM:

mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom -o ro
umount /mnt/cdrom

4. Directorio exportado de host2:

mount -t nfs host2:/tmp /mnt/host2

umount /mnt/host?2

Archivo /etc/fstab

En ocasiones, cuando se tienen varios dispositivos que se suelen “montar”, se puede
ahorrar tener que escribir continuamente la oportuna orden mount, simplemente in-
cluyendo una linea en el archivo /etc/fstab.

El archivo /etc/fstab contiene lineas donde se indica qué dispositivo debe “montar”,
el lugar donde “montarlo”, asi como el sistema de archivos y las opciones (en este
archivo, se pueden poner dos opciones més: auto y noauto, que indican si se debe
“montar” automdticamente al arrancar el sistema o no, respectivamente).

Un ejemplo de /etc/fstab puede ser:

# Dispositivo Directorio

/dev/hdail
/dev/hda2
/dev/hda3
/dev/hdad

none
/dev/£d0
/dev/£d0
/dev/cdrom
/dev/sdad

host2:/tmp

/
/home
/tmp
none

/proc
/mnt/floppy
/mnt/msdos
/mnt/cdrom

/mnt/iomegazip

/mnt/host?2

FS

ext2
ext2
ext2
swap

proc
ext?2
vfat
is09660

vfat

nfs

Opciones

defaults 11
defaults 12
defaults,noexec
defaults

defaults

noauto,user,noexec,rw
noauto,user,noexec,rw
noauto,user,noexec,ro

noauto,user,noexec,rw

defaults
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Con un archivo /etc/fstab como el anterior, cualquier usuario podria hacer:

$ mount /mnt/msdos+
$ umount /mnt/msdos+

para “montar” y “desmontar” un disquete, respectivamente. Sin embargo, sélo el
administrador podrfa “montar” y “desmontar” el directorio /mnt/host2.

3.2.3 Uso de mtools

El hecho de tener que “montar” y “desmontar” puede ser un poco engorroso a la
hora de utilizar determinados dispositivos (comunmente, la disquetera). Por ello, se
dispone de las herramientas mtools (ver tabla 3.14). Dichas herramientas, utilizan los
dispositivos sin tener que “montar” y “desmontar”; y su sintaxis es parecida a la de
los programas de DOS.

Comando | Descripcién |

mdir Muestra el contenido del dispositivo dir.
mcopy Copia archivos copy.

mdel Borra archivos del.

mformat Formatea la unidad format.

mcd Cambia de directorio cd.

mmd Crea un directorio md.

mrd Borra un directorio rd.

Tabla 3.14: Herramientas mtools

3.3 Actualizacion del kernel

Hay ocasiones en las que se quiere o se debe actualizar el kernel, bien para anadirle
alguna funcionalidad que no estaba incluida, o bien, para corregir algin error (bug)
que tuviese.

En este apartado, se va a ver como se realiza este proceso.

3.3.1 Inclusion de las correcciones del kernel

Una correccién patch es un archivo que anade alguna funcionalidad al kernel o
corrige algin error, sin necesidad de tener que instalar de nuevo todos los fuentes del
kernel.
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Aplicacion de las correcciones

Pasos a seguir:

1. Copiar la correccién al directorio fusr/src: cp parche /usr/src Si el parche
estd comprimido, descomprimirlo con el programa correspondiente.

2. Aplicar la correccién: patch -p0 < parche 2>error_log

3. Recompilar el kernel (seccién 3.3.2).

En la distribucién Red Hat es recomendado usar los parches o actualizaciones
oficiales de la casa matriz en formato rpm y no otros porque pueden generar ciertas
dificultades en la configuracién y en la compilacién.

3.3.2 Recompilar el kernel

Pasos a seguir:

1. Ir al directorio donde estdn los fuentes de linux (/usr/src/linuz):
cd /usr/src/linux

2. Configurar el kernel: make opcién, donde opcién puede ser:

config Modo texto.
menuconfig Modo texto, con ventanas (figura 3.3).
xconfig Modo gréfico en X-Windows (figura 3.4).

3. Determinar los archivos que han cambiado y los que necesitan ser compilados
de nuevo: make dep

4. Borrar los archivos antiguos no necesarios: make clean
5. Crear los mddulos: make modules

6. Instalar los médulos: make modules_install. Recuerde renombrar los médulos
viejos mv /1lib/modules/2.2.12 /lib/modules/2.2.12.01d.

7. Crear el nuevo kernel: make
8. Instalar kernel: make [opcién] donde opcién puede ser:

install Crea kernel por defecto y la coloca en /boot. Luego corre 1ilo para
poder iniciar por el nuevo kernel.
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Linux Kernel v2.2.13 Configuration

Hain Menu

firrow keys navigate the menu. <Enter> selects submenus ——>.
Highlighted letters are hotkeys. Pressing <Y> includes, <N> excludes.
<{M> modularizes features. Press <Esc>{Esc? to exit. <?> for Help.
Legend: [#] built-in [ 1 excluded <H> module < > module capable

Processor type and features -2

Loadable module support ———>

General setup -—->

Plug and Play support -—->

Block devices --->

Networking options --->

SCST support ——>

Network device support —->

Amateur Radio support —>

v(+)

<KSelect?] < Exit > < Help >

Figura 3.3: Kernel menuconfig

[Lae Lirs, Kernel Configuration =
Code maturity level options | Token ring devices | Hetwork File Systems |
Processor type and features | Wan interfaces | Partition Types |

Loadable module support

Amateur Radio support

Hative Language Support

General setup

IrDA subsystem support Console drivers

Plug and Play support

Sound

Block devices

ISDN subsystem

Audditional low level sound drivers

Networking options

0Old CD-ROM drivers (not SCSI, not IDE) Kemnel hacking

Qo3 andfor fair queueing

Character devices

SCSI support

SCSI low -level drivers

Network device support

Video For Linux Save and Exit

ARCnet devices

Joystick support

Quit Without Saving

Ethemet (10 or 100Mbit)

Ftape, the floppy tape device driver

Load Configuration from File

Appletalk devices

Filesystems

Store Configuration to File

Figura 3.4: Kernel xconfig
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zImage Crea una imagen comprimida del kernel. Si desea generar un disquete
con el kernel para probarlo utilice make zdisk. make zlilo llama lilo para
arrancar por este kernel comprimido.

bzImage Crea una imagen comprimida aiin mas pequefia que la opcién ante-
rior.

Generalmente, los pasos 3 y 4 se suelen hacer juntos: make dep ; make clean

Asi como los pasos 5 y 6: make modules ; make modules_install
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AfterStep-1.7.142-1
AfterStep-APPS-990812-
inotherLevel—l .0-1
ElectricFence-2.1-1
GXedit-1.23-3
ImageMagick-4.2.9-1
ImageMagick-devel-4.2.9-
11\/[AKEDEV—2.5—2
ORBIt-0.4.95-2
ORBit-devel-0.4.95-2

SVGATextMode-1.8-4
SysVinit-2.77-2

WindowMaker-0.61.0-1

An X window manager which emulates the
Various applets for use with AfterStep and

A customized configuration of the fvwm2 win-
dow

A debugger which detects memory allocation
violations.

A multi-function text editor which uses
GTK+.

An X application for displaying and manipu-
lating

Static libraries and header files for ImageMag-
ick

A script for creating the device files

A high-performance CORBA Object Request
Broker.

Development libraries, header files and utili-
ties for

A utility for improving the appearance of
Programs which control basic system process-
es.

A window manager for the X Window
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X11R6-contrib-3.3.2-6 A collection of user-contributed X Window
System

XFree86-100dpi-fonts-
3.3.5-3

XFree86-3.3.5-3
XFree86-3DLabs-3.3.5-3
XFree86-75dpi-fonts-
3.3.5-3
XFree86-8514-3.3.5-3
XFree86-AGX-3.3.5-3

XFree86-FBDev-3.3.5-3
XFree86-1128-3.3.5-3
XFree86-ISO8859-2-1.0-9
XFree86-ISO8859-2-
100dpi-fonts-1.0-9
XFree86-ISO8859-2-
75dpi-fonts-1.0-9
XFree86-ISO8859-2-
Typel-fonts-1.0-9
XFree86-ISO8859-7-1.0-4
XFree86-ISO8859-7-
100dpi-fonts-1.0-4
XFree86-ISO8859-7-
75dpi-fonts-1.0-4
XFree86-ISO8859-7-
Typel-fonts-1.0-4
XFree86-ISO8859-9-
100dpi-fonts-2.1.2-10
XFree86-ISO8859-9-2.1.2-
10

XFree86-ISO8859-9-
75dpi-fonts-2.1.2-10
XFree86-Mach32-3.3.5-3
XFree86-Mach64-3.3.5-3
XFree86-Mach8-3.3.5-3
XFree86-Mono-3.3.5-3

X Window System 100dpi fonts.

The basic fonts, programs and docs for
The XFree86 server for 3Dlabs video cards.
A set of 75 dpi resolution fonts

The XFree86 server program for older IBM
The XFree86 server for AGX-based video
cards.

The X server for the generic frame

The XFree86 server for Number Nine Imagine
Central European language fonts for the X
ISO 8859-2 fonts in 100 dpi resolution

A set of 75 dpi Central European

Type 1 scalable Central European language
(ISO8859-2)

Greek language fonts for the X Window
ISO 8859-7 fonts in 100 dpi resolution

ISO 8859-7 fonts in 75 dpi resolution

Type 1 scalable Greek (ISO 8859-7 )

100 dpi Turkish (ISO8859-9) fonts for X.
Turkish language fonts and modmaps for X.
75 dpi Turkish (ISO8859-9) fonts for X.
The XFree86 server for Mach32 based video
The XFree86 server for Mach64 based video
The XFree86 server for Mach8 video cards.

A generic XFree86 monochrome server for
VGA
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XFree86-P9000-3.3.5-3
XFree86-53-3.3.5-3
XFree86-S3V-3.3.5-3
XFree86-SVGA-3.3.5-3
XFree86-VGA16-3.3.5-3
XFree86-W32-3.3.5-3
XFree86-XF86Setup-
3.3.5-3
XFree86-Xnest-3.3.5-3
XFree86-Xvib-3.3.5-3

XFree86-cyrillic-fonts-
3.3.5-3
XFree86-devel-3.3.5-3

XFree86-doc-3.3.5-3

XFree86-libs-3.3.5-3
XFree86-xfs-3.3.5-3
Xaw3d-1.3-21
Xaw3d-devel-1.3-21

Xconfigurator-4.2.8-2
adjtimex-1.3-6
aktion-0.3.6-3
am-utils-6.0.1-4

anonftp-2.8-1
apache-1.3.9-4
apache-devel-1.3.9-4
apmd-3.0beta9-3
arpwatch-2.1a4-16
ash-0.2-18

at-3.1.7-11
audiofile-0.1.9-1

The XFree86 server for P9000 cards.

The XFree86 server for video cards based
The XFree86 server for video cards based

An XFree86 server for most simple framebuffer
A generic XFree86 server for VGA16 boards.
The XFree86 server for video cards based

A graphical user interface configuration tool
for

A nested XFree86 server.

A virtual framebuffer X Windows System
server

Cyrillic fonts for X.

X11R6 static libraries, headers and program-
ming man

Documentation on various X11 programming
interfaces.

Shared libraries needed by the X Window

A font server for the X Window

A version of the MIT Athena widget

Header files and static libraries for develop-
ment

The Red Hat Linux configuration tool for

A utility for adjusting kernel time variables.
aKtion - Movie player for KDE

Automount utilities including an updated ver-
sion of

A program which enables anonymous FTP ac-
cess.

The most widely used Web server on
Development tools for the Apache Web server.
Advanced Power Management (APM) BIOS
utilities for

Network monitoring tools for tracking IP ad-
dresses

A smaller version of the Bourne shell.

Job spooling tools.

Library to handle various audio file formats.
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audiofile-devel-0.1.9-1
aumix-1.22.1-6
auth_ldap-1.4.0-1
authconfig-2.0-2
autoconf-2.13-5

autofs-3.1.3-9
automake-1.4-5
autorun-2.3-7

awesfx-0.4.3a-2
basesystem-6.0-4
bash-1.14.7-16
bash2-2.03-6
bash2-doc-2.03-6

be-1.05a-4

bdflush-1.5-10
bind-8.2.1-7
bind-devel-8.2.1-7
bind-utils-8.2.1-7

binutils-2.9.1.0.23-6
bison-1.28-1
blt-2.4g-4

bootparamd-0.10-24

byacc-1.9-11
bzip2-0.9.5¢-1
caching-nameserver-6.0-2
cdecl-2.5-9

cdp-0.33-15

Libraries, includes and other files to develop
An ncurses-based audio mixer.

This is a LDAP authentication module for
Text-mode tool for setting up NIS and

A GNU tool for automatically configuring
source

A tool for automatically mounting and un-
mounting

A GNU tool for automatically creating Make-
files.

A program to automagically mount/play
cdroms

Utility programs for the AWE32 sound driver.
The skeleton package which defines a simple
The GNU Bourne Again shell (bash).

The GNU Bourne Again shell (bash).
Documentation for the GNU Bourne Again
shell

GNU’s bc (a numeric processing language)
and

The process which starts the flushing of
A DNS (Domain Name System) server.
Include files and libraries needed for bind
DNS utilities: host, dig, dnsquery,
nslookup.

A GNTU collection of binary utilities.

A GNU general-purpose parser generator.
A Tk toolkit extension, including widgets, ge-
ometry

A server process which provides boot informa-
tion

A public domain Yacc parser generator.

A file compression utility.

The configuration files for setting up a
Programs for encoding and decoding C and
An interactive text-mode program for playing
audio

and
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cdparanoia-alpha9.6-1

cdrecord-1.8a29-2
cdrecord-devel-1.8a29-2
chkconfig-1.0.7-2
chkfontpath-1.5-1
cleanfeed-0.95.7b-4
compat-binutils-5.2-
2.9.1.0.23.1
compat-eges-5.2-1.0.3a.1

compat-egcs-c++-5.2-
1.0.3a.1
compat-egcs-g77-5.2-
1.0.3a.1
compat-egcs-objc-5.2-
1.0.3a.1
compat-glibc-5.2-2.0.7.1
compat-libs-5.2-2

comsat-0.15-1
console-tools-19990302-17
control-center-1.0.40-2
control-center-devel-
1.0.40-2
control-panel-3.11-2
cpio-2.4.2-13

cpp-1.1.2-24

cproto-4.6-2

cracklib-2.7-5
cracklib-dicts-2.7-5
crontabs-1.7-7
ctags-3.2-1

cvs-1.10.6-2
cxhextris-1.0-17

A Compact Disc Digital Audio (CDDA) ex-
traction

A command line CD/DVD recording program
The libschily SCSI user level transport library
A system tool for maintaining the /etc/rc.d
Simple interface for editing the font path

A spam filter for Usenet news servers.

A GNU collection of binary utilities.

Experimental GNU Compiler System for Red
Hat
C++ support for Red Hat 5.2 backwards

Fortran 77 support for Red Hat 5.2
Ojective C support for Red Hat 5.2

GNU libc for Red Hat Linux 5.2

Runtime and developemnt libraries for Red
Hat

A mail checker client and the comsat

Tools for configuring the console.

The GNOME Control Center.

The GNOME Control Center development en-
vironment.

A Red Hat program launcher for the

A GNU archiving program.

The GNU C-Compatible Compiler Preproces-
sor.

Generates function prototypes and variable
declarations from

A password-checking library.

The standard CrackLib dictionaries.

Root crontab files used to schedule the

A C programming language indexing and/or
cross-reference

A version control system.

An X Window System color version of
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desktop-backgrounds-
1.0.0-6

dev-2.7.10-2
dev86-0.14.9-1
dhcp-2.0-3

dhcped-1.3.17pl5-2
dialog-0.6-14
diffstat-1.27-1
diffutils-2.7-16
dip-3.3.70-15
dosemu-0.99.13-1
dosemu-freedos-0.99.13-1
dosfstools-2.2-1

dump-0.4b4-11
e2fsprogs-1.15-3
e2fsprogs-devel-1.15-3

ed-0.2-12

ee-0.3.10-3

efax-0.9-1

eges-1.1.2-24
egcs-c++-1.1.2-24
eges-g77-1.1.2-24
egcs-objc-1.1.2-24
eject-2.0.2-3

elm-2.5.1-1
emacs-20.4-4
emacs-X11-20.4-4
emacs-el-20.4-4
emacs-leim-20.4-4
emacs-nox-20.4-4
enlightenment-0.15.5-41
enlightenment-conf-0.15-9

Desktop Background Images.

The most commonly-used entries in the /dev
A real mode 80x86 assembler and linker.

A DHCP (Dynamic Host Configuration Pro-
tocol) server

DHCPC Daemon

A utility for creating TTY dialog boxes.

A utility which provides statistics based on
A GNTU collection of diff utilities.

Handles the connections needed for dialup IP
A DOS emulator.

A FreeDOS hdimage for dosemu, a DOS

A program which creates MS-DOS FAT
filesystems

Programs for backing up and restoring filesys-
tems.

Utilities for managing the second extended
(ext2)

Ext2 filesystem-specific static libraries and
headers.

The GNU line editor.

The Electric Eyes image viewer application.
A program for faxing using a Class

The GNU Compiler Collection.

C++ support for the gce compiler.

Fortran 77 support for the gcc compiler.
Objective C support for the gce compiler.

A program that ejects removable media using
The elm mail user agent.

The libraries needed to run the GNU

The Emacs text editor for the X

The sources for elisp programs included with
Emacs Lisp code for input methods for

The Emacs text editor without support for
The Enlightenment window manager.

The Enlightenment window manager configu-
ration tool.
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enscript-1.6.1-8
esound-0.2.14-1
esound-devel-0.2.14-1

etcskel-2.0-1
exmh-2.0.3-2
expect-5.28-30

ext2ed-0.1-19
extace-1.2.1-1
faces-1.6.1-17
faces-devel-1.6.1-17
faces-xface-1.6.1-17
fag-6.0-1

fbset-2.0.19990118-2

fetchmail-5.1.0-1
fetchmailconf-5.1.0-1

file-3.27-3
filesystem-1.3.5-1
fileutils-4.0-8

findutils-4.1-32
finger-0.10-25
flex-2.5.4a-7
fnlib-0.4-10
fnlib-devel-0.4-10

fortune-mod-1.0-10
freetype-1.2-7
freetype-devel-1.2-7
freetype-utils-1.2-7

ftp-0.15-1

Converts plain ASCII to PostScript.

The Enlightened Sound Daemon.

Libraries, includes and more to develop Es-
ounD

Red Hat Linux default files for new

The exmh mail handling system.

A tcl extension for simplifying program-script
interaction.

An ext2 filesystem editor.

A GNOME sound displayer.

A list monitor with a visual output.

The Faces program’s library and header files.
Utilities needed by mailers for handling Faces’
Frequently Asked Questions (FAQ) about Lin-
ux.

Framebuffer utilities for changing video
modes.

A remote mail retrieval and forwarding utility.
A utility for graphically configuring your
fetchmail

A utility for determining file types.

The basic directory layout for a Linux

The GNU versions of common file manage-
ment

The GNU versions of find utilities (find,

The finger client and server.

A tool for creating scanners (text pattern

A color font rendering library for X11R6.
Headers, static libraries and documentation
for Fnlib.

A program which will display a fortune.

Free TrueType font rasterizer library.

Header files and static library for development
Several utilities to manipulate and examine
TrueType

The standard UNIX FTP (File Transfer Pro-
tocol)
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fvwm-1.24r-17 An X Window System based window manager.
fvwm2-2.2.2-3 An improved version of the FVWM window

fvwm2-icons-2.2.2-3
fwhois-1.00-11
gated-3.5.10-10
gawk-3.0.4-1
gd-1.3-5
gd-devel-1.3-5
gdb-4.18-4
gdbm-1.8.0-2
gdbm-devel-1.8.0-2
gdm-2.0beta2-13
gedit-0.5.4-3
gedit-devel-0.5.4-3
genromfs-0.3-4
gettext-0.10.35-13

getty ps-2.0.7j-7
gftp-2.0.4-1
ghostscript-5.10-10
ghostscript-fonts-5.10-3

giftrans-1.12.2-4
gimp-1.0.4-5
gimp-data-extras-1.0.0-4
gimp-devel-1.0.4-5

gimp-libgimp-1.0.4-5

gimp-manual-1.0.0-6
git-4.3.17-5
glade-0.5.3-1
glib-1.2.5-1
glib-devel-1.2.5-1

glib10-1.0.6-6
glibc-2.1.2-11
glibc-devel-2.1.2-11

Graphics used by the FVWM and FVWM2
A finger-style whois program.

The GateD routing daemon.

The GNU version of the awk text

A graphics library for drawing .gif files.

The development libraries and header files for
A GNU source-level debugger for C, C++

A GNU set of database routines which
Development libraries and header files for the
The GNOME Display Manager.

gEdit is a small but powerful text

The files needed for developing plug-ins for
Tool for creating romfs filesystems.

GNU libraries and utilities for producing
multi-lingual

The getty and uugetty programs.

A multi-threaded FTP client for the X

A PostScript(TM) interpreter and renderer.
Fonts for the GhostScript PostScript(TM) in-
terpreter.

A program for making transparent GIFs from
The GNU Image Manipulation Program.
The GNU Image Manipulation Program

The GIMP plug-in and extension development
kit.

Libraries for the GIMP (GNU Image Manip-
ulation

The HTML version of the GIMP User

A set of GNU Interactive Tools.

A GTK+ GUI builder.

A library of handy utility functions.

The GIMP ToolKit (GTK+) and GIMP
Drawing

A library of handy utility functions.

The GNU libc libraries.

Header and object files for development using
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glibc-profile-2.1.2-11
gme-4.5.39-0.91

gmp-2.0.2-10
gmp-devel-2.0.2-10
gnome-audio-1.0.0-7
gnome-audio-extra-1.0.0-7
gnome-core-1.0.39-10
gnome-core-devel-1.0.39-
10

gnome-games-1.0.40-2
gnome-games-devel-
1.0.40-2
gnome-libs-1.0.40-1
gnome-libs-devel-1.0.40-1

gnome-linuxconf-0.23-1
gnome-media-1.0.40-3
gnome-objc-1.0.2-5
gnome-objc-devel-1.0.2-5
gnome-pim-1.0.10-1
gnome-pim-devel-1.0.10-1
gnome-users-guide-1.0.7-1
gnome-utils-1.0.13-1
gnorpm-0.9-10
gnotepad+-1.1.4-2
gnuchess-4.0.p180-2
gnumeric-0.35-8
gnuplot-3.7.0.1-4

gperf-2.7-5
gpm-1.17.9-3
gpm-devel-1.17.9-3
gqview-0.7.0-2
grep-2.3-2

groff-1.11a-9
groff-gxditview-1.11a-9
gtk+-1.2.5-2

The GNU libc libraries, including support for
The GNOME version of the Midnight Com-
mander

A GNU arbitrary precision library.
Development tools for the GNU MP arbitrary
Sounds for GNOME events.

Optional Sounds for GNOME events.

The core programs for the GNOME GUI
The core libraries and include files for

GNOME games.
GNOME games development libraries.

The libraries needed to run the GNOME
Libraries and include files for developing
GNOME

The GNOME front-end for linuxconf.
GNOME media programs.

GNOME Objective C libraries.

Libraries, includes and other files to develop
The GNOME Personal Information Manager.
GNOME PIM development files

The GNOME Users’ Guide.

GNOME utility programs.

A graphical front-end to RPM for GNOME.
Simple but versatile editor for X11.

The GNU chess program.

A full-featured spreadsheet for GNOME.

A program for plotting mathematical expres-
sions and

A perfect hash function generator.

A mouse server for the Linux console.
Libraries and header files for developing mouse
graphics file browser utility

The GNU versions of grep pattern matching
A document formatting system.

An X previewer for groff text processor

The GIMP ToolKit (GTK+), a library for
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gtk+-devel-1.2.5-2
gtk+10-1.0.6-6
gtk-engines-0.7-1
gtop-1.0.3-1
guile-1.3-7

guile-devel-1.3-7
gv-3.5.8-7

gzip-1.2.4-14
gzip-1.2.4-14
hdparm-3.5-1
helptool-2.4-7
howto-6.1-1
howto-chinese-6.1-1
howto-croatian-6.1-1
howto-french-6.1-1
howto-german-6.1-1
howto-greek-6.1-1
howto-html-6.1-1
howto-indonesian-6.1-1
howto-italian-6.1-1
howto-japanese-6.1-1

howto-korean-6.1-1

howto-polish-6.1-1

Development tools for GTK+ (GIMP ToolK-
it) applications.

The GIMP ToolKit (GTK+), a library for
Theme engines for GTK+.

The GNOME system monitor.

A GNU implementation of Scheme for appli-
cation

Libraries and header files for the GUILE

An enhanced front-end for the ghostscript
PostScript(TM)

The GNU data compression program.

The GNU data compression program.

A utility for displaying and/or setting hard
A graphical user interface tool which searches
HOWTO documents from the Linux Docu-
mentation Project.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Chinese.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Croatian.

The Linux HOWTO documents translated in-
to French.

The Linux HOWTO documents translated in-
to German.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Greek.

HTML versions of the Linux HOWTO docu-
ments.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Indonesian.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Italian.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Japanese.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Korean.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Polish.
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howto-russian-6.1-1 The Linux HOWTO documents translated in-
to Russian.

howto-serbian-6.1-1 The Linux HOWTO documents translated in-
to Serbian.

howto-sgml-6.1-1
howto-slovenian-6.1-1
howto-spanish-6.1-1
howto-swedish-6.1-1
howto-turkish-6.1-1
ical-2.2-10

imap-4.5-4
imlib-1.9.7-1
imlib-cfgeditor-1.9.7-1
imlib-devel-1.9.7-1
indent-2.2.0-1
indexhtml-6.1-1
inews-2.2.1-1

info-3.12h-2

initscripts-4.48-1
inn-2.2.1-1

inn-devel-2.2.1-1
install-guide-3.2-3

intimed-1.10-9
ipchains-1.3.9-3

iproute-2.2.4-2

The Linux HOWTO documents in SGML for-
mat.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Slovenian.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Spanish.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Swedish.

The Linux HOWTO documents translated in-
to Turkish.

An X Window System-based calendar pro-
gram.

Server daemons for IMAP and POP network
An image loading and rendering library for
A configuration editor for the Imlib library.
Development tools for Imlib applications.

A GNU program for formatting C code.

The Web page you’ll see after installing
Sends Usenet articles to a local news

A stand-alone TTY-based reader for GNU
texinfo

The inittab file and the /etc/rc.d scripts.
The InterNetNews (INN) system, an Usenet
news

The INN (InterNetNews) library.

The Linux Documentation Project Getting
Started Guide

A time server for synchronizing networked ma-
chines’

Tools for managing Linux kernel packet filter-
ing

Enhanced IP routing and network devices con-
figuration
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ipvsadm-1.1-2
ipxutils-2.2.0.16.a-1

ircii-4.4-7
irda-utils-0.9.4-1
isapnptools-1.18c-1

isdn4k-utils-3.0-5
isicom-1.0-2

ispell-3.1.20-22

ispell-catalan-3.1.20-22
ispell-czech-3.1.20-22
ispell-danish-3.1.20-22
ispell-dicts-3.1.20-22
ispell-dutch-3.1.20-22
ispell-esperanto-3.1.20-22
ispell-french-3.1.20-22
ispell-german-3.1.20-22
ispell-greek-3.1.20-22
ispell-italian-3.1.20-22
ispell-norwegian-3.1.20-22
ispell-polish-3.1.20-22
ispell-portuguese-3.1.20-
22
ispell-russian-3.1.20-22
ispell-spanish-3.1.20-22
ispell-swedish-3.1.20-22
itcl-3.0.1-30

jed-0.98.7-2
jed-common-0.98.7-2
jed-xjed-0.98.7-2
jikes-1.06-1

joe-2.8-22

kaffe-1.0.b4-2
kbdconfig-1.9.2.1-1
kdeadmin-1.1.2-3

administration tool for Virtual Server

Tools for configuring and debugging IPX in-
terfaces

An Internet Relay Chat (IRC) client.

IrDA Utilities

Utilities for configuring ISA Plug-and-Play
(PnP) devices.

Programs needed for the ISDN subsystem
Multitech IntelligentSeriallnternal (ISI) Sup-
port Tools

The GNU interactive spelling checker pro-
gram.

Catalan ispell files.

Czech ispell files.

Danish ispell files.

Dictionaries for generating ispell files.

Dutch ispell files.

Esperanto ispell files.

French ispell files.

German ispell files.

Greek ispell files.

Italian ispell files.

Norwegian ispell files.

Polish ispell files.

Portuguese ispell files.

Russian ispell files.

Spanish ispell files.

Swedish ispell files.

object oriented mega widgets for tcl

A fast, compact editor based on the

Files needed by any Jed editor.

The X Window System version of the

Java source to bytecode compiler

An easy to use, modeless text editor.

A free virtual machine for running Java(TM)
A text-based interface for setting and loading
K Desktop Environment - System Administra-
tion Tools
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kdebase-1.1.2-10
kdebase-lowcolor-icons-
1.1.2-10
kdegames-1.1.2-2
kdegraphics-1.1.2-2

kdelibs-1.1.2-9
kdelibs-devel-1.1.2-9

kdemultimedia-1.1.2-3
kdenetwork-1.1.2-4

kdesupport-1.1.2-3
kdetoys-1.1.2-2

kdeutils-1.1.2-2
kdpms-0.2.7-5

kernel-2.2.12-20
kernel-2.2.12-20
kernel-2.2.12-20
kernel-BOOT-2.2.12-20
kernel-doc-2.2.12-20

kernel-headers-2.2.12-20
kernel-ibcs-2.2.12-20
kernel-pcmcia-cs-2.2.12-
20

kernel-smp-2.2.12-20
kernel-smp-2.2.12-20
kernel-smp-2.2.12-20
kernel-source-2.2.12-20
kernel-utils-2.2.12-20
kernelcfg-0.5-5
knfsd-1.4.7-7
knfsd-clients-1.4.7-7
korganizer-1.1.1-2

K Desktop Environment - core files
Low color (8 bit display friendly) icons

K Desktop Environment - Games

K Desktop Environment - Graphics Applica-
tions

K Desktop Environment - Libraries

Header files and documentation for compiling
KDE

K Desktop Environment - Multimedia Appli-
cations

K Desktop Environment - Network Applica-
tions

K Desktop Environment - Support Libraries
K Desktop Environment - Toys and Amuse-
ments

K Desktop Environment - Utilities

kdpms - Configures the power management
functions

The Linux kernel (the core of the

The Linux kernel (the core of the

The Linux kernel (the core of the

The version of the Linux kernel used

Various documentation bits found in the ker-
nel

Header files for the Linux kernel.

Files which allow iBCS2 programs to run.
The daemon and device drivers for using

The Linux kernel compiled for SMP machines.
The Linux kernel compiled for SMP machines.
The Linux kernel compiled for SMP machines.
The source code for the Linux kernel.

Kernel related utilities.

A Red Hat utility for configuring the

The kernel NFS server.

Clients for connecting to a remote NFS
KOrganizer - Calendar and Scheduling Pro-
gram for
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kpackage-1.3.8-5

kpilot-3.1b9-3
kpppload-1.04-6
kterm-6.2.0-8

kudzu-0.20-1
kudzu-devel-0.20-1

1d.s0-1.9.5-11
ldconfig-1.9.5-15
less-340-1
lha-1.00-11

libPropList-0.8.3-2
libe-5.3.12-31

libelf-0.6.4-4
libghttp-1.0.4-1
libghttp-devel-1.0.4-1
libglade-0.6-1
libglade-devel-0.6-1

libgr-2.0.13-20
libgr-devel-2.0.13-20
libgr-progs-2.0.13-20
libgtop-1.0.3-1
libgtop-devel-1.0.3-1

libgtop-examples-1.0.3-1

libjpeg-6b-9

libjpeg-devel-6b-9
libjpegba-6a-4

libpcap-0.4-16

Kpackage is a graphical RPM package manag-
er

KPilot - pilot synchronization tools for KDE
A PPP Link Monitor

A Kanji (Japanese character set) terminal em-
ulator

The Red Hat Linux hardware probing tool.
The development library for hardware prob-
ing.

A dynamic loader for a.out format files.
Creates a shared library cache and maintains
A text file browser similar to more,

An archiving and compression utility for
LHarc

PL ensures compatibility of programs’ config-
uration or

The compatibility libraries needed by old
libc.so.5

An ELF object file access library.

GNOME http client library.

GNOME http client development

The libglade library for loading user interfaces.
The files needed for libglade application devel-
opment.

A library for handling different graphics file
Development tools for programs which will use
Tools for manipulating graphics files in libgr
The LibGTop library

Libraries, includes and other files to develop
These are examples for LibGTop, a library

A library for manipulating JPEG image for-
mat

Development tools for programs which will use
A library for manipulating JPEG image for-
mat

A system-independent interface for user-level
packet capture.
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libpng-1.0.3-4
libpng-devel-1.0.3-4

libstdc++-2.9.0-24
libtermcap-2.0.8-18
libtermcap-devel-2.0.8-18

libtiff-3.4-6
libtiff-devel-3.4-6
libtool-1.3.3-1
libungif-4.1.0-2
libungif-devel-4.1.0-2
libungif-progs-4.1.0-2

libxml-1.4.0-1
libxml-devel-1.4.0-1
libxml10-1.0.0-2
lilo-0.21-10
linuxconf-1.16r3.2-2

linuxconf-devel-1.16r3.2-2

locale_config-0.1-1
logrotate-3.3-1

losetup-2.9u-4

lout-3.08-7
lout-doc-3.08-7

lpg-0.4-4

lpr-0.41-2
lrzsz-0.12.20-2

Islk-1.19-5
Isof-4.45-1
Itrace-0.3.6-2

A library of functions for manipulating PNG
Development tools for programs to manipu-
late PNG

The EGCS Standard C++ library v3.

A basic system library for accessing the
Development tools for programs which will ac-
cess

A library of functions for manipulating TIFF
Development tools for programs which will use
The GNU libtool, which simplifies the use

A library for manipulating GIF format image
Development tools for programs which will use
Programs for manipulating GIF format image
files.

An XML library.

Libraries, includes and other files to develop
Backward compatibility XML library.

The boot loader for Linux and other

An extremely capable system configuration
tool.

The tools needed for developing linuxconf
modules.

Locale configuration

Rotates, compresses, removes and mails sys-
tem log

Programs for setting up and configuring loop-
back

The Lout document formatting language.
The documentation for the Lout document
formatting

The LDP’s Linux programming guide in
HTML

A utility that manages print jobs.

The Irz and 1sz modem communications pro-
grams.

A lock file lister.

Lists files open by processes

Tracks runtime library calls from dynamically
linked
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lynx-2.8.2-2 A text-based Web browser.
m4-1.4-12 The GNU macro processor.

macutils-2.0b3-12
magicdev-0.2.5-1
mailcap-2.0.3-1

mailx-8.1.1-9
make-3.77-6
man-1.5g-6
man-pages-1.26-5

mars-nwe-0.99pl17-4
mawk-1.2.2-11

mc-4.5.39-0.91
mcserv-4.5.39-0.91

metamail-2.7-22
mgetty-1.1.21-2
mgetty-sendfax-1.1.21-2
mgetty-viewfax-1.1.21-2
mgetty-voice-1.1.21-2
mikmod-3.1.6-3
mingetty-0.9.4-10
minicom-1.82.1-1

mkbootdisk-1.2.2-1
mkinitrd-2.3-1

mkisofs-1.12b5-5
mkkickstart-1.3-1
mktemp-1.5-1
mkxauth-1.7-11
mod_perl-1.21-2
modemtool-1.21-6

Utilities for manipulating Macintosh file for-
mats.

GNOME daemon to
mount/play CD’s
Associates helper applications with particular
file types.

The /bin/mail program, which is used to

A GNU tool which simplifies the build

A set of documentation tools: man, apropos
Man (manual) pages from the Linux Docu-
mentation

NetWare file and print servers which run

An interpreter for the awk programming lan-
guage.

A user-friendly file manager and visual shell.
Server for the Midnight Commander network
file

A program for handling multimedia mail using
A getty replacement for use with data
Provides support for sending faxes over a

An X Window System fax viewer.

A program for using your modem and

A MOD music file player.

A compact getty program for virtual consoles
A text-based modem control and terminal em-
ulation

Creates an initial ramdisk image for preload-
ing

Creates an initial ramdisk image for preload-
ing

Creates an image of an ISO9660 filesystem.
Writes a kickstart description of the current
A small utility for safely making /tmp

A utility for managing .Xauthority files.

A Perl interpreter for the Apache Web

A tool for selecting the serial port

automatically
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modutils-2.1.121-14
mount-2.9u-4

mouseconfig-4.1-1
mpage-2.4-7
mpgl123-0.59r-2
mt-st-0.5b-4
mtools-3.9.1-5

multimedia-2.1-15
mutt-1.0predus-1
mxp-1.0-11
nag-1.0-4

nc-1.10-4

ncftp-3.0betal9-2
ncompress-4.2.4-14
ncpfs-2.2.0.16.a-1
ncurses-4.2-25

ncurses-devel-4.2-25
ncurses3-1.9.9e-9

net-tools-1.53-1
netcfg-2.21-1
netkit-base-0.10-37
netscape-common-4.61-12
netscape-communicator-
4.61-12
netscape-navigator-4.61-
12

newt-0.50-13
newt-devel-0.50-13
nmh-1.0-2

nscd-2.1.2-11

The kernel daemon (kerneld) and kernel mod-
ule

Programs for mounting and unmounting
filesystems.

The Red Hat Linux mouse configuration tool.
A tool for printing multiple pages of

MPEG audio player.

Programs to control tape device operations.
Programs for accessing MS-DOS disks without
mounting

Several X utilities mainly for use with

A text mode mail user agent.

An X based Mandelbrot set generator and
The Linux Documentation Project’s Network
Administrators’ Guide.

Reads and writes data across network connec-
tions

An improved FTP client.

Fast compression and decompression utilities.
Utilities for the ncpfs filesystem, a NetWare
A CRT screen handling and optimization
package.

The development files for applications which
use

A CRT screen handling and optimization
package.

The basic tools for setting up networking.

A network configuration tool.

The ping and inetd networking programs.
Files shared by the Netscape Navigator and
Netscape tools, including a Web browser, news

The Netscape Navigator Web browser.

A development library for text mode user
Newt windowing toolkit development files.
A capable mail handling system with a

A Name Service Caching Daemon (nscd).
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nss_ldap-85-1
ntsysv-1.0.7-2
open-1.4-6
openldap-1.2.7-2

openldap-devel-1.2.7-2

p2c¢-1.22-3
p2c-devel-1.22-3
pam-0.68-7

pam_ldap-36-1
passwd-0.63-1

patch-2.5-9

pciutils-2.0-2
pciutils-devel-2.0-2
pdksh-5.2.14-1
perl-5.00503-6
php-3.0.12-6

php-imap-3.0.12-6
php-ldap-3.0.12-6
php-manual-3.0.12-6
php-pgsql-3.0.12-6
phpfi-2.0.1-10
pidentd-3.0.7-5

pilot-link-0.9.0-8
pilot-link-devel-0.9.0-8
pine-4.10-3
piranha-0.2.1-1
piranha-docs-0.2.1-1

piranha-gui-0.2.1-1
playmidi-2.4-8
playmidi-X11-2.4-8

NSS library for LDAP

A system tool for maintaining the /etc/rc.d
A tool which will start a program

LDAP servers, libraries, utilities, tools and
sample

OpenLLDAP development libraries and header
files.

A Pascal to C translator.

Files for p2c Pascal to C translator

A security tool which provides authentication
for

LDAP Pluggable Authentication Module
The passwd utility for setting/changing pass-
words using

The GNU patch command, for modify-
ing/upgrading files.

Linux PCI utilities.

Linux PCI development library

A public domain clone of the Korn

The Perl programming language.

The PHP HTML-embedded scripting lan-
guage for use

IMAP module for PHP3.

LDAP directory module for PHP3.

On-line manual for PHP3

PostgreSQL database module for PHP3.

The PHP/FI PHP language module for the
An implementation of the RFC1413 identifi-
cation server.

Pilot Link - USR Pilot to Unix

Pilot development header files.

A commonly used, MIME compliant mail and
Cluster administation tools

Documentation for the Red Hat clustering en-
vironment

The cute little graphical configuration tool for
A MIDI sound file player.

An X Window System based MIDI sound
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pmake-2.1.33-5
pmake-customs-2.1.33-5
popt-1.4-1
portmap-4.0-17
postgresql-6.5.2-1
postgresqgl-devel-6.5.2-1

postgresqgl-jdbe-6.5.2-1

postgresql-odbc-6.5.2-1
postgresqgl-perl-6.5.2-1

postgresql-python-6.5.2-1

postgresqgl-server-6.5.2-1
postgresql-tcl-6.5.2-1

postgresqgl-test-6.5.2-1
ppp-2.3.10-1

printtool-3.41-2
procinfo-17-1
procmail-3.13.1-4
procps-2.0.4-2

procps-X11-2.0.4-2

psacct-6.3-10
psmisc-18-3

pump-0.7.2-2
pwdb-0.60-1
pxe-0.1-9
pygnome-1.0.4-2
pygtk-0.6.2-2
pygtk-libglade-0.6.2-2
python-1.5.2-7

The BSD 4.4 version of make.

A remote execution facility for pmake.

A C library for parsing command line

A program which manages RPC connections.
The PostgreSQL server programs.
PostgreSQL development header files and li-
braries.

The java-based client programs needed for ac-
cessing

The ODBC driver needed for accessing a
The perl-based client programs needed for ac-
cessing

The python-based client programs needed for
accessing

The programs needed for a PostgreSQL server.
The tcl-based client programs needed for ac-
cessing

The test suite distributed with PostgreSQL.
The PPP daemon and documentation for Lin-
ux

A printer configuration tool with a graphical
A tool for gathering and displaying system
The procmail mail processing program.
Utilities for monitoring your system and pro-
cesses

An X based system message monitoring utili-
ty.

Utilities for monitoring process activities.
Utilities for managing processes on your sys-
tem.

Bootp and dhcp client for automatic IP

The password database library.

PXE Net Boot Server

Python bindings for the GNOME libraries.
Python bindings for the GTK+ widget set.
A wrapper for the libglade library for

An interpreted, interactive object-oriented
programming language.
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python-devel-1.5.2-7
python-docs-1.5.2-7

python-tools-1.5.2-7

pythonlib-1.23-1
qt-2.0.1-5
qt-devel-2.0.1-5

qtlx-1.44-4
qtlx-devel-1.44-4

quota-1.66-8
raidtools-0.90-5
rcs-5.7-10

rdate-0.960923-8
rdist-6.1.5-11
readline-2.2.1-5
readline-devel-2.2.1-5
redhat-logos-1.1.0-1
redhat-release-6.1-1
rgrep-0.98.7-2
rhl-gsg-6.1en-2
rhl-ig-6.1en-1
rhl-rg-6.1en-1
rhmask-1.0-6
rhs-printfilters-1.57-3
rmt-0.4b4-11

rootfiles-5.2-5
routed-0.10-16

rp3-1.0-1
rpm-3.0.3-2
rpm-devel-3.0.3-2

The libraries and header files needed for
Documentation for the Python programming
language.

A collection of development tools included
with

A library of Python code used by

Shared library for the Qt GUI toolkit.
Development files and documentation for the
Qt

Compatibility shared library for the Qt GUI
Compatibility development files for Qt GUI
toolkit

System administration tools for monitoring
users’ disk

Tools for creating and maintaining software
RAID

Revision Control System (RCS) file version
management

Retrieving the date and time from another
Maintains identical copies of files on multiple
A library for reading and returning lines
Development files for programs which will use
Red Hat-related icons and pictures.

Red Hat Linux release file

A grep utility which can recursively descend
The Red Hat Linux 6.1en Getting Started
The Red Hat Linux 6.1en Installation Guide
The Red Hat Linux 6.1en Reference Guide
Generates and restores mask files based on
Red Hat print filters, for use with

Provides certain programs with access to re-
mote

The basic required files for the root

The routing daemon which maintains routing
tables.

Red Hat Graphical PPP Management Tool
The Red Hat package management system.
Development files for applications which will
manipulate
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rpm2html-1.2-4

rpmdb-redhat-6.1-
0.19990924
rpmfind-1.2-4
rsh-0.10-28

rsync-2.3.1-2
rusers-0.15-6
rwall-0.10-23
rwho-0.15-2
rxvt-2.6.1-1
sag-0.6-3

samba-2.0.5a-12
samba-client-2.0.5a-12
samba-common-2.0.5a-12
sash-3.3-1

screen-3.9.4-2

sed-3.02-4
sendmail-8.9.3-15
sendmail-cf-8.9.3-15
sendmail-doc-8.9.3-15

setconsole-1.0-8
setserial-2.15-2
setup-2.0.5-1
setuptool-1.2-3
sgml-tools-1.0.9-2
sh-utils-2.0-1
shadow-utils-19990827-2

shapecfg-2.2.12-2

sharutils-4.2-14
slang-1.2.2-4

Translates an RPM database and dependency
information
The entire rpm database for the Red

Finds and transfers RPM files for a

Clients and servers for remote access com-
mands

A program for synchronizing files over a
Displays the users logged into machines on
Client and server for sending messages to
Displays who is logged in to local

A color VT102 terminal emulator for the
The LDP’s System Administrators’ Guide in
HTML

Samba SMB server.

Samba (SMB) client programs.

Files used by both Samba servers and

A statically linked shell, including some built-
m

A screen manager that supports multiple lo-
gins

A GNU stream text editor.

A widely used Mail Transport Agent (MTA).
The files needed to reconfigure Sendmail.
Documentation about the Sendmail Mail
Transport Agent

Sets the system to use either a

A utility for configuring serial ports.

A set of system configuration and setup

A text mode configuration tool.

A text formatting package based on SGML.
A set of GNU utilities commonly used
Utilities for managing shadow password files
and

A configuration tool for setting traffic band-
width

The GNU shar utilities for packaging and
The shared library for the S-Lang extension
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slang-devel-1.2.2-4
sliplogin-2.1.1-5
slocate-2.0-3
slrn-0.9.5.7-2
slrn-pull-0.9.5.7-2
sndconfig-0.38-1
sox-12.16-3
sox-devel-12.16-3
specspo-6.1-1

squid-2.2.STABLE4-8
stat-1.5-11
statserial-1.1-13
strace-3.99.1-2

svgalib-1.4.0-2
svgalib-devel-1.4.0-2

swatch-2.2-8
switchdesk-1.7.1-1

switchdesk-gnome-1.7.1-1
switchdesk-kde-1.7.1-1
symlinks-1.2-5
sysklogd-1.3.31-12

sysreport-1.0-1.2
talk-0.11-3
taper-6.9a-1
tar-1.13.11-1
tcl-8.0.5-30
tclx-8.0.5-30
tcp_wrappers-7.6-9
tcpdump-3.4-16
tcsh-6.08.00-6
telnet-0.10-31
termcap-9.12.6-15
tetex-1.0.6-7

The static library and header files for

A login program for SLIP connections.

Finds files on a system via a

A powerful, easy to use, threaded Internet
Offline news reading support for slrn.

The Red Hat Linux sound configuration tool.
A general purpose sound file conversion tool.
The SoX sound file format converter libraries.
Red Hat package descriptions, summaries, and
groups.

The Squid proxy caching server.

A tool for finding out information about

A tool which displays the status of

Tracks and displays system calls associated
with

A low-level fullscreen SVGA graphics library.
Development tools for programs using the SV-
GAlib

A utility for monitoring system logs files.

A desktop environment switcher for GNOME,
KDE

A GNOME interface for the Desktop Switcher.
A KDE interface for the Desktop Switcher.
A utility which maintains a system’s symbolic
System logging and kernel message trapping
daemons.

sysreport is a utility to aid in

Talk client for one-on-one Internet chatting.
A menu-driven file backup system.

A GNU file archiving program.

An embeddable scripting language.

Tcl/ Tk extensions for POSIX systems.

A security tool which acts as a

A network traffic monitoring tool.

An enhanced version of csh, the C

The client and server programs for the

The terminal feature database used by certain
The TeX text formatting system.
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tetex-afm-1.0.6-7

tetex-doc-1.0.6-7
tetex-dvilj-1.0.6-7
tetex-dvips-1.0.6-7
tetex-fonts-1.0.6-7
tetex-latex-1.0.6-7
tetex-xdvi-1.0.6-7
texinfo-3.12h-2

textutils-2.0-2
tftp-0.15-1
time-1.7-9
timeconfig-3.0-5
timed-0.10-23

timetool-2.7-1
tin-1.4.990517-1
tix-4.1.0.6-30
tk-8.0.5-30
tkinter-1.5.2-7
tksysv-1.0-6
tmpwatch-2.0-1
traceroute-1.4a5-16
transfig-3.2.1-3
tree-1.2-6
trn-3.6-18
trojka-1.1-13
tunelp-1.3-10
ucd-snmp-4.0.1-4
ucd-snmp-devel-4.0.1-4

ucd-snmp-utils-4.0.1-4
umb-scheme-3.2-9

unarj-2.43-1
units-1.55-3

A converter for PostScript(TM) font metric
files,

The documentation files for the TeX text

A DVI to HP PCL (Printer Control

A DVI to PostScript converter for the

The font files for the TeX text

The LaTeX front end for the TeX

An X viewer for DVI files.

Tools needed to create Texinfo format docu-
mentation

A set of GNU text file modifying

The client and server for the Trivial

A GNU utility for monitoring a program’s
Text mode tools for setting system time
Programs for maintaining networked ma-
chines’ time synchronization.

A utility for setting the system’s date

A basic Internet news reader.

A set of capable widgets for Tk.

Tk GUI toolkit for Tcl, with shared

A graphical user interface for the Python

An X editor for editing runlevel services.

A utility for removing files based on

Traces the route taken by packets over

A utility for converting FIG files (made

A utility which displays a tree view

A news reader that displays postings in

A non-X game of falling blocks.

A configuration tool for certain lp device

A collection of SNMP protocol tools from
The development environment for the UCD-
SNMP project.

Network management utilities using SNMP,
from the

An implementation of the Scheme program-
ming language.

An uncompressor for .arj format archive files.
A utility for converting amounts from one
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unzip-5.40-1
up2date-1.0.1-1
urlview-0.7-4
urw-fonts-1.1-8
usermode-1.15-1

utempter-0.5.1-2
util-linux-2.9w-24
uucp-1.06.1-20
vim-X11-5.4-2
vim-common-5.4-2
vim-enhanced-5.4-2
vim-minimal-5.4-2
vixie-cron-3.0.1-39
vlock-1.3-2
w3c-libwww-5.2.8-4
w3c-libwww-apps-5.2.8-4

w3c-libwww-devel-5.2.8-4
wget-1.5.3-5

which-2.8-1
wmakerconf-2.1-1
wmconfig-0.9.7-1
words-2-12
wu-ftpd-2.5.0-9

wvdial-1.40-5
x3270-3.1.1.6-8
xanim-2.80.1-3

xbill-2.0-6
xboard-4.0.3-1
xboing-2.4-8
xchat-1.2.1-1
xcpustate-2.5-5
xdaliclock-2.14-3
xdosemu-0.99.13-1
xearth-1.0-13

A utility for unpacking zip files.

Red Hat Linux Update Agent

A URL extractor/viewer for use with Mutt.
Free versions of the 35 standard PostScript
Graphical tools for certain user account man-
agement

A privileged helper for utmp/wtmp updates.
A collection of basic system utilities.

The uucp utility for copying files between
The VIM version of the vi editor

The common files needed by any version

A version of the VIM editor which

A minimal version of the VIM editor.

The Vixie cron daemon for executing specified
A program which locks one or more

HTTP library of common code

Applications built using Libwww web library:
e.g.

Libraries and header files for programs that
A utility for retrieving files using the
Displays where a particular program in your
A configuration tool for the Window Maker
A configuration tool for X window managers.
A dictionary of English words for the

An FTP daemon provided by Washington
University.

A heuristic autodialer for PPP connections.
An X Window System based IBM 3278/3279
An X based viewer for many anima-
tion/video/audio

Stop Bill from loading his OS into

An X Window System graphical chessboard.
A Breakout style X Window System based

A GTK+ IRC (chat) client.

An X Window System based CPU state

A clock for the X Window System.

A DOS emulator for the X Window

An X display of the Earth from
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xfig-3.2.2-7 An X Window System tool for drawing
xfishtank-2.0-14 An X Window System graphic display of
xfm-1.3.2-13 An X Window System based file manager.

xgammon-0.98-14

xinitrc-2.4.3-1
xisdnload-1.37-5
xjewel-1.6-11
xlispstat-3.52.12-1
xloadimage-4.1-12
xlockmore-4.14-1
xmailbox-2.5-7
xmms-0.9.5-1
xmms-devel-0.9.5-1
xmms-gnome-0.9.5-1
xmorph-1996.07.12-8
xntp3-5.93-13

xosview-1.7.1-2
xpaint-2.4.9-8
xpat2-1.04-10
xpdf-0.90-1
xpilot-4.1.0-1

xpm-3.4k-1
xpm-devel-3.4k-1
xpuzzles-5.4.1-7
xrn-9.01-3
xscreensaver-3.17-4
xsri-1.0-4
xsysinfo-1.7-1

xtoolwait-1.2-2
xtrojka-1.2.3-7
xwpick-2.20-11
xxgdb-1.12-10
yp-tools-2.3-2
ypbind-3.3-24

An X Window System based backgammon
game.

The default startup script for the X

ISDN load average display for X

An X Window System game of falling

An implementation of the Lisp language with
An X Window System based image viewer.
An X terminal locking program.

An X Window System utility which notifies
An MP3 player for X which resembles

Static libraries and header files for Xmms

A GNOME panel applet for the Xmms

An X Window System tool for creating
Synchronizes system time using the Network
Time

An X Window System utility for monitoring
An X Window System image editing or

A set of Solitaire type games for

A PDF file viewer for the X

An X Window System based multiplayer aeri-
al

A pixmap library for the X Window

Tools for developing apps which will use
Geometric puzzles and toys for the X

An X Window System based news reader.

A set of X Window System screensavers.

A program for displaying images on the

An X Window System kernel parameter mon-
itoring

A utility which aims to decrease X

An X Window System falling blocks game.
An X Window System screenshot grabber.
An X Window System graphical interface for
NIS (or YP) client programs.

The NIS daemon which binds NIS clients
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ypserv-1.3.7-3

ytalk-3.1-4
7ip-2.2-1

zlib-1.1.3-5

zlib-devel-1.1.3-5
zsh-3.0.5-15

The NIS (Network Information Service) serv-
er.

A chat program.

A file compression and packaging utility com-
patible

The zlib compression and decompression li-
brary.

Header files and libraries for developing apps
A shell similar to ksh, but with




Apéndice B

Licencia Publica General
GNU

La siguiente informacion es la traduccion al espaiiol de la Licencia Puiblica General
GNU. Es una traduccion NO OFICIAL, por tanto su uso deberd ser unicamente para
fines informativos

LICENCIA PUBLICA GENERAL GNU
Versién 2, Junio 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Cada quien tiene permitido copiar y distribuir al pie de 1la
letra copias de este documento de licencia, pero no es
permitido cambiarlo.

Preambulo

Las licencias para la mayoria del software se disefilan para
quitarte tu libertad para compartirlo y cambiarlo. Por el
contrario, 1la Licencia Piblica General GNU se destina a
garantizar tu libertad de compartir y cambiar software libre
-- para asegurar que el software sea libre para todos sus
usuarios. Esta Licencia Piblica General se aplica a 1la
mayoria del software de la Fundacién del Software Libre y a
cualquier otro programa cuyos autores se comprometan a hacer
uso de ella. (Algin otro software de la Fundacién del
Software Libre esta cubierto por la Licencia Piblica General
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Licencia Piblica General GNU

de Librerias GNU en lugar de la anterior.) Puedes aplicarlo a
tus programas, también.

Cuando nosotros hablamos de software libre, nosotros
referimos a 1la libertad, no al precio. Nuestras Licencias
Piblicas Generales se disefian para asegurar que tienes la
libertad para distribuir copias de software libre (y cobrar
para este servicio si lo deseas), que recibas el cédigo
fuente o puedas conseguirlo si lo quieres, cambiar el
software o usar pedazos de ellos en nuevos programas libres;
y saber que puedes hacer estas cosas.

Para proteger tus derechos, mnosotros necesitamos hacer
restricciones que prohiban que alguien te niegue estos
derechos o te pida cederlos. Estas restricciones se traducen
a ciertas responsabilidades para ti si distribuyes copias del
software, o si lo modificas.

Por ejemplo, si distribuyes copias de tal programa, ya sea
gratis o a un costo, debes dar a los receptores todos 1los
derechos que tienes. Debes de asegurar que ellos, también,
reciban o puedan conseguir el cédigo fuente. Y debes
mostrarles estos términos y asi ellos sabran sus derechos.

Nosotros protegemos tus derechos con dos pasos: (1) registrar
el software, y (2) ofrecerte esta licencia que te da permiso
legal para copiar, distribuir y/o modificar el software.

También, para la proteccién de cada autor y nuestra, nosotros
queremos dejar por seguro que todos comprendan que no hay
garantia para este software libre. Si el software es
modificado por alguien mids y es pasado, nosotros queremos que
sus receptores sepan que lo que ellos tienen no es el
original, asi para cualquier problema que sea introducido por
otros no se reflejard sobre la reputacién de los autores
originales.

Finalmente, cualquier programa libre es amenazado
constantemente por las patentes de software. Nosotros
deseamos de evitar el peligro de que los redistribuidores de
un programa libre obtengan licencias de patente individuales,
con en el efecto de hacerse propietarios del programa. Para
prevenir esto, mnosotros hemos dejado claro que cualquier
patente debe permitir el uso 1libre de todos o mno ser
permitido en su totalidad.

Las condiciones y términos precisos para copiar, distribuir y
modificar sigue a continuacién.

TERMINOS Y CONDICIONES PARA COPIAR, DISTRIBUIR Y MODIFICAR.

0. Esta Licencia se aplica a cualquier programa u otro
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trabajo que contenga un aviso puesto por el tenedor del
Copyright diciendo que puede distribuirse bajo los términos
de esta Licencia Piblica General. E1 "Programa", més
adelante, se refiere a cualquier programa o trabajo, y un
"trabajo con base en el Programa" significa o el Programa o
cualquier trabajo derivado bajo la ley del Copyright: es
decir, un trabajo que contiene el Programa o una porcién de
él, o al pie de la letra o con modificaciones y/o traducido a
otro idioma. (De aqui en adelante, la traduccién se incluye
sin limitacién en el término "modificaciémn".) Cada
permisionario se dirige como "usted".

Otras actividades a excepcidén del copiado, distribucién y 1la
modificacién no son cubiertas por esta Licencia; ellas estan
afuera de su alcance. El acto de ejecutar el Programa no
esta restringido, y 1las salidas del Programa se cubren
linicamente si sus contenidos constituyen un trabajo con base
en el Programa (independiente de que se halla hecho corriendo
el Programa). Ya sea que esto es cierto depende de lo que el
Programa hace.

1. TUsted puede copiar y distribuir al pie de la letra copias
el cédigo fuente del Programa como usted 1lo recibe, por
cualquier medio, con tal que usted notoriamente y
adecuadamente publique sobre cada copia un apropiado aviso de
Copyright y una negacidn de garantia; guarde intacto todos
los avisos que refieran a esta Licencia y a la ausencia de
cualquier garantia; y de a cualquier otro receptor del
Programa wuna copia de esta Licencia conjuntamente con el
Programa.

Usted puede cobrar un costo para el acto fisico de transferir
una copia, y usted puede en su opcidén ofrecer proteccién de
garantia a cambio de un costo.

2. TUsted puede modificar su copia o copias del Programa o
cualquier porcién de él, asi formando un trabajo con base en
el Programa, y copiar y distribuir tales modificaciones o
trabajos bajo los términos de Seccién 1 de arriba, con tal
que usted también conozca todas estas condiciones:

* a) Usted debe hacer que los archivos modificados lleven
avisos destacados afirmando que usted cambié los archivoes vy
la fecha de cualquier cambio.

* b) Usted debe hacer que cualquier trabajo que usted
distribuye o publica, que en su totalidad o en parte contiene
o se deriva del Programa o cualquier parte de él, debe ser
autorizado como un todo sin ningin cargo a todos los terceros
bajo los términos de esta Licencia.

* ¢) Si el programa modificado normalmente lee los comandos
interactivamente cuando es ejecutado, usted debe, cuando
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comenzé a correr con tal uso interactivo en la manera méas
ordinaria, imprimir o mostrar un anuncio incluyendo un aviso
apropiado de Copyright y un aviso de que no hay garantia (u
otra, diciendo que usted provee una garantia) y que los
usuarios pueden redistribuir el programa bajo estas
condiciones, y digale al usuario como ver una copia de esta
Licencia. (La excepcién: si el Programa en si mismo es
interactivo pero no imprime normalmente tal anuncio, en su
trabajo con base al Programa no se requiere que imprima un
anuncio.)

Estos requerimientos se aplican al trabajo modificado como
una totalidad. Si las secciones identificables del trabajo
no son derivadas del Programa, y puede razonablemente
considerarse los trabajos separados e independientes en si
mismos, entonces esta Licencia, y sus términos, no se aplican
a esas secciones cuando usted los distribuye como trabajos
separados. Pero cuando usted distribuye las mismas secciones
como parte de una totalidad que es un trabajo con base en el
Programa, la distribucién de la totalidad debe estar sobre
los términos de esta Licencia, cuyos permisos para otros
permisionarios se extienden en su entera totalidad, y asi
para cada y todas las partes sin considerar quien 1lo
escribié.

Asi, no es intento de esta seccién reclamar derechos o
disputar sus derechos al trabajo escrito enteramente por
usted; mas bien, el intento estad en ejercer el derecho a
controlar la distribucién de 1los trabajos colectivos o
derivados con base en el Programa.

Ademds, 1la mera agregacidén de otro trabajo no basado en el
Programa con el Programa (o con un trabajo con base en el
Programa) sobre un volumen de almacenaje o medio de
distribucién no se maneja al otro trabajo bajo el alcance de
esta Licencia.

3. Usted puede copiar y distribuir el Programa (o un trabajo
con base en él, bajo la Secciémn 2) en el cédigo objeto o en
forma ejecutable bajo los términos de Secciones 1 y 2 de
arriba con tal que usted también haga lo siguiente:

* a) Acompafiarlo con el completo cédigo-mdquina original
correspondiente, que debe distribuirse bajo los términos de
Secciones superiores 1 y 2 sobre un medio habitualmente usado
para el intercambio de software; o,

* b) Acompafiarlo con una oferta escrita, valedera para por lo
menos tres afios, para dar a cualquier tercero, por un cargo
no mayor a su costo de ejecutar la distribucién fisica, wuna
copia completa correspondiente al cédigo-maquina, para ser
distribuido bajo los términos de las Secciones superiores 1
y 2 sobre un medio habitualmente usado para el intercambio de
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software; o,

* c¢) Acompafiarlo con la informacién que usted recibié, como
la oferta para distribuir el cédigo original correspondiente.
(Esta alternativa se permite idnicamente para la distribucién
no comercial y idnicamente si usted recibié el programa en el
cédigo objeto o en forma ejecutable con tal oferta, en el
acuerdo con la Subseccién superior b.)

El cédigo fuente para un trabajo significa la forma preferida
del trabajo para hacerle modificaciones. Para un trabajo
ejecutable, el «cdédigo fuente completo significa todo el
cédigo fuente para todos los médulos que contiene, mas
cualquier archivo de definicién de interface asociada, mas
los scripts usados para controlar compilacién e instalacién
del ejecutable. Sin embargo, como una excepcién especial, el
cédigo original distribuido no necesita incluir cualquier
cosa que se distribuye normalmente (o en forma de fuente o
binaria) con los componentes importantes (compilador, nicleo,
etcétera) del sistema operativo sobre el cual el ejecutable
corre, a menos que ese componente en si mismo acompafie al
ejecutable.

Si la distribucién del ejecutable o del cédigo objeto es
hecho por el ofrecimiento a un acceso para copiar desde un
lugar designado, entonces el ofrecimiento de acceso
equivalente a copiar el cédigo fuente desde el mismo lugar
cuenta como distribucién del cédigo fuente, si bien los
terceros no son obligados a copiar el fuente conjuntamente
con el cédigo de objeto.

4. Usted no puede copiar, modificar, sublicenciar, o
distribuir el Programa a excepcidén de los expresado bajo esta
Licencia. Cualquier intento para copiar, modificar,

sublicenciar o distribuir el Programa, de otra manera, es
nulo, y terminaradn automaticamente sus derechos bajo esta
Licencia. Sin embargo, las partes que hayan recibido copias,
o derechos, de usted bajo esta Licencia no habran sus
licencias  terminado como partes permaneciendo en el
cumplimiento lleno.

5. A Usted no se le exige que acepte esta Licencia, desde que
usted no la ha firmado. Sin embargo, nada mas le otorga
permiso a usted para modificar o distribuir el Programa o sus
trabajos derivados. Estas acciones son prohibidas por la ley
si usted no acepta esta Licencia. Por 1lo tanto, por
modificar o distribuir el Programa (o cualquier trabajo con
base en el Programa), usted indica su aceptacién a esta
Licencia al hacerlo, y todos sus términos y las condiciones
para copiar, distribuir o modificar el Programa o trabajos
con base en él.

6. Cada vez que usted redistribuye el Programa (o cualquier
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trabajo con base en el Programa), el receptor automdticamente
recibe una licencia del concedente original para copiar,
distribuir o modificar el Programa sujeto a estos términos y
condiciones. Usted no puede imponer ninguna restriccién
adicional sobre el ejercicio de los receptores de Ilos
derechos otorgados aqui. Usted no es responsable de imponer
el cumplimiento por terceros a esta Licencia.

7. 8i, como consecuencia de una alegacidén o fallo de la corte
a la transgresién de la patente o por cualquier otra razén
(no limitada a las consecuencias de la patente), las
condiciones que se imponen sobre usted (por orden de 1la
corte, arreglo o de otra manera), contradicen las condiciones
de esta Licencia, ello no lo excusa de las condiciones de
esta Licencia. Si usted no puede distribuir por satisfacer
simultédneamente sus obligaciones bajo esta Licencia y
ningunas otras obligaciones pertinentes, entonces como
consecuencia usted no puede distribuir el Programa. Por
ejemplo, si una licencia de patente no permite la
redistribucién 1libre de regalias del Programa por todos
aquellos que recibieran copias directamente o indirectamente
mediante usted, entonces la tlinica manera que wusted podria
satisfacer a ambos y esta Licencia estaria en reprimir
enteramente la distribucién del Programa.

Si cualquier porcidén de esta seccién se invalida o no se hace
cumplir bajo cualquier circunstancia particular, el balance
de la seccidén se destina a aplicarse y la seccién como un
todo se destina a aplicarse en otras circunstancias.

No es el propésito de esta seccidén inducirlo a infringir
ninguna patente u otros reclamos de derecho de propiedad o
para disputar la validez de ninguno de tales reclamos; esta
seccién tiene el tdnico propésito tnico de proteger 1la
integridad del sistema de libre distribucién de software, que
es 1implementada por las practicas de la 1licencia piblica.
Mucha gente ha hecho contribuciones generosas a aun amplia
gama de software distribuido mediante este sistema basados en
la confianza sobre la aplicacién uniforme de ese sistema;
estd en manos del autor/donante el decidir si él o ella es
dispuesto distribuir software mediante cualquier otro sistema
y un permisionario no puede imponer la elecciénm.

Esta seccién se destina para dejar completamente aclarado lo
que se cree debe de ser una consecuencia del resto de esta
Licencia.

8. Si la distribucién y/o el uso del Programa se restringe en
ciertos paises o por patentes o por interfaces registradas,
el tenedor original del Copyright quien pone al Programa bajo
esta Licencia puede agregar una limitacién de distribucién
geografica explicita excluyendo a esos paises, para que la
distribucién se permita tdnicamente en o entre esos paises que
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no asi se excluyan. En tal caso, esta Licencia incorpora la
limitacién como si estuviera escrita en el cuerpo de esta
Licencia.

9. La Fundacién de Software Libre puede publicar revisiones
y/o versiones nuevas de la Licencia Piiblica General de vez en
cuando. Tales versiones nuevas seran similares en el
espiritu a la versién actual, pero pueden diferir en detalles
para dirigir intereses o problemas nuevos.

A cada versién se le da un nimero distintivo de versién. Si
el Programa especifica un niimero de versién de esta Licencia
que lo aplica y ademds para "cualquier versién posterior" ,
usted tiene la opcién de seguir los términos y las
condiciones o de esa versién o de cualquier versién posterior
publicada por la Fundacién de Software Libre. Si el Programa
no especifica un nimero de versién de esta Licencia, usted
puede escoger cualquier versién alguna vez publicada por la
Fundacidén de Software Libre.

10. Si usted desea de incorporar partes del Programa en otros
programas libres cuya condiciones de distribucién son
diferentes, escriba al autor para pedir permiso. Para el
software que es registrado por la Fundacién de Software
Libre, escriba a la Fundacién de Software Libre; mnosotros a
veces hacemos excepciones para esto. Nuestra decisién serd
orientada por las dos metas de conservar la condicién 1libre
de todos 1los derivados de nuestro software libre y de
promocionar la comparticién y reuso de software generalmente.

NINGUNA GARANTIA

11. PORQUE EL PROGRAMA SE LICENCIA LIBRE DE EL CARGO, NO HAY
GARANTIA PARA EL PROGRAMA, AL ALCANCE PERMITIDO POR LA LEY
APLICABLE. EXCEPTO CUANDO DE OTRA MANERA CONSTATABLE POR
ESCRITO LOS TENEDORES DEL COPYRIGHT Y/0O LAS O0OTRAS PARTES
PROVEEN AL PROGRAMA "COMO ES" SIN GARANTIA DE CUALQUIER TIPO,
YA SEA EXPRESADO 0 IMPLICADO, INCLUYENDO, PERO NO ES LIMITADO
A, LAS GARANTIAS IMPLICADAS DE LA MERCABILIDAD Y LA APTITUD
PARA UN PROPGSITO PARTICULAR. EL RIESGO ENTERO CON RESPECTO
A LA CALIDAD Y EL DESEMPENO DEL PROGRAMA ESTA CON USTED. EL
PROGRAMA AL PROBARSE DEFECTU0SO, USTED ASUME EL COSTO TOTAL
DEL SERVICIO NECESARIO, REPARACION 0 CORRECCION.

12. EN NINGUN CASO A MENOS QUE SEA REQUERIDO POR LA LEY
APLICABLE 0 DE ACUERDO POR ESCRITO DE CUALQUIER TENEDOR DEL
COPYRIGHT, 0 CUALQUIER OTRA PARTE QUE PUEDA MODIFICAR Y/O
REDISTRIBUIR EL PROGRAMA COMO SE PERMITE  ARRIBA, ES
RESPONSABLE A USTED POR LOS DANOS, INCLUYENDO CUALQUIER DARO
GENERAL, CONSECUENTE, INCIDENTAL O ESPECIAL QUE PROVENGAN
FUERA DEL USO O INHABILIDAD PARA USAR EL PROGRAMA (INCLUYENDO
PERO NO LIMITADO A LA PERDIDA DE DATOS O LOS DATOS ENTREGADOS
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INEXACTOS 0 LAS PERDIDAS SUFRIDAS POR USTED 0O POR TERCEROS O
POR UN FALLO DEL PROGRAMA AL OPERAR CON CUALQUIER OTRO
PROGRAMA), AUN CUANDO TAL TENEDOR O LA OTRA PARTE LE HALLAN
AVISADO DE LA POSIBILIDAD DE TALES DARNOS.

FIN DE TERMINOS Y CONDICIONES



Bibliografia

[lipp] MATT WELSH. “Linux: Installation and Getting Started” . Traducido por Proyec-
to LuCAS!: “Linuxz: Instalacién y Primeros Pasos” (Versién 2.2.2).1992-1996

[man] MANUALES DE LINUX. bash, mount, mtools, rpm,.... Todas las paginas de
manual que han sido necesarias para el documento.

11inUx en CAStellano

105



